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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo mostrar novas metodologias para a prele¢do de
conteudos matematicos, em particular, as operag¢des fundamentais de multiplicagao
e divisdo com numeros decimais por meio do jogo de batalha decimal. A
metodologia de aprendizado ludico aqui desenvolvida pode promover de maneira
facil e dindmica a interagdo, o dialogo e o enfrentamento de diferentes formas de
pensar nesse campo da matematica. Para isso, foi necessario estudar os numeros
decimais a sua historia até as operacgoes, utilizando como fonte pedagdgica um jogo
aplicado a uma turma de 6° ano do ensino fundamental. Finalmente, um questionario
foi aplicado para lidar com o conteudo. O ensino de matematica de forma ludica, fora
dos chamados padrdes, foi desenvolvido para melhorar a aprendizagem e
assimilacdo do conteudo pelos alunos, bem como aumentar a sua criatividade,

interesse e compreensao do processo que leva ao resultado final.

Palavras-chave: Numeros decimais, multiplicacdo e divisdo, batalha dos decimais.



ABSTRACT

This work aimed at showing new methodologies for the lecturing of mathematical
contents, in particular, the fundamental operations of multiplication and division with
decimal numbers by means of the decimal battle game. The ludic learning
methodology here developed can easily and dynamically promote the total
interaction, dialogue and confrontation of different ways of thinking in this math field.
In order to do so, it was necessary to study the decimal numbers from its history to
operations using as a pedagogical source a game applied to a 6th grade elementary
school class. Finally, a questionnaire was applied to cope with the content. Teaching
math in a playful way, out of the so-called standards, was found to improve learning
and assimilation of the contents by the students as well as raise their creativity,
interest and understanding of the process that leads to the final result.

Keywords: Decimal numbers, multiplication and division, battle of the decimals.
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1 INTRODUGAO

A Matematica nem sempre € trabalhada de forma a levar o aluno a fazer
associagdes com o cotidiano, e desse modo, muitos estudantes acham que a unica
finalidade do conhecimento matematico € efetuar a realizagdo de uma prova e
consequentemente deixam de perceber a aplicabilidade no dia a dia. Nesse
contexto, a matematica ganha atencédo, quando oferece mudangas ao modelo de
ensino, que é utilizado atualmente.

A forma ludica de se ensinar tem como objetivo fazer com que o aluno
enxergue a matematica com um olhar diferente, permitindo que o mesmo perceba
que ela ndo é so calculos, formulas e equagdes. Mas sim, que eles podem se
divertir, interagir, e naturalmente aprender diversos assuntos, de forma facil e
dinamica.

Este trabalho foi desenvolvido com o intuito de facilitar o entendimento das
operagdes de multiplicacdo e divisdo com numeros decimais, assim como o
deslocamento da virgula e do zero desse processo. Fugindo do ensino tradicional,
desenvolveu-se um jogo para trabalhar o conteudo, possibilitando a interagdo dos
alunos com a forma divertida e descontraida de aprender.

O trabalho foi dividido em trés capitulos, além das consideragées finais. No
primeiro capitulo falamos sobre a histéria dos numeros decimais, debatendo os
principais acontecimentos, modificagées até os dias de hoje e em seguida falamos
sobre um matematico que muito contribuiu com o conteudo em questdo. No segundo
capitulo, foi abordado o conteudo desde a sua escrita até as suas operagodes. Vale
ressaltar que pesquisamos artigos, monografias, livros didaticos e sites,
devidamente citados nas referéncias bibliograficas.

No terceiro capitulo, aplicamos em sala de aula a proposta pedagodgica
escolhida, o jogo da batalha dos decimais. A pesquisa foi realizada em uma turma
de 6° ano de uma escola municipal do municipio de Nova Palmeira — PB para
realizar esta pesquisa. No decorrer deste capitulo, apresentamos a proposta
pedagogica, as atividades realizadas, as reflexdes, a analise e os resultados desta

pesquisa.
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Por fim, apresentamos nossas consideragbes finais acerca do trabalho
realizado, bem como a significativa contribuicdo no aprendizado do alunado com
relacdo aos conteudos de multiplicagéo e divisdo com os numeros decimais.



2 HISTORIA DOS NUMEROS DECIMAIS

13

Os numeros decimais estdo presentes no nosso cotidiano de diversas

formas. Como por exemplo: Quando vamos a uma loja para comprar um mével, na

forma como fazemos os calculos para o pagamento de alguma conta (divida);

quando dividimos uma laranja; quando medimos um terreno; quando fazemos uma

pesagem; entre outros. Observamos nas figuras abaixo o uso dos numeros decimais

no nosso dia-a-dia.

Figura 1- Folhetos
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Kappesberg

.y -3 prarea

Fonte: Armazém Paraiba

Grandes foram as modificagcdes sofridas pelos numeros decimais para se
chegar a forma atual como conhecemos e utilizamos hoje.

O sistema de numeracéo, arabe ou Hindu, é datado de 300 anos a.C.
Esses povos foram os inventores do numeral zero (0). Descoberta
relevante para os matematicos, facilitando assim, a utilizagdo de
fracbes sexagesimais, o qual serviria para correlacionar minutos,
horas e segundos. (ALVES, 2007, p. 07).

Simon Stevin escrevia os numeros decimais da seguinte forma:

12 532 = 120603@4®)

Onde: (1) indicava os décimos, (2) centésimos e (3) milésimos.
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Foi no trabalho “Die Thiende” (O décimo) do belga Simon Stevin no
ano de 1585 que o primeiro tratamento sistematico das fragbes
decimais aparece. No ano de 1585 o belga fez uma recomendacao
com relacdo a escala decimal tanto para fracbes quanto para os
inteiros, concentrando-se nos decimais, centésimos, milésimos, etc...
Como também os numeradores inteiros, deixando em um circulo
acima ou depois dos digitos das poténcias de dez assumidas como
divisores (ALVES, 2007, p. 07).

Por volta dos anos 1952, o suigo Jobst Burgi empregou o simbolo conhecido
como indicador ordinal (°) para definir todas as unidades inteiras. Este simbolo foi
entdo substituido pelo ponto entre os algarismos, sejam eles inteiros ou decimais.

A representacédo criada por Stevin foi simplificada dez anos depois por Burgi.
Ele excluiu a referéncia da ordem das unidades decimais, como foi relatado
anteriormente e passou a colocar apenas nas unidades simples, o simbolo.

Vejamos a seguir:

Entio: 122322 — 120634
1000

Os numeros decimais sofreram modificagbes em seu sistema de
numeragao, por que cada civilizagdo criava seus sistemas de numeragédo conforme
eram as suas necessidades. Porém, a nog¢do de base teve origem na civilizagdo
babildnica, existem fatos registrados que comprovam isto. Os babil6nicos usavam a
base 60 para fazerem a contagem de minutos, de 60 em 60.

A mao do homem teve papel fundamental na génese do sistema de
numeracgao decimal, sendo utilizada como maquina de contar, fonte inspiradora para
a construcao da base dez (NEVES, 2008, p. 25).

A primeira tecnologia desenvolvida pelo homem para auxiliar a contagem, foi
seu proéprio corpo. O instrumento que servia para contar eram as maos. Foi através
deste instrumento que a nossa base dez surgiu no sistema de numeragao, pois 0
dez significa a quantidade de dedos que temos em nossas maos.

A base dez foi criada pelos povos hindus, com trés grandes caracteristicas
fundamentais que podem ser destacadas: o fato dele ser um sistema posicional, de
base dez ou decimal e a existéncia do numeral 0 para indicar o nada.

O sistema de numeragao posicional tem como poténcia de base dez e
podem ser encontradas em formas de representagbes de fragdes, cujo seu
numerador € o 10, que quando dividido expressara o numero decimal assim
desejado. Neste caso é importante destacar a existéncia do numeral zero e a
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questdo do seu deslocamento de acordo com a operacgéo, seja para a esquerda ou
para a direita.

O fato do sistema de numeragédo ser decimal ou posicional permitiu que os
nameros racionais pudessem ser representados também na forma decimal. Para
isso foi necessario a criagdo de algo que diferenciasse a parte inteira do numero de
sua parte decimal. Devido essa dificuldade foi entdo que surgiu a virgula, grande
responsavel para essa divisdo de inteiros e decimais. A virgula foi criada pelo
matematico Giovani Margini.

Na maioria das vezes os alunos apresentam grande dificuldade com relagao
aos numeros decimais, devido o conteudo ser apresentado de forma mecénica e
abstrata pelo professor. Por sua vez, o professor como mediador, poderia em sua
aula, trazer situagbes problemas do cotidiano e relacionar com o estudo dos
numeros decimais, fazendo com que o aluno estabeleca a relagdo conteudo escolar
com situagdes vivenciadas no seu dia a dia, ajudando na sua compreensdo. E
necessario que o professor esteja procurando maneiras diferentes de se ensinar e
propor uma metodologia para amenizar as dificuldades de aprendizagem, para que
as aulas ndo se tornem decorebas e os alunos sintam vontade de estudar e
aprender, e dessa forma tornando as aulas sempre que possivel inovadora.
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2.1 BIOGRAFIA DE SIMON STEVIN

Nascido no ano de 1548, na cidade de Bruges, Bélgica, falecendo em 1620,
nao se sabe o dia certo de sua morte. Pode-se dizer que Stevin foi um matematico e
fisico holandés, também conhecido como, flamengo. Filho de cidadaos ricos. casou-
se aos 64 anos de vida, tendo quatro filhos.

Iniciando sua carreira como cobrador de impostos. Aos 20 anos de idade
viajou por alguns lugares, se estabelecendo por fim, na Holanda.

No ano de 1581 estudou em Leiden e pouco tempo depois ingressou na
Universidade local, se formando, tornando-se assim professor de matematica
daquela institui¢ao.

Foi no ano de 1585 que Stevin publicou o seu grande trabalho, “De thiende”
(O décimo), de grande importancia para diversas areas como a engenharia e
matematica. Foi neste trabalho que apareceu o primeiro tratamento sistematico das
fragdes decimais, fazendo algumas recomendagdes quanto a escala decimal,
utilizando as unidades. Ficou conhecido também pela importante contribuicdo que
deu na estatistica e hidrodindmica e por ter dado uma das exposi¢ées mais antigas
da teoria das fragbes decimais.

A sua matematica foi de grande valia para criagdo do algebrismo. A ele
deve-se a popularizagdo do uso do sistema decimal de fragdes, o que viabilizou o
uso divisionario das moedas, pesos e medidas em geral.

Vale destacar também que Stevin teve grande sucesso ndo sO apenas
como professor de matematica, mas como grandes cargos no exército, na parte de

mecanica, produzindo o primeiro carro movido a vela.
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3 NUMEROS DECIMAIS

Neste capitulo iremos falar sobre os numeros decimais de acordo com sua
definicdo, como deve ser feita a sua leitura e suas operagdes, que serdo abordadas
mais para frente, com destaque para as operagbes dos numeros decimais com

multiplicacdo e diviséo.

Definicdao 1: Os numeros decimais sd0 numeros racionais ndo inteiros compostos
por virgulas para separar a parte inteira das casas decimais. Eles podem serem
escritos na forma de fragdo de acordo com a sua decomposigao.

3.1 LEITURA DOS NUMEROS DECIMAIS

Para se fazer a leitura dos numeros decimais é necessario que saibamos,
primeiramente, onde é a localizagdo da virgula que separa a parte inteira, da parte
decimal. Observe na tabela abaixo:

Tabela 1-Casas decimais

Centenas | Dezenas | Unidades , Décimos | Centésimos | Milésimos

Fonte: Livro Projeto Velear (2013)

Exemplo: 12,634

0 — Centena

1 — Dezena

2 — Unidades

6 — Décimos

3 — Centésimos

4 — Milésimos

Os numeros decimais podem ser representados na forma fracionaria ou

decimal, conforme vemos na tabela 2:
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Tabela 2-Representagédo dos numeros decimais

Notacgao fracionaria Notagao decimal Leitura
1 0,1 Um décimo
10
1 0,01 Um centésimo
100
1 0,001 Um milésimo
1000

Fonte: Livro Projeto Velear (2013)

Exemplo: 2,3=2+0,3=2 +% , sendo 2 a parte inteira e 3 a parte fracionaria ou

decimal. Lé-se: Dois inteiros e trés décimos.

3.2. TRANSFORMAGAO DA NOTAGAO FRACIONARIA PARA A NOTACAO
DECIMAL

. . . ~ ' 37
Vejamos como o exemplo da figura abaixo representa a fragdo decimal o0

Figura 2-Representagéo da fragdo decimal

Fonte: Livro Projeto Velear (2013

Observacgao: A regido hachurada equivale a centésima parte da placa.

Para representar uma fragdo como um numero decimal, escrevemos o
numerador da fragdo com tantas casas decimais de acordo com a quantidade de

zeros do denominador.

Veja outros exemplos:
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Tabela 3-Escrita

Escrita fracionaria Escrita decimal
13 1,3
10
ﬁ 0,13
100
135 13,5
10
135 1,35
100
135 0,135

1000

Fonte: Livro Projeto Velear (2013)

3.3 REPRESENTANDO OS DECIMAIS NA RETA NUMERICA

Podemos representar em uma reta numérica numeros racionais que estéo na
forma decimal. Para isso vamos determinar pontos, sejam eles R e S,
correspondentes a 0,3 e 2,6. Como sabemos que 0,3 estaentre 0 e 1e 2,6 entre 2 e
3, marquemos na reta os pontos O, A, B e C correspondentes a estes numeros
naturais 0, 1, 2 e 3. Dividimos os segmentos em dez partes iguais, cada uma
equivalendo 0,1. Assim, consideremos trés dessas partes para 0,3.

Para obter 2,6 fagamos da mesma maneira, dividiremos o segmento em dez
partes iguais e a partir disto, consideremos seis dessas partes para 2,6.

Agora vejamos 0,3 e 2,6 representados em uma reta numerica:

Figura 3-Representagéo na reta

Fonte: Livro Matematica Bianchini (2011)
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3.4 ARREDONDANDO OS DECIMAIS NA RETA

Em algumas situagbes pode-se arrendondar o numero decimal para um

numero natural mais proximo dele.

Figura 4-Arredondando os decimais na reta

Fonte: Livro Matematca Bianchini (2011)

Na figura, observe que 4,8 esta mais proximo de 5 do que de 4. Assim,

“arredondamos” 4,8 para 5.

3.5 OPERAGOES COM DECIMAIS

Desde cedo aprendemos as quatro operagdes basicas. Quando bebés
conseguimos associar agées como o choro e a birra, para ser alcangado
determinado objetivo. Aprendemos também, com simples gestos e ag¢des a pedir
carinho, atengéo, brinquedos. Quando dividimos um brinquedo com varias pessoas,
efetivamente em vez de ficarmos com um, ficamos com muitos. Na pré-escola ja se
observa a necessidade do uso das operagdes com numeros nao inteiros, para isso
s80 necessarios meios de ensino para que os alunos cheguem ao resultado
desejado e compreendam o mesmo. Observam-se ainda nessa fase escolar que as
operagdes sempre estdo presentes, por pequena que seja a agao ou reagao.

Para efetuarmos os numeros fracionarios ou decimais, devemos dar sentido,
fornecer um contexto apropriado as atividades, utilizar diversos modelos e materiais
manipulaveis, para introduzir de forma eficaz as casas decimais (décimas,
centésimas e a milésima).

Vejamos com mais detalhes as quatro operagdes com numeros decimais:

3.6 ADICAO E SUBTRACAO

Sao as operagdes mais simples e a base para as demais. Para abordar as
operacgdes de adicdo e subtracdo € necessario que utilizemos outros meios, ndo
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apenas os comentarios escritos, mas também a presenga de material que possibilite
a melhor visualizacdo do aluno. Pode-se utilizar matérias manipulaveis para a
abordagem desse conteudo, algo predominante para o estudo das operagdes com
nimeros fracionarios. E de grande importancia que os alunos saibam adicionar e

subtrai com numeros inteiros corretamente. Como por exemplo o Material Dourado

Figura 5-Construgdo do material dourado

A

1] i) {c) (d
Cubo = 1 Paca=110=01 Barra = 1400 = 8,04 |Cubo peguano = 11000 = 0,001
unidade uma decima LT Cerdésama ] uima miesima

Fonte: RIBEIRO, Carlos Miguel (2011)

O material dourado possibilita ao alunado uma melhor visualizagdo das casas
decimais (décimos, centésimos, milésimos), além de ser um material manipulavel, é
um jogo super educativo, onde varias pessoas podem jogar juntas. Utilizado para o

ensino de outros conteudos da matematica, a exemplo: a aritmética.

3.6.1 ADICAO

Para adicionarmos dois ou mais numeros decimais € preciso colocar virgula
abaixo de virgula. E necessario saber também as casas decimais antes de fazer a
operagao.

Exemplo 1: 13,4 + 4,879
13, 140 — Parcela
+4, 879 — Parcela
18, 019 — Soma ou total

Observacgao: Acrescentamos o zero para completar casas decimais.
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3.6.2 SUBTRAGAO

Para subtrairmos dois nimeros decimais, devemos da mesma forma que na
adicao colocar virgula abaixo de virgula. Sendo que o diminuendo deve ser sempre
maior que o subtraendo e o resultado recebe o nome de resto ou diferenca.
Exemplo 2: 7,37 -2,8

7,37 — Minuendo
-2, 80 — Subtraendo
4,57 — Resto ou Diferencga

Observacgao: Acréscimo do zero para completar casas decimais.
Para subtrair 8 décimos de 3 décimos, transformamos 1 inteiro em 10
décimos, ficando com 13 décimos no minuendo. Assim, fazemos:
13-8=5
6-2=4

3.7 MULTIPLICAGAO

Tratando da multiplicagdo dos numeros decimais, ndo ha necessidade de se
colocar virgula abaixo de virgula, bastando realizar a multiplicagcdo da forma
tradicional, igualando as casas decimais. Para igualar basta que tanto o primeiro
fator, quanto o segundo fator seja multiplicado por 10, 100 ou 1000 conforme for o
deslocamento da virgula para ser retirada e tornar um numero inteiro para assim
facilitar na resolugéo.

Existem duas maneiras de se resolver a multiplicagcdo envolvendo os
nuameros decimais: multiplicagdo de um numero decimal por um natural,
multiplicagdo de um numero decimal por outro decimal, que explicaremos a seguir.
Antes disso devemos saber também os termos da multiplicagéo, vejamos:

2 — Fator 16 — Multiplicando
x5 — Fator X 2 — Multiplicador
10 — Produto ou melhor, 32 — Produto

As operagbes com numeros decimais estdo sempre presentes no nosso
dia a dia, desde a hora que acordamos até a hora que vamos dormir. O horario que

colocamos para o relogio despertar; o valor de um lanche a ser pago; a nota que
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tiramos em uma prova na sala de aula; nosso peso e muitos outras atividades
diarias sdo representadas por numeros decimais.

Saber realizar as operagdes com esses numeros € de grande importancia
para o nosso dia a dia diante dos problemas que sempre aparecem envolvendo

numeros decimais.

3.7.1 MULTIPLICAGAO DE UM NUMERO DECIMAL POR 10,100 E 1000

Como exemplo de multiplicagdo decimal, Mariana usando uma calculadora
efetuou os seguintes célculos:

Tabela 4-Multiplicagéo por 10,100 e 1000

10 X 5,317 = 53,17 10 X 0,005 =0,05
100 X 5,317 = 531,7 100 X 0,005=0,5
1000 X 5,317 = 5317 1000 X 0,005 =5

Fonte: Vontade de Saber

Podemos notar que ao multiplicar um numero decimal por:
- 10, a virgula desloca-se uma casa para a direita

- 100, a virgula desloca-se duas casas para a direita

- 1000, a virgula desloca-se trés casas para a direita

3.7.2 MULTIPLICAGAO DE NUMERO NATURAL POR DECIMAL

A operagdo de multiplicagdo é operada com dois fatores e a multiplicagao

deles resulta em um produto.

Exemplo 3: 6 x 3,25 — sao os fatores

3,25 — fator
X 6 — fator
19,50 — produto
Na multiplicacdo acima: Quando multiplicamos 5 centésimos por 6 obtivemos
30 centésimos. Deixamos 0 centésimos e transformamos os 30 centésimos em 3
décimos. Quando multiplicamos 2 décimos por 6 e somamos com 3 obtivemos 15

décimos, deixamos 5 décimos e transformamos os 10 décimos em 1 inteiro.
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Para colocarmos a virgula na casa decimal correta no produto (resultado da
multiplicagdo) devemos olhar o numero decimal do fator e contar quantas casas
decimais ele tem. No caso, 3,25 tem duas casas decimais, entdo devemos contar da
direita para a esquerda duas casas decimais no produto e colocar a virgula na casa
decimal correspondente.

3.7.3 MULTIPLICAGAO DE DECIMAL POR DECIMAL

Para multiplicarmos decimal com decimal resolveremos da mesma forma se
fosse multiplicagdo de numero natural com decimal, diferindo apenas quando formos
colocar a virgula no produto onde devemos somar as casas decimais dos dois
fatores.

Exemplo4: 9,3x1,2
9,3
x1.2
186
+93
11,16

Somando as casas decimais dos dois fatores, teremos 2 casas decimais,

assim andaremos 2 casas decimais da direita para a esquerda para colocarmos a
virgula.
Observagdoes importantes: Quando multiplicamos decimal por natural, a
quantidade de casas decimais na resposta € a mesma do numero que foi
multiplicado. Quando multiplicamos decimal por decimal, a quantidade de casas
decimais na resposta € a soma das casas decimais dos dois numeros que foram
multiplicados.

3.8 DIVISAO
A divisdo com numeros decimais € aquela que apresenta um numero

decimal no divisor e no dividendo, envolvendo uma série de regras para sua

resolugéo. Esta operagéo é extremamente ligada a multiplicagéo e dizemos que uma
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€ o0 inverso e depende da outra, sendo considerada uma das operacbes da
matematica basica mais dificil.

Na divisdo dos numeros decimais ao dividir um numero inteiro por outro
decimal, ou vice-versa é necessario tornar o dividendo também um decimal. Para
isso & necessario a multiplicagédo seja por 10, 100 ou 1000 para retirada da virgula e
observar se o dividendo e o divisor possuem a mesma quantidade de algarismos.
Caso nado optar pela multiplicagdo, basta acrescentar zeros até os dois ficarem
iguais e prontos para serem resolvidos normalmente.

Para isso € necessario que saibamos os termos da divisdo, como vemos logo

abaixo:
Dividendo
10 | 2 ¢== Divisor
0 5
Resto Resultado

Desse modo, discutiremos uma das técnicas mais eficazes para a divisao

envolvendo decimais.

3.5.1 DIVISAO COM NUMEROS DECIMAIS

Para dividir numeros decimais, € necessario saber o procedimento adequado
quando o divisor for maior que 10. Vejamos:
1) Observar e contar as casas decimais do divisor e do dividendo e escolher o maior
entre eles para ser multiplicado.
2) Multiplicar ambos seja por 10,100 ou 1000 para retirada da virgula.
3) Realizar a divisao propriamente dita.

Exemplo 5: 3,25 por 0,5

Observamos que 3,25 apresenta duas casas decimais e 0,5 uma casa, entdo sera
multiplicado por 100 para retirada da virgula.

Observe: 3,25 x 100 = 325 e 0,5 x 100 = 50. Depois de multiplicado, fagcamos a
divisdo desejada.
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325 |50
-300_ 6,5
0250
=250
0
Na divisdo para se retirar a virgula devemos multiplicar o fator por 10, 100,

1000 da direita para esquerda ou vice-versa.

Na divisdo de numeros decimais devemos saber que:
1) A divisdo de um numero decimal por natural é igual a um numero decimal. Por
5,5
exemplo: 5 = 1,83.
2) O natural por decimal é igual a um numero decimal também. Por exemplo:
=1,2.

3
2,5
3) Como também, decimal por decimal o resultado podera ser decimal ou inteiro.

Observagao: Quando o dividendo e o divisor forem decimais devemos apenas
igualar a quantidade de algarismos apdés a virgula em ambos os fatores,
completando-os com zero conforme for necessario na divisdo.

Como é possivel ver no exemplo a seguir:

Exemplo 6: 31,775 por 15,5

31,775 [15,5

31,775 [15,500

|

31775 |15500

4

31775 [15500
- 31000 2,05
7750
- 0
77500
- 77500
0
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Neste capitulo buscamos mostrar os numeros decimais de acordo com a sua
definicdo, formas encontradas (fracionaria ou decimal), representacbes e as
operagdes matematica da melhor maneira.
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4 PROPOSTA PEDAGOGICA

Esta proposta pedagodgica tem como objetivo entusiasmar o alunado a
estudar a matematica com novos olhares; facilitar o entendimento das operagées de
multiplicacdo e divisdo com os numeros decimais através de um jogo, uma forma
ludica de se ensinar, saindo um pouco da metodologia tradicional ou melhor
mecanica de ensinar; fazendo com que o aluno aprenda o conteudo de forma

pratica; por fim, possibilitando a interagdo e o dialogo dos mesmos.

4.1 JOGO: BATALHA DOS DECIMAIS

Figura 6-Batalha dos decimais

Fonte: Propria do Autor

Objetivos:
1) Desenvolver o raciocinio légico do alunado com a multiplicacao e divisdo de

numeros decimais.
2) Conhecer, dialogar € memorizar.
3) Ajudar no aprendizado das propriedades dos decimais.

Material:
Para construgao do jogo batalha dos numeros decimais foram utilizadas folhas
brancas e EVA.

O jogo batalha dos decimais consiste em um unico modelo, contendo 24
pecas com operagdes de multiplicagdo e divisdo com numeros decimais tanto na
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forma fracionaria, quanto na forma decimal. Podendo ser jogado por 4 ou até 6
criangas.

O mesmo faz com que os jogadores (alunos) fixem melhor o conteudo dos
decimais e sintam-se desafiados a encontrar tal resultado, sabendo que vence

aquele que tiver mais cartas.

Regras:

1) Cada jogador pegara 4 cartas.

2) Cada um apresenta uma carta no centro.

3) Quem colocar no centro a carta maior, pega para si as cartas dos demais. Vale
salientar que para saber qual carta sera maior, o jogador deve resolver aquela
operagao designada na carta, seja uma multiplicagdo ou uma diviséo.

4) Vence o jogo quem obter mais cartas.

4.2 ATIVIDADE REALIZADA

Ao planejar as atividades, procurou-se relacionar os objetivos para
desenvolver uma proposta pedagogica com os alunos, saindo um pouco da
metodologia tradicional. Para isso, foi necessaria a pesquisa em artigos, livros
didaticos sobre o conteudo, questbes e alguns modelos de jogos também.
Procuramos levar para os alunos o conteudo de multiplicagéo e divisdo dos numeros
decimais em forma de jogo, de forma dindmica e divertida, para que juntos
pudessem aprender suas regras.

Tais atividade foram realizadas na Escola de Ensino Fundamental Iran Coelho
Dantas, localizada na cidade de Nova Palmeira — Paraiba, na turma de 6°ano “A”.
Cerca de 20 alunos estiveram presentes durante esta aula, desenvolvidas em dois
dias.

Em principio, os alunos ficaram entusiasmados com a proposta de trabalhar
um conteudo de forma ludica.

De inicio foi explicado o objetivo da aula, o que seria estudado e como seria
aplicado. Procurando sempre dialogar com os alunos para saber se eles ja
conheciam ou haviam estudado o conteudo e se gostavam da matematica. Como
era turma de 6° ano do Ensino Fundamental ainda ndo tinham visto o conteudo,

eram alunos entre 10 e 12 anos de idade. Muitas perguntas e duvidas passaram a
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existir, pois s6 iam ver o assunto no decorrer do ano letivo. E como o conteudo
principal era as operagdes de multiplicacdo e divisdo com os numeros decimais, foi
necessario que explicassemos de forma rapida a ideia de numeros decimais, as
formas que poderiam ser encontradas, decimal e fracionaria, e as operagdes basicas
de adicao e subtragao, para assim chegar ao foco principal, multiplicagéo e divisao.

No segundo momento, colocaram-se o0s alunos em grupos para que juntos
saboreassem do jogo da batalha dos decimais, nome dado ao jogo. Foram
explicadas as regras detalhadas do jogo e exemplificado no quadro possiveis
situagbdes que encontrariam nas cartas. Muitas foram as duvidas surgidas; eles
sempre chamando para uma explicagdo, procuravamos sempre deixar bem claro.
Por fim, pedimos que eles respondessem um questionario de avaliagdo da aula
conjunta com o jogo e trés questdes envolvendo o mesmo.

Por meio do jogo puderam aprender um pouco das operagoes, se divertiram e
viram com maneiras divertidas de ensino que a matematica ndo € um “bicho de sete
cabegas” como pensavam antes.

Como era tudo muito novo para eles, notamos um impacto muito grande na
questdo do deslocamento da virgula e a multiplicagdo por 10, 100 e 1000, como
também a organizacdo das operagdes, quem seria primeiro e qual que seria
multiplicado ou dividido. Em todas as operagées mesmo quando desnecessarias
queriam realizar a retirada da virgula, o que foi prontamente corrigido.

Onde encontramos uma grande dificuldade também, foi na questdo do
horario, apenas 30 minutos por cada aula e por ser a ultima, onde os alunos ja
estavam cansados, contando as horas para irem embora para suas casas.

No final da aula pediu-se para que eles levassem para casa e resolvessem
um questionario e respondessem trés questdes referentes ao conteudo trabalhado.

Os dois dias de aula foram bem dindmicos, havendo muita interagdo por
parte dos alunos. Procurou-se passar o conteudo da melhor maneira, sempre que
possivel mostrando varias formas para se chegar a solugdo do problema desejado,
aplicando sempre exemplos, tirando duvidas, e esbogcando as operagoes fornecidas

nas cartas do jogo no quadro quando era preciso.
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Figura 7- Alunos jogando

Fonte: Propria do autor  (Foto autorizada)

Figura 8-Resolugdes dos jogos

Estudante n°1  Fonte: Propria do autor Estudante n°2 Fonte: Propria do autor

Ao analisar o questionario, percebemos que a aula sobre os numeros
decimais foi muito proveitosa. Esta proposta de ensino mostrou-se de significativa
importancia nos mais diversos aspectos de ensino aprendizagem, utilizando a turma
de Ensino Fundamental |, 6° ano

Mesmo sendo um conteudo novo em sala, mostraram-se interessados em

aprender, tirar suas duvidas, sem ter vergonha e sem perderem o foco.
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4.3 LEVANTAMENTO DE DADOS OBTIDOS: QUESTIONARIO

Entre as perguntas feitas no questionario, uma delas era: Sobre a aula de
hoje o que mais Ihe chamou a atengdo? Com base nas respostas dos alunos, deu
para perceber que: o jogo envolvendo os numeros decimais, a forma de ensinar e
explicar a divisdo, o surgimento da virgula em determinados casos, as multiplicacdes
para retirada da virgula, a forma de como ficaram organizadas as operagdes, por
fim, a professora nova e sua forma de ensinar foram os aspectos que mais
chamaram a atencdo deles. Outra pergunta feita foi a seguinte: Vocé gostou da
aula? Sim ou nao? Por qué? Todos responderam que sim. Que a aula tinha sido
muito boa, bem diferente das que estavam acostumadas. Tinha sido divertida, muito
interessante e dinamica, puderam aprender algo novo com uma explicagdo bem
clara, sempre tirando as duvidas existentes. O jogo possibilitou a interacdo dos
mesmos, podendo conhecer em conjunto os numeros decimais, suas operagdes e
utilizar de algumas propriedades. Que a professora nao ficou apenas no quadro, ela
foi muito boa com a gente, sempre que chamavamos com alguma duvida ela nos
ajudava a compreender e como poderia ser feita aquela operacéo para se chegar ao
resultado. A aula de matematica é muito importante, ela esta sempre presente em
NOsso dia a dia.

Por fim, pela analise do questionario ficou muito claro o quanto a aula sobre
0s numeros decimais conjunta com o jogo foi positiva. E como as operagbes de
multiplicagdo e divisdo que envolva a virgula se tornam dificil para os alunos. E
necessario que o professor ao elaborar suas aulas, busque uma maneira de levar
para seus alunos este conteudo, para que assim possam compreender sem que
possa restar alguma duvida com relag&o a virgula.

Diante do questionario realizado obteve-se os seguintes dados:



1) Qual a sua relagdo com a matematica?

Figura 9-Grafico referente a pergunta 1

PERGUNTA 1

B Gosta muito
W Ndo gosta

Mais ou
menos

3) Vocé gostou da aula? Por que?

Figura 10-Gréfico referente a pergunta 3

PERGUNTA 3

B Gosta muito

M Ndo gosta

4) O assunto dos numeros decimais ficou bem claro?

Figura 11-Gréfico referente a pergunta 4

PERGUNTA 4

B Sim

® Nao
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5) Gostaram do jogo?

Figura 12-Gréfico referente a pergunta 5

PERGUNTA 5

P

H Sim

= Nao

6) Qual a sua dificuldade em relagcéo as operagdées com decimais?

Figura 13-Gréfico referente a pergunta 6

PERGUNTA 6

B A soma
m A virgula
m A divisdo

O zero

4.4 LEVANTAMENTO DE DADOS OBTIDOS: QUESTOES

Foram elaboradas essas questdes para verificagdo da aprendizagem diante

da proposta pedagdgica.
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1) Qual é a alternativa que representa a fragdo 9 + 2 em numeros decimais?

Figura 14-Gréfico referente a questéo 1

Questao 1

H Acertos

m Erros

M N3o
Responderam

2) Dada a fragao, diga que numero decimal ela representa:

Figura 15-Grafico referente a questdo 2

Questao 2

B Acertos
M Erros

m Nao
Responderam

3) Resolva a divisdo 40,5 + 5.

Figura 16-Grafico referente a questéo 3

Questao 3

M Acertos
M Erros

m Nao
Responderam
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Foi observado nas questdes que foram entregues para os alunos resolverem
que alguns tinham dificuldade em onde colocar a virgula, ou até mesmo por ndo
saberem como resolver, s6 faziam marcar uma das alternativas, sem se quer pensar
em como seria possivel e necessario desenvolver a questéo.

Pode-se destacar a falta de compreensdo do que se pedia a questdo no
momento, como foi este caso: Dada a fragdo, diga que numero decimal ela
representa. O aluno respondeu o numero por extenso, outro em forma de poténcia e
também sé fez repetir a alternativa.

A maior dificuldade observada tanto na aplicagdo do jogo, quanto na
resolugdo destas questées foi a virgula, como dividir nimeros nao inteiros, a
multiplicagao por 10, 100 e 1000 também foi perceptivel.

Como vocés podem observar a seguir nas imagens abaixo:



Figura 17-Resolugdes corretas
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A mm
1 rdill & o ARG R e CRETe—
gl D g S e e
» 320 3 Na
LN -
& k0
was
o Crmate i il g dui Furtieeg
Amitral #ld reperA

4"

= i i
s =

UL R
p VSN

L) |
a W
4 Tisn

Estudante n°4  Fonte: Propria do autor
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Figura 18-Resolugdes erradas

Estudante n°5 Fonte: Prépria do autor

Estudante n°6

Fonte: propria do autor
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho abordou o conteudo das operagbées de multiplicagdo e divisdo
envolvendo os numeros decimais, utilizando um jogo para incentivar os alunos. Visto
que o jogo é uma metodologia ludica e facilitadora e de grande auxilio para o
professor.

O objetivo alcangado foi muito animador, pois possibilitou que os alunos
enxergassem a matematica de modo diferente, mostrando que é possivel se divertir
e aprender ao mesmo tempo, promovendo a compreensao, conhecimento e a forma
de pensar do alunado.

O jogo é um recurso pedagoégico, uma ferramenta de grande importancia para
resolver problemas e calculos, muito utilizado pelo professor, pois como ja foi citado,
o aluno aprende brincando. E um motivador bem como um desencadeador da
aprendizagem de novos conceitos, ndo apenas as operagdes de numeros decimais,
mais os conteudos matematicos no geral, possibilitando a interagdo do professor-
aluno, aluno-professor, a sala de aula de modo geral.

Em um jogo, pensa-se que no final s6 tera um ganhador, mas o que na
verdade o professor deve mostrar € que, através dos jogos nas aulas, pode-se
aprender mais um pouco sobre as operagdes. Além disso, havera aptiddo de
memorizacdo de conceitos importantes, consequentemente haverdo otimos
resultados.

Que este trabalho sirva de motivagédo para muitos professores, ndo apenas
de matematica. Pois, a metodologia ludica possibilita muito além do aprender,
estimula o desenvolvimento, o raciocinio, a interacdo, a compreensdo e a

aprendizagem.



ANEXOS
ANEXO A:
Questionario de Avaliagao
Data: _/ | _ Série:
Sexo: Masculino ( ) Feminino ( ) Idade:

Nome da Escola:

1) Qual a sua relagdo com a matematica?
( ) Gosta muito ( ) Nao gosta ( ) Mais ou menos

2) Sobre a aula de hoje o que mais lhe chamou aten¢ao?

3) Vocé gostou da aula? Por que?
()Sim ()Nao

41

4) O assunto dos numeros decimais ficou bem claro?
( )Sim () Nao

5) Gostaram do jogo?
() Sim () Nao

6) Qual a sua dificuldade em relagdo as operagées com numeros decimais?
()asoma ( )avirgula ( ) adivisao ( ) o zero



ANEXO B:

Escola:
Turma: Data:

Questoes:

1- Qual é a alternativa que representa a fragéo 9 +~ 2 em numeros decimais?

a. 3,333
b. 4,25
c. 5,01
d.4,5

2- Dada a fragao, diga que numero decimal ela representa:

a.45+10 =
b. 869 =100 =
c. 123 +100 =
d. 7 +1000 =

3- Resolva a divisdo 40,5 + 5.
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