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A IMPORTANCIA DA NARRATIVA NO ENSINO FUNDAMENTAL E O
COMPUTADOR COMO FERRAMENTA DE AUXILIO PARA O ESTIMULO DA
LEITURA

Amilton de Souza Brito Junior'
Janine Vicente Dias 2

RESUMO

O presente artigo cientifico analisa a importancia da narrativa como um veiculo pelo
qual sdo transmitidas as historias de varias culturas para os estudantes do ensino
fundamental, sendo por isso considerada como instrumento de expansdo do
universo social e cultural do educando. A narrativa, objeto do trabalho em comento,
tem ainda como propdésito apresentar ao leitor os aspectos temporais e espaciais,
geralmente na terceira pessoa do singular, de histérias como romances, contos,
fabulas, noticias de jornal, etc. Verifica-se que este tipo de texto é de grande valia no
ensino fundamental, pois proporciona ao aluno a descoberta de mundos novos
através da leitura. Igualmente, este trabalho ainda investiga a utilizacdo do
computador como auxilio a narrativa, haja vista seu potencial pedagdgico no
processo de construgdo do conhecimento na sociedade moderna. Nesse sentido, a
proposta metodologica aqui adotada recorre a pesquisa com base
documental/bibliografica, enfatizando numa o6tica mais tedérica como a vivéncia da
leitura através do género narrativo e do uso da ferramenta computador pode
propiciar o desenvolvimento do pensamento organizado, capaz de levar o sujeito a

uma postura consciente, reflexiva e critica frente a realidade em que vive e atua.

Palavras-chave: Narrativa, ensino fundamental, computador.
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ABSTRACT

This research paper examines the importance of narrative as a vehicle through which
stories are transmitted from various cultures for elementary school students and is
therefore considered as a means of expanding the social and cultural universe of the
student. The narrative, the work object in comment, also has the purpose to present
the reader with the temporal and spatial aspects, usually in the third person singular,
stories like novels, tales, fables, newspapers, etc.. It appears that this type of text is
of great value in elementary school, it provides the student with the discovery of new
worlds through reading. Moreover, this work also investigates the use of computers
as an aid to the narrative, given their educational value in the construction of
knowledge in modern society. In this sense, the methodological approach adopted
here draws on research evidence base / literature, emphasizing a more theoretical
perspective and the experience of reading through the narrative genre and the use of
computer tool can facilitate the development of organized thought, would bring the
subject a posture conscious, reflective and critical towards reality in which he lives
and works.

Keywords: Narrative, basic education, computer.



1 INTRODUGAO

A leitura é fundamental para qualquer ser humano, e é no ensino fundamental
que a crianga comega a ter seu primeiro contato com este mundo de significados e
interpretagbes. A maior parte dos textos, nesta fase, € narrativa e quase sempre
encantam as criangas - ja desde o primeiro momento quando seus pais ainda
contam “historinhas” /estérias para elas dormirem. Assim, a convivéncia dos
educandos com a narrativa se inicia antes da alfabetizagdo. Geralmente o primeiro
contato com um texto é feito oralmente, através de pessoas do convivio familiar, que
em momentos do aconchego narram contos de fadas, histérias inventadas, entre
outras leituras. Enfim, isso ndo significa apenas um primeiro contato com um texto
oral, mas um acesso a heranga cultural da familia, suas lutas, conquistas, seus
valores e ideais.

Todavia, ultimamente, os professores vém percebendo um gradativo
desestimulo em seus alunos em relagdo a leitura, até mesmo das narrativas,
considerada como género mais sedutor de lazer e proposta para atividades de
estudo e compreensdo de textos. Portanto, o ambito reservado a literatura se vé
assolado pela crise de ensino, somada agora a uma crise particular — a da leitura,
que extravaza o espaco da escola, na medida em que se depara com a concorréncia
dos meios de comunicagéo de massa. E por esta mesma raz&o que se justifica uma
reflexao a respeito do significado e finalidade do incentivo a leitura na escola, como
a proposito das estratégias de que o professor pode se valer, se este tem em vista

estimular a frequéncia do aluno a obra literaria.

Assim sendo, € em prol de um alargamento do espacgo da leitura na escola
que se orienta o ensaio aqui apresentado, que procura simultaneamente, propor
novas alternativas para o professor, visando a atingir este alvo na companhia

solidaria dos alunos.

E a partir desta primeira preocupagdo que surge como sugestdo pratica e
alternativa de agédo concreta o uso do computador, haja vista a discussao de
recursos da informatica na educagado. O uso do computador na educagédo deve ser
visto, antes de tudo, como meio e ampliagcdo das fungbes do professor, favorecendo
mudancgas nas condi¢des e no processo do ensino. Fazendo que o professor explore
a tecnologia, descobrindo as possibilidades de uso que ela permite a aprendizagem



do aluno. Logo, o computador deve ser considerado como um forte aliado para
desenvolver projetos, para trabalhar temas geradores ou qualquer outro tipo de
abordagem educativa.

Aqui sera verificado o uso do computador como instrumento pedagdgico na
sala de aula para quebra de paradigmas das aulas expositivas, que ha tempo estéo
ultrapassadas, bem como sua capacidade de motivar os alunos na elaboragdo de
trabalhos e pesquisas. O professor pode, por exemplo, utilizar softwares
pedagoégicos que ajudam a crianga no raciocinio légico, coordenacéo, leitura entre
outros aspectos, além de ser um recurso tecnoldgico inovador na sala de aula, ja
que torna as aulas mais atraentes e as criangas mais interessadas no conteudo, pois

véem o computador como entretenimento e ndo como uma obrigagéo.
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O interesse desse projeto € enfatizar a importancia da narrativa para o
desenvolvimento da capacidade criadora (imaginagdo e fantasia), da linguagem,
ampliar o vocabulario e ajudar na formagado do carater dos educandos do ensino
fundamental. Além de considerar as dificuldades que estes possuem de realizar ou
de ouvir as histérias com prazer, o qué cabe ao educador € utilizar meios que
estimulem o interesse e a atengdo dos estudantes. Nesse processo entra o
computador como uma ferramenta de grande importancia, onde os professores
poderdo preparar animagdes nos textos, desenhos, gravuras de forma que chame

atencao do educando e o estimule a ler.

Para alcancar este objetivo sera utilizada como metodologia de pesquisa a
proposta documental e bibliografica. Observa-se que os documentos aportam
informacdes diretamente: os dados estéo 14, basta fazer a triagem e critica-los, julgar
de acordo com a necessidade da pesquisa. Foram usados documentos que
forneceram dados necessarios para a coleta de informagées. Através da coleta de
informacdes foram reunidos documentos que descreviam o conteudo e foram

selecionados aqueles que se encaixavam mais pertinentes para pesquisa.

2 NARRACAO: ORIGEM E DEFINICAO



A palavra narrar vem do verbo latino narrare, que significa expor, contar,
relatar. E se aproxima do que os gregos antigos clamavam de épikos — poema longo
que conta uma histéria e serve para ser recitado. Narrar tem, portanto, essa
caracteristica intrinseca: pressupée o outro. Ser contada ou ser lida: é esse o
destino de toda historia.

A narragdo € um tipo de texto que relata transformacgdes de estado ou ocorridas
com determinado sujeito num determinado espago e numa relagédo temporal de

anterioridade e posterioridade.

A narrativa comporta dois aspectos essenciais: uma sequéncia de
acontecimentos e uma valorizagao implicita dos acontecimentos relatados. E o que é
particularmente interessante sdo as muitas diregbes que comunicam as suas partes
com o todo. Os acontecimentos narrados de uma histdria tomam por completo todos
os seus significados. Porém, o todo narrado é algo que se constréi a partir das
partes escolhidas. Essa relagdo entre a narrativa e o que nela se revela faz com que
suscite interpretagdes e ndo explicagdes — ndo € o que explica que conta, mas o que
a partir dela se pode interpretar.

A novela, o romance, o conto, ou uma crdnica; uma noticia de jornal, uma
piada, um poema, uma letra de musica, uma histéria em quadrinhos, desde que
apresentam uma sucessdo de acontecimentos, de fatos, sdo exemplos de

narrativas.
2.1 ESTRUTURAS DA NARRA(;AO

O enredo que corresponde a maneira como a histéria se desenrola na narragao
€ estruturado em: exposicao (apresentagado das personagens e/ou do cenario e/ou
da época), desenvolvimento (desenrolar dos fatos apresentando complicagdo e

climax) e desfecho (arremate da trama).

De acordo com Massaranduba e Chinellato (2008), ha diferentes possibilidades
de se compor uma trama, seja inicia-la pelo desfecho, construi-la apenas através de
didlogos, ou mesmo fugir ao nexo légico de episodios. Escritores (romancistas,
contistas, novelistas) ndo compéem um texto estritamente narrativo. O que eles
produzem é um tecido literario em que aparecem, além da narragdo, segmentos

descritivos e dissertativos.



Segundo Massaranduba e Chinellato (2008), as narrativas mais longas podem
explorar mais detalhadamente as nog¢des de tempo — cronoldégico (marcado pelas
horas, por datas) ou psicoldgico (marcado pelo fluxo do inconsciente) — e de espago
(cenario, paisagem, ambiente). Os elementos basicos da narragdo sdo: enredo
(ag&o), personagem, tempo e espago. Quando a histéria é curta, como na narragéo
escolar, sdo imprescindiveis: enredo e personagens. A perspectiva de quem escreve
€ dada pelo foco narrativo (de 12 ou 32 pessoa). Os discursos (direto, indireto e
indireto livre) representam a fala da personagem.

3 A NARRATIVA AO LONGO DA HISTORIA: PASSANDO PELA GRECIA ATE 0OS
DIAS ATUAIS

A Literatura constitui o principal veiculo pelo qual foram transmitidas as
histérias de varias culturas de geragcédo para geragao. Literatura oral ou Literatura
escrita sdo as principais formas pelas quais se recebe a heranca da tradicdo que
cabe a cada individuo transformar, tal qual, outros fizeram com valores herdados e

por sua vez renovados.

Dessa forma, cada época compreendeu e produziu literatura a seu modo.
Como exemplo destaca-se a Grécia com seus varios historiadores, dentre os quais,
pode-se citar Homero com duas grandes obras: a lliada e a Odisséia, que fazem
parte da narrativa geral cuja intengdo € enaltecer a bravura e os feitos dos
combatentes e ndo provocar a compaixao ou qualquer outro sentimento piedoso nos
leitores ou ouvintes. O papel das narrativas nos tempos atuais, em que a
temporalidade exigida pela narrativa ndo encontra espaco, esta perdendo seu uso,
bem como a multiplicidade da riqueza da palavra e, nesse sentido, afastando-se da
sua dimensao estética e poética.

Conhecer a literatura que cada época destinou as suas criangas € conhecer os
ideais, e os valores sobre o0s quais a sociedade se fundamentou. No encontro com a
literatura o ser humano tem a oportunidade de ampliar, transformar ou enriquecer
intensamente sua propria experiéncia de vida, em um grau de intensidade n&o

igualada por nenhuma outra atividade.
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Para Benjamim (1987):

“a memoria € uma tessitura feita a partir do presente, é o presente que nos
empurra em relacdo ao passado, uma viagem imperdivel, uma viagem
necessaria, uma viagem fundamental, para que a gente possa trazer a tona

os encadeamentos da nossa historia, da nossa vida, ou da vida do outro”.

Dessa forma, ao narrar, visita-se ao passado, na tentativa de buscar o
presente, onde as histérias se manifestam, trazendo a tona fios, feixes que

ficaram esquecidos no tempo.

4 O ATO DE CONTAR HISTORIA: UMA NECESSIDADE INFANTIL

Durante séculos a meméria viva dos povos foi perpetuada pela agdo de contar
e ouvir histérias. Como herangas remotas da civilizagdo, o conhecimento acumulado
pelas geragdes foi sendo transmitido através da linguagem oral, constituindo-se num
verdadeiro legado da cultura popular, surgindo, assim, mitos, lendas e contos

diversos.

Entretanto, com o avango tecnoldgico a pratica da narrativa foi sendo relegada
e desaparecendo das escolas os momentos e espagos para a fantasia passada pela
oralidade e pelos livros. O que se tém observado € que os educadores, em geral,
parecem acreditar que ‘contar histérias’ € uma pratica apenas possivel na educagéo
infantil (séries iniciais).

Assim, a pratica da narragdo de histdérias, como forma de conhecimento
desencadeia o desenvolvimento da imaginacdo, da sensibilidade, da manipulacao
critica e criativa da linguagem oral. E isso € possivel em todas as fases e
desenvolvimento do ser humano, como nos leva a refletir Nelly Novaes Coelho
(1991,p.13):

“

. 0 poder de resisténcia da palavra prova de maneira
irrefutavel que a comunicagdo entre os homens é essencial a sua

propria natureza. O impulso de contar historias deve ter nascido no
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homem no momento em que ele sentiu necessidade de comunicar
aos outros, certa experiéncia sua, que poderia ter significacdo para
todos.”

Segundo FONSECA (2003), diante de um mundo eminentemente simbdlico,
onde a linguagem metaférica se traduz como um interlocutor entre a vida interior e
exterior do sujeito, as histérias adquirem um papel extremamente importante,
devendo ser vivenciadas como um elemento a mais no processo ensino-

aprendizagem, dentro e fora da escola.

A primeira relagdo do estudante com um texto é feito oralmente, através da
mae, do pai ou dos avds, que em momentos de aconchego narram contos de fadas,
histérias inventadas, tendo a crianga ou os pais como personagens e até mesmo
como herdis. Isso nos faz resgatar histérias, fatos vivenciados por eles com bravura
ou com muitas dificuldades. Dificiimente, esses momentos se apagam da lembranga,
porque nestes ha mais do que uma histéria, esta viva e presente uma relagédo de
afeto e cumplicidade do contar.

A atencao e concentracao das criangas para ouvir as historias ndo devem ser
através do siléncio imposto e sim do envolvimento com a narrag&do. A narragdo oral

destina-se a ensinar a crianga a escutar e a pensar.

O ato de contar histdrias pode ser estimulado de diferentes formas: através de
teatros de diferentes tipos; criando lugares improvisados, como uma cabana de
lencol debaixo de uma arvore, utilizando objetos (brinquedos, sucatas,...) sendo
fantasiados como obstaculos que aparecem nas historias (uma corda pode ser uma
ponte), podendo ser exploradas com dramatizagées, musicas, artes plasticas bem
como, um momento de oportunidade para serem as criangas também contadoras de
histérias inventadas por elas a partir de ilustragcdes, atualmente através dos
softwares, etc. Enfim, esgotar as diversas possibilidades que possam atrair a crianga
a ouvir historias, cabe aqui a criatividade de cada professor.
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Dessa forma, o que atrai as criangas sdo a dinamicidade e a forma ludica como
os conhecimentos sdo transmitidos e instigados. Assim, é fungdo da escola e do
educador é possibilitar que isso de fato acontega. Cunha (2002, p. 12) endossa que:

“A crianga que ndo for solicitada a falar e a relatar a respeito de suas
experiéncias, a dizer e a constar aquilo que pensa, a reconstituir o
vivido e 0 sonhado, ndo tera condigbes necessarias para reconstruir

as agoes ao nivel de representagéo”.

Assim, deve-se lembrar que os registros resultam de olhares sobre o0 mundo.
Portanto, se o olhar for vago e desinteressado, as representagées também serao.
Cabe ao professor dos anos iniciais sistematizar e conduzir as representagbes

realizadas pelas criangas.

Segundo Moreira apud Cunha (2002), o periodo em que as criangas estdo na
educacao infantil, tudo vira um jogo de exercicio, ela estad também no periodo
sensorio-motor e sua forma de interagir com o mundo € ampliado por meio de
estruturas de movimento seja no jogo ou nas brincadeiras.

Portanto, ndo deve existir um limite espacial imposto por pais, familia ou
professores, pois as criangas devem explorar objetos e ambientes, o limite sera
dado pelo proprio corpo da crianga, ou seja, o alcance de sua mao e de seus

movimentos delimitara o espago de atuagéo.

Logo, se faz necessario que as criangas atuem de forma independente, com
confianga em suas capacidades, estabele¢ca a troca de vinculos objetivos com os
adultos, ampliem cada vez mais suas relagdes sociais, aprenda brincando, utilize
diferentes linguagens e conheca a diversidade cultural, reconhecendo atitudes de
participacao e respeito frente a pluralidade e valorizando-o, assim a crianga estara
mais bem preparada para atuar na sociedade.

5 IMPORTANCIA DA NARRATIVA NO ENSINO FUNDAMENTAL

Este secdo analisa a importancia da narrativa (das fabulas, dos contos, das

lendas, e demais historias infantis) para o desenvolvimento da capacidade criadora



13

(imaginacdo e fantasia) dos educandos do ensino fundamental. Por meio da
narrativa os estudantes enriquecem as experiéncias infantis, desenvolvem diversas
formas de linguagem, ampliam o vocabulério, formam o carater, e sdo capazes de

viver o imaginario.

Além disso, as histérias estimulam o desenvolvimento de fungdes cognitivas
importantes para o pensamento, tais como a comparagéao (entre as figuras e o texto
lido ou narrado) o pensamento hipotético, o raciocinio ldgico, pensamento divergente
ou convergente, as relagdes espaciais e temporais (toda historia tem principio, meio

e fim).

Os enredos geralmente sao organizados de forma que um conteudo moral
possa ser inferido das agc6es dos personagens e isso colabora para a construgdo da
ética e da cidadania dos estudantes do fundamental. Quando uma pessoa relata os
fatos vividos por ela mesma, percebe-se que reconstroi a trajetéria percorrida dando-
lhes novos significados. Assim, a narrativa ndo € a verdade literal dos fatos, mas,
antes, € a representagdo que deles faz o sujeito e, dessa forma, pode ser

transformadora da prépria realidade.

Dessa forma, a histéria € uma narrativa que se baseia num tipo de discurso
calcado no imaginario de uma cultura. As fabulas, os contos, as lendas sao
organizados de acordo com o repertério de mitos que a sociedade produz. Quando
estas narrativas sdo lidas ou contadas por um educador para o estudante do
fundamental, abre-se uma oportunidade para que estes mitos, tdo importantes para
a construgao de sua identidade social e cultural, possam ser apresentados a ele.

Na educacao infantil, € imprescindivel que o trabalho com historias esteja
fortemente inserido na leitura. Atualmente, fatores da sociedade, como violéncia,
agitagao, correria da vida, nos leva a refletir sobre varias questdes que nao podem
ficar fora dos muros escolares, assim faz-se necessario o repensar e o resgatar
“‘valores” que estdo se anulando devido a tanta indiferenca e insensibilidade. A
leitura contribui e proporciona capacidades de ver a importancia dos outros e da
natureza em sua propria vida, adquirindo, sentimentos t4o necessarios para uma

geragao com tantos conflitos.
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As histérias infantis trazem magia e encanto, e na escola é necessario dar
énfase ao seu verdadeiro sentido. As fabulas, por exemplo, busca resgatar valores,
desenvolver habitos e atitudes, proporcionando um refletir sobre o convivio social
harmonioso. As lendas além de levar as criangas ao mundo da imaginagao
transmitem a cultura.

Nessa fase do desenvolvimento o estudante investiga, elabora fantasias, inicia
formas de condutas e sente-se capaz de seguir seu préprio caminho, € nessa fase
que afirma sua prépria personalidade, por isso, o professor deve selecionar as
historias para que elas passem a fazer um elo entre o real e o imaginario, para que
possam refletir os exemplos e os valores que ira levar para sua vida, estimulando
uma boa leitura, proporcionando-lhes de maneira prazerosa e ludica o respeito e a
humanizagéo de cada um para um mundo melhor.

6 O COMPUTADOR COMO FERRAMENTA DE AUXILIO

Atualmente, se comenta que a tecnologia esta presente em todos os lugares.
De fato, ndo se pode negar que a informatica tem intensificado a sua presenga em
nossas vidas. Pouco a pouco, o computador vai tornando-se um aparelho corriqueiro
em nosso meio social. Paulatinamente, todas as areas véo fazendo uso deste
instrumento e logo todos terdo de aprender a conviver com essas maquinas na vida

pessoal e profissional.

Com a ajuda do computador como uma ferramenta pedagogica de auxilio a
leitura, a relagdo entre desenvolvimento da capacidade criadora, a linguagem,
ampliacdo do vocabulario, senso critico, conhecimentos populares e até cientificos,
entre outros se enriqueceria ainda mais e resgataria criangas que nao tivessem mais
aquela disposigdo para leitura ou que nao se sentissem atraente pelo método
tradicional, pois com os recursos que o computador dispée daria para chamar
atencado dos alunos e despertar a importancia da leitura e da narrativa que é de
grande importancia no ensino fundamental. Por isso, para Borges:

A Informatica Educativa se caracteriza pelo uso da informatica como suporte
ao professor, como um instrumento a mais em sua sala de aula, no qual o

professor possa utilizar esses recursos colocados a sua disposigdo. Nesse
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nivel, o computador é explorado pelo professor especialista em sua
potencialidade e capacidade, tornando possivel simular, praticar ou vivenciar
situagbes, podendo até sugerir conjecturas abstratas, fundamentais a
compreensdo de um conhecimento ou modelo de conhecimento que se esta
construindo. (BORGES, 1999: 136).

Com o computador, até mesmo os professores poderiam criar suas animagoes
ou apresentagdes em historias que fossem trabalhar em sala de aula. Elaborando no
seu computador animagdes que se enquadre no perfil de sua turma, de maneira que
prendesse a atengdo do seu aluno. Inserindo nas historias gravuras, imagens
coloridas e chamativas, audio com musicas de carater infantil, letras grandes e bem
legiveis de forma que facilite a leitura do aluno. Além disso, as editoras que fabricam
os livros poderiam mandar junto com os mesmos CDs rom com as historias
contadas com animagdes, pois 0 aluno que ndo se interessasse para ler o livro no
método tradicional, o professor ja 0 encaminhava para o computador, pois através
das ferramentas que o computador e o cd oferecem chamaria mais a atengao do
leitor.

Um grande langamento hoje no mercado € o livro digital onde a crianga atraves
de um computador vé os acontecimentos de uma historia infantil em tempo real,
conforme ela muda a pagina muda o cenario que ndo € um cenario qualquer, parece
que vocé esta assistindo a um filme. O computador transforma-se em um poderoso
recurso de suporte a aprendizagem, com inumeras possibilidades pedagogicas.

Podemos citar os filmes, fabulas, contos, lendas, entre outros mostrados acima,
quando transformados em filmes despertam a atencdo das criancgas e até de adultos
que nao tinham disposigdo para ler um livro. Entdo com essa pega importantissima
que é o computador podem-se desenvolver softwares com historinhas infantis que
tenham animacdes, gravuras que estimulem a curiosidade do aluno e faga com que

0 mesmo prossiga e se interesse na leitura.

Compete ao professor e aluno explorarem ao maximo todos os recursos que a
tecnologia nos apresenta, de forma a colaborar mais e mais com a aquisigdo de
conhecimento. Vale salientar que o educando é antes de tudo, o fim, para quem se

aplica o desenvolvimento das praticas educativas, levando-o a se inteirar e construir
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seu conhecimento, por intermédio da interatividade com o ambiente de

aprendizado.

Segundo Almeida (2000: 79), estudioso do assunto, refere-se ao computador
como “‘uma maquina que possibilita testar idéias ou hipoteses, que levam a criagao
de um mundo abstrato e simbdlico, a0 mesmo tempo em que permite introduzir
diferentes formas de atuagcdo e interacdo entre as pessoas.” Sendo, por
conseguinte, um equipamento que assume cada vez mais diversas fungdes. Como
ferramenta de trabalho, contribui de forma significativa para uma elevagdo da
produtividade, diminuicdo de custos e uma otimizagdo da qualidade dos produtos e
servigos. Ja como ferramenta de entretenimento as suas possibilidades sdo quase

infinitas.

7. CONSIDERAGOES FINAIS

Neste artigo cientifico buscou-se um estudo mais aprofundado da narragao,
enfatizando sua origem, sua estrutura e seus elementos basicos, como também o
computador com uma pecga chave para fortalecer a leitura e através da mesma

mostrar a importancia da narrativa.
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Este estudo ressaltou a importancia da narrativa (das fabulas, dos contos, e
demais histérias infantis) para o desenvolvimento da capacidade criadora dos
educandos do ensino fundamental. Por meio da narrativa os estudantes enriquecem
as experiéncias infantis e desenvolvem diversas formas de linguagem.

O aluno de hoje, com o0 acesso as novas tecnologias em seu cotidiano,
comecga a desempenhar um novo papel no contexto escolar. Apresenta vantagens
em relagcdo ao aluno de dez anos atrds, porque traz para a escola maior
conhecimento e demonstra necessidades e expectativas mais objetivas quanto a
sua formagéo. Como resposta a essa realidade, é fundamental o questionamento da
postura tradicional do professor enquanto detentor do poder e do conhecimento, em
total descompasso com as tendéncias atuais de incorporagdo das novas tecnologias
da informagao e da comunicagao na educacgao. A introdugédo das novas tecnologias
da informagdo no contexto educacional s6 pode significar um avango para o
cotidiano de professores e alunos, se essa alianga nao se caracterizar somente pela
presencga da tecnologia.
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