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A UTILIZACAO DE FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM E SUAS RELACOES
COM A AVALIACAO ESCOLAR IDEB

Lyncoln Lyev Monteiro dos Santos’

RESUMO

A informatica educativa ¢ um campo de estudo vasto, neste encontram-se alguns
problemas que permeiam seu processo de aceitagdo e efetivagdo, tanto na perspectiva
social quanto profissional. A evolucao da informacdo e do conhecimento nos remetem a
analise de como encontra-se a educacdo atual, qual sua fungdo social e se esta esta
preparada para lidar com o uso cada vez mais frequente das ferramentas digitais. O
objetivo principal deste artigo consiste em analisar a utilizagdo do instrumento
computacional no processo de ensino escolar e, especificamente, identificar se os
professores se sentem impelidos pela existéncia de avaliagdes escolares a inserir novas
abordagens metodoldgicas de ensino, bem como se as notas IDEB sdo influenciadas pelas
modernas ferramentas de estudo. Esta investigagdo encontra-se estruturada em uma
pesquisa de abordagem quanti-qualitativa de natureza tedrica e empirica, cujos sujeitos
de pesquisa sdo professores de duas escolas que mais elevaram o indicador IDEB, no
periodo compreendido entre 2007 e 2013. Em linhas gerais, os sujeitos pesquisados dizem
possuir dominio basico da ferramenta computacional, revelando que utilizam os
instrumentos em suas praticas pedagogicas. Evidenciam manusear tais ferramentas mais
na preparagdo das aulas do que mesmo em sua efetivagdo. Apenas dois respondentes
fazem referéncia direta desse uso para a elevagdo do IDEB da instituigdo. Verificou-se
ainda que, na opinido desses colaboradores, as escolas em que trabalham ainda carecem
de um laboratério de informatica estruturado.

Palavras-chave: Tecnologia educacional. Aprendizagem significativa. Qualidade do
ensino.

1 Aluno de Graduagio em Licenciatura em Computagdo na Universidade Estadual da Paraiba — Campus
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1 INTRODUCAO

Em meio a tantas exigéncias sociais, a escola atual passa diariamente por processos
de adaptacdes, que geram, consequentemente, transformacdes tanto em relagao a forma
que se ensina como ao modo como se toma suas decisoes. Essas adequagdes sao movidas,
muitas vezes, por aspectos sociais e referem-se, as necessidades diagnosticadas no
contexto da instituicdo escolar e da propria aprendizagem de seus alunos em sala de aula.

Assim, tendo em mente essas exigéncias e, considerando aspectos globais relativos
a modernidade também social, as tecnologias surgem como resposta para diversas areas
de estudo. Na area da saude, por exemplo, esta presente nos aparelhos usados ¢ em todo
processo de realizacdo de exames, prevengao de doencas e procedimentos cirurgicos. Sua
presenca ¢ notoria no meio social, comunicacional, produtivo e de servi¢os, porém exige
ainda adaptagdo por parte dos sujeitos envolvidos nesses processos. Na area da educacao,
revela-se, sobretudo, como um desafio a ser vencido, pelo fato de serem vistas ainda como
uma forma de substituicdo do professor (LIBANEO, 1998).

Inserir as tecnologias como recurso pedagdgico no ensino nao ¢ uma tarefa facil.
Por tras dessa visao, devem ser considerados fatores de diferentes dimensoes, tais como
a preparagdo por parte dos profissionais e a forma com que a tecnologia serd utilizada,
que, em determinado momento, podem tornar-se importantes elementos para a obtengao
de um bom rendimento da aprendizagem e assim o desenvolvimento educativo
(ALONSO, 2007). A percepcao desses e de outros fatores leva-nos a ideia de que cada
sujeito do processo educativo possui uma necessidade especifica, tanto alunos como
professores. Assim, uma formacao docente que encontre espaco para a compreensao e
utilizacdo das tecnologias como recurso pedagogico se faz urgente.

Por essas questdes elencadas e, outras que serdo vistas posteriormente,
compreende-se a importancia deste estudo uma vez que para realiza-lo, coloca-se como
condigdo fundamental o exame do discurso oficial sobre a utilizagdo dos meios digitais e
suas influéncias no rendimento obtido pelas escolas. Além de se fazer uma correlagdo
direta com a teoria que versa sobre as tematicas envolvidas e a pratica vivenciada nas
institui¢cdes escolares.

Assim, vale ressaltar que o interesse pelo tema surgiu a partir do gosto pela area de
estudo, além do vinculo com o Projeto de Iniciagdo Cientifica (PIBIC) e, dessa forma,
fazendo uso de pesquisas realizadas na universidade sobre o tema politicas publicas para

a educacdo, nesse estudo enfatizamos o lugar da tecnologia no processo de ensino-
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aprendizagem. Aliado a isso, soma-se a experiéncia € o convivio € a inser¢do escolar
inicialmente oportunizada na disciplina de Estagio Supervisionado, na propria vivéncia
académica e profissional no Projeto Mais Educacgao.

Diante do cenario apresentado, surgem questionamentos, que motivaram a
realizacdo do estudo, dentre os quais destacamos: o uso das tecnologias influencia no
rendimento da aprendizagem em escolas publicas que possuem acréscimo no indice
IDEB? Quais os sentimentos dos professores sobre esse processo de inser¢ao das novas
midias digitais em sala de aula? Existem incentivos por parte da gestdo escolar para a
utilizacdo dessas tecnologias?

Considerando as discussoes elencadas, esta pesquisa tem como objetivo principal
analisar se existe a utiliza¢do da ferramenta computacional no processo de ensino escolar
e como se da esse processo e, especificamente, identificar se os professores se sentem
impelidos pela existéncia do IDEB a inserir novas abordagens metodoldgicas de ensino.
Bem como investigar, com base no discurso dos docentes das disciplinas avaliadas
utilizam a ferramenta computacional em suas aulas e como o fazem. Além disso, verificar
se a escola incentiva o uso da ferramenta computacional como um processo metodologico
que pode proporcionar experiéncias de aprendizagem significativa.

Para isto, utilizou-se uma pesquisa de abordagem quanti-qualitativa de natureza
teorica e empirica. Realizaram-se estudos teéricos sobre as tematicas das categorias de
analise, quais sejam: ferramentas digitais, aprendizagem escolar, aprendizagem
significativa, tecnologizagdo do ensino. O questiondrio foi o instrumento de coletas de
dados utilizado nas duas instituigdes que mais elevaram seus rendimentos IDEB nos anos
compreendidos entre 2007 e 2013, baseados nos resultados obtidos na pesquisa PIBIC,
Cota 2013/2014, UEPB Campus VII, da qual foi desmembrada esta pesquisa. Os sujeitos
do estudo sdo coordenadores pedagogicos e professores que lecionam nas disciplinas e
séries avaliadas pelo IDEB nas escolas selecionadas

As ideias discutidas neste trabalho sao fundamentadas em autores como Moraes
(2012), Alonso (2007), Pretto (1995), Hessel e Abar (2007) e Libaneo (1998), entre outros
que abordam a tematica da informética educativa e sua influéncia, sobretudo, na area da
educacdo, seu desdobramento em praticas pedagogicas e em politicas educacionais
voltadas para a area.

O presente trabalho de conclusdo de curso, modalidade artigo, encontra-se
formatado de acordo com as normas e modelo fornecido pela Coordenacdo do Curso de

Computagao bem como as orientagdes recebidas da Biblioteca do CCEA — UEPB e esta
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organizado em seis seg¢des. Nesta parte introdutoria sdo abordados a temadtica, a
problematica e os objetivos em estudo. A segunda trata-se do referencial tedrico que
discute sobre a visdao atual da educacdo frente a insercdo da tecnologia no ambito
educativo. Na terceira, sdo apresentados aspectos relativos a metodologia da pesquisa,
métodos e instrumentos de coleta de dados. Na quarta, encontra-se a discussdo e analise

dos dados. Por fim, as considera¢des finais e referéncias.

2 O AMBITO EDUCACIONAL ATUAL, A QUALIDADE EDUCATIVA E A
TECNOLOGIZACAO DO ENSINO

Vivem-se tempos em que a sociedade exige cada vez mais de seus profissionais,
devido ao rapido acesso a informacdo. Nos ultimos anos, presenciamos constantes
manifesta¢des relacionadas ao meio educacional, que denunciam o descontentamento de
professores e profissionais da educagdo, pelo ndo reconhecimento de suas atividades e,
sobretudo, pelos baixos e precarios salarios recebidos. A populagao tem acesso ao ensino,
mas seus profissionais ndo sdo devidamente valorizados e incentivados bem como os
investimentos fisicos nas instituigdes, ndo ocorre, muitas vezes, no volume, tempo e
qualidade desejados.

Em meio a esse cenario, na educacdo institucional sdo depositadas muitas
expectativas e muitos discursos destacam sua centralidade para o desenvolvimento da
sociedade. Entretanto, os investimentos materiais ¢ humanos, as orientagdes e o
necessario acompanhamento permanente, bem como os cortes em tempos de crise nao
correspondem a relevancia discursiva a ela atribuida.

Esses aspectos sdao fatores que tém importancia significativa quando visamos
compreender a aprendizagem escolar em si. Assim, tais reivindicagoes justificam-se pela
necessidade de um processo educativo de boa qualidade visto que os sujeitos precisam
dar conta de demandas sociais, culturais, produtivas e econdmicas em que a informagao
e o conhecimento tém se caracterizado como relevante capital.

Nesse sentido, destaca-se a concepgdo de Calliari (online), ao manifestar que
entende por qualidade o processo construtivo que considere, em sua analise, aspectos
tanto de estruturagao fisica quanto sociais, econdmicos, politicos e étnicos. Conceito este

que se torna indispensavel, ao mesmo tempo em que faz o elo entre a educa¢do em sua
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acepcao ampla e o ensino entendido como instrucao, referenciando processos didaticos e
metodologicos necessarios ao seu exercicio.

Neste aspecto, as instituicdes devem estar em consenso com o mundo atual, bem
como envolvida com o trabalho de habilidades almejadas, a fim de preparar seus discentes
para a cidadania, por meio da apropriacdo dos conhecimentos. Desse modo, sdo
necessarias novas formas de ensino, novas praticas € novos curriculos, que contradigam
as que ainda sdo comumente encontradas nas instituigdes educativas (MORAES, 2012).

Considerando esta discussao, faz-se necessario questionar sobre o que caracteriza,
efetivamente, um ensino de qualidade articulado, principalmente, com a perceptiva
presenca das novas tecnologias educacionais. Isso porque vivenciamos a era tecnologica,
o que gera a necessidade do repensar métodos de ensino, para que esses instrumentos nao
sejam apenas um novo suporte para velhas praticas.

Libaneo (1998, p 7) enfatiza que,

Na vida cotidiana, cada vez maior nimero de pessoas sdo atingidas
pelas novas tecnologias, pelos novos habitos de consumo e indugao de
novas necessidades. Pouco a pouco, a populagdo vai precisando se
habituar a digitar teclas, ler mensagens no monitor, atender instrugdes
eletronicas. Cresce o poder dos meios de comunicagdo, especialmente
a televisdo, que passa a exercer um dominio cada vez mais forte sobre
criancas e jovens, interferindo nos valores e atitudes, no
desenvolvimento de habilidades sensoriais e cognitivas, no provimento
de informagdo mais rapida e eficiente.

Fechar os olhos para a realidade digital nas escolas empobrece a qualidade social
do ensino, visto que pesquisas revelam que as criangas convivem hoje, de forma mais
comum, com aparelhos, sobretudo, eletronicos. Fazendo uso do pensamento de Cortella
(2005), pode-se perceber que lidar com qualquer conhecimento instiga a uma avaliagao
se este ¢ de fato valido ou correto e que, tratar de novas tendéncias, abordagens e
paradigmas traz a necessidade de uma melhor compreensdao do sistema educacional.
Diante disso e, considerando as dimensdes percebidas do acesso tecnologico, ¢ oportuno
que as escolas revejam e repensem sobre seus paradigmas, passando, a0 mesmo tempo,
por um processo de renovagao.

Paradigmas educacionais sao modelos empregados para explicar determinada
realidade de acordo com um determinado entendimento tedrico que justificam a forma
como as coisas sao realizadas. Entretanto, ndo se muda um paradigma educacional apenas

colocando uma nova roupagem. Isto porque ndo adianta fazer uso de recursos
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tecnologicos, se 0 aluno continuar com o papel de receptor, de ouvinte, e mais, se as
diversificadas midias ndo o ajudarem a desenvolver-se cognitivamente (MORAES,
2012). E necessario, entdo, que a escola utilize essas ferramentas de forma significativa e
construtiva, portanto como postura metodologica que estimule o estudante a ser sujeito
do processo explorando adequadamente e com dinamicidade materiais audiovisuais,
jogos educativos, aplicativos, programas, dentre outras.

Nesta linha de pensamento, Hessel e Abar (2007, p 69) afirmam que “quando se
trata da presenca da novidade tecnologica nas escolas, alguns problemas emergem por
questdes de acomodacao aos antigos métodos, por desconfianca das novas formas de agir
e pensar ¢ até por desconhecimento”. Dessa forma, percebemos que estas manifestagoes
sd30 muito comuns nas escolas, pois a inova¢ao, na maior parte das vezes, vai ocorrendo
de forma individualizada em uma mesma instituicdo. Enquanto um nimero reduzido de
professores tem iniciativas diferenciadas a maioria segue sem nada ou pouco alterar em
sua forma de ensinar, sobretudo do ponto de vista de incorporagao desses instrumentos.

Os 6rgaos educativos possuem a ideia de que a inser¢ao computacional e a devida
formacgdo dos docentes ¢ suficiente e supre a dificuldade dos professores em utilizar tais
recursos (LIBANEO, 1998). Neste sentido, nio sio considerados, muitas vezes, 0s
sentimentos diante do novo e as dificuldades pessoais enfrentadas, principalmente quando
se tornam mais frequentes estas pressoes € imposi¢des sociais, governamentais e oficiais
para a adogdo de praticas diferenciadas.

Uma das preocupagdes centrais do atual sistema de ensino sdo os resultados de
aprendizagem dos alunos, com foco na melhoria dos indicadores da escola. Nesse cenario,
a tecnologia tem sido vista como uma possibilidade de redugao dos problemas no ensino
no intuito de que favorega maior estimulo pelo estudo e seja capaz de mobilizar
aprendizagens mais significativas.

E preciso compreender, entretanto, que a mera inser¢do da tecnologia por si s6 néo
¢ suficiente para atender as demandas que esta realidade impde (ALONSO, 2007). Para
que isto acontega, torna-se urgente que as instituicdes inovem, sejam competentes e
enfrentem os desafios que venham a surgir diante desta insercao, fazendo das ferramentas
computacionais mais que um mero suporte fisico em que podem prevalecer praticas
pedagogicas ultrapassadas.

Esta visdo sobre uma postura pedagdgica mediada por recursos tecnoldgicos €
caracterizada como a tecnologizacdo do ensino. Os professores devem perceber que as

novas fontes de conhecimento ndo podem ser ignoradas e que a presenca docente em sala

13



de aula, ¢ indispensavel para o desenvolvimento cognitivo e afetivo dos alunos. Todavia,
0 que nao pode acontecer ¢ a ilusao de que o aluno s6 aprende com a presencga dos
equipamentos tecnologicos, desmerecendo assim, os outros métodos de ensino
(LIBANEO, 1998). Com isso, deve-se considerar todas as dimensdes destas novas formas
de ensino, compreendendo suas qualidades e pontos positivos, mas refletindo também a

respeito de suas limitacdes.

A ferramenta computacional como recurso pedagogico: possibilidades e limites

As tecnologias nos ultimos anos t€m se desenvolvido rapidamente, no entanto, s6
estdo tendo um destaque maior agora, devido a crescente inclusdo de pessoas no mundo
digital. Em parte, este fato ocorre em virtude dos incentivos governamentais que propdem
a inclusdo digital para todos, induzindo a criagdo de programas, projetos e planos de agao
que viabilizem este acesso. Desse modo, podemos mencionar programas, como o Mais
Educacdo que tem como um de seus principios a inclusdo digital, bem como projetos tais
como os Telecentros, cada vez mais presentes tanto na zona urbana ndo s6 em areas
centrais da cidade, mas também em comunidades mais carentes, além de sua implantagado
na zona rural.

Tem se tornado comum encontrar nas unidades escolares programas de distribuicao
de notebooks, tabletes e laptops, para que haja esta inclusdo de forma mais efetiva tanto
para os alunos quanto para os professores. Os meios tecnologicos inseridos no contexto
educacional implicam a necessidade de que os seus profissionais saibam utiliza-los de
maneira adequada, didatica, contextualizada e favorecendo a interdisciplinaridade no
ambito escolar.

Entretanto, uma das preocupacdes envolvidas neste cendrio ¢ justamente a ma
preparagao dos professores para receber a novidade, os recursos mais modernos em sala
de aula. Os sistemas de ensino, as escolas e os professores “precisam compreender a
necessidade de uma formagao continuada que possa capacita-los e que lhes permita a
superagao de dificuldades no uso da tecnologia” (HESSEL e ABAR, 2007, p. 67). Surge,
em consequéncia de tantas demandas, a pertinente reflexdo de que é necessario rever as
formas como estdo sendo trabalhados os conteudos, bem como repensar qual a nova
fun¢do social das instituicdes (MORAES, 2012).

Em decorréncia destas transformacdes € preciso questionar como conciliar o uso

das tecnologias em virtude de uma aprendizagem significativa? Como produzir novos
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conhecimentos, ligados ao digital, que, mesmo basicos, sejam significativos para uma
preparagao exigida socialmente na atualidade? De que forma (s) esse acesso tecnologico
permite uma aprendizagem eficaz? Estas perguntas podem mover reflexdes uteis e
mobilizadoras de praticas envolvendo as tecnologias de forma mais conscientes
pedagogica e socialmente, pois podem criar nao s6 pontos de vista, mas acdes formativas
diferenciadas, envolvendo competéncias e habilidades muito cobradas em sociedade.

Na amplitude do significado da importancia da inser¢ao digital na escola, Pretto

(1995) esclarece que:

O advento das novas tecnologias de comunicagdo ¢ informagdo, com
especial énfase na informatizagdo da sociedade e da possibilidade de
uma comunicagdo mais agil e interativa, como a promovida pelas redes
como a Internet, coloca os sistemas educacionais, € a escola em
particular, numa encruzilhada.

De um lado o rapido avango tecnologico, do outro, as exigéncias educacionais, bem
como as mudangas que requerem novas qualificagdes. E importante que as instituicdes
tenham nocgao destas situacdes para que possam trabalhar em virtude da melhoria escolar.
Nao adianta o aluno possuir acesso a esses instrumentos na escola se os professores nao
exploram tais recursos em prol da aprendizagem. E preciso que professores e alunos
sejam mediadores neste processo, por meio da criatividade e do raciocinio em prol da
produgdo do conhecimento.

Na mesma linha de raciocinio, Moraes (2012, p. 112) acrescenta que:

A educagdo precisa estar em consondncia com essa nova visdo do
mundo, com a sociedade almejada no futuro, e, para tanto, € necessario
criar ambientes educacionais que extrapolem as questdes pedagogicas,
que busquem o entendimento da condi¢do humana, a preparacao do
cidaddo para exercer sua cidadania, para uma participagdo mais
responsavel na comunidade local e planetaria, tendo como prioridade o
cultivo de valores humanitarios, ecologicos e espirituais. Isso requer
novos métodos de ensino, novos curriculos e novos valores, e novas
praticas educacionais absolutamente diferentes das que estamos
acostumados a encontrar em nossas escolas.

Nesse contexto, observa-se a importdncia de que a escola vivencie uma
reinterpretagdo de seus papeis em um novo paradigma educacional, fazendo com que
perceba as variadas e novas dimensdes que ultrapassam as barreiras escolares. Surgem
novos desafios diariamente, baseados na inovagdo, o que cobra uma postura incisiva dos

professores em sala de aula, para que o aluno aperfeicoe e incorpore um novo jeito de
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aprender (ALONSO, 2007). Assim, as contribui¢cdes dos recursos tecnologicos, como
ferramentas para a melhoria da qualidade da aprendizagem, sdo notorias ¢ marcantes.

Contudo, a efetivagdo de um ensino de sucesso aliado as novas praticas, repercute
mais ainda quando refletimos sobre as limitagdes também existentes com o uso do digital.
Podemos acompanhar diariamente, nas escolas e nas midias, uma série de discriminacoes,
vicios e exposi¢oes que interferem e distorcem o verdadeiro sentido da tecnologia no
meio educativo, que ¢ o da aprendizagem. Como exemplo disto, podemos citar o
CyberBulling, os jogos computacionais, a exposi¢ao da vida particular nas redes sociais,
bem como o uso indevido destes recursos no horario das aulas, entre outros.

Todos estes exemplos avivam o pensamento de que se as ferramentas forem
utilizadas de forma incorreta, acabam, portanto, distanciando as pessoas, causando assim,
um retrocesso na efetivacao dos fins para os quais defende-se a sua insercao. Dessa forma,
deve-se pensar em variadas maneiras de fundir a midia como forma de apropriacdo de

conhecimento.

O computador e o processo de aprendizagem significativa

O processo de ensino-aprendizagem, ¢ marcado por alguns fatores que interferem
de forma incisiva na educag@o, desencadeando situagdes adversas. Dentre os quais, pode-
se destacar fatores sociais e culturais cujas origens podem estar na situacdo econdmica de
alunos e até professores, falta de valorizacao do trabalho docente, problemas na estrutura
fisica das instituigdes e a propria falta de qualificacdo profissional adequada para as
exigéncias do momento vigente (ALMEIDA, 2007).

Esse conjunto de elementos compromete sobremaneira os esforcos para a
efetivacdo de um cenario promissor € comprometido com a melhoria da educagdo do pais,
o que ¢ dificultado, ainda mais, quando a tecnologia digital ¢ inserida neste ambiente.
Essa falta de proximidade com a cultura escrita e digital, pode gerar mais elementos
complicadores em vista de promover essa melhora educativa. Entretanto, ¢ necessario
buscar superagao desses problemas.

Vive-se um cenario de transformagdes sociais aceleradas que ainda acontece de
forma lenta nas unidades de ensino. E preciso compreender que ha novos paradigmas de
ensino que tem como ponto central colocar o aluno como sujeito da aprendizagem, assim
vale ressaltar que ndo adianta incluir o digital se as posturas de ensino continuarem de

forma tradicional, ¢ preciso que as praticas sejam renovadas e reinterpretadas
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significativamente. Nao implica avancos significativos computadorizar uma metodologia
dita tradicional (MORAES, 2012).

No sistema brasileiro, especialmente na rede publica de ensino, sdo muitos os
problemas que distanciam uma boa aprendizagem, fato observado a partir da garantia de
acesso a escola, porém os sistemas de avaliacdo mostram os severos problemas de
aprendizagem enfrentados pelas instituigdes. A tecnologia surge como possibilidade de
resposta a essas exigéncias.

Dourado e Oliveira (2009), afirmam que para uma melhoria no processo educativo
¢ fundamental estabelecer a definigdo de fatores e dimensdes que serdo consideradas e
que tornardo as escolas como referéncias, além de realizar o monitoramento de politicas
educacionais e seus resultados. Com isso, Cardoso e Lara (2009) levam-nos a refletir
sobre uma abordagem importante e relacionada diretamente a educagao: a fungdo social
da escola. A crianca ao ter seus primeiros contatos com essa instituicdo ja possui uma
carga de conhecimento que deve ser considerada e, se nao forem trabalhadas, as vantagens
e desvantagens do meio social transformam-se também em vantagens e desvantagens da
e na institui¢ao escolar (CARDOSO; LARA, 2009).

Diante disto, o que seria uma aprendizagem significativa? Qual o papel do professor
diante dessa tecnologia, em virtude da aprendizagem? E qual a postura do aluno? Quais
as potencialidades do computador transformar uma aprendizagem mecanica em
aprendizagem significativa? Estes sdo pontos fundamentais para que discuta e
compreenda as situacdes levantadas e assim sejam criadas as a¢des em cada institui¢ao
para que se efetive uma melhoria educativa consideravel.

Uma aprendizagem significativa vislumbra-se pela interacao entre conhecimentos
prévios e novos, nao podendo ser vista, necessariamente, como sindnimo de um
procedimento correto. Diferente da aprendizagem mecanica, tdo incentivada nas escolas,
a aprendizagem significativa ganha seu espaco por englobar consideraveis dimensoes, a
exemplo da capacidade em lidar com novas situagoes (MOREIRA, 2010). Neste meio, o
computador surge como uma ferramenta que visa desmistificar o desafio que ¢ imposto

na educacdo escolar, o de ensinar na era digital.
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3 METODOLOGIA

Nesta pesquisa, utilizou-se uma abordagem quanti-qualitativa, de natureza teorica
e empirica, uma vez que a utilizacdo de dados destas duas naturezas se complementam e
tornam a pesquisa mais confidvel (NEVES, 1996). O trajeto escolhido teve como intengado
possibilitar a contribuicdo com o cendrio por meio de uma investigagdo no processo
educativo que seja capaz de compreender se a elevagdo dos indices IDEB nas institui¢des
investigadas da-se também pela insercdo tecnologica e se essas ferramentas sao utilizadas
pelos docentes nas praticas escolares. Sendo assim, optou-se pela realizagdo de uma
pesquisa de campo para conhecer a realidade especifica das institui¢des (GIL, 2008).

Para a possivel efetivagdo deste trabalho, e, tendo por base os objetivos que o
vinculam, foi necessario o cumprimento de etapas previamente planejadas. Inicialmente
e, de forma permanente, estudos bibliograficos foram realizados no intuito de termos
embasamento tedrico para andlise das situagdes praticas do campo da pesquisa € na
compreensao do problema em questao.

Na fase de estudo de campo, a primeira etapa constou no contato com as duas (02)
escolas publicas que mais elevaram seus indices IDEB, em Patos-PB, no periodo
compreendido entre 2007 e 2013, como resultado do Projeto de Pesquisa PIBIC, Cota
2013/2014, da UEPB-Patos, Campus VII. Baseados nisto, elaborou-se dois documentos
para poder ir a campo e obter os dados necessarios para a pesquisa: o questionario misto
(APENDICE A) para professores e coordenadoras pedagogicas, com onze (11) perguntas
voltadas a tematica deste trabalho e a caracterizagdo dos perfis, e os termos de livre
consentimento da pesquisa (APENDICE B), enfatizando o sigilo dos dados fornecidos.
Para constar, estes questionarios foram adaptados do modelo desenvolvido no Projeto
mencionado acima, em sua Cota 2014/2015, sendo este um estudo continuo.

Feito isto, realizou-se o contato com os professores das referidas unidades
escolares, bem como de suas respectivas coordenadoras, fazendo-lhes o convite para
contribuir com o estudo. Neste momento, explicou-se como funcionava o procedimento
investigativo — por meio do material de aplicacdo —, além do esclarecimento do uso
sigiloso dos dados.

A partir desses tramites aplicou-se 0s questionarios com os sujeitos da pesquisa.

Em sequéncia ocorreu a analise dos dados, etapa em que o pesquisador tem a tarefa de
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transforma-los em informacao critica, reflexiva, com base no rigor académico, requisito
fundamental da pesquisa cientifica.

Os dados foram organizados em forma de tabela para facilitar a leitura e captar as
informacdes. Na pesquisa, atribuimos os seguintes codigos para os espagos € sujeitos

investigados:

e As escolas receberam o codigo E1 e E2 respectivamente;

e Asduas (02) coordenadoras sdo identificadas por C1 e C2, na qual C1 pertence a
escola E1 e C2 pertence a instituigao E2;

e Os treze (13) professores que participaram da pesquisa sdo codificados
inicialmente com a letra P, seguida de um numeral em ordem crescente, indo de

P1 aP13;

Todos os tramites adotados foram fundamentais para entendermos as praticas
educativas dos professores e coordenadores dessas institui¢des e, sobretudo, suas
concepgoes a respeito do uso das atuais tecnologias como recursos metodologicos. No
sentido de darmos visibilidade a esses achados na proxima sessdo sao apresentados de

forma detalhada os dados coletados.

4 PERCEPCAO DOS SUJEITOS PESQUISADOS SOBRE O USO DA
TECNOLOGIA

Os dados, apresentados e discutidos nesta se¢do correspondem as percepgoes de
treze (13) docentes e duas (02) coordenadoras das respectivas escolas, totalizando assim,
quinze (15) respondentes. Os professores P1 a P6 sdo pertencentes a escola E1, enquanto
que P7 a P13 pertencem a escola E2.

A primeira parte do material destinou-se a caracterizagdo dos perfis, analisando
aspectos relacionados ao género, faixa etaria, funcdo desempenhada na escola,
experiéncia, formacao e atuagao.

Dos treze (13) docentes, um (01) € do sexo masculino e doze (12) do sexo feminino,
e ocupam os cargos de coordenacdo escolares duas mulheres. Quatorze (14) respondentes,
considerando também as coordenadoras, possuem formagdo na area de licenciatura,

enquanto que, apenas um (01), possui formacdo em bacharelado. Além disso, vale
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ressaltar que dez (10) docentes e uma (01) coordenadora possuem especializagdo em suas
areas de formagao, e apenas trés (03) docentes ¢ uma (01) coordenadora, graduagao.

As faixas etarias demonstram que ¢ encontrado um quadro mais experiente de
profissionais, sendo que o intervalo 41-50 foi o mais recorrente. Esta condi¢do pode ser
comparada ao tempo de experiéncia e docéncia destes educadores, alguns sao formados
ha pouco tempo, enquanto outros possuem uma experiéncia profissional maior.

As disciplinas em que atuam compreendem, de modo geral, todas as areas de estudo
e, sete (07) docentes investigados trabalham de modo polivalente. Os professores de
séries avaliadas pelo IDEB sao quatro (04) P1, P11, P12 e P13, enquanto os outros sao
das demais séries das duas escolas.

A segunda parte do questionario destinou-se aos topicos referentes ao uso da
tecnologia no ambiente escolar, nas praticas pedagogicas, bem como as percepgoes,
concepgoes e contribuicdes desses instrumentos na percepcao dos sujeitos investigados.

Sobre o nivel de conhecimento em Informatica todos os treze (13) docentes e as
duas (02) coordenadoras afirmaram possuir dominio bésico desse instrumento. Sobre o
uso de instrumentos digitais no dia a dia escolar, forneceu-se itens para os pesquisados
demonstrarem a recorréncia de uso, sendo que podiam fazer escolha por mais de uma
opcao. O grafico 01 apresenta, na percepcao dos respondentes, a intimidade pedagogica

que tém com a tecnologia em suas praticas pedagogicas.

Grafico 01: Instrumentos digitais utilizados no dia a dia escolar
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Pode-se notar que os instrumentos sdo usados nas duas (02) institui¢des, o que pode
ser considerado um aspecto positivo e importante. Todavia, nota-se que nem todas estas
ferramentas podem, de fato, proporcionar momentos de aprendizagem, a exemplo do uso
de pen drives, para salvar arquivos, € do celular, para registrar fotos dos projetos
desenvolvidos na escola.

Perguntou-se ainda se era de costume usar as ferramentas digitais para algum fim
educativo, o que resultou em 100% de respostas positivas, considerando também as
respostas das coordenadoras. Para justificar essas respostas, neste caso, o instrumento
fornecia opgdes que deveriam ser assinaladas de acordo com a proximidade de suas
realidades, podendo, cada participante da pesquisa, marcar até trés opcoes.

Dos treze (13) docentes, doze (12) disseram que utilizam de forma particular para
a elaboracgao de planejamento das aulas; oito (08) utilizam em sala de aula, com os alunos,
para melhor compreensdo dos assuntos estudados; seis (06) disseram fazer uso nas
reunides pedagogicas e de coordenagao de tais atividades; nenhum deles optou pela opgao
de uso em atividades de gestdo escolar; apenas dois (02) utilizam para a elevacao do IDEB
da instituicao; um (01) para contato, a longa distancia, com os discentes; seis (06) para
produzir materiais pedagogicos; um (01) para facilitar a comunicacdo com a comunidade
em geral; e nenhum deles optou por especificar outro modo de uso. Destaca-se que as
coordenadoras assinalaram as mesmas alternativas nesta questdo, preferindo as que sdo
relacionadas as reunides pedagogicas, atividades de gestdo escolar e producdo de
materiais pedagogicos.

Com base nos dados fornecidos pelos sujeitos, observa-se que a maioria dos
professores usam os recursos para preparagao de suas aulas e, em seguida, de forma
pedagodgica com os alunos em sala de aula, porém, vé-se ainda que poucos fazem este uso
focando na elevacdo do rendimento escolar. Quando comparadas estas respostas e,
considerando o Indice IDEB, identifica-se que dos dois (02) respondentes, apenas um
(01) ¢ de série avaliada diretamente.

Também foi possivel identificar se os sujeitos pesquisados ja haviam participado
de alguma formagao voltada a aprendizagem do uso dos recursos tecnologicos e qual a
instituicdo promotora. Onze (11) dos docentes, que corresponde a 85% das respostas,
disseram ter participado, ja os outros dois (02), que correspondem aos 15% restantes,
afirmaram ndo ter vivenciado esses momentos, conquanto as duas coordenadoras tiveram
estudo com essa finalidade. Do total, as instituicdes mais colaborativas, neste sentido,

foram a propria Prefeitura Municipal, a Regional de Ensino, as Secretarias Municipal e
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Estadual de Educag@o e o Governo Estadual; além da propria escola, de uma instituigdo
federal e uma particular local.

A respeito da disponibilidade de Laboratorio de Informatica nas duas escolas
investigadas detectou-se que dez (10) professores e as duas (02) coordenadoras afirmaram
e trés (03) docentes disseram ndo possuir. Os participantes que, nesse item do
instrumento, escolhessem opgao negativa, deveriam informar ainda se existiam atividades
com os discentes na escola, que envolvesse a tecnologia, em algum outro ambiente
escolar.

Das trés (03) negagdes, obteve-se que: P6, disse que a escola possui apenas um (01)
computador em local de acesso exclusivo do professor, que quando necessario, ¢ utilizado
para atividades educativas, desde que reservada, para por em pratica suas tarefas. Sua
resposta contradiz a dos outros professores e coordenadora da mesma institui¢do, fato
justificavel pelo pouco tempo em que leciona na instituicao; P10 revelou ndo existirem
atividades que envolvem as tecnologias em nenhum ambiente especifico e P9 foi o inico
que especificou que existe apenas uma sala com equipamentos.

Ao responderem este item do instrumento notou-se que alguns docentes sentiram
dificuldade em distinguir um Laboratorio de Informatica de uma sala equipada, o que
gerou preocupagao e desconforto aos respondentes. Os comentarios destes sujeitos para
esta questao eram quase unanimes: existe a estrutura, mas falta o uso frequente do local.

O instrumento de pesquisa procurou captar ainda se, na concepgao dos investigados,
a existéncia da tecnologia nas escolas traz interferéncias na aprendizagem escolar. Dos
treze (13) docentes, seis (06) e as duas (02) coordenadoras garantiram que traz
interferéncias, pois a escola e os professores ndo podem se distanciar da realidade que
vivem os alunos, tendo em vista o uso dessas ferramentas. Por sua vez, seis (06)
responderam de forma positiva uma vez que se trata de uma forma dindmica e interativa
na hora de aprender, levando o conhecimento aos alunos de forma mais eficaz enquanto
um (01), o P10, garantiu que este uso ndo interfere na aprendizagem. Havia uma opg¢ao
afirmando que os professores ndo estavam preparados para trabalhar nessa nova
perspectiva digital, nenhum dos sujeitos a escolheu embora dois (02) respondentes nao
tenham feito nenhuma formagao para a sua utilizagao.

Desta forma, nota-se uma visdo ampliada dos professores em relagao a percepgao
das midias nas escolas, bem como da sua positividade no ensino e na aprendizagem.
Contudo, a fala de P10 gera preocupacdo, mas, como afirmado pelo proprio sujeito,

pessoalmente, o ensino mesmo sem uso do instrumento continua ocorrendo.
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Diante das exigéncias sociais referentes a insercdo tecnologica nas instituigdes,
perguntou-se como os respondentes avaliavam o ensino atual, tendo em vista essas novas
metodologias de ensino, nesse item poderiam escolher até duas alternativas. As opgoes
mais escolhidas pelos respondentes enfatizam uma alternativa favoravel ao digital, em
virtude de uma preocupagao e preparagao social.

Isto pode-se observar porque onze (11) sujeitos elencaram como importante a
inser¢do desses instrumentos, pois optaram pela justificativa de que por meio do uso
tecnologico pode-se melhorar a aprendizagem e a eficiéncia da escola; nove (09) disseram
que ¢ relevante porque pode melhorar a aprendizagem do aluno se for utilizada da forma
correta em sala de aula, auxiliando ao professor no ensino e, assim, proporcionando uma
nova forma de aprendizagem. Por sua vez, com menor recorréncia, trés (03) disseram que
as existéncias das novas metodologias de ensino precisam proporcionar constantemente,
momentos de aprendizagem e capacitacdo aos professores; dois sujeitos (02) avaliam-na
de forma positiva pelo fato de revelar, de forma pratica, amplas dimensdes intelectuais
do aluno; nenhum dos pesquisados escolheu as opcdes desnecessario, problematico ou
outro. Neste quesito, P10, que havia dito ndo causar interferéncias no ensino, se contradiz,
ao optar pelas op¢des importante e positiva.

A coordenadora C2 diz avaliar este processo como importante ¢ de forma positiva,
enquanto que, a coordenadora C1 avalia como relevante, destacando a importancia do
uso. P8 acrescenta que “¢ preciso consciéncia na utilizacdo das novas tecnologias. Pois
exige planejamento adequado a realidade educacional. As novas tecnologias devem ser
bem usadas, assim, facilita o processo de ensino e aprendizagem”. Por fim, P12 avalia
importante e diz que precisa proporcionar capacitagdes constantes.

Considerando a existéncia do IDEB que se preocupa em identificar o nivel de
aprendizagem nas escolas, séries e disciplinas avaliadas bem como o fluxo escolar,
julgou-se pertinente perguntar aos professores se achavam que o uso da tecnologia na
institui¢do pode ser decisivo para a elevagao do indice IDEB. Foram cinco as opgdes
fornecidas das quais trés (03) docentes e a coordenadora C1 optaram pela justificativa de
que a escola possui um modelo de ensino que se compromete na elevagdo deste indice e,
para isso, utiliza frequentemente a tecnologia como alternativa da melhoria do ensino, na
elaboragdo de projetos, comunicagao para a comunidade, entre outros; e dez (10) docentes
e a coordenadora C2 escolheram a opg¢ao que dizia permitir ao aluno ultrapassar seus
conhecimentos além dos muros da escola, fazendo com que, dessa forma, gere novas

discussoes e aprendizados na escola. Nenhum optou pelas outras alternativas.

23



Buscou-se identificar se os sujeitos possuiam alguma orientagdo para utilizar os
aparelhos tecnologicos em suas aulas. Na escola E1, os professores P1 e P4 dizem receber
orientagodes a respeito da utilizagao dos aparelhos, enquanto os outros quatro docentes da
instituicdo deram resposta negativa para o item 9. J4 na escola E2, os professores P7, P9,
P12 e P13 afirmam receber orientacdo, enquanto os outros trés negaram a informacao.

Destes seis (06) que recebem orientagdoes, P1, P7, P12 ¢ P13 dizem ser do
coordenador pedagogico; P9 ¢ orientado pelo professor coordenador da area e P4 afirma
recebe-la da secretéria escolar. P8 foi um dos que responderam néo para este quesito, mas
justificou que isso ocorre “Porque sou novata. Mas hd pessoas na area para orientar”. A
coordenadora C1 informa para esta indagacdo que recebe esse auxilio da sua
coordenadora pedagodgica e por profissional da secretaria de educagdo ou regional de
ensino, enquanto a coordenadora C2 anuncia que tal procedimento ¢ feito pelo professor
coordenador de area.

No intuito de detectar se ha incentivo por parte da escola para usar a tecnologia,
perguntamos como € essa motivagdo institucional. Forneceram-se alternativas para que
os sujeitos escolhessem as que mais se aproximavam de sua realidade. A opgao referente
a realizagdo de projetos escolares foi adotada por seis (06) professores e para ambas
coordenadoras; um (01) na demonstragao de atividades escolares para a comunidade; dois
(02) indicaram que isso ocorria por meio da capacitagdo para professores, dois (02)
disseram que na elaboracdo do material escolar das aulas; cinco (05) na utilizagao de
materiais audiovisuais em sala de aula; e dois (02) escolheram a opcdo Outra,
especificando da seguinte forma: P5 disse que nao ¢ incentivado, contradizendo a
informacao de seis colegas da propria instituigao, incluindo a coordenadora. P2 disse que
¢ incentivado por outros professores da instituicao, e nao pela escola em si. Cabe constar
que todos os professores da escola E2 e a coordenadora desta mesma escola, a C2, dizem
que a unidade incentiva o uso da tecnologia, ndo havendo nenhuma contradigao entre
estes.

Pode-se notar que alguns docentes das duas (02) instituigdes ndo sao orientados a
fazer uso das midias, em sala de aula, como deveriam. Este estimulo ¢ obtido, em alguns
casos, por meio dos proprios companheiros de trabalho, e ndo pela gestdo ou orgaos de
ensino, especificamente.

Fez-se necessario inquirir sobre o sentimento dos sujeitos pesquisados acerca das
demandas sociais pela insercao dos recursos tecnologicos em sala de aula. Trés (03)

sujeitos, o P3, P4, P7, observam que sdo diretamente cobrados; sete (07) deles, P1, P8,
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P9, P10, P11, P13 e C2, percebem-se indiretamente cobrados conquanto cinco (05), P2,
PS5, P6, P12 e C1, ndo notam essa cobranga.

As respostas das coordenadoras estdo coerentes com as falas dos professores na
maioria das abordagens feitas. Considerando a ordem dos itens no questiondrio, na
pergunta de nimero nove percebe-se que a coordenadora C1 recebe orientacdes para usar
as ferramentas nas atividades educativas, porém, apenas P1 diz ser orientado por ela
[coordenadora C1], visto que s@o da escola E1. Ja na E2, este valor aumenta, pois quatro
(04) docentes dizem receber orientacdes para o uso das midias vindos da coordenacao
pedagogica. Na décima, C1 diz que a escola incentiva o uso em projetos escolares, o que
¢ contraditorio a resposta de P5, que afirma nao incentivar e de P2, que coloca esta agao
como algo feito pelos colegas professores. A E2 também vislumbra projetos educativos,
0 que ¢ opgao para a maioria de seus professores.

Tendo em vista a tecnologia ser apontada como uma perspectiva de melhoria da
aprendizagem, também de acordo com informagdes fornecidas pelos proprios sujeitos
pesquisados, pediu-se dois exemplos a cada um dos pesquisados de atividades realizadas
por eles na instituigdo envolvendo o uso das tecnologias. Cinco (05) docentes, o P1, P2,
P3, P7, P10 e P13 informaram que utilizam as tecnologias em projetos escolares. Outros
trés (03), o P1, P9 e P12 declaram a utilizagdo em pesquisas escolares e o P8 em pesquisas
de campo. Dois (02), P4 e P13, usam para incentivar a leitura; dois (02), P5 e P12 fazem
uso dos jogos educativos em suas aulas; outros dois (02), P4 e P12 utilizam Data Show
em sala de aula para contetidos e exibi¢ao de video-aulas, respectivamente.

Acrescenta-se que dois (02), P6 e P8, realizam impressdes de atividades
pedagogicas; dois (02), P4 e P8, fazem uso dessa ferramenta para exercitar a escrita por
meio da digitagdo; o P2 faz uso do Notebook em sala de aula; P3 realiza planejamentos e
sequéncias didaticas com as tecnologias; P6 salva arquivos no Pen Drive e registra suas
atividades por meio de fotos; P7 insere materiais audiovisuais nas aulas; P9 tira davidas
e usa na apresentagao dos assuntos estudados em sala de aula; P11 foca na preparagao
para a Prova Brasil e realiza oficinas de texto para a Olimpiada de Lingua Portuguesa; e
P12 em atividades extraclasses. Na coordenacao, C1 utiliza na elaboragdo do
planejamento pedagogico, projetos educacionais, pesquisas € organiza¢ao dos eventos da
escola em geral e C2 na elaboracao de projetos, slides e plano de agdes pedagogicas.

De todas essas opgdes destacam-se os projetos escolares, pesquisas de campo,
atividades de leitura e escrita, jogos educativos, materiais audiovisuais, preparacao para

a Prova Brasil e oficinas para Olimpiadas como primordiais para favorecer a
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aprendizagem dos alunos. As demais atividades com tecnologias sdo voltadas a questdes

de gestao, preparagao e registro.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo buscou identificar como se da o processo de inser¢do tecnologica
no ensino escolar, utilizando para isso, dados de uma pesquisa académica desenvolvida
junto a duas unidades de ensino publico na sede do municipio de Patos-PB. Este estudo
torna-se importante, tendo em vista, a possibilidade de estudo e compreensdo geradas
pelas constantes adaptagdes requeridas pelas ferramentas computacionais nas instituicdes
educativas.

Na fase da pesquisa de campo, especificamente no momento de aplicagdo dos
questionarios, observou-se, nas duas escolas, que, na maioria dos casos, professores 0s
respondiam como algo que fosse obrigatorio apenas, mas demonstrando pouca motivagao
para a leitura completa das questdes. Cré-se, assim, que alguns optavam por alternativas
positivas para que a escola ou eles mesmos nao sofressem alguma repreensao por parte
de suas instituicdes ou mesmo pelo proprio pesquisador, podendo mascarar dados
importantes da realidade. Coloca-se, desse modo, um aspecto fragil de se trabalhar com
os discursos dos sujeitos pesquisados sem confronta-los diretamente com as praticas
efetivadas no dia a dia da instituigao.

Considerando-se as intencionalidades especificas do estudo, observou-se que as
unidades escolares E1 e E2 fazem uso de ferramentas e instrumentos computacionais em
suas atividades didrias, tanto nas dimensdes administrativas de gestdo quanto nos
planejamentos pedagdgicos e nas praticas escolares, revelando a abrangéncia da
tecnologia no meio educativo. Percebe-se ainda que, por parte dos docentes, este uso
também ocorre, conforme alguns exemplos demonstrados por eles, porém, nem todas as
aplicagdes promovem situa¢des de aprendizagem pelos alunos.

Quanto as percepgoes, grande parte dos docentes sentem-se cobrados indiretamente
a inserir as tecnologias no meio escolar e nas suas praticas pedagogicas. Desta forma,
quase todos os respondentes reconhecem a importancia das midias diante das exigéncias
sociais, o que ¢ contestado por apenas um docente da escola E2. Apesar disto, reconhecer

a eficiéncia destas ferramentas ¢ uma necessidade para obter-se uma aprendizagem cada
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vez mais eficiente e significativa, quando tais recursos sdo bem trabalhados em sala de
aula.

A partir da interpretacao dos dados, quando referente ao indice IDEB na instituicao,
100% dos sujeitos afirmaram que o uso da tecnologia influencia na elevagao deste indice.
Vé-se que, de acordo co-m a ideia manifestada pelos sujeitos investigados, as instituicoes
possuem um ensino comprometido com a melhoria da aprendizagem e que a tecnologia
revela novos horizontes aos discentes. Entretanto, apesar desse quase total
reconhecimento, em muitas das questdes alguns sujeitos se contradizem por nao fazerem
uso ou mesmo subutilizarem esses recursos.

Verificou-se ainda que 100% dos profissionais respondentes utilizam as tecnologias
para algum fim educativo, seja de forma particular, em sala de aula, em reunides
pedagogicas, na preparacao de materiais pedagogicos, na propria elevagao do rendimento
escolar, entre outros. Nesse contexto, faz-se necessario destacar, novamente, que os
professores P1, P11, P12 e P13 sdo de séries avaliadas pelo IDEB, e que P11, P12 ¢ P13
participaram da pesquisa ancora que vincula este trabalho, no ano de 2015 e, que P1, era
de uma série ndo avaliada oficialmente neste periodo.

Enfocando as praticas destes sujeitos avaliados, destacam-se os seguintes usos: P1,
aproveita as tecnologias para projetos e pesquisas; P11, prepara os alunos para a Prova
Brasil, ndo revelando a forma como esta atividade ¢ realizada; P12, por meio de jogos
matematicos e video-aulas e P13 em pesquisas e leitura. Assim, vemos que sdo praticadas
as habilidades de leitura (de portugués) e de raciocinio logico (da matematica), aspectos
considerados na avalia¢ao do IDEB.

Sobre o incentivo institucional para a utilizagdo da tecnologia na escola, vé-se que
as duas (02) instituigdes, E1 e E2, incentivam esta insercao, como ¢ posto pela maioria
dos respondentes, seja na realizacdo de projetos escolares, na comunicacdo para a
comunidade, em capacitagdes para professores, na elaboragdo do material escolar ou na
utilizacdo de materiais audiovisuais em sala de aula. No caso da instituicdo E1, a docente
P2, afirmou ndo ser um incentivo da gestdo, mas de outros professores da escola e, a
docente P35, diz que a escola ndo incentiva.

Os professores das séries avaliadas pelo IDEB no contexto pesquisado fazem uso
das tecnologias, bem como os demais docentes também trabalham nesta perspectiva, o
que pode gerar uma sequéncia de estimulo ao aprendizado que ndo se restringe as séries
avaliadas, mas pode instiga-las a aferir melhores resultados uma vez que instiga e

favorece uma aprendizagem mais significativa, desde as séries que nao sdo avaliadas, até
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as que sdo. Entretanto vale ressaltar que os sujeitos revelam que suas unidades escolares
ainda carecem de um laboratorio de informatica estruturado para enriquecer as praticas
pedagogicas das instituicdes. No entendimento de Libaneo (1988), a elevagao dos indices
gerais das escolas pode ser decisiva em virtude deste processo, pois sdo desenvolvidas
atividades referentes ao desenvolvimento intelectual e cognitivo do aluno, por meio das
ferramentas digitais.

Acredita-se que o conhecimento gerado a partir deste estudo pode provocar
reflexdes comprometidas com a compreensao e melhoria do ensino, além de estimular
novas pesquisas na area, sobretudo aquelas preocupadas com o lugar da tecnologia no

processo de aprendizagem.

A COMPUTER TOOL FOR USE IN THE PROCESS OF TEACHING- LEARNING
AND ITS RELATIONS WITH THE EVALUATION SCHOOL IDEB

ABSTRACT

The educational computing is a vast field of study in this are some problems that pervade
his acceptance process and execution, both social and professional perspective. The
evolution of information and knowledge lead us to analyze how is the current education,
which its social function and if it is prepared to deal with the increasingly common use
of digital tools. The main objective of this article is to analyze the use of computational
tool in school education process and specifically identify whether teachers feel compelled
by the existence of school evaluations to insert new methodological approaches to
education as well as the IDEB notes are influenced the modern study tools. This research
is structured in a quantitative and qualitative study of theoretical and empirical research
subjects which are teachers from two schools raised more IDEB indicator, the period
between 2007 and 2013. In general, the individuals surveyed say they have basic
knowledge of computer tool, revealing that use the tools in their teaching practices.
Handle such evidence more tools in preparing lessons than even in its execution. Only
two respondents directly refer such use to the elevation of the institution IDEB. It was
also found that, in the opinion of these employees, schools that work still lack a structured
computer lab.

Keywords: Educational technology. Meaningful learning. Quality of education.
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APENDICE A — QUESTIONARIO DOS PROFESSORES

Z
@
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA — CAMPUS VII — PATOS
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS — CCEA

Pesquisa: A utilizacdo de ferramentas computacionais no processo de ensino-
aprendizagem e suas relagdes com a avaliacao escolar IDEB

Caros professores de escolas publicas de ensino de Patos,

Desenvolvemos uma pesquisa sobre a presenga das ferramentas computacionais nas

praticas pedagogicas efetivadas nas escolas.

Para o desenvolvimento deste estudo, sua colaboragdo é fundamental. Assim,
solicitamos, gentilmente, que fornega as informagoes requeridas.

Agradecemos antecipadamente a sua participagdo.

QUESTIONARIO DE PESQUISA

IDENTIFICACAO DO PERFIL

Nome:

Género:
() Masculino () Feminino

Faixa etaria:

( )Entre 18 e20anos ( ) Entre 41 e 50 anos
( )Entre20e30anos ( ) Maisde 50 anos
() Entre 31 e 40 anos

Funcio do Respondente:
() Diretor(a) () Vice Diretor(a) () Coordenador(a)

() Supervisor(a) () Professor(a) () Outro:
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Tempo de experiéncia:
a) Docéncia: b) Na escola: c¢) Na funcao atual:

Formacao em nivel de graduacio:

Nome do curso:

Tipo do curso: ( ) Bacharelado () Licenciatura

Maior titulacio:
() Graduacdo ( ) Especializagdio () Mestrado () Doutorado

Situacio: () Concluida () Cursando

Disciplina em que atua:

() Portugués ( )Matematica ( ) Outra

Ha quanto tempo leciona esta disciplina?

Todos estes anos nesta escola?

Leciona outra disciplina? Quais?

Perguntaremos agora sobre a utilizacdo da tecnologia no seu dia a dia e
na instituicao escolar.

1. Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica?
() Nenhum () Basico () Intermediério () Avangado

2. Qual dos seguintes instrumentos digitais vocé utiliza, particularmente, no seu dia a dia
escolar?

) Computador

) Notebook

) Pen Drive

) Data Show

) Tabletes

) Celular

~ NN~~~
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() Nenhuma das anteriores

() Outros

3. Baseado na resposta anterior e, considerando sua fung@o nesta instituicdo, vocé costuma
utilizar essas ferramentas para algum fim educativo?

( ) Sim ( ) Nao

Se a resposta for SIM, marque as alternativas (até trés opgdes) que melhor representam sua
resposta:

) De forma particular, para a elaboragao do planejamento das aulas;

) Em sala de aula, com os alunos, para melhor compreensao dos assuntos estudados;

) Em reunides pedagogicas e de coordenacao de tais atividades;

) Em atividades de gestdo escolar;

) Na elevacao do IDEB da escola;

) Para contato, a longa distancia, com os discentes;

) Na produgao de materiais pedagogicos;

) Para facilitar a comunicagdo com a comunidade em geral;

N N T N e U e N N T

) Outros

4. Como professor, vocé ja participou de alguma capacitacdo voltada ao aprendizado
tecnologico?
() Sim ( )Nao

Se SIM, qual instituigdo realizou?

5. Esta escola possui Laboratorio de Informatica? ( )Sim () Nao

Caso NAO POSSUA, existem atividades realizadas com os discentes nesta instituigdo, que
envolvam as tecnologias, em algum outro ambiente escolar? Quais? Marque a alternativa que
melhor se encaixa:

() Existe. A escola possui uma sala equipada, mas que ndo possui estrutura de um laboratorio,

onde os professores podem realizar pesquisas com os alunos e realizar projetos escolares;
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() A escola possui apenas 01 (um) computador em local de acesso exclusivo do professor.
Quando ¢ necessario utiliza-lo para atividades educativas, a sala é reservada pelo professor para
que possa realizar suas tarefas;

() Nao existem atividades que envolvem as tecnologias em nenhum ambiente especifico;
() Os professores levam os alunos, quando preciso, para o Telecentro mais proximo da escola,
para realizar suas tarefas;

() Outras. Especifique:

6. Na sua concepcao, a existéncia da tecnologia nas escolas traz interferéncias na aprendizagem
escolar?

() Sim, pois a escola e os professores ndo podem se distanciar da realidade que vivem os
alunos hoje em dia, tendo em vista o uso dessas ferramentas;

() Sim, pois trata-se de uma forma dindmica e interativa na hora de aprender, levando o
conhecimento aos alunos de forma mais eficaz;

() Nao, pois os professores ndo estdo preparados para trabalhar nessa nova perspectiva de
ensino;

() Nao interfere na aprendizagem,;

() Outra. Especifique:

7. Diante das exigéncias sociais referentes a inser¢ao tecnoldgica nas instituigdes, como vocé
avalia o ensino atual, tendo em vista essas novas metodologias de ensino? Assinale até duas
respostas.

() Importante, porque por meio do uso tecnoldgico podemos melhorar a aprendizagem ¢ a
eficiéncia da escola;

() Relevante porque pode melhorar a aprendizagem do aluno se for utilizada da forma correta
em sala de aula, auxiliando ao professor no ensino e, assim, proporcionando ao aluno uma nova
forma de aprendizagem;

() Positivamente, pois revela, de forma pratica, amplas dimensdes intelectuais do aluno;
() Que precisa proporcionar, constantemente, momentos de aprendizagem e capacitagdo aos
professores;

() Desnecessario, pois sobrecarrega o professor na hora do planejamento das aulas, bem como

na hora da elaboragao de projetos escolares;

34



() Problematico porque exige uma dedicagdo maior do professor e das escolas, tanto na
formacdo, na estruturacao fisica e na efetivagdo de um novo ensino;

() Outro. Especifique:

8. Em sua opinido, o uso da tecnologia, nesta institui¢ao, pode ser decisivo para a elevacao do
indice IDEB?

() Sim. A escola possui um modelo de ensino que se compromete na elevagao deste indice e,
para isso, utiliza frequentemente a tecnologia como alternativa da melhoria do ensino;

() Sim, uma vez que permite ao aluno ultrapassar seus conhecimentos além dos muros da
escola, fazendo com que, dessa forma, gere novas discussoes e aprendizados na escola, servindo
assim para melhorar a aprendizagem e, consequentemente, elevar o indice;

() Nao, pois os contetidos exigidos para a avaliacdo sdo muitos, além dos obrigatorios na
grade escolar para determinada série avaliada, fazendo com que, a escola, deva dar conta desses
assuntos em um prazo minimo de tempo. Assim, o uso das tecnologias atrasa os contetudos a
serem ofertados;

() Nao, pois existem professores que ja conseguiram superar as notas do IDEB, sem utilizar
a ferramenta computacional em suas aulas;

() Outra. Especifique:

9. Vocé recebe alguma orientagao para realizar o uso dos aparelhos tecnologicos em suas aulas?
( ) Sim () Nao

Em caso de resposta positiva, quem orienta é:
) o coordenador pedagogico

) 0 supervisor

) a diregao

) o prof. Coordenador da area

) familiares de alunos

) profissional da secretaria de educacao ou regional de ensino

N N e N N

) outro. Especifique:
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10. Considerando a resposta da questdo anterior, como esta escola incentiva esse processo de
utilizacdo da tecnologia?

) Na realizagao de projetos escolares;

) Na demonstracdo para a comunidade;

) Por meio de capacitagdes para professores;

) Na elaboragao do material escolar das aulas;

) Na utilizagao de materiais audiovisuais em sala de aula;

~ NN~~~

) Outra. Especifique:

11. Em relacdo a tecnologia como metodologia de ensino, vocé sente-se:

() Diretamente cobrado ( ) Indiretamente cobrado ( ) Nao cobrado

Caso voc¢ utilize a tecnologia, dé exemplo de duas atividades que vocé desenvolve utilizando

essas ferramentas:

Obrigado por sua colaboragao!
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APENDICE B —- TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO

y
Z
UEPB

TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO

Declaro ser de meu conhecimento e consentimento a participagdo na presente pesquisa
sobre a presenca das ferramentas computacionais nas praticas pedagogicas escolares, sendo este
o tema norteador do Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC, desenvolvido pelo académico
Lyncoln Lyev Monteiro dos Santos. A investigacdo ¢ vinculada ao projeto aprovado em edital
de Iniciacdo Cientifica intitulado IMPACTOS DO IDEB NA PERCEPCAO DE
PROFESSORES DE PATOS/PB E CONTRIBUICOES DE SOFTWARE LIVRE PARA
O MONITORAMENTO EDUCACIONAL, coordenado pela professora Lidiane Rodrigues
Campélo da Silva e desenvolvido com alunos do curso de Licenciatura em Computagdo da

UEPB, campus VII, Patos/PB.

Declaro também estar ciente das atividades envolvidas no processo investigativo,
comprometendo-me em colaborar no que for necessario desde que seja previamente combinada
aagenda de encontros. Registro ter conhecimento dos procedimentos de coleta de dados. Desejo
ainda que a minha identifica¢do pessoal seja mantida em sigilo para garantir os procedimentos

éticos da pesquisa académica.

Professor (a)
Escola E XX

Patos-PB, de de 2016
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