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[...] ter um computador na sala de aula ndo converte o
educador num bom profissional, € necessario que ele se sinta

a vontade para interagir com a maquina.

(MEIRINHOS, 2000, p. 7)
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RESUMO

O uso da informatica na Educacgao Infantil vem ganhando espago nas discussdes
entre os estudiosos no século XXI. O estudo aqui apresentado reflete sobre esta
tematica e tem como objetivo apresentar como educandos e educadores de trés (3)
instituicdes de Educacéo Infantil da cidade de Patos-PB interagem com as tecnologias
digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC), dentro e fora do ambiente escolar.
Como duas sao publicas e uma particular, intentou-se também analisar diferengas no
uso dessas tecnologias, de acordo com grupo atendido. Através de aplicagéo de
questionario com 20 professoras e 68 familias dos alunos, este estudo de caso foi
elaborado a partir das ideias de Lévy (1999), Prensky (2001), Palfrey e Gasser (2011)
que tratam do mundo digital e seus nativos; Kuhimann Junior (2010), Kramer (2006)
e Oliveira (2010), que discutem Educagdo Infantil, entre outros. Verificou-se na
presente investigacdo que professores e alunos da escola particular investigada
utilizavam as TDIC dentro e fora do ambiente escolar. Os professores das duas
instituicdes publicas, em sua maioria, usavam as referidas tecnologias em sua vida
particular, por meio de computadores pessoais. Ja as criangas das instituicbes
publicas ndo estavam inseridas no mundo digital, tanto na escola quanto fora dela.
Neste sentido, as creches publicas, até o0 momento desta pesquisa, ndo exploravam
as novas tecnologias em suas atividades deixando de proporcionar as criangas desta
etapa da Educagéo Basica experiéncias educativas no mundo digital.

Palavras-chave: Educagdo Infantil. Tecnologias Digitais da Informacdo e

Comunicagéao. Ciberinfancia.



ABSTRACT

The use of computer technology in early childhood education has been gaining ground
in discussions among scholars in the twenty-first century. The study presented here
reflects on this issue and aims to present as learners and educators of three (3) early
childhood education institutions in the city of Patos-PB interact with digital information
and communication technologies (TDIC), in and out of the environment school. As two
are public and private, also brought to analyze differences in the use of these
technologies, according attended group. Through a questionnaire with 20 teachers and
68 students' families, this case study was drawn from Lévy ideas (1999), Prensky
(2001), Palfrey and Gasser (2011) dealing with the digital world and its natives;
Kuhlmann Junior (2010), Kramer (2006) and Oliveira (2010), discussing early
childhood education, among others. It was found in this study that teachers and
students of the private school investigated used the TDIC inside and outside the school
environment. The teachers of both public institutions, mostly used these technologies
in his private life, through personal computers. The children in public institutions were
not inserted in the digital world, both in school and beyond. In this sense, public
kindergartens, as of this survey, not exploiting new technologies in their activities failing
to provide the children of this stage Basic Education educational experiences in the
digital world.

Keywords: Early Childhood Education. Digital Technologies of Information and

Communication. Ciberinfancia.
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1 INTRODUCAO

O mundo contemporaneo tem vivenciado um momento de transformacgdes
tecnoldgicas, que contribuem para o desenvolvimento de uma nova forma de pensar
e agir diante do mundo digital que se apresenta, resultado de um processo
denominado por Pierry Levy (2010) de cibercultura, designada como um modelo de
pensamento, atitudes, praticas e valores que se expandiram com o surgimento do
ciberespaco.

O ciberespaco, por sua vez, é definido como a interconexao da rede mundial
de computadores (idem), dinamizando a comunicagdo e o0 acesso ao saber,
possibilitando também a circulagdo de uma gama de informagdes, obtendo um novo
ordenamento na forma de produzir conhecimento que realimenta o desenvolvimento
do ciberespago. Logo, € definido ndo apenas pela sua infraestrutura, mas também
pelas informacgdes ali dispostas, que € suprida por seus usuarios.

Neste contexto as Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagéo (TDIC)
tem se desenvolvido vertiginosamente e muitas criangas ja nascem e crescem
inseridas na era digital, sendo caracterizadas como nativos digitais (PRENSKY, 2001;
PALFREY e GASSER, 2011); geragao atual nascida a partir de 1980, que domina as
novas tecnologias e cresce desenvolvendo habilidades diferentes dos seus pais, € até
de seus professores. Estes, se por ventura utilizam-se das ferramentas digitais, sdo
classificados como imigrantes digitais, conforme os critérios definidos pelos referidos
autores.

Assim, para o sistema educacional impde-se o desafio de incorporar as
ferramentas digitais no processo educativo, favorecendo o processo de ensino-
aprendizagem, também para explorar habilidades do nativo digital, de forma que
possa aprender a transformar as informagdes distribuidas no ciberespago em
conhecimento. Afinal, o modelo atual de ensino precisa estar conectado a cibercultura,
estruturando uma proposta de informatica educativa (VALENTE, 1999) tanto nas
politicas publicas quanto na gestédo escolar e também nas praticas pedagodgicas para
atender um educando cada vez mais envolvido e nativo do mundo digital, desde a
Educacao Infantil.

Mas para que a informatica educativa facilite um trabalho multidisciplinar e
significativo, permitindo ao aluno apreender conceitos, valores e praticas através do
computador faz-se necessario refletir sobre o processo de ensino-aprendizagem
contemporaneo, cada vez mais baseado na interagéo, tanto com seu conhecimento,
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quanto com o outro (colegas e educador) e com a maquina, desde o inicio da
Educacgao Basica enfocando na primeira infancia.

Assim, o tema dessa investigagdo envolve o uso de tecnologias digitais, na
Educacéo Infantil, buscando responder a seguinte problematica: Como trés unidades
escolares, duas publicas e uma particular, dessa etapa da Educacédo Basica estao
inserindo as novas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem? Como
acontece esse uso pelas criangas pequenas? Sera que os educandos da escola
particular apresentam acesso diferenciado ao mundo digital, tanto na escola quanto
no universo familiar?

Com o objetivo principal, entdo, propés-se identificar como educandos e os
educadores de trés instituigbes de Educacao Infantil da cidade de Patos-PB interagem
com a tecnologia digital, dentro e fora do ambiente escolar. Como duas sao publicas
e uma particular, intentou-se também analisar diferengas no uso.

Em decorréncia deste, teve-se os seguintes objetivos especificos:

« Discorrer sobre o histérico da Educacgao Infantil no Brasil e no mundo para
discutir sua importancia na formagao dos sujeitos na atualidade;

* Analisar a importancia da insergdo e do uso das tecnologias digitais na
Educacao Infantil;

 Apresentar o estudo de caso sobre a utilizagdo das tecnologias digitais por
professores e alunos de trés escolas de Educacao Infantil, sendo duas publicas e uma
particular.

|dentifica-se a importancia deste trabalho porque se faz urgente compreender
como a infancia esta inserida na cibercultura ja que a popularizagdo dos recursos
tecnoldgicos possibilita acesso cada vez mais cedo as ferramentas digitais. Dessa
forma, este trabalho pode contribuir para aprofundar a compreensao desse processo,
favorecendo ainda que educadores da primeira infancia reflitam sobre a insergcéo das
TDIC na sala de aula.

Afinal a escola ndo € mais o Unico espago de acesso ao saber e o professor
nao € mais o principal transmissor do conhecimento. As criangas precisam utilizar
também o mundo digital para aprender ja que podem ter acesso aos recursos
tecnoldgicos como celular, computador, notebook, smartphones, entre outros
dispositivos. Discutir como incluir o universo digital no ambiente educativo faz-se
essencial no contexto da cibercultura porque as criangas ja nascem em um mundo
digital e a escola da primeira infancia deve explorar o uso para aprendizagem desde
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os primeiros anos de vida. Essa tarefa da educagado deve acontecer também nas
creches e pré-escolas.

Entdo a escola da Educacgéao Infantil deve inserir essas tecnologias nas suas
atividades didatico-pedagdgicas. Mas sera que esses recursos estao sendo utilizados
na escola da primeira infancia? Essa € uma indagagao importante que também se tem
o intuito de responder.

A escolha dessa tematica, que trata do uso das TDIC em creches e pré-escolas,
foi motivada pela experiéncia e formagdo docente da produtora deste trabalho
monografico, que cursou e atuou no magistério. Importante salientar que serao
utilizados os termos creches e pré-escola porque estas instituicbes atendem a
criangas de faixa etaria diferentes, as creches atendem as criangas de 0 a 3 anos,
enquanto as pré-escolas recebem criangas de 4 a 5 anos, conforme prope a lei maior
que rege a educacgdo nacional, a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), n°® 9.394, de 1996.
Entretanto a maior parte das instituigbes que se dedicam a educagéo de criangas
atendem a essas duas faixas de idade.

Além disso, a formagao atual da pesquisadora, no curso de Licenciatura em
Computagado, tem possibilitado pensar sobre praticas educativas voltadas para
informatica na educacgao e pode verificar que pesquisas na area de Educacgao Infantil
S80 escassas, mas necessarias.

Assim, como embasamento tedrico, utilizou-se autores de trés areas tematicas.
Um grupo reflete sobre assuntos relacionados ao contexto digital, como Pierre Lévy
(2010), Mark Prensky (2001) e John Palfrey e Urs Gasser (2011). Outro grupo de
autores utilizados discutem a Educagao Infantil, tratando da histéria e da importancia
desta etapa de ensino como Moyses Kuhimann Junior (2010), Sonia Kramer (2006) e
Zilma de Moraes Ramos Oliveira (2010) e por fim, exploramos tedricos que analisam
a utilizagdo dos recursos digitais na Educagéo Infantil como Leni Vieira Dornelles
(2005) e Patricia Behar et al (2010).

A metodologia utilizada partiu da organizagdo de uma pesquisa de campo, que
pode ser classificada como estudo de caso, como trata Gil (1999). Foram realizados
questionarios com gestores, educadoras e pais dos alunos com o intuito de verificar
os usos das TDIC dentro e fora das instituicdes de Educacéo Infantil investigadas.

Assim, a presente pesquisa esta organizada em seis capitulos, sendo o
primeiro introdutério, no qual € apresentada a construgdo e o desenvolvimento do
referido tema estudado, bem como a trajetdéria que motivaram a realizagdo deste
trabalho e uma definicdo da metodologia, hipéteses e objetivos que norteiam sua
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realizagdo. O segundo capitulo relata a histéria da Educacgéao Infantil no decorrer dos
tempos, tanto no Brasil quanto no mundo.

O terceiro capitulo estabelece uma relagéo entre o contexto da cibercultura e
praticas de informatica educativa na Educacao Infantil. O capitulo seguinte apresenta
o estudo de caso, expondo metodologia utilizada, universo da pesquisa, coleta de
dados e caracterizagdo das escolas investigadas. Por fim, no ultimo capitulo séo
analisados os dados coletados nos questionarios aplicados em trés creches da cidade
de Patos-PB, procurando interligar os resultados aos autores apresentados no
decorrer do trabalho. Por fim, apresentam-se as consideragdes finais.
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2 EDUCAGAO INFANTIL: HISTORIA E PERSPECTIVAS

Neste capitulo serdo apresentadas as ideias dos autores que embasam a
construcao deste trabalho. Para isso, discutem-se os seguintes temas: surgimento e
expansao das creches e pré-escolas no Brasil e no mundo.

2.1Resumo histérico da Educagao Infantil no mundo

Ao longo do tempo, a Educagéo Infantil foi sendo construida enquanto
concepgdo e pratica. Na verdade, em resposta a visdo de infancia produzida
socialmente na modernidade, que comecgou a ser veiculada por volta do século XV.
As criangas, em sociedades antigas n&o tinham reconhecida suas peculiaridades nem
posic¢ao social. A sua participacéo social dependia de seus pais.

Com o passar do tempo e a expansao do cristianismo o0 modo como as criangas
eram vistas mudou. Mas foi somente a partir do século XVII, que tedricos
desenvolveram obras de grande importdncia para o cenario da infancia e,
consequentemente, a Educacédo Infantil. Assim, conforme aponta Oliveira (2010), os
percursores da Educacéo Infantil foram Comenius, Froebel, Pestalozzi e Rousseau®,
que organizaram ideias sobre a infancia e incluiram em suas produgdes a educagao
voltada para a infancia.

Do ponto de vista histdrico, a educacgao das criangas foi responsabilidade das
familias durante muitos anos, principalmente das maes ou outras mulheres da familia.
Entretanto, com as mudancgas sociais e econémicas do século XVI esse quadro foi
sofrendo alteragdes. A forma de viver e educar as criangas perante a nova realidade
que se apresentava mudou, e com isso instituicdes foram criadas para auxiliar na
educacgao das criangas na primeira infancia.

Segundo Oliveira (Idem, p.13) “a ideia de educar criangas menores de 6 anos
de diferentes condigbes sociais ja era tratada por Comenius (1592 - 1670) no seu livro
The School of Infancy, publicado em 1628”. Na verdade, tais ideias compunham o
contexto do surgimento do pensamento pedagdgico moderno, que aconteceu por volta

dos séculos XVI e XVII, impregnado do desenvolvimento cientifico e tecnicista

' Estes tedricos compdem um grupo de idealizadores da Educacgéo Infantil. Autores diversos da area
fazem mencgéo a suas contribuicdes. Mas neste trabalho, optou-se por utilizar a concatenagédo das
ideias desse grupo por intermédio de Oliveira (2010), ja que se fosse explorar a obra in loco de cada
um deles, o enfoque do trabalho seria outro.
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derivado da expansdo mercantilista e com isso novas perspectivas educacionais
surgem.

Neste periodo, foram organizadas as primeiras escolas para criangas (petty
schools, ou écoles petites), que ensinavam escrita e leitura a criangas a partir dos 6
anos, entretanto o enfoque destas escolas era o ensino religioso, isto nos paises
Europeus. Ja na Europa Ocidental, nos séculos XVII e XVIII foram criadas as charity
school ou dame schools que incluiram em seu atendimento criangas pobres entre 2 e
3 anos de idade.

Comenius (apud OLIVEIRA, 2010) defendia que as criangas aprendiam através
dos sentidos e este processo de aprendizagem teria seu nivel inicial no “colo da mae”
(mother’s lap). Este tedrico acreditava que as experiéncias vivenciadas através do
manejo de objetos durante a infancia seriam absorvidas pelo inconsciente e
posteriormente aplicariam essas experiéncias em seu cotidiano, como afirma Oliveira
(Idem, p. 13) “dai sua defesa de que a educacgao de criangas pequenas deveria utilizar
materiais e atividades diferentes - passeios, quadros, modelos e coisas reais -
segundo suas idades, de modo a auxilia-las no futuro a fazer aprendizagens
abstratas”.

Neste sentido, tedricos da area educacional do século XVIII buscavam
maneiras de harmonizar o ensino e a disciplina, sem utilizar as punigdes fisicas, como
era feito até este periodo, que acreditavam que as criangas nasciam do pecado e
cabia a familia ou a sociedade endireita-las desde pequenas. Os religiosos ensinavam
as criangas a ler e escrever, porém o enfoque nao era educativo e sim religioso para
que purificassem seus pecados e se tornassem pessoas puras.

Oliveira (2010) analisa que o ensino destinado as criangas embasou-se nas
convicgdes de Rousseau (1712 - 1778) quando defendia que as criangas deviam
apreciar desde cedo situagbes de seu cotidiano estimulando a aprendizagem com a
vivéncia dessas situagdes, sem disciplina muito rigida. Indicava que as criangas
deveriam aprender naturalmente conforme seu ritmo de desenvolvimento e
aprendizagem. A sua proposta era de liberdade, de atencéo aos aspectos bioldgicos
e principalmente ao ritmo natural de cada um.

Pestalozzi (1746 - 1827), outro tedrico deste campo analisado por Oliveira
(2010), baseando-se nos principios de Rousseau, propds a modificagdo dos métodos
de ensino nas escolas elementares e no processo de treinamento dos educadores.
Em 1774 fundou em Stanz um orfanato para atender criangas de classe baixa da
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vizinhanga, pois argumentava que as criangas precisavam de disciplina e de amor,
pois eram capazes de aprender com a natureza e com o0 meio em que estavam
inseridas.

De acordo com Oliveira (2010, p.14), Pestalozzi “defendia que a educagao
deveria ocorrer em um ambiente o mais natural possivel, sob um clima de disciplina
estrita, mas amorosa, o que contribuiria para o desenvolvimento do carater infantil”.

Inspirado nos trabalhos de Rousseau, Pestalozzi preocupou-se com a ideia da
educacgao pelos sentidos, com atividades diferenciadas com musica, arte, soletragéo,
geografia, aritmética entre outras atividades que envolvessem o contato com a
natureza e a linguagem oral. As ideias de Comenius sobre a estruturagcdo do
conhecimento trabalhado do conteudo mais simples para o mais complexo foi outra
inspiracao para desenvolver seus trabalhos.

O trabalho desenvolvido por Pestalozzi influenciou outros estudiosos como
Froebel (1782 - 1852), que baseado no ideal de liberdade, argumentava sobre a
criagdo de um espaco intitulado de kindergartens (jardins de infancia), onde as
criangas poderiam aprender coisas a respeito do mundo em que estavam inseridos e
sobre si mesma.

As atividades predominantes no jardim de infancia seriam atividades voltadas
para o interesse das criangas, tarefas que envolviam musica, gestos, linguagem, argila
entre outros recursos, para estimular a crianga expor seus sentimentos e através desta
liberagdo possibilitar mudangas de comportamento com o passar do tempo.

Froebel, conforme aponta Oliveira (2010), comparava a crianga pequena a uma
semente, que precisava ser adubada com conhecimento e apresentado a condigbes
oportunas no meio em que estava inserida, desabrochando envolta no clima de amor

e encorajamento do despertar do saber. Ja para Kuhlmann:

O jardim de infancia, criado por Froebel, seria a instituicdo educativa por
exceléncia, enquanto a creche e as escolas maternais - ou qualquer outro
nome dado a instituicdes com caracteristicas semelhantes as salles d’asile
francesas - seriam assistenciais e ndo educariam. Entretanto, essas
Ultimas também educavam - ndo para a emancipagdo, mas para a
subordinacgéo. (2010, p.69).

A aprendizagem froebeliana era defendida como dindmica com varios recursos
que estimularia, a cada tarefa realizada, uma construcao do saber e essa ideologia
persiste até hoje em muitas instituicdes de ensino como as pré-escolas. O sistema de
ensino pedagoégico desenvolvido por Froebel dividia-se em prendas e ocupacdes. As
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prendas seriam objetos imutaveis na sua forma como por exemplo cubos, cilindros,
bastées que utilizados em brincadeiras despertava na crianga o sentido do real,
respeitando a natureza.

Ja as ocupacgbes baseavam-se no uso de materiais que sofrem transformacgdes
durante seu manuseio como, por exemplo, argila, areia e papel. As cang¢des também
estariam agregadas as sugestdes de atividades, sem deixar de fora a professora que
tem o papel de organizar, orientar e estimular os alunos na realizagao das atividades.

Com o desenvolver do ideéario de uma educacgéo voltada para as criangas fez-
se necessario a criacdo de um material voltado para esse novo aluno e Maria
Montessori (1870-1952), conforme aponta Oliveira (2010) desenvolveu um material
adequado para a exploragéo sensorial e especifica para cada objetivo educacional.
Ela ainda propbés que o mobiliario utilizado pelas criangas fosse em tamanho menor
bem como a diminuigdo dos objetos utilizados para brincar na casinha de boneca.

Apesar das teorias e dos discursos a respeito do tema, a Educagéao Infantil s6
foi implementada devido a situagdes de pobreza que muitas criangas se encontravam,
resultante dos acontecimentos soécio-politico, pois as primeiras instituicbes pré-
escolares criadas na Europa Ocidental no século XVIII, surgiram para atender a
situagdo de abandono, maus tratos e pobreza de muitas criangas devido seus pais
precisarem sair de casa para trabalhar em fabricas, fundi¢des e minas, que eclodiram
na Revolugéo Industrial (KUHLMANN, 2010).

Em contrapartida a essa realidade que se apresentava, alguns setores da elite
opunham-se ao ensino para criangcas de classe menos abastadas da sociedade,
porém alguns reformadores protestantes defendiam a ideia de que a educagao
deveria ser ofertada a todos, independentemente de sua classe social.

Nesse periodo, por volta da segunda metade do século XVIII, na regido da
Alsacia Francesa, Oberlin fundou as knitting schools - escolas de tric6 (KUHLMANN,
2010). Tais escolas eram instituicbes que atendiam criangas pobres, entretanto as
mulheres que cuidavam das criangas s6 ensinavam a ler a biblia e a tricotar, de onde
vem 0 nome knitting schools (escolas de tricd). E como afirma Oliveira (2010, p.16)
“aos mais pobres era proposta a educacgao da ocupagéo e da piedade”.

As instituicbes voltadas para o atendimento de criangas pequenas so se
expandiram apdés a segunda guerra mundial, mas com caracteristicas
assistencialistas. Alguns fatores foram importantes para a valorizagao e expanséo de
creches e pré-escolas, sdo eles: as péssimas condi¢des sanitarias e alimentares que
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as criangas pobres enfrentavam, o que diz respeito a assisténcia social, as novas
teorias psicoldgicas e sua divulgagao sobre diferengas culturais e a educagao.

Como aponta Kramer, a “segunda Guerra Mundial provocou um novo impulso
ao atendimento pré-escolar, voltando-se principalmente para aquelas criangas cujas
maes trabalhavam em industrias bélicas ou naquelas em que substituiam o trabalho
masculino” (2006, p. 27).

Ja no século XX, considerando os referidos tedricos e idealizadores da
Educacgédo Infantil, aconteceu um incentivo para a criagdo de instituicbes que
atendessem criangas com idade superior a 3 anos, vindos de familias em que as maes
precisavam trabalhar e por isso ndo tinham com quem deixar seus filhos e para
combater as péssimas situagbes de saude em que se encontravam as criangas da
classe social desprivilegiada.

Para tentar acabar com essas condigdes foram fundadas as infant schools e os
asilos, ja em Londres criaram as nursery schools, com o intuito de melhorar a saude
das criangas daquela cidade, desprovidas de condigées de vida adequadas.

As instituicbes voltadas para o atendimento de criangas comegaram a se
expandir pela Europa até chegar a Russia, porém esses centros de atendimento de
criangas continuavam a ter carater assistencialista. A disciplina destas instituicoes era
bastante rigorosa e os adultos educavam as criangas que ali frequentavam com apitos,
e apesar desse modelo de educacdo rigoroso e disciplinar, essas instituicbes
contribuiram para diminuir os indices de mortalidade das criangas. Em contraponto, o
jardim de infancia criado por Froebel era baseado na organizagao de experiéncias
educativas ludicas, que se adequavam ao nivel de desenvolvimento cognitivo, afetivo
e motor das criangas (KRAMER, 2006).

Os objetivos pedagoégicos das primeiras instituigcdes de Educacgéao Infantil eram
definidos pela classe social das criangas que eram atendidas. Sobre isso, Kuhimann
afirma que “é a origem social e ndo a instituicdo que inspira objetivos educacionais
diversos” (2010, p. 74). Assim, as escolas de tricé bem como as nurseys schools eram
voltadas para criangas de classe social menos favorecida e tinha a fungéao de cuidar,
provendo os pequenos de alimento e abrigo. Ndo havia nenhuma preocupagéo
pedagogica, com métodos que pudessem explorar o mundo infantil e seus interesses.

Ja os jardins de infancia, criados posteriormente, embasados nas ideias de
Froebel funcionavam para as criangas de classe social abastada e tinha preocupacéao
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com métodos e materiais. Todo este processo de constituicdo da Educagao Infantil

repercutiu no Brasil.

2.2 Histéria do atendimento da crianga no Brasil

No Brasil, o atendimento a crianga pode ser dividido em trés periodos, segundo
Kuhlmann (2010). O primeiro periodo corresponde do descobrimento até 1874, no
qual pouco ou quase nada se fazia pela primeira infancia. No segundo periodo, de
1874 até 1889, surgiram projetos elaborados principalmente por médicos e grupos
particulares, que tratavam do atendimento das criangas, no entanto esses projetos
nao foram adiante. No terceiro periodo, que vem até os dias de hoje, varias instituicbes
foram criadas e diversas leis promulgadas, o progresso se intensificou principalmente
as areas da higiene infantil, médica e escolar.

Por volta da década de 1970, as fabricas tiveram um grande crescimento e a
mé&o de obra das mulheres fez-se necessaria. Iniciaram-se os movimentos e lutas de
mulheres por espagos de qualidade para atender seus filhos, surgindo entdo as
creches, com um foco totalmente assistencialista, visando apenas o “cuidar”. Ja nos
anos 80, as lutas das mulheres por direitos que atribuiram conceitos e valores voltados
para as criangas, depois da ditadura militar, estavam relacionadas a posturas de
feministas intelectualizadas de classe média, que passaram a pesquisar sobre a
infancia e assessorar 0s governos progressistas, que atendendo a estas
reivindicagbes, prometeram creches nas suas campanhas eleitorais.

Pela primeira vez, em 1988 a Educacao Infantil foi mencionada na Constituicéo
Federal, e em 1990 o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) - Lei n°® 8.069/90
estabeleceu-se, que definiu ser direito da crianga entre zero e seis anos de idade o
atendimento em creches e pré-escolas.

Posteriormente, entramos em um periodo de debate em torno da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), periodo que se estendeu até meados
da década de 90. Nesse periodo, sem a aprovacgdo da LDB, a lei maior que rege a
educagdo em nosso pais, o Ministério da Educagdo, em conjunto com outros
segmentos, definiu uma politica nacional para Educacgéao Infantil, propondo a criagao
de uma Comissdo Nacional de Educacao Infantil (CNEI), que tinha por intengao
formular e implementar politicas na area, atuando de 1993 a 1996. Em 1994,

aconteceu a Conferéncia Nacional de Educacgéo para Todos, e o primeiro Simpésio
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Nacional de Educacéo Infantil, que aprovou a Politica Nacional de Educacgao Infantil,
com o apoio da CNEI (KRAMER, 2006).

A partir da Constituicdo de 1988, do Estatuto da Crianga e do Adolescente em
1990 além da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional em 1996, a Educacéo
Infantil fora colocada como a primeira etapa da Educacdo Basica no Brasil,
abrangendo criangas de 0 a 6 anos, concedendo-lhes um olhar completo, perdendo
seus aspectos assistencialistas e assumindo uma viséo de carater pedagdgico. Nesse
momento aconteceu o processo de municipalizagao das redes de ensino publicas e a
Educacéo Infantil passou a ser responsabilidade dos municipios, com certo vinculo de
verba com o Estado.

Atualmente, no Brasil considera-se como Educacao Infantil o periodo de vida
escolar em que se atende pedagogicamente criangcas entre 0 e 5 anos. Mais
recentemente, em 2013, com a publicagdo da Lei n° 12.796, determinou-se como
dever dos pais e responsaveis matricular as criangas na Educacéo Basica a partir dos
4 anos de idade. Esta mesma lei definiu que o Ensino Fundamental passasse a ser
de 9 anos de duragdo, e assim as criangas de seis anos ndo estdo mais sendo
atendidas nas instituigbes de Educacéo Infantil.

Deste modo, conforme a legislagao vigente, a crianga deve ter assegurado seu
direito a educacgéao e de acordo com o Referencial Curricular da Educacgao Infantil, bem
como as diretrizes didaticas e curriculares para esta etapa da Educacéo Basica, o
conceito de educar a primeira infancia, significa, portanto:

Proporcionar situagbes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens
orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relagéo interpessoal, de ser
e estar com outros em uma atitude basica de aceitagdo, respeito e
confianga, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural
(BRASIL, 1998, p. 47).
Desse modo a crianga deve ser estimulada desde seus primeiros anos de vida
e na escola. Com tudo, a escola tem como meta principal estimular o desenvolvimento
cognitivo das criangas para que sejam capazes de fazer coisas novas e nao apenas
repetir o que outras geracgoes ja fizeram, a escola deve despertar nas criangas o gosto
pela descoberta, estimular a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento
integral do sujeito, considerando os aspectos cognitivo, afetivo, motor e social.
Mas para que as criangas desfrutem de um ambiente propicio a seu
desenvolvimento é preciso ter garantidas as minimas condigées de estrutura fisica e

de profissionais capacitados e empenhados em favorecer o processo de
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aprendizagem das criangas. Para isso, foram criados fundos governamentais que
destinam recursos diretamente para a educagao, com distribuicées definidas para
atender todas as modalidades da educagéao, que sao eles: o Fundo de Manutengao e
Desenvolvimento do Ensino Fundamental e de Valorizagdo do Magistério (FUNDEF)
e posteriormente o Fundo de Manutengéo e Desenvolvimento da Educacgao Basica e
de Valorizagao dos Profissionais da Educacdo (FUNDEB).

O FUNDEF foi criado para garantir uma “subvinculagdo dos recursos da
educacéao para o Ensino Fundamental, bem como para assegurar melhor distribuigdo
desses recursos” (BRASIL, 2013b). Com este recurso, estados e os municipios
brasileiros recebiam verbas correspondentes ao numero de alunos matriculados na
sua rede publica do ensino fundamental. Desta forma,

O FUNDEF foi criado pela Emenda Constitucional n.° 14/96, regulamentado
pela Lei n.° 9.424/96 e pelo Decreto n.° 2.264/97 e implantado
automaticamente em janeiro de 1998 em todo o Pais. O Fundo era composto,
no ambito de cada Estado, por 15% das seguintes receitas: Fundo de
Participagao de Estados e Municipios (FPE e FPM); Imposto sobre Circulagéo
de Mercadorias e Servigos (ICMS); Imposto sobre Produtos Industrializados,
proporcional as exportagées (IPlexp); Ressarcimento pela desoneragéo de
exportagcbes de que trata a Lei Complementar n.° 87/96 (Lei Kandir);
Complementagéo da Uni&o (quando necessario).(BRASIL, 2013b).

O Fundo de Manutengcdo e Desenvolvimento da Educagdo Basica e de
Valorizagéo dos Profissionais da Educagdo (FUNDEB) foi criado para atender todas
etapas da Educacgao Basica, o que implica distribuicdo de recursos da Educagao
Infantil ao ensino médio. Substituto do FUNDEF, que vigorou de 1997 a 2006.

A estratégia € distribuir os recursos pelo pais, levando em consideragao o
desenvolvimento social e econémico das regides — a complementagao do
dinheiro aplicado pela Unido é direcionada as regides nas quais o
investimento por aluno seja inferior ao valor minimo fixado para cada ano.
(BRASIL, 2013a).

O FUNDEB intenta, enquanto proposta, promover a redistribuicdo dos
recursos vinculados a educacao. A destinagao dos investimentos é feita de acordo
com o numero de alunos da Educacdo Basica, considerando os dados do censo
escolar apresentados por cada rede de ensino, preenchidos online por cada instituicao
escolar, sempre tendo como base o ano anterior. Para acompanhar e fiscalizar tanto
a distribuicdo, quanto a transferéncia e a aplicagéo dos recursos do FUNDEB foram

criados conselhos nas trés escalas governamentais: federal, estadual e municipal.
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Neste contexto, a resolugdo numero 5, de 17 de dezembro de 2009 discorre
sobre as Diretrizes Curriculares da Educagao Infantil, que trata dos principios,
fundamentos e procedimentos a serem adotados pelas instituicbes de Educacéao
Infantil, e serve de orientagdo para as politicas publicas na area e a elaboragéo,
avaliagéo, execugéao e planejamento de propostas pedagdgicas. Entre muitos pontos
abordados pela resolucéo, a idade para o ingresso da crianga na Educagao Infantil
deve ser de 4 ou 5 anos completos até o dia 31 de margco do ano em que ocorrer a
matricula.

A partir de abril de 2013, com a promulgacgao da lei n° 12.796, a educagao das
criangas que completam 4 anos tornou-se obrigatéria, e entdo passaram a ser
contabilizadas para o repasse do FUNDEB. A medida propde facilitar o ingresso de
todas as criancas que estdo excluidas da Educacao Infantil. Afinal desde a
Constituicdo Federal estdo garantidos os direitos a educagao e a infancia, em seu
artigo 5°

S3o direitos sociais a educacdo, a saude, a alimentacdo, o trabalho, a
moradia, o lazer, a seguranca, a previdéncia social, a protecdo a
maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma
desta Constituicdo (BRASIL, 1988)

Tendo em vista essa nova realidade que se apresenta, mais do que nunca, €
fundamental refletir, considerar e questionar as peculiariedades e os desafios da pré-
escola. Como matricular todas as criangas de 4 anos nas instituicdes de Educacgao
Infantil € um grande desafio, ja que o numero de vagas néo € suficiente nas escolas
brasileiras.

2.3 Uma obrigacao dificil de cumprir

A Educacéo Infantil tem um déficit de mais de 1.050.00 vagas no Brasil (IBGE,
2011), mas a ja mencionada lei de 4 de abril de 2013 determinou que todas as criangas
de 4 anos devem ser matriculadas na Educacéo Infantil e caso isso ndo ocorra os pais
das criangas podem ser multados e até presos. Para adaptacdo dessas novas
determinagdes a gestdo publica deveria ter organizado estrutura para dispor das
vagas de modo a atender a demanda das criangas dentro da faixa etaria.

O aumento a cada ano de insergdo de criangas na Educacgao Infantil &
comprovado pelo anuario Brasileiro da Educagao Basica (idem), porque, do contrario
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a responsabilidade fica delegada apenas a familia, que corre o risco de receber
aplicagéo de penalidades legais para os pais que ndo cumprirem a lei.

Uma pesquisa realizada com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica-IBGE no Censo de 2010 (IBGE, 2011) mostra que cerca de 1,42 milhdo de
criangas entre 4 e 5 anos estavam fora da sala de aula, por conta de falta de vagas,
em diferentes estados do pais. O indice de atendimento na regido norte era de 53% e
os estados mais populosos como Sao Paulo e Minas Gerais precisam dispor de
maiores numeros de vagas por terem uma demanda de 124.460 criangas fora da sala
de aula (IBGE, 2011). Ja a regido Nordeste tinha o maior indice de atendimento
chegando a ter 87% das suas criangas com idade entre 4 e 5 anos na escola.

Outro desafio tem sido o repasse do FUNDEB, ja que a legislagdo atribui
responsabilidade da oferta da Educacéo Infantil aos municipios, mas 80% desses
municipios sdo considerados pobres, dependendo assim de verbas estaduais ou
federais. Logo, necessitam do pleno funcionamento da educagdo depende de
recursos do FUNDEB.

Outro grandioso desafio implica pensar na qualidade da Educacgao Infantil
(ZABALZA, 1998). Adequacdo de espacgos, formagdo docente, insercdo das
tecnologias digitais, entre outros.
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3 MUNDO DIGITAL, INFANCIA E INFORMATICA NA EDUCAGAO INFANTIL

Este capitulo discute as possibilidades de utilizar a informatica na Educagéao
Infantil, refletindo sobre a aprendizagem no contexto do mundo digital, a
caracterizagdo dos sujeitos na atualidade, especificadamente na ciberinfancia bem
como o papel do professor.

3.1 O mundo digital e a aprendizagem

Atualmente o mundo vem passando por grandes transformagbes com o
advento da cultura digital. O acesso as informagdes vem crescendo cada vez mais,
rompendo barreiras de tempo e lugar. A velocidade em que essas informagdes se
apresentam tornou-se parte integrante da vida contemporéanea, ja que as pessoas
disp6em de informagdes do mundo todo sem sair de casa.

Pierry Levy (2010) define esse processo como a modificagdo no modo de
pensar, atitudes, praticas e valores, que vem se constituindo com o surgimento e a
consolidagao do ciberespago. Os meios digitais, assim, vém para agregar e facilitar o
conhecimento do acervo cultural que é tao vasto e amplo. Afinal a humanidade disp6e
de um acervo cultural basicamente estocado em cddigo escrito.

Mais do que isso, as TDIC estdo modificando o modo de pensar e agir das
pessoas, o instrumento digital fornece o material para pensar, mas também determina
o processo de pensamento como assinala Nicholas Carr (2008). E uma evolugéo
comparavel aquela que ocorreu quando o ser humano inventou a escrita.
Anteriormente, as informagdes e o conhecimento eram transmitidos de forma oral: as
informagdes, recados, histdrias eram transmitidas contando apenas com a memoria
dos mensageiros.

Carr (idem) e Kenski (2007) analisam essas mudancas nas habilidades de
transmitir e armazenar informacgéo, baseando se com as ideias de Levy (2010), que
definiu na histéria da humanidade a existéncia de tecnologias da Inteligéncia: a
oralidade, a escrita e a informatica.

A partir da invengao da escrita, as informagdes passaram a ser transmitidas e
guardadas no papel, gerando uma modificagdo no modo de pensar das pessoas.
Ouvir é uma experiéncia diferente de ler, que necessitou do cérebro uma nova
adaptacgao para as novas tecnologias (LEVY, idem). Agora acontece outra transigao,
na passagem das informacgdes do papel para o suporte das telas.
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Os dispositivos tecnoldgicos da atualidade e suas ferramentas como a tela dos
computadores, tablets e smartphones s&o de facil uso, definidos como intuitivos, ou
seja, suas interfaces sao de facil compreenséo possibilitando um maior entendimento
dos caminhos e icones que clicam para acessar conteudo desejado.

Os aplicativos produzidos atualmente possibilitam uma ampliagdo do
desenvolvimento cognitivo dos seus usuarios. Os meios digitais tém propiciado uma
expansao de acesso ao conhecimento, oferecendo aos que os utilizam uma fonte
inesgotavel de conteudo, em escala global. As TDIC representam um grande potencial
para que as criangas ampliem ainda mais a sua inteligéncia.

Neste sentido, o mundo virtual € um territério que contempla avangos
tecnoldgicos e necessidades. O processo educativo, desde os primeiros anos da
Educacdo Basica, ndo pode ficar a margem deste processo que € complexo,
inacabado e em permanente evolugdo. Nem as criangas pequenas podem ficar
excluidas desse universo baseado cada vez mais nas tecnologias digitais.

Diante dessas necessidades, é uma tendéncia mundial as vivéncias digitais de
criangas, como reflete Amaral (2010, p. 18) ao afirmar que “estudar a ciberinfancia e
os conhecimentos produzidos por ela na web contempla um tipo de infancia presente
em muitas escolas, sendo que essa parcela de criangas sO tende a aumentar”,
considerando que as tecnologias digitais estdo se expandindo e se tornando mais
acessiveis, independente do grupo social ou da faixa etaria.

Moran, Masetto e Behrens (2002) enfatizam que a aprendizagem na Era da
Informacgéo seja facilitada pelo uso da tecnologia digital como recurso didatico. Ja
Perrenoud discute que “as novas tecnologias podem reforgcar a contribuicdo dos
trabalhos pedagogicos e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas
situagdes de aprendizagem ricas, complexas e diversificadas”. (2000, p. 139)

Diante desta realidade que se apresenta, as escolas precisam se adequar a
seus alunos, bem como seus professores, que devem encarar uma mudanga de papel,
pois passara a ser um facilitador/ mediador, auxiliando na interpretagéo e correlagéo
dos dados, que sao encontrados nesse universo diversificado de informacdes, afinal,

as criangas, nascidas neste contexto, tem sido caracterizada como nativos digitais.
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3.2 Os nativos digitais e a infancia

Uma cena usual no século XXI sdo criangas da primeira infancia manuseando
sozinhos smartphones e tablets com uma habilidade de quem nasceu em um mundo
no qual a presenga de computadores e internet permeia as atividades cotidianas das
familias de diferentes niveis sociais. Segundo Behar et al (2010) “Observa-se que as
criangas contemporaneas fazem parte de uma geragao que nasceu em contato com
as tecnologias e descobriu o mundo por meio de diferentes midias, através de
ferramentas” (p. 3).

As ferramentas digitais estéo inseridas no cotidiano das criangas de uma forma
tdo ampla que ja se acostumaram com a rapidez que as informagbes sdo
compartilhadas, elas preferem imagem a textos, sdo multifuncionais e preferem
descobrir o mundo a serem orientadas. Perante esta realidade, ndo ha como a escola

permanecer alheia a esse processo.

A nova cultura, na qual as criangas estdo inseridas, 0os espagos que as
criangas ocupam atualmente, produzem infancias globalizadas em contato
direto com o mundo. Esses espacos reconfiguram a infancia contemporanea,
visto que as criangas tém acesso a outras formas de imaginar, sentir, pensar
e construir sua realidade infantil. Os ciberinfantes tém hoje, a possibilidade
de conversar em tempo real (idem, p. 5).

Dornelles (2005), uma das autoras que retrata e discute a ciberinfancia, aponta
que as criangas do século XXIl podem utilizar redes sociais bem como acessar videos
e explorar sites de jogos, com assuntos variados, incluindo seus personagens
prediletos do universo infantil. E complementa que “ao fazer o uso destas
possibilidades virtuais interativas, as criangas encontram novas formas de se
sociabilizar e se produzir como sujeitos infantis hoje” (idem, p. 38).

Os nativos digitais (PRENSKY, 2001; PALFREY; GASSER, 2011) estdo na
escola, e fora dela vivenciam um mundo informatizado, mesmo aqueles que nao tém
em suas casas computadores e internet vao crescer e viver em um mundo conectado,
0 que torna a alfabetizagao digital indispensavel para evitar a exclusao digital, em que
todos as criangas tenham oportunidades iguais de se desenvolverem, pelo menos no
ambiente escolar, desfrutando de condigées que o habilite para uma sociedade cada
vez mais informatizada.

A informatica voltada para as criangas, mesmo quando elas sdo pequenas e
ainda nao dominam habilidade de leitura e escrita, pode auxiliar no processo educativo
pois possibilita que a crianga aprenda brincando, na medida em que os jogos do
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computador, préprios para essa faixa etaria, podem desenvolver competéncias e
habilidades cognitivas como estratégia, bem como, agir com autonomia. No
computador os usuarios ainda podem desenhar, colorir, assistir historias animadas,
fazer pesquisas ampliando a imaginagao e a criatividade.

A maneira rapida e instantdnea de acesso a informacao torna o computador
uma ferramenta indispensavel para uma aprendizagem dinamica e global. O
computador tornou-se a “maquina das criangas” (PAPERT, 1994) além de ser a
maquina que faz funcionar o mundo de hoje, suas imagens, icones, sons e as suas
varias fungées, permitem que as criangas obtenham informagdes, que possam jogar,
ouvir musicas, histérias antes mesmas de serem alfabetizados.

Segundo Veen e Vrakking (2009) a geragao atual pode ser classificada com
homo zappiens que atua na cibercultura e tem um comportamento diferenciado
influenciado pelo uso de trés aparelhos que contribuiram para a formagéo desse
sujeito: o controle remoto da televisdo, o mouse do computador e o aparelho de
celular. A convivéncia com tais recursos influenciou o modo de pensar e agir: suas
habilidades, valores e atitudes resultam da interagdo com o universo da cibercultura.
Assim delinearam algumas caracteristicas das criangas atuais:

Habilidades Ic6nicas: Consegue encontrar informagdes através de icones,
como textos, imagens, animagodes, entre outros. O reconhecimento de icones somado
a semantica desenvolve outras habilidades, como por exemplo a de diferenciar
informacgdes interessantes de superficial. Essas criangas utilizam-se, na maioria das
vezes, de sinais, ao invés de caracteres.

Habilidades de executar multiplas tarefas: processam varios canais de
informacdes através de estratégias. Segundo Veen e Vrakking (2009) essa agéao €
possivel quando o aluno aprende a intercalar sua atengao entre diferentes fontes ao
mesmo tempo. Além disso, eles conseguem controlar o fluxo de informagdes e
escolher qual a tarefa que deseja realizar.

Habilidades de Zappear: Os referidos autores definem zappear como o ato de
alternar entre tecnologias, desde a troca de canais de televisdo quanto o uso alternado
ou ao mesmo tempo de diferentes recursos tecnologicos.

Outras duas habilidades do homo zappiens é o comportamento ndo-linear, e as
habilidades colaborativas, que podem ser desenvolvidas por meio dos jogos de
computador. Ultrapassar niveis desses jogos € quase impossivel sem a colaboragao.
Desse modo, sdo desenvolvidas as estratégias individuais e colaborativas, sem

esquecer as sociais.



28

Em experiéncias pedagdgicas com informatica nessa etapa da Educagao
Basica, (MATTEI, 2008) constata que mesmo antes do dominio das habilidades de
leitura e escrita, criangas ndo apresentam dificuldade mediante os recursos digitais.
Compondo uma geragao que fala a lingua da informatica, demonstram fascinio e
facilidade em lidar com tais recursos. E acrescenta: “nao é dificil imaginar porque eles
gostam tanto do computador, pois ele proporciona o prazer pela descoberta,
motivagao, alegria, emogao, cooperacgao e interagao” (MATTEI, p. 6).

3.3 O uso dos recursos digitais na Educacao Infantil

As criangas que chegam a Educacéo Infantil tendem a ser tipicamente nativos
digitais. Mesmo aquelas que ndo tem acesso as ferramentas digitais, vdo crescer e
viver em um mundo conectado, tornando a alfabetizacao digital essencial para evitar
a exclusao e promover uma formagao para o mundo digital. As criangas precisam ser
inseridas nas novas tecnologias de seu tempo para que desenvolvam as
competéncias necessarias a vida no século XXI.

Nesta perspectiva, Behar (2010) afirma que as criangas “tem como
caracteristica, o conhecimento do uso do computador. Desde muito cedo as criancas
navegam, se comunicam e interagem através da Internet com grande
espontaneidade” (p. 3).

Afinal as criangas das novas geragdes ja nasceram "plugadas” no universo
digital. Os ciberinfantes (DORNELLES, 2005) vivenciam uma infancia online,
“‘daqueles que estédo conectados a esfera digital dos computadores, da internet, dos
games [...], do controle remoto, dos joysticks” (p. 80).

Desde pequenas sabem usar o computador, acessar a internet, manusear uma
camera digital ou um telefone celular. Além de serem instrumentos de comunicagéao e
entretenimento, essas ferramentas tecnoldgicas também sao importantes aliadas do
ensino, desde a Educacéao Infantil. E hoje outros dispositivos méveis facilitam o uso,
tal como o tablet (MARQUES; RAPOSO; BRANDAO, 2013).

Observa-se que algumas instituicbes de ensino nao consideram a utilizagao
dos meios tecnolégicos que as criangas ja estdo inseridas, gostam e se interessam e
o efeito dessa ndo utilizagao e a dificuldade em inserir-se no mundo dos ciberinfantes.
No ambiente escolar, essas diferengas entres imigrantes digitais- os docentes e
nativos digitais ou ciberinfantes torna-se notério. Assim Behar (2010) aponta que:
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As tecnologias digitais estéo presentes no processo ensino-aprendizagem
destes nativos, imbricadas em suas agdes. Estes parecem viver e pensar
com essa tecnologia, enquanto muitos de seus professores ‘imigrantes
digitais’ continuam a utilizar apenas o giz branco e um quadro negro
quando muitas escolas lhes oferecem todo um suporte tecnolégico. (p.7)

Mas para uma pratica pedagogica criativa é preciso envolver os discentes nas
atividades, sendo essencial que as criangas envolvidas nas atividades se identifique
com as tarefas desenvolvidas. Behar (2010, p.9) coloca que “o conteudo tenha
significado para o aluno e que os objetivos estejam evidenciados. Cabe destacar que
cada aluno é sujeito com ideias proéprias, visdes e preferéncias. Portanto, € preciso
abrir espaco para a originalidade do aluno.

Os computadores precisam ser inseridos nas creches e escolas, porém néo por
estar na moda, mas para desempenhar a sua tarefa de formar integralmente seus
educandos, habilitando-os para que se insiram no mundo ativamente.

A escola do século XXI precisa ser um ambiente propicio a investigagdo dos
fenbmenos a sua volta para detectar e buscar a solugdo de problemas. Os nativos
digitais tém o direito de aprender o que € necessario para viver no seu tempo. Para
tanto, os imigrantes digitais devem estar preparados e conscientes da
responsabilidade em garantir a inclusdo neste campo. Neste sentido, na primeira
infancia, o uso de sistemas multimidia que envolve imagem, som e a interatividade,
explorando multiplos sentidos corporais podem ser fator de diversdo, motivagéao e
aprendizagem, em um processo definido por como Edutainment, “palavra resultante
da contragdo de palavras inglesas Education e Entertainment, que em portugués
significam educacgao e divertimento” (MEIRINHOS, 2000, p. 5).

Considerando que a atividade ludica € a agao norteadora da infancia e dos
diferentes aspectos no desenvolvimento infantil, tal perspectiva de explorar softwares
multimidias e com carater ludico é extremamente relevante. Existe uma grande
quantidade e diversidade de programas educativos bem como formas diversas de
utilizar os recursos digitais com criangas pequenas.

E preciso dominar tais possibilidades e conhecer as demandas e necessidades
da infancia, em um contexto que também ¢ digital. Merinhos (2000, p. 6) sugere que
essa utilizagdo na Educacao Infantil pode ocorrer das seguintes formas:

- Em grupo, onde o computador surge como uma ferramenta para que toda a
classe acompanhe um programa informatico, que pode, por exemplo,
descrever um conto.

- Sob a orientagdo do educador, individualmente ou em pares, quando se
quer utilizar algum programa para favorecer algum desenvolvimento, reforgar
conhecimentos, ou introduzir algum conceito concreto.
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- Utilizagao de programas especificos, para alunos especificos (com mais
dificuldades), que necessitem melhorar conhecimentos, habilidades ou
atitudes especificas.

- Utilizagao livre de jogos, ou programas criativos, com os quais as criangas
podem experimentar, expressar-se, criar e tomar decisdes.

(MEIRINHOS, 2000, p. 6)

Quanto a diversidade de programas, Mierinhos (2000) categoriza os softwares
para a Educacédo Infantil, conforme aspectos do desenvolvimento infantil. Assim
reconhece as possibilidades de trabalho com criangas dessa etapa da Educagéao
Basica aqueles voltados para exploracdo do pensamento légico e estruturagéo
espacial; para o desenvolvimento da expressao e criatividade; de simulagdo e também

para o desenvolvimento da linguagem.

3.4 A vivéncia digital dos professores

A cibercultura invadiu nosso espago com uma velocidade espetacular sem
deixar de fora as escolas, que se depararam com um grande desafio, o de integrar as
novas tecnologias ao processo de ensino aprendizagem, com isso 0s professores
tiveram que se adequar a nova realidade que é a utilizagdo de dispositivos digitais nas
salas de aula, tendo em vista que esses ja estdo provocando mudangas em varios
segmentos da sociedade e a forma como as pessoas interagem entre si.

Os professores, em sua grande maioria sao imigrantes digitais, descritos por
Prensky (2001) como pessoas que cresceram sem os recursos da informatica no seu
dia a dia e atualmente precisam lidar com a tecnologia no cotidiano.

Sdo muitas as diferengas entre o processo de ensino dos professores,
imigrantes digitais e a aprendizagem dos discentes, nativos digitais, pois os docentes
tendem mais a uma aprendizagem sincronizada e o aluno detém um processo mais
dinédmico.

No entanto, a tecnologia digital ndo aumenta de forma esponténea o
desempenho nem o interesse dos alunos, inclusive na Educagao Infantil. O que
aumenta é a necessidade de mediagdo, papel imprescindivel do professor na era
digital.

Assim, € essencial a formagao dos professores para o contexto digital,
considerando a ciberinfancia, envolve, segundo Meirinhos (2000) formagao para, com

e como meio. A formagdo para o meio implica conscientizar os educadores da
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influéncia que o meio, no caso o universo informatico, pode exercer nas criangas,
pensando em aspectos afetivos, psiquicos e sociais, tanto no ambito construtivo
quanto em questées como vicio, dependéncia, isolamento social, entre outros.

Ja aformagao com o meio significa o dominio da utilizagéo dos recursos digitais
como ferramenta de trabalho docente, para planejar, organizar e registrar atividades
e projetos. Neste sentido, o docente em formagcdo deve apreender 0s usos
profissionais dos recursos digitais.

A formagao também deve preparar o docente para explorar as ferramentas
informaticas como meio de aprendizagem. Com uma gama infindavel de programas e
possibilidades a serem exploradas, o professor precisa conhecer e dominar
pedagogicamente diferentes softwares, principalmente educativos, explorando-os
adequadamente para faixa etaria.

Com a preocupagédo em conhecer a realidade das vivéncias digitais de trés

instituicdes de Educacgéo Infantil, realizou-se entéo o estudo de caso relatado a seguir.
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4 O ESTUDO DE CASO EM TRES ESCOLAS DE EDUCAGAO INFANTIL

Neste capitulo sdo analisados os dados coletados no questionario aplicado com
professores e pais de criangas em trés instituicdes de Educacao Infantil da cidade de
Patos, procurando interligar as praticas digitais dos investigados as ideias dos autores

apresentados no decorrer do trabalho.
4.1 Metodologia

A presente pesquisa teve o intuito de investigar como as TD estdo sendo
exploradas pelos professores da Educacdo Infantii no processo de ensino-
aprendizagem de seus discentes e como as criangas interagem com as ferramentas
digitais fora do ambiente escolar.

Para tanto foi realizado um estudo de caso. Este tipo de pesquisa, conforme
aponta Gil (1999) “é um estudo empirico que investiga um fenémeno atual dentro do
seu contexto ndo sao claramente definidas e no qual sdo utilizadas varias fontes de
evidéncia”.

A coleta de dados ocorreu por meio da aplicagdo de um questionario com o
corpo docente e discente de trés instituicdes que atendem criangas entre 4 e 5 anos.
Ao todo, o universo englobou 20 professoras e 68 criangas.

De acordo com Yin:

A preparagao para a coleta de dados pode ser complexa e dificil. Se nao
for bem realizada, toda a investigagdo do estudo de caso pode ser

prejudicada e todo o trabalho prévio — na definicdo das questdes de
pesquisa e no projeto do estudo de caso — tera sido em vao. (2010, p.93).

O critério para escolha das trés instituicdes foi a localizagdo em diferentes
setores da cidade, que atendem a um publico diversificado. Optou-se por criar nome
ficticios para as instituicbes investigadas de modo a preservar-lhes a identidade.

Assim, a instituicdo Jardim é publica, localizada em um bairro um pouco
afastado do centro de Patos-PB, atendendo criangas de bairros periféricos como
Placas e Sete Casas. A creche Infancia € um projeto federal em parceria com o
municipio, que atende criangas entre 2 e 5 anos de bairros muito afastados do centro,
como Jatoba e Alto da Tubiba. A instituicado Pequenos atende crianca da classe média
da cidade, localizada em um bairro afastado do centro, sendo da rede particular de

ensino.
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4.2 A coleta de dados e universo da pesquisa

A coleta de dados por meio do questionario, foi dividida em dois momentos: o
primeiro, direcionado aos docentes e 0 segundo aos pais dos discentes, ja que, sendo
muito pequenos, ndo poderiam responder as perguntas.

Para os docentes foi elaborado um questionario com 9 perguntas, entre abertas
e fechadas, com intuito de conhecer usos que faziam das TDIC na escola e fora dela,
identificando os recursos digitais que as instituicbes em que trabalham dispunham
para a preparagao e utilizagado das TDIC nas aulas.

Também se questionou a vivéncia que tinham com sites e/ou programas
destinados para o publico infantil, bem como se o centro educacional tinha projetos
voltados para o uso das tecnologias digitais. Averiguou-se ainda se utilizavam a
internet com a finalidade de pesquisar materiais para atuagéo e qual dominio tinham
das ferramentas digitais fora do ambiente educacional.

Na creche Jardim, o questionario foi entregue para o grupo docente em um dia
para que pudessem levar para casa, ja que durante o expediente ficou inviavel para
algumas delas responderem. Porém, apenas 8 questionarios foram respondidos de
um total de 16, pois alegaram falta de tempo para participar do estudo.

Na creche Infancia, os questionarios foram preenchidos no mesmo dia da
entrega. A direcdo informou ter 11 professores na instituicdo, durante a aplicagdo da
pesquisa foram encontrados 10 docentes na creche tendo apenas um se recusado a
responder, ja na instituicdo Pequenos o quadro de funcionarios € amplo, porém
apenas 3 docentes responderam as perguntas, os outros profissionais alegaram que
apesar de trabalhar diretamente com os alunos da faixa etaria da pesquisa nao
trabalhavam com os alunos no computador ja que eles tinham aulas de informatica
com outro professor, especifico do laboratério de informatica da escola.

Assim, o universo amostral de professores das 3 (trés) instituicbes pesquisadas
foi de 20 participantes.

Para coletar dados das criangas, foi aplicado um questionario com as familias
dos alunos das instituicdes, que continha perguntas abertas e fechadas, para saber
se 0s mesmos usavam algum recurso digital, com qual finalidade e se necessitavam
de ajuda para utilizar ou se manuseiam os equipamentos sozinhas. Para as familias,
na aplicagcdo do questionario, em alguns casos, foi adotada a abordagem dos
familiares no horario de saida dos alunos na instituicao.
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A aplicacdo dos questionarios na creche Jardim ocorreu da seguinte forma: a
creche dispunha de uma turma de pré-escola com 18 criangas frequentes entre 4 e 5
anos. Desse grupo, 11 familiares responderam o questionario, ja que os outros 7 pais
se recusaram a responder alegando falta de tempo. A principio, os questionarios
seriam entregues as criangas para serem levados para casa, porém a diretora da
creche ressaltou que seria melhor fazer as perguntas aos familiares no horario de
saida dos alunos. Portanto, os questionarios destinados aos alunos daquela
instituicdo foram aplicados em um unico dia, quando os pais vinham buscar seus
filhos.

O segundo dia de aplicagao da pesquisa ocorreu na creche Infancia que possui
duas turmas com criangas entre 4 e 5 anos, em cada turma estavam matriculados 20
alunos, sendo que em uma 18 eram frequentes. Na primeira turma dos 20 alunos
apenas 9 familias responderam aos questionarios, enquanto na segunda turma dos
18 que frequentavam, 14 se dispuseram a participar do referido estudo.

No terceiro dia os questionarios foram aplicados na instituicdo Pequenos que
dispée de duas turmas de Educacdo Infantil, tendo cada turma 25 alunos
matriculados. Os questionarios foram enviados para casa a pedido da coordenagao
da escola tendo em vista que muitos alunos utilizavam o transporte escolar para irem

para suas residéncias e dos 50 questionarios enviados, 34 foram respondidos.

4.3 Caracterizacao das instituicoes

4.3.1 A instituicdo de Educagéao Infantil Jardim

A primeira unidade de ensino na qual foi desenvolvida a pesquisa foi a creche
Jardim, fundada em janeiro de 1990. Atendia na época da pesquisa cerca de 80
criangas, com um quadro de funcionarios de 10 auxiliares, 16 professores, 02 (dois)
vigias, 01 (uma) diretora e 01 (uma) diretora adjunta, 01 (uma) supervisora e 01 (uma)
coordenadora pedagdgica. Fica localizada no bairro do Salgadinho e atende criangas
dos bairros vizinhos como Sao Sebastido, Sete casas e adjacéncias.

A unidade de ensino desenvolve projetos internos como o boa Alimentagéo e
Contando historias, mas também participa de projetos do IFPB como a saude bucal e

o higiene e saude do PSF do bairro.

4.3.2 A instituicdo de Educacgéao Infantil Infancia
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A creche Infancia tem 11 docentes divididos em dois turnos, manha e tarde, e
cada sala tem dois profissionais, sendo que uma das professoras trabalha os dois
expedientes, em turmas diferentes. Este centro educacional atende sete turmas de
Educacéo Infantil, sendo apenas duas turmas com criangas de 4 e 5 anos, ambas as
turmas tem 20 alunos matriculados.

Foi fundada ha dois anos e 6 meses, tendo 12 auxiliares, 12 professores, 02
vigias, 01 (uma) diretora, e 01 (uma) diretora adjunta, 01 (uma) supervisora e 01 (uma)
coordenadora pedagdgica, atendendo em média 100 alunos de 02 a 04 anos,
abrangendo os bairros vizinhos da sua localizagdo, Monte Castelo, Jatoba e Mutirdo.
Alinstituicdo de ensino participa de projetos internos de leitura infantil e de alimentagéo
balanceada com os alunos que atende.

4.3.3 A instituicdo de Educacgéo Infantil Pequenos

Essa unidade escolar, localizada no bairro do Novo Horizonte, atende do
maternal ao Ensino Médio. Desenvolve projetos de inclusdo digital a partir do jardim
2, Ultima turma da primeira etapa da Educacao Basica. Os alunos da Educacgao Infantil
tém aulas de informatica educativa com conteudo e materiais adequados para a faixa
etaria.

Na Educacéo Infantil, atende criangas de 03 a 05 anos de varios bairros da
cidade, tendo um quadro de funcionarios bem amplo e nessa etapa da Educacgao
Basica, conta com 12 professores distribuidos em dois por turmas, 01 (uma) diretora
e 01 (uma) coordenadora, atendendo mais de 130 alunos, desenvolvendo projetos

internos de leitura infantil, de gestdo ambiental, entre outros.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para identificar como os educandos e educadores interagiam com 0s recursos
tecnoldgicos utilizamos dois questionarios (Apéndice A e B, respectivamente) que foi
aplicado com pais e familiares de cincos turmas de Educagéo Infantil, sendo trés de

creches publicas e duas turmas de escola particular.

5.1 Analise dos dados dos alunos

A primeira questéo tratava do acesso a internet, indagando se o aluno tinha acesso
em seu domicilio a internet, dispondo dos resultados no grafico 1.

Grafico 1- Acesso a internet pelo total de alunos das instituigoes publicas e
particulares pesquisadas
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Fonte: Pesquisa direta (2014)

O grafico 1 aponta que existe uma diferenca de acesso aos meios tecnoldgicos,
entre os dois grupos dos alunos do universo pesquisado. Portanto, para se falar em
informatica na Educacao Infantil, a primeira questao a ser abordada € a inclusao, pois
s6 através da inser¢cdo dos computadores nas creches e escolas de Educacgao Infantil
€ que pode garantir a inclusdo desses alunos na era digital. De acordo com Prensky
(2001) e Palfrey e Gasser (2011), os nativos digitais crescem juntos com as
tecnologias digitais, mas problematiza-se aqui que este conceito s6 se aplica a um

grupo de criangas e jovens se tiverem acesso ao mundo digital.
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Enquanto 32 dos 34 participantes da escola particular responderam
positivamente que tinham acesso a internet, nas instituigbes publicas, apenas dois
alunos tinham acesso do total de 34 criangas participantes, em contraponto a 30 que
responderam néo ter acesso.

Na segunda questdo indagou-se quais eram os dispositivos pelos quais os

alunos tinham acesso a internet em suas residéncias, como mostra o grafico abaixo.

Grafico 2 — Dispositivos pelos quais acessam a internet

Fonte: Pesquisa direta (2014).
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No gréfico 2 organizou-se a resposta de como acessavam a rede mundial de
computadores. Percebeu-se que os alunos da escola particular acessavam por meio
de computadores e smartphone, com indices bem proximos: dos 34 participantes da
amostra que eram alunos da escola particular, 28 responderam computador e 26
smartphone, além de 18 que assinalaram também o tablet como forma de acesso.
Pode-se inferir que acessam de diferentes dispositivos e, portanto, a aprendizagem
moével é uma possibilidade de reflexdo ja para esta faixa etaria.

Ja os alunos das escolas publicas, em consonancia com o grafico 1, tem pouco
acesso ao mundo digital e acontece mais por meio do computador, ndo sendo o tablet
uma opgao mencionada neste grupo. Mas mesmo havendo uma tendéncia de
popularizagdo cada vez maior de smartphones, o grupo de alunos das escolas
publicas de Educacgao Infantil investigada denota baixo poder aquisitivo.

Neste sentido, reafirma-se a importancia e necessidade de propiciar o
funcionamento dos laboratérios de informatica e dos laboratérios moéveis, que
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representa um conjunto de netbooks para a escola, de forma a garantir a inclusao
digital dessas criangas.

A proxima questdo do instrumento de coleta de dados aplicado aos pais dos
alunos das escolas investigada teve o intuito de conhecer para qual finalidade o grupo
de criangas investigadas utilizavam os recursos digitais aos quais tinham acesso,

apresentados os resultados no grafico 3.

Grafico 3 - Finalidade da utilizagdo dos recursos digitais
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Questionar sobre a finalidade de utilizagdo dos recursos digitais dos alunos
pesquisados, conforme grafico 3, possibilitou perceber que a maioria dos alunos da
escola particular utilizavam para diversdo, como jogar e visualizar videos, objetivos
caracteristicos da primeira infancia. Percebe-se um uso tao efetivo para visualizar
videos quanto para jogar, ambos de carater extremamente ludico.

Quanto a necessidade de ajuda, tanto os pais dos alunos das creches publicas
quanto da escola particular responderam que todos precisavam de alguma ajuda para
acessar e explorar o conteudo desejado. Neste sentido, pode-se inferir que, sendo
muito pequenos, ndo dominam as habilidades de leitura e escrita para digitar
enderecos eletrénicos. No entanto, em alguns casos o0 uso de icones, conforme

aponta Veen e Vrakking (2009) sado possibilidades caracteristicas daqueles que
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compbéem a geragcdo atual e tem acesso fisico ao mundo digital, podendo ser
caracterizados como nativos digitais e componentes do grupo homo zappiens.

5.2 Analise dos dados dos professores

Na primeira questao perguntou-se aos professores se as instituicdes de ensino

na qual atuavam tinham computadores.

Grafico 4 — Computadores na escola
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Fonte: Pesquisa direta (2014).

No grafico 4 pode-se verificar que duas instituicbes de ensino investigados
dispunham de computadores, sendo uma das publicas e a particular, porém ter o
equipamento no centro educacional ndo garante o acesso ao ciberespaco, pois sem
uma conexao com a internet as maquinas ficavam em desuso. Uma das creches
publicas até tem o equipamento, porém n&o tem internet, enquanto a particular possui
um laboratério bem equipado e em pleno funcionamento.

Quando questionados sobre a utilizagdo de alguma tecnologia digital em suas
aulas, os docentes na sua grande maioria responderam como exemplo desses
recursos o DVD, a TV, o datasho e o pendrive.

No que diz respeito ao conhecimento de programas de computador voltados
para o publico infantil todos os professores disseram desconhecer ou ndo lembravam

de nenhum programa especifico. Ja sobre sites destinados ao publico infantil todos
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conheciam pelo menos um site com conteudo voltado as criangas e citaram como
exemplo papa jogos, espaco educar, cantinho da educagdo, nova escola entre outros.

Perguntados sobre a existéncia de projetos voltados para a utilizagdo das
tecnologias digitais em seu centro educacional, muitos profissionais disseram
desconhecer tais projetos em sua institui¢ao, ja outros afirmaram que a escola tem
projetos destinados a informatica educativa, porém ndo sdo aplicados por varios
motivos entre eles a falta de internet na creche, a falta de preparo dos professores e
os recursos limitados das instituicbes. Enquanto na escola particular os projetos de
informatica educativa s&o postos em praticas com a integragéo de todo o conteudo
letivo.

Outro ponto abordado no questionario foi quais dispositivos os docentes mais
utilizavam no seu cotidiano dentro e fora da escola, apresentado no grafico 5.

Grafico 5 — Dispositivos que professores investigados utilizam no cotidiano
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Fonte: Pesquisa direta (2014).

O grafico 5 destaca que o grupo de professores investigado, tanto da escola
particular quanto das duas publicas tém acesso ao computador e a outras tecnologias,
facilitando a pesquisa de conteudo, atividades diferenciadas como filmes, musicas
tornando as aulas mais dindmicas e interativas.

Estas pesquisas podem ser feitas em ferramentas digitais, pois todos os
professores usam pelo menos um meio digital como evidencia o grafico seguinte, que

mostra qual o recurso digital mais utilizado pelos professores.
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A partir destes dados pode-se constatar que os usos pessoais do universo
cibernético ndo bastam para que os professores explorem as ferramentas digitais em
seu cotidiano pedagdgico. A formagao continuada torna-se uma demanda urgente
para que a inclusao digital seja efetivada na escola, mediante as demandas sociais
da cibercultura. Porque a ciberinfancia (DORNELLES, 2005) s6 pode existir por meio
do acesso e mais ainda, com um acesso ao mundo virtual guiado e voltado para
explorar os diferentes aspectos do desenvolvimento infantil.

Grafico 6 — O uso das ferramentas digitais
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Fonte: Pesquisa direta (2014).

Ressaltam por meio das respostas apresentadas no grafico 6 que os
professores disp6em de conhecimento de ferramentas digitais capaz de auxilia-los no
processo de preparagdo das aulas, explorando o uso dos recursos digitais como
propde. Meirinhos (2000). Tanto como meio de buscar mais informagdes, como a
utilizagdo delas por parte dos professores durante a aula para uma melhor interagao
com seus alunos.

Verifica-se que os professores da rede publica acessam mais o site de videos,
como youtube, para baixar videos, email e facebook, enquanto que o twitter € uma
ferramenta pouco utilizada por ambos os grupos. Ja o grupo de educadores da escola
particular tem um uso mais homogéneo de quase todas as ferramentas da internet

que foram mencionadas.
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Neste sentido, tem praticas sociais relacionadas a cultura digital e algumas
voltadas para seu campo de atuagao profissional que se caracterizam como da
cibercultura, conforme resposta de uma professora da instituicdo Infancia quando
questionada sobre a pesquisa na internet para utilizar em sala de aula, respondeu que
“utilizo para diversificar as aulas, pois encontro na internet muitas ideias diferentes”.
Esta pratica foi indicada também por uma docente da instituicdo Jardim, quando afirma
que “sempre busco atividades ludicas, jogos e brincadeiras para trabalhar com meus
alunos”.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do novo cenario relacionado ao contexto digital, a Educagéao Infantil
adquire cada vez mais relevancia por ser o espago no qual a crianga de 0 a 5 anos
pode ter acesso ao universo da cibercultura. E neste sentido que o presente trabalho
contribui para compreender e refletir sobre o uso das TDIC na primeira etapa da
Educacgdo Basica, na medida em que se buscou investigar praticas em torno dos
recursos digitais em trés escolas que atendem a infancia, sendo uma particular e duas
publicas, na cidade de Patos-PB.

Para tanto, investigar a histéria da infancia e da Educagéo Infantil, foi
fundamental para discutir o direito da crianga a ter acesso a educagéao, que até 2013
nao era obrigatoria no Brasil. E mesmo sendo, ndo existem unidades escolares que
atendam a demanda, deixando de garantir a vivéncia de um processo de ensino
aprendizagem no qual possam ser inseridas as TDIC no trabalho educativo com
criangas pequenas, contribuindo para o desenvolvimento dos aspectos motor,
cognitivo e afetivo par o mundo atual.

Assim, considera-se que o objetivo desta pesquisa voltado para identificar como
educandos e educadores de trés instituicées de ensino infantil da cidade de Patos-PB
interagem com a tecnologia digital, dentro e fora do ambiente escolar foi atingido. Na
verdade, como os dados encontrados foram reveladores e surpreendentes,
considerando o uso das TDIC na escola particular e de seu publico, em comparagao
aos dados coletados nas duas creches publicas. As criangas da periferia da cidade de
Patos e que frequentam instituigdes infantis ndo tem acesso ao mundo digital.

Logo, um ponto relevante evidenciado neste trabalho foi a verificacdo da
necessidade dos laboratdrios de informatica nas escolas de Educacgao Infantil, ja que
€ dever de governos repassar verbas, garantidas pelo FUNDEB, para esta etapa da
Educacédo Basica. Considerando essa demanda, os recursos digitais para além de
contribuirem para a aprendizagem de forma ludica e significativa, a inser¢ao das TDIC
na Educacao Infantil da rede publica € uma garantia dos direitos de infancia da crianca
na sociedade digital, afinal estes podem ser considerados nativos digitais.

Outro ponto a ser considerado neste trabalho foi a participagéo dos pais de
alunos da rede publica durante a coleta de dados, tendo em vista o0 numero de
questionarios respondidos, o que foi além do esperado. Nesse sentido, a escolha do
instrumento de coleta foi acertada e adequada para o tipo de pesquisa realizado.
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Além do mais, esta pesquisa contribuiu para reafirmar a importancia do
licenciado em computagdo, confirmando a necessidade deste profissional na
Educacéo Infantil, de modo que possa colaborar para o uso das TDIC nas instituicoes
escolares, em todas as etapas da Educacédo Basica.

Afinal refletir sobre o uso das TDIC na Educacao Infantil foi importante na
medida em que as criangas da rede publica de ensino, mesmo sendo considerados
nativos digitais porque nasceram no contexto da cibercultura e podem ser
classificados como homo zappiens, conforme delineia Veen e Vrakking (2009) néo
estdo incluidos nesse contexto.

|dentifica-se que a problematica que norteou esta pesquisa pode ser ampliada
e aprofundada em outros momentos de formagao académica, de forma a investigar
softwares educativos que podem ser explorados na Educacéo Infantil, estimulando o
uso das TDIC nas salas de aula de creches e pré-escolas. Outra questdo que também
pode ser investigada posteriormente é verificar até que ponto os recursos digitais
moveis sdo necessarios ou apenas fonte de consumo na infancia, ja que as criangas
da classe média que frequentam a escola particular tém acesso cotidiano a diferentes
aparelhos moveis.

Considera-se por fim que este trabalho tem devida importancia porque pode
colaborar para pensar a ciberinfancia (DORNELLES, 2005) na era tecnolégica e
refletir o conceito de nativos digitais, ja que para ser um nativo digital ndo precisa s6
ter nascido no momento atual, como definem Prensky (2001), Palfrey e Gasser (2011).
E necessario que a excluséo social seja banida da realidade atual, para que assim a
inclusédo digital n&o ocorra s6 nas instituicdes escolares, ainda que ndo acontega nas
escolas de Educacéo Infantil, mas que a inclusao digital ocorra em todas as esferas e
grupos sociais.

Assim como o direito a infancia, as criangas tém direito a uma vida digna, que
inclui o uso efetivo e a vivéncia da cibercultura também para a aprendizagem, de modo
que possa ter uma formacéo integral para atuar de forma consciente mediante as
questdes postas no mundo virtual, como ciberbullyng, exposi¢cédo da vida particular e

invasao de privacidade.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DO ALUNO

. Idade da crianga: Creche

. Tem irmao? Qual idade deles?

. Tem acesso a internet em casa?
()sim ( )nédo

. Se tem, através de que meio? (Pode marcar mais de uma resposta)
( )computador () smartphone () tablet

. Se respondeu sim, seu filho que estuda nesta creche usa mais qual desses
recursos?

() computador () smartphone () tablet

. Para qual finalidade?

( )jogar () visualizar videos () acessar facebook
( )outros

. A crianga utiliza sozinha ou precisa de ajuda?
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APENDICE B — QUESTIONARIO DO PROFESSOR

. Na sua instituicdo educacional tem computadores?
. Se sim, esses computadores tém acesso a internet?

. Vocé ja utilizou alguma tecnologia digital em suas aulas? Qual?

. Vocé conhece programas de computador especifico para trabalhar com
criangas? Se sim, qual?

. E sites voltados para o publico infantil?

. No seu centro educacional existe algum projeto voltado para o uso das
tecnologias digitais? Se existe, descreva-o.

Se nao tem, pode explicar porque?

. Vocé utiliza quais dispositivos na sua vida pessoal (pode selecionar mais de
uma resposta):

() computador () smartphone () tablet

. Utiliza a internet para pesquisar materiais para seu trabalho? Exemplifique.

. Vocé usa alguma dessas ferramentas digitais (pode selecionar mais de uma
resposta):

( ) Facebook ( ) Twitter ( )Instagram ( )e-mail ( ) blog



