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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo coletar dados e fazer um levantamento sobre a
importancia do lidico para educacdo infantil. Através de investigacdo subsidiada por
pesquisa bibliogréfica e pesquisa de campo com professores de quatro escolas do
municipio de Guarabira - PB foi possivel afirmar que jogos e brincadeiras na sala de
aula, executados por docentes bem instruidos, tem um peso significativo no
desenvolvimento e no processo de ensino aprendizagem da crianga. Através de
leituras e releituras bibliograficas foi possivel enxergarmos que a proposta de se
trabalhar o Iidico no ensino fundamental menor é de extrema importancia,
principalmente porque ele provoca uma aprendizagem mais prazerosa e
significativa. Os jogos ajudam a construir novas descobertas, as atividades ludicas
também preparam a crianca para a vida, pois através delas a crianca interage com o
mundo e nessa interacdo constante aprende o mais importante para sua vida, a ser
e conviver como ser social.

Palavras chaves: Ludico, crianca e desenvolvimento.



ABSTRACT

This work had the objective of collecting data and making a survey about the
importance of the playful to early childhood education. Through research supported
by bibliographical research and field research with teachers from four schools in the
city of Guarabira - PB it was possible to affirm that games and games in the
classroom, carried out by well-educated teachers, have a significant weight in the
development and process teaching of the child. Through readings and bibliographical
re-readings it was possible to see that the proposal of working the playful elementary
school minor is of extreme importance, mainly because it provokes a more pleasant
and meaningful learning. The games help to build new discoveries, play activities
also prepare the child for life, because through them the child interacts with the world
and in this constant interaction learns the most important for his life, to be and live as
a social being.

Key words: Playful, child and development.



1 INTRODUGAO

No mundo atual em que vivemos e em conformidade com as tecnologias que
aparecem no dia a dia, todos os individuos que vivem em sociedade sdo
estimulados a adquirir novas habilidades. Na escola, das capacidades que temos
que superar todos os dias, uma das mais consideraveis € a utilizagdo dos jogos
pedagdgicos no processo de aprendizagem, pois a importancia do brincar ja é algo
cientificamente comprovado e de suma importancia para o desenvolvimento
humano.

Criancas estabelecem relagbes cognitivas diante de experiéncias
vivenciadas, quando elas e os adultos utilizam jogos e brincadeiras em seu dia a dia,
principalmente em suas relagfes sociais, as criancas vivem e desenvolvem
nitidamente muitas habilidades, principalmente na relagdo com outros individuos,
pois, ao brincar a mesma aprende além dos contelidos escolares varios outros
conjuntos de saberes principalmente em relagdo a vida e sua vivencia em
comunidade.

Neste trabalho procuramos indagar sobre o processo do ludico no método
de ensino aprendizagem em caonformidade com estudos e experiéncias vivenciadas,
também como a reflexdo sobre o lddico no processo de aprendizagem e a
conscientizacdo dos préprios educadores sobre métodos de ensino. Para tanto foi
necessario algumas atividades reflexivas e auto reflexivas das a¢Ges e atitudes dos
professores, sempre tendo como proposta as intervencdes ladicas em suas praticas.
Na pesquisa efetivada toda problemética foi voltada para utilizacdo do lidico e as
importdncias dadas em sala de aula ao tema. Nesta investigacdo utilizamos
questionarios com perguntas objetivas em 04 (quatro) escolas do municipio de
Guarabira no estado da Paraiba, envolvendo 20 professores do ensino fundamental
menor. Para a pesquisa bibliografica nos utilizamos de leituras exploratérias sempre
buscando analisar e interpretar todas as fontes que foram utilizadas para o
desenvolvimento deste trabalho.

Erramos muito quando pensamos no processo educativo como simples
repasse de contelido ou conceitos, pois ndo condiz em nada com a funcdo
primordial da escola que é a de preocupar-se com o método de aprender associado
ao prazer, neste pensamento desenvolvemos esse trabalho também para repensar o

processo educacional que utilizamos hoje, nele procuramos divulgar o ltdico como
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método e alternativa para o melhoramento do processo de ensino aprendizagem.
Acreditamos que através de jogos e brincadeiras & possivel o desenvolvimento
integral associado a potencialidade das criangas, consideramos que o lldico pode e
deve ser utilizado pelos educadores no intuito de uma aprendizagem mais prazerosa
e significativa. Deste modo através deste trabalho temos a esperanca de que 0
lidico possa contribuir numa maior aproximacdo entre a teoria e a pratica no

processo de ensino aprendizagem dentro das escolas.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 O Ludico: um breve historico

Quando falamos em ladico, logo vem em nossa mente a interpretacao a que
esta palavra nos remete: jogos e brincadeiras, atividades que proporcionam prazer e
divertem as pessoas envolvidas, mas quando falamos em ludico dentro das escolas,
temos que ter em mente que o divertido aqui € uma atividade diretamente envolvida
no processo de ensino aprendizagem das criangas, logo necessita de um estudo

mais elaborado.

A palavra: Ladico, vem do latim Ludus, que significa jogo, divertimento,
gracejo, escola. Este brincar também se relaciona a conduta daquele que
joga, que brinca e se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo
oportuniza a aprendizagem do individuo: seu saber, seu conhecimento e
sua compreensdo de mundo. Na histéria de nosso desenvolvimento,
sabemos gue o ser humano tem recebido inimeras designacoes: Homo
Sapiens, porque possui como fungao o raciocinio para aprender e conhecer
o mundo; Homo Faber, porque fabrica objetos e utensilios; e, Homo Ludens
porque € capaz de dedicar-se as atividades |udicas, ou seja, ao jogo. Pode-
se dizer que o ato de jogar € tdo antigo quanto & propria humanidade. Jogar
€ uma atividade natural do ser humano. Através do jogo e do brinquedo, o
mesmo reproduz e recria o mundo a sua volta. (RUDOLF, 2010, p.01)

Desde o inicio das primeiras civilizagdes ja se tinha a ideia de um estudo
que fosse associado ao sentimento de prazer, majestosos fildsofos como: Aristételes
e Platdo, ja tinham em mente essa necessidade no desenvolvimento escolar. Na
antiga Grécia Platdo (427-348) j& utilizava jogos educativos, atividades esportivas e
célculos envolvendo problemas concretos extraidos da vida e dos negécios em suas
técnicas de ensino. Varios outros autores importantes passaram no decorrer da

historia confirmando a importancia das atividades ludicas para o ensino, alguns
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como: Jean Piaget, Vygotsky, entre outros, todos no mesmo sentido de que as
criancas aprendem de uma forma aberta e sincera principalmente quando associada
ao o contato social. Levando em consideracdo as criangas como seres ativos, esta
nova atitude diante da educac¢do convencional propdem uma pedagogia de ensino
sensorial com utilizagao de jogos e materiais didaticos. Segundo Piaget (1967, p.
160) “O jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo,
social e moral”.
Essa breve abordagem dos diversos tedricos teve a inten¢do de conhecer
as diversas concepcdes tedricas, para o desenvolvimento de praticas
educativas, ndo s6 com o objetivo de se fazer opcéao por uma delas, mas de
conhecer as criangas com as quais trabalha a realidade em gue vivem
prestar atencao em suas acgces, no gque dizem considerar as condigoes
fisicas e materiais da instituicio educativa em gque atua, mas

principalmente, enxergar e respeitar as criangas como produtoras culturais e
néo como meros receptores passivos. (TAVARES, 2014, p.14)

No decorrer da evolugdo do processo educativo o brincar foi muitas vezes
concebido apenas como atividade recreativa, um verdadeiro impedimento que
dificultava o processo de aprendizagem, muitos professores nem se quer admitiam
que seus alunos brincassem no ambiente educativo. A brincadeira foi durante muito
tempo uma atividade para relaxamento e descanso das criangas, um momento de
diversdo exatamente oposto ao trabalho desenvolvido na atividade escolar, raras
foram as vezes que algum jogo simbdlico foi utilizado no cotidiano da escola na
presenca do professor com o intuito de expressar algumas emocgdes reprimidas ou
traumaticas do meio familiar do aluno.

A partir do momento em que se comecou a valorizar uma infancia com
qualidade para resultar em um adulto bem-sucedido, também comegou a
valorizacdo do brinquedo e do ato de brincar. Gragas as constantes modificagdes
que o mundo vem passando e evoluindo, vem se descobrindo cada dia mais o
direito e a necessidade do brincar para o desenvolvimento da crianga, essa € uma
experiéncia de extrema importancia em sua vida, pois através dela ha além de uma
troca de experiéncias no convivio entre criangas e adultos um desenvolvimento
sécio historico mais expressivo para que a mesma torne-se um adulto realizado,
para VYGOTSKY (1984, p. 99), o aprendizado humano pressupfe uma natureza
social especifica e um processo através do qual as criangas penetram na vida

intelectual dos que a cercam.
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2.1.1 Os jogos e os PCNs

Os PCNs foram criados com um intuito de uma melhor organizacdo para a
educacdo como um todo, s@o os parametros curriculares nacionais que regem as
propostas de sistematizacdo da educacac. Sao essas normas e regras
estabelecidas em conjunto pelas autoridades governamentais, escolas e
professores, que propagam e incentivam a diversidade social e cultural nas
diferentes regides do pais, correspondendo a uma necessidade de socializacao

multipla na construgao da cidadania.

Os Parametros Curriculares Nacionais constituem um referencial de
qualidade para a educacao no Ensino Fundamental em todo o Pais. Sua
funcdo € orientar e garantr a coeréncia dos investimentos no sistema
educacional, socializando discussies, pesguisas e recomendacoes,
subsidiando a participagdo de técnicos e professores brasileiros,
principalmente daqueles que se encontram mais isolados, com menor
contato com a produca@o pedagogica atual. (BRASIL, 1997, p. 13)

Os parametros curriculares nacionais foram criados em meio a década de
1990 com o intuito de contribuir na organizagao das escolas, na elaboracao de seus
projetos e em sua organizacao curricular, foi desenvolvido baseado no direito de
uma educacao para todos evidenciando a evolugdo por completo do ser humano,
em sua capacidade de ser um cidadao pleno. Foi projetado e € constantemente
atualizado de acordo com as caréncias locais de cada escola com particularidades
préprias ou regionais.

Os PCNs né&o sé&o técnicas, nem procedimentos, nem muito menos foram
criados para ser material escolar, sdo acima de qualquer coisa um caminho que a
educacéo das escolas pode trilhar rumo ao progresso completo, principalmente um
desenvolvimento social dos alunos, ele é dentro de sua composicdo um material de
apoio que ajuda o educador em seu dia a dia em sala de aula para um melhor

aproveitamento do cotidiano de aluno e de professores.

Parametros Curriculares Nacionais podem funcionar como elemenio
catalisador de agdes na busca de uma melhoria da qualidade da educagéo
brasileira de modo algum pretende resolver todos os problemas que afetam
a gualidade do ensino e da aprendizagem no Pais. A busca da qualidade
impde a necessidade de investimentos em diferentes frentes, como a
formacgao inicial e continuada de professores, uma politica de salarios
dignos, um plano de carreira, a qualidade do livro didatico, de recursos
televisivos e de multimidia, a disponibilidade de materiais didaticos. Mas
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esia qualificagao almejada implica colocar também, no centro do debate, as
atividades escolares de ensino e aprendizagem e a questdo curricular como
de inegavel importancia para a politica educacional da nacéo brasileira.
(BRASIL, 1997, p.13)

De acordo com Secretaria de Educacéo “... o ensino fundamental deve se
comprometer com a educacgdo necesséria para a formagdo de cidadaos criticos,
autbnomos e atuantes.” (BRASIL, 1997, p.47), nesse sentido temos uma
preocupacdo e um maior cuidado com esse periodo da educacédo basica, pois as
criancas sdo a base fundamental, o inicio de um longo processo de aprendizagem
para a formacéo de individuos criticos e conscientes capazes de modificar c mundo
onde vivem. Essa preocupacao é acima de qualguer coisa para propiciar a todos
uma formacéo bdsica para a cidadania.

As divulgacdes das diretrizes curriculares nacionais foram consideradas um
grande avanco para as escolas brasileiras, apoiada pela LDB (Lei de diretrizes de
base da educacdo nacional), juntamente com a introducdo dos PCNs
desencadearam e permitiram o sentido do trabalho pedagdgico dentro das escolas.

Quando falamos da relacdo dos PCNs com os jogos em sala de aula a unica
mencdo a que nos referimos é a respeito do recurso dos jogos voltados
principalmente para area de matematica, no proprio documento referente aos
parametros curriculares nacionais que trilha um caminho para a educacao do ensino
fundamental para o ensino médio, s6 existem tépicos falando sobre a utilizac&o de

jogos na parte referente ao ensino de matematica.

Aléem de ser um objeto sociocultural em que a Matematica esta presente, o
jogo & uma atividade natural no desenvolvimento dos processos
psicoldgicos basicos; supde um “fazer sem obrigag8o externa e imposta”,
embora demande exigéncias, normas e contrale. (BRASIL, 1997, p.35)

Em conformidade com as perspectivas escolares e de acordo ao que 0s
professores vivenciam em sala de aula, o processo de ensino precisa ir além do que
os documentos referentes aos parametros propdem as varias atividades
desenvolvidas principalmente para o ensino fundamental menor necessitam que o
docente transcenda os PCNs, para que consigam efetivar o ensino nas varias
matérias que necessitam trabalhar na sala de aula. Referimo-nos aqui a toda e

qualquer atividade de entretenimento que independente de dreas afins ajudam no
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processo de ensino aprendizagem. Ndo somente a jogos, mas também a
brincadeiras que possam ser utilizadas em outras disciplinas na educagao infantil.

A principal razdo para que os PCNs se preocupem mais com o0 ensino de
matematica vem principalmente da posicdo que os jogos ocupam para tal matéria,
as brincadeiras sdo mais bem elaboradas pelos professores guando estes lidam
com numeros e simbolos, para melhor entendimento o préprio documento dos

parametros nos afirma tal enunciado:

Por meio dos jogos as criangas ndo apenas vivenciam situagbes fque se
repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia
(jogos simbélicos): os significados das coisas passam a ser imaginados por
elas. Ao criarem essas analogias, tornam-se produtoras de linguagens,
criadoras de convencdes, capacitando-se para se submeterem a regras e
der explicagoes. Alem disso, passam a compreender e a utilizar convengoes
e regras que serdo empregadas no processo de ensino e aprendizagem.
Essa compreensdo favorece sua integragdo num mundo social bastante
complexo e proporciona as primeiras aproximagdes com futuras
teorizagoes. (BRASIL, 1997, p.35)

Com relacdo a outras matérias, os parametros encontram — se melhor
posicionados quando se estruturam nos temas transversais, pois estes incubem o
professor de trazer para seus alunos temas variados dentro das matérias que | sao

executadas dentro da sala de aula.

2.1.2 Os jogos na sala de aula

Desde muito cedo o ser humano passa por fazes na construgdo do seu
desenvolvimento, todas as suas conguistas se originam dos processos mais
primitivos de sua infancia. Com base em relatos vivenciados por professores do
ensino fundamental menor em quatro escolas distintas, pudemos observar que a
crianca aprende muito mais facilmente através do corpo, é observando, conhecendo,
tocando, manipulando e experimentando que ela vai construindo os seus saberes.
Esta € a fase da vida onde € possivel com mais leveza e de forma sadia viver entre

o real e o imaginario tendo a possibilidade de crescer e produzir conhecimento.

Através do movimento, a crianga pode aprender de forma significa,
vivenciando as situacoes pedagdgicas, experimentando, realizando,
sentindo, percebendo que tudo acontece através do COrpo e nesse universo
infantil, os jogos e brincadeiras sdo atividades essenciais para vivencia e
desenvolvimento desse corpo. (TAVARES, 2014, p.11)



Quando brinca a crianca vai vagarosamente criando vinculos, pois brinca
com 0s objetos internos e externos misturando fantasias e realidade, vai fazendo
com 0 que o contato com os variados objetos e sensagbes venha pouco a pouco
desmistificando o desconhecido e conseguentemente o medo do novo. O ato de
brincar ocorre muito mais no campo da imaginacao da crianga, por isso a linguagem
simbolica tem tanta importancia na conexdo dos fatos por elas desenvolvidos, a
crianca vive em seu dia a dia recriando a realidade, através da exploragao do
mundo, do meio ambiente em que vivem na manutengdo dos objetos, nas relacées
sociais e etc., adquirindo cada dia mais conhecimentos para futuramente poder
internaliza-los. Tavares (2014, p.17), afirma que:

Uma das caracteristicas do jogo € a oportunidade de ser e, sentir e fazer-se
livre. Outra caracteristica € que € que o jogo néo é vida “corrente” nem vida
‘real”, trata-se de evasdo da vida ‘real”, para uma esfera temporaria de
atividade com orientagao propria. Toda crianga sabe, perfeitamente, quando

esta “s6 fazendo de conta” ou quando esta “"s6 brincando”. A crianga
consiroi OS proprios percursos, cria seus espacos, dentro de uma

temporalidade irrestrita, tracada espontaneamente.

Através da brincadeira a crianca vai aos poucos descobrindo o que pode e 0
que ndo pode, a realidade a qual ndo estd acostumada € o que impoOe limite e
condicdo para sua estruturagdo mental, afirmar ou negar € agora a base do
processo de construcdo do seu conhecimento. Na sala de aula procuramos deixar o
ambiente o0 mais rico e diversificado possivel para que a construgdo desse
conhecimento seja mais proveitosa.

O mais comum para se trabalhar em sala de aula sdo as brincadeiras
folcléricas, trava linguas entre outras, pois estas atividades ja estdo enraizadas no
cotidiano escolar, jogo de adivinhagdo, musica, dancas séo atividades aonde a
crianca vai descobrindo através do seu proprio corpo seus limites e possibilidades.
Brincadeiras com jogos de cartas, dados, domind, jogos da memoria, jogos de
tabuleiros, jogos de imagens, jogos de palavras, mechem com o corpo, com O
raciocinio, estratégias e organizacdo fazendo com o que o aluno abstraia
conhecimentos para sua vida como um todo.

Conectar as criangas aos conhecimentos basicos que elas necessitam para
a construcdo de sua vida escolar fica muito mais atrativo e de facil entendimento,
quando é introduzido por meio das atividades lGdicas, tal exercicio é fundamental ser

executado por professores capacitados e também abertos as novas propostas de
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ensino e aprendizagem. N&o adianta em nada a escola dispor de caminhos que
elevem o nivel de conhecimento de seus alunos se o professor, a pessoa mais
préxima do aluno, ndo estiver engajado e envolvido na proposta maior da sala de

aula que é a de educar cidadaos conscientes de sua realidade.

2.1.3 Os jogos e a formacgdo docente

Rudolf (2010, p.04) afirma que: "O brincar enriquece a dindmica das
relacoes sociais na sala de aula. Possibilita um fortalecimento da relagao entre o ser
que ensina e o ser que aprende.” A introducao do ludico na fase inicial de formagao
escolar é de extrema importancia e vem cada vez mais sendo inserida dentro dos
processos de formacdes, pois € bem sabido que tais atitudes metodoldgicas ficam
mais atrativas e melhor compreendidas para o inicio da vida escolar. Os estudos
voltados para a educacao infantil sentem cada dia mais a necessidade de prazer e
diversdo nesse periodo do inicio da educacgdo escolar principalmente na relagdo e
desenvolvimento psicomotor da crianga.

Atraves do movimento, a crianga pode aprender de maneira significativa,
vivenciando as situagbes pedagdgicas, experimentando, realizando,
sentindo, percebendo que tudo acontece através do corpo e nesse universo

infantil, os jogos e brincadeiras séo atividades essenciais para a vivéncia
desenvolvimento desse corpo. (TAVARES, 2014, p. 11)

Trabalhar com a ludicidade na sala de aula introduz tanto para o professor
quanto para o aluno capacidades e satisfagcdes, pois o divertido, o recreativo, o
alegre € uma forma inovadora e indispensavel para que o dia a dia dentro da escola
torne-se mais leve, fazendo com que o aluno consiga entender o conjunto de ideias
e valores que Ihe é apresentado no ato de ensinar de forma mais significativa. Para
que isto ocorra da melhor maneira o professor torna-se o mediador de conhecimento
estabelecendo a inter-relagdo entre o aluno e 0 meio em que vive fazendo-o se
reconhecer como parte integrante e ativa da sociedade.

O professor na mediacéo que faz dentro da sala e em conformidade com as
propostas educacionais relacionadas ao lidico ensina e ao mesmo tempo aprende
através de atividades que possibilitam o aluno a aprender sem perceber que esta
armazenando conhecimento, pois estas atividades fazem com que o professor

perceba informacdes sobre seus alunos que no dia a dia ndo lhe é possibilitado ja



17

gque em atividades lidicas 0 educando além dos assuntos de sala de aula assimila
também conteudo para a vida, como compartilhar, dividir, interagir, respeitar, limites
estes muitas vezes colocados pela propria atividade executada. Nesse processo 0
professor orienta, mas sao os alunos que se manifestam e produzem suas

capacidades independentemente.

O professor é visto, entdao, como facilitador no processo de busca de
conhecimento que deve partir do aluno. Cabe ao professor organizar e
coordenar as situacfes de aprendizagem, adaptando suas acbes as
caracteristicas individuais dos alunos, para desenvolver suas capacidades e
habilidades intelectuais. (BRASIL, 1997, p.31)

Quando falamos em ensino fundamental menor, 0s primeiros anos
escolares, o professor entra com uma responsabilidade ainda maior, pois € nesta
faze onde as criancas precisam entender que sao sujeitos unicos, com diferentes
construcdes logicas e significagbes, também € neste periodo que comegam a
compreender as suas proprias existéncias sociais, o professor nesse momento vai
se tornar uma base conciliadora entre 0 que existe de fato, 0 que o aluno quer
entender e o que ele precisa aprender.

O professor nessa abordagem assume a funcao de facilitador da
aprendizagem e neste clima o estudante entrara em contato com os
diversos problemas vitais que tenham repercussdo na existéncia. Dai o

professor a ser compreendido como um facilitador da aprendizagem,
congruente, ou seja, integrado. (MIZUKAMI, 1986, p.52)

Gracas a evolucao dos estudos voltados para essa tematica e a postura da
escola enquanto base da educacdao tradicional, o ato de brincar vem deixando de ser
uma atividade meramente recreativa e ganhando cada dia mais espaco nas salas de
aula. A relacao entre o ludico e a educacéo escolar, € uma questao que remonta de
muito tempo atras e nao faz jus apenas ao ensino fundamental menor, & necessaria
também aos alunos pré-adolescentes e adolescentes que ingressam no ensino
fundamental maior e medio, claro que em medida e condi¢oes propicias as idades,
pois sabemos que da mesma forma que as fases da vida divergem as posturas de
crianca e adolescente ndo sdo as mesmas durante o processo educativo e pais e
professores precisam estar atentos a essas mudangas.

A acao ludica inserida na escola é uma acao transformadora, o brincar torna
possivel, infinitas possibilidades para as criangas, permite que cada uma acredite na

legitimidade do mundo em que esta inserida.
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2.2 O Ensino Fundamental Menor

O direito ao ensino é uma das principais garantias da nossa Constituicéo,
esta inserido no Titulo Il dos Direitos e Garantias Fundamentais, no Capitulo 1l que
se refere aos Direitos Sociais.

Sao direitos sociais, a educagao, a saude, a alimentagao, o trabalho, a
moradia, o laser, a seguranga, a previdéncia Social, a protecdo a

maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma desta
Constituigao. (BRASIL, 2012, p. 18)

Ao falarmos em Ensino Fundamental Menor primeiramente precisamos
discutir a qualidade desse ensino no pais. Por ser a etapa obrigatéria da vida escolar
de todos os cidadaos brasileiros, 0 Ensino Fundamental menor torna-se a primeira
base, o incentivo para que as politicas educacionais hajam incessantemente devido

a sua importancia.

O Art. 2° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional afirma que:

A educacdo & dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagao para o trabalho. (LEI n® 9.394, 1996, p.01)

No Brasil as reformas educativas acontecem desde meados dos anos 1990,
a aprovacao do ensino fundamental menor publico vem de ag6es provocadas desde
a aprovacdo da LDB que juntamente com outras, como a Emenda Constitucional
14/96 e a Lei 9424/396, as quais foram o fundamento do financiamento do ensino
publico além é claro de criarem as Diretrizes Curriculares. Em nosso pais o ensino
fundamental menor é a primeira fase do ensino bésico, compreende os cinco
primeiros anos de um total de nove anos obrigatérios de ensino, com idade minima
do ingresso de seis anos. Tudo pensado e programado para o desenvolvimento do
educando. E devido o ensino fundamental menor esta voltada para essa parte da
populacgéo tdo jovem, que, merece toda nossa atencdo. A educacdo basica tem que
assegurar uma formacdo necessdaria para o desenvolvimento humano enguanto
cidadao fazendo o aluno evoluir em trabalhos e estudos posteriores. Para que tal
fato ocorra de maneira plena, é fundamental a participacdo de profissionais
qualificados e dispostos a propor um processo de aprendizagem completo. De

acordo com o que 0s PCNs nos propbéem:
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A formagao de professores se coloca, portanto, como necessaria para que a
efetiva transformacdo do ensino se realize. Isso implica revisdo e
atualizacéio dos curriculos oferecidos na formagéo inicial do professor e a
implementacédo de programas de formacgdo continuada gue cumpram nao
apenas a fungdo de suprir as deficiéncias da formacéao inicial, mas que se
constituam em espacos privilegiados de investigacdo didatica, orientada
para a producdo de novos materiais, para a andlise e reflexdo sobre a
prética docente, para a transposicédo didatica dos resultados de pesquisas
realizadas na linguistica e na educacgdo em geral. (Parametros Curriculares
Nacionais — Lingua Portuguesa. p.66).

A nossa Constituicao de 1988 reconhecendo a educacdo como direito social
e dever do Estado, proporciona a cada cidaddo brasileiro a necessidade de busca e
conhecimento a respeito de suas politicas educacionais, principalmente nos tempos
atuais onde a mesma assume uma posicdo decentralizada em que praticas
educacionais e administrativas, mudaram rumo a maior autonomia e participacao
comunitaria. Isto nos da esperanca de que mesmo em tempos dificeis nunca nos
faltara condi¢des para termos uma educagao de qualidade, pois esta, sempre estara

ligada aos interesses e exigéncias sociais.

2.3 A Importancia do Brincar e do Jogo no Processo Evolutivo da Crianca

O ato de brincar € muito mais do que apenas recrear, € em sua profundidade

uma das formas que a crianga encontra para interagir consigo mesma e com 0

mundo. Nao € por acaso gue desde o nascimento os bebés sao incentivados a todo

instante pelos adultos que o rodeiam a interagir com eles, cantando, contando

historinhas, fazendo cécegas no bebé os pais e parentes mais proximos estimulam
todos os sentidos da crian¢a. Segundo Alberguine (2012, p.20):

Isto ocorre porque, desde os primeiros dias de vida, as atividades das

criancas adquirem um significado proprio num sistema de comportamento

social, retratadas através de seu ambiente humano, que a auxilia a atender
seus objetivos.

Quando maiorzinha a crianga ja tem estimulos de mais contato, nesta fase ja
€ possivel, por exemplo, um cavalinho onde a crianga possa simular o andar a
cavalo, ai ela ja descobre um movimento novo e um novo ser que ela ndo conhecia,
fazendo com que ela o reconheca em jornais, revistas, tevé, todos estes impulsos
proprios dessa faixa etaria, claro que em conformidade com as necessidades e os

valores da sociedade a qual ela pertence.
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As brincadeiras tradicionais recebem a sua devida valorizagdo por pais e
educadores a partir do momento em que ambos percebem os beneficios que tais
atividades recreativas trazem para as criancas, dizemos brincadeiras tradicionais,
pelo fato de estas se manterem no decorrer do tempo em uma posi¢ao importante
para a sociedade, pois a mesma acredita e repassa a seu valor no processo
histérico-cultural do ser humano. O termo atividades ludicas, chega para as crian¢as
recheado de varios aspectos: o prazer em brincar, o desenvolvimento fisico, 0
equilibrio e controle da agressividade, a compreensao e incorporacdo de conceitos,
a realizacdo simbdlica dos desejos a superacao das dificuldades individuais, a
interacdo e adaptagdo em grupos sociais e etc., devido a essa pluralidade de
significados o termo brincar é tdo importante para o desenvolvimento da crianga.

Os jogos de expressdao, como 0s de faz de conta, auxiliam no controle
emocional da crianga. Dai a importancia de ser finalizado de maneira
positiva. No jogo o individuo pode revelar seus sentimentos, bloqueios e
frustragdes. O resultado desse tipo de atividade € que a crianca vai adquirir,
pouco a pouco, autoconfianca e melhor conhecimento de suas
possibilidades e limites, com frequéncia, impostos pela presenca da outra
crianca com guem ela pode aprender a cooperar durante o jogo. Com o

efeito, a atividade lidica estimula a autonomia e a socializacéo, condicéo de
uma boa relagdo com o mundo. (TAVARES, 2014, p.20).

Apesar de as brincadeiras variarem de uma regido para outra, é possivel
reconhecer uma mesma brincadeira e identificar suas caracteristicas em guaisquer
lugares, mesmo estas tendo sofrido com o decorrer do tempo algumas modificagoes.
Além disso, também existem muitas agGes ludicas praticadas espontaneamente
pelas criangas e as mesmas no decorrer do seu desenvolvimento vao adaptando e
até mesmo adicionando fatos novos no decorrer de seu crescimento. o
envolvimento da crianga com jogos e brincadeiras contribui especialmente para o
desenvolvimento de atividades psicomotoras, cognitivas e também para a
afetividade reciproca, a interacdo social estabelecendo lagos de amizades. Nalin
(2005, p. 21) explica com clareza as denominagbes do vem a serem jogos e
brincadeiras:

O jogo carrega em si um significado muito abrangente. E construtivo porque
pressupde uma agdo do individuo sobre a realidade. E carregado de
simbolismo, reforca a motivagéo e possibilita a criacio de novas agfes e o
sistema de regras, que definem a perda ou o ganho.

A brincadeira € a alividade mais tipica da vida humana, por proporcionar
alegria, liberdade e contentamento. E a acao que a crianga desempenha ao

concretizar as regras do jogo e ao mergulhar na agdo ludica. Pode-se dizer
que € o ladico em acgéo.
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Durante os jogos e brincadeiras a crianga descobre sentimentos diferentes
como o amor, a confianga, a solidariedade, unido, protecdo; mas, ao mesmo tempo
também pode sentir sentimentos ndo tdo bons como, inveja, frustacbes, entre tantos
outros sentimentos gue a farao crescer e se desenvolver conscientes do mundo em
gue vivem e de tudo gue as rodeia. Os adultos sempre incentivam a curiosidade, a
competicdo, propondo desde muito cedo atitudes que traduzem simbolismos do
mundo adulto e do mundo infantil fazendo com que a mesma se desenvolva como

ser social, tendo participagdo ativa em seu processo de crescimento.

2.4 A Crianca, seu Aprendizado e Desenvolvimento

Sabemos que o0 processo de aprendizagem evolui no decorrer do
desenvolvimento humano de cada ser, com suas particularidades e em
conformidade com 0 que nos € apresentado, neste periodo passamos por varios
momentos e fases em nossas vidas, indispensaveis para nosso crescimento. A
infancia, das etapas da vida € em sua simplicidade e magnitude a parte mais
importante para o desenvolvimento do ser social, nela comecamos a compreender
todo o processo de aprendizagem para vivermos em comunidade. Dai a importancia
de darmos mais destaque para as propostas de conhecimento que s&o colocadas

para o ensino fundamental.

O processo do desenvolvimento € continuo de acordo com os periodos
realizados por etapas que se inicia desde o nascimento. E cada etapa
vencida através da evolugdo adquirida pela crianga de um estagio para
outro. (RIBEIRO, 2011, p.24)

Que a infancia é a fase fundamental para nosso desenvolvimento, todo
mundo j& esta cansado de saber, o que muitos ainda ndo sabem é dar a devida
importéncia para essa etapa tao importante de nossas vidas. O ser crianca e tao
especial e Unico na vida de cada criatura humana, que é impossivel ndo relembrar
nossa propria existéncia quando nos referimos a esse periodo da vida. A infancia € o
inicio da vida de todos os seres humanos em sociedade é onde comegamas,
literalmente, a viver. Nosso primeiro ciclo social é a nossa familia, onde comegamos
a compreender a questdo da convivéncia e espago individual que cada pessoa tem
no mundo, nossos pais e irmaos mais velhos sao nossos primeiros instrutores.

Quando chegamos a fase de irmos a escola nossa “tia”, nessa primeira etapa, vai



22

moldar e adaptar o nosso conhecimento prévio do que € viver e conviver com
diversas pessoas, essa fase € crucial para identificarmos nosso caminho diante de
tanto conhecimento que o mundo nos proporciona.
Para criangas pequenas, 0s jogos sao as acgdes que elas repetem
sistematicamente, mas que possuem um sentido funcional (jogos de
exercicio), isto €, €& fonte de significados e, portanto. possibilitam
compreensdo, geram satisfacdo, formam habitos gue se estruturam num
sistema. Essa repeticao funcional tambem deve estar presente na atividade

escolar, pois € importante no sentido de ajudar a crianga a perceber
regularidades. (BRASIL, 1997, p.35)

Desde o momento do nascimento chegamos ao mundo com a proposta
de cada dia, hora, minuto e segundo de novas descobertas, todo o tempo que é
compartilhado desde o primeiro instante da vida de cada ser humano é regada de
conhecimento, somos seres racionais criados para aprender e compreender tudo
que ha no mundo e tudo que existe em nosso meio tem capacidade de nos fornecer
conhecimento, principalmente & convivéncia com outros seres. Quando a crianga
desde o principio de sua vida tem contato com os mais diversos seres ao seu redor
€ notéria a sua capacidade de apreensao de conhecimento e até mesmo de uma
melhor adaptacao de sua fragil vida em meio a tantos corpos diferentes que entram
em contato com ela, a capacidade que adquirimos de adaptagdo ¢ muito mais féacil
quando estamos expostos desde muito cedo aos seres, ambientes e pessoas
diferentes. Com o aprendizado infantil ndo é diferente, ao serem expostas aos
diferentes conhecimentos as criangas, ao contrario do que muitos pensam se
adaptam muito mais facil do que os adultos as rotinas e aos processos de ensino e
aprendizagem. A introdugao do lidico na fase inicial de formagao escolar vem mais
como um atrativo para o inicio da compreensdo para estes peguenos seres, pois
mesmo com toda biologia de seus corpos wvoltada para a aquisigdo de
conhecimentos novos a cada dia, os estudos voltados para a educacao infantil
sentiu a necessidade de prazer e diversao nessa fase inicial da educagao escolar
principalmente na relagdo e desenvolvimento psicomotor da crianga.

O ato da espontaneidade, muito difundida em jogos e brincadeiras para a
educacéo infantil, tem sua origem nos ideais antigos onde o método mais adequado
para garantir o crescimento é a educacdo e o0 respeito ao desenvolvimento
espontaneo da crianca. GOMEZ (1998, p.69) considera que € a intervencdo adulta,

a influencia da cultura, que distorce e “avilta” o desenvolvimento natural e



23

espontdneo do individuo. Em conformidade com essas afirmagfes € possivel
declarar que, criancas aprendem muito mais espontaneamente por que aprendem
de acordo com suas vontades e interesse com alguma influencia do meio onde
vivem. Mas tem que haver um interesse por parte de quem aprende e cautela por

parte de quem ensina.

3 METODOLOGIA

Este trabalho sobre a Intervencdo do Ludico no Desenvolvimento Escolar
das Criancas do Ensino Fundamental Menor foi realizado através de teoria e pratica,
levando em consideracdo a construgdo de conhecimento, como principio educativo.
Utilizamos pesquisas bibliograficas e pesquisa qualitativa, na intengao de explicar e
exemplificar aspectos da realidade na intengdo de agir sobre ela de acordo com os
problemas identificados, também foi detectado a importancia do lidico no processo
de ensino aprendizagem, dando énfase a grandeza do psicopedagogico
desenvolvido pelos professores em suas praticas educativas. Nossa investigacao foi
feita com base em pesquisas bibliograficas e pesquisa de campo, Cardoso (2010,
p.19) nos afirma que: “A pesquisa tedrica ndo implica em imediata intervengdo na
realidade, mas nem por isso deixa de ser importante, pois seu papel € decisivo na
criagdo de condi¢cbes para intervencdo”; o estudo e o material levantado foram
possiveis através das pesquisas realizadas em escolas de ensino fundamental
Municipal, Estaduais e Privada do municfpio de Guarabira/PB, totalizando quatro
escolas. Nos primeiros contatos que tivemos ja pudemos perceber que a escola
particular atende uma clientela de nivel um pouco mais elevado, as demais atendem
uma clientela de pobreza e extrema pobreza, independentemente da localidade, pois
existem dois casos de escola particular e publica ambas no mesmo bairro de classe
média alta.

A coleta de dados da pesquisa bibliogréfica foi desenvolvida através de
alguns trabalhos, documentos impressos, artigos e também através de entrevista,
onde foi elaborado um questionario com perguntas objetivas realizadas com vinte
(20) educadores do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental Menor com o intuito de
tragar um perfil dessas professoras e de como € o trabalho realizado com a
ludicidade em sala de aula. Esses dados da pesquisa foram analisados e discutidos

através da fundamentagao de cada questao elaborada.
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O objetivo principal desse estudo € o diagnostico e analise da realidade
encontrada nas escolas e que dizem respeito a incorporagao do ludico na pratica
docente. Os sujeitos da pesquisa foram os professores gue estdo em contato direto
com as criangas. As fases da pesquisa seguiram as seguintes sequencias: pesquisa
bibliografica; elaboracao de questfes postas aos professores; pesquisa de campo;
aplicacdo de questionario aos sujeitos da pesquisa; analise e reflexdo dos dados

coletados e do referencial tedrico para concretizagao do texto.
4 ANALISE DE DADOS

A respeito do levantamento de dados desta investigagéo as questdes foram
realizadas exclusivamente pela investigadora, as entrevistas aconteceram no
segundo semestre de 2017 especificamente no més de outubro. Para identificacéo
sobre as concepcbes dos professores a respeito do lidico em sala de aula e
especificamente para o desenvolvimento de seus alunos foi utilizado como
instrumento para coletas de dados uma entrevista estruturada, composta por
questbes (Apéndice A). Tais questBes buscaram caracterizar a formacao profissional
dos docentes e a consequente designacdo para area da educacdo necesséria para
a investigacao desse trabalho.

As entrevistas foram realizadas em datas e horarios determinadas pelas
professoras e 0s questionarios foram entregues pessoalmente em seus
estabelecimentos de ensino. As questbes foram elaboradas na intengdo de
oportunizar a liberdade para que os entrevistados pudessem expressar suas ideias
diante do tema proposto. No momento em que foram realizadas as entrevistas, as
mesmas foram analisadas na intengao da busca de uma convergéncia ou
divergéncia naguilo que os professores responderam, a partir de entdo foi possivel
estabelecer algumas caracteristicas de andlise para 0 desenvolvimento e
apresentacdo dos resultados das pesquisas. Verificando as pesquisas foi possivel
destacar algumas particularidades dos pensamentos das professoras a respeito do
lidico e da sua utilizagdo em sala de aula. Tal caracterizacdo permitiu levantar
informacgb6es que foram utilizadas nas analises a partir das falas dos docentes.
Mesmo sabendo que possam ter possiveis outras interpretagdes diferentes das que

aqui utilizamos a partir do que os professores mostraram foi possivel caracterizar e



levar em considerac¢ao temas relevantes a respeito dos objetivos propostos para a
pesquisa.

Com relacao a formacao das 20 (vinte) professoras do ensino fundamental
menor que foram entrevistadas nesta pesquisa, todas elas do sexo feminino vale

salientar:

OGraduagio 30%

B Pos-Graduagio 50 %
DOmMestrado5%
ODoutorad 5%

40% possuem graduacao

50% possuem pos-graduacgéo

5% possui mestrado

5% possui doutorado

Todas estas formagdes voltadas para a area da educacao infantil.

Das professoras que participaram deste estudo:

%0
80 -\
70 A \\
:: \ O mais de 10 anos 85%
| \ M5 ai10anos 15%
oy \ H1as

20 \\
* .

Professoras

85% delas atuam a mais de 10 (dez) anos na educacao infantil e 15% entre
05 (cinco) e 10 (dez) anos.
Quando o assunto foi saber se suas formac¢des eram voltadas para a area

da educagao todas foram unanimes em afirmar que sim.
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100+
90+
80+
70+
60+

M sim 100%

Ondo

50+

30+
20+
10+

N o N L U N iy

Professoras

100% das professoras entrevistadas responderam que sim.
Quando foram perguntadas a respeito da utlizacdo de brinquedos e

brincadeiras dentro da sala de aula:

100
80
60
40
20

0
Professoras

H sim 100%
B nao

ndo

sim 100%

100% delas responderam que sim sempre fazem uso desse tipo de recurso
para melhor aproveitamento da aula.

Na quinta questao do questionario proposto para as professoras, indagamos
sobre a visdo individual das mesmas se, as brincadeiras, jogos e brinquedos
utilizados no aprendizado das criangas refletiam algum avanco no desenvolvimento

educacional da mesma. Logo em seguida na sexta questdo foram questionadas a
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respeito existéncia de construcdo de conhecimento por parte da crianga, no

desenvolvimento das brincadeiras, bem como jogos e diversos brinquedos.

B sim 95%
ndo 5%

A resposta para ambas as questdes foi de apenas 5 % negativa, o que corresponde
a apenas 01 (uma) profissional da educacdo, todas as outras 95% confirmaram as
questdes.

Sobre uma proposta de utilizacao de brincadeira, como jogos e brinquedos,

por parte da instituicdo de ensino constatamos que:

M ndo 25%
B sim 75%

Professoras h

0 20 40 60 80

25% das professoras entrevistadas responderam que ndo hd uma proposta e as
outras 75% confirmaram a questdo de incentivo por parte das escolas.
A oitava questdo foi mais para saber do e desenvolvimento e envolvimento

dessas atividades pelas criancas. Indagamos as professoras se dos jogos que elas
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aplicam em sala de aula de quais as criancas mais gostam, a resposta foi a
seguinte:

O Jogos simbdlicos 55%
M logos de regras 45%
O Outros

55% das professoras responderam gue as criangas gostam mais de jogos
simbolicos e 45% delas responderam que os alunos gostam mais de jogos de
regras.

As profissionais da educacdo também foram questionadas sobre
acreditarem se o ato de brincar fazia parte do processo de aprendizagem do ser
humano, sobre tal indagacéo temos a seguinte posicao:

B sim 100%
E nao

nido
sim 100%

Professoras

100% delas confirmaram a questao.

Sobre a mediagao do professor no processo de aprendizagem e sobre sua
atuacao com o uso de novas metodologias, procurando sempre incluir na sua pratica
as brincadeiras, pois seu objetivo é formar educandos atuantes, reflexivos,

participativos, auténomos, criticos, dindmicos e capazes de enfrentar desafios:
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120
100

O sim 100%
B ndo

oS 888

A resposta fai unanime 100% delas afirmaram a questao.
A nossa ultima questdo foi saber qual a faixa etéaria ideal das criancas para a
introducao de jogos e brincadeiras em sala de aula:

O1a5 anos 85%
! 05 a 10 anos 10%
010 a 15 anos 5%

85% das professoras disseram que a faixa etaria ideal é de 01 (um) a 05
(cinco) anos, 10% afirmaram que é de 05 (cinco) a 10 (dez) anos e 5% concluiu que
a faixa etaria ideal € de 10 (dez) a 15 (quinze) anos.
5 CONCLUSAO
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Aprende-se muito mais quando se sente prazer, pois somente guando se
sente prazer € que se consegue abrir o coragdo e assim sentir c mundo em gue se
vive. Da relacdo de professor e aluno o aprender com prazer e efetivado por
intermédio do encantamento, na beleza que o aluno encontra através da
transparéncia do processo onde quem ensina também aprende. Hoje gracas as
mudancas comportamentais que o processo evolutivo nos tras, tambeém se tem uma
preocupacao voltada a aprendizagem associada ao prazer, mas esta nao € uma
tarefa facil, as escolas necessitam de funcionarios gualificados e envolvidos com
desenvolvimento de atividades ludicas em todas as disciplinas movimentando e
envolvendo ainda mais os principais atores desse processo os professores e 0s
alunos. Para que tal atividade seja bem executada a escola também precisa ser
vista como lugar onde o intelectual, o prazer, a alegria e a satisfagdo habitem em
uma correlagdo, para tanto se preocupa também com a formagéo do professor, ele
hoje, precisa sempre estar se renovando em fungéo da reflexdo sobre o mundo e o
comportamento humano. Através da atividade ludica as criancas sdo preparadas
para a vida, quando ela interage com a cultura do meio , quando ela se adapta as
diversas condicSes que o mundo |lhe oferece, quando ela aprende a competir e
cooperar , ela em fim vai se formando um ser social.

Em conformidade com todos os autores que citamos neste trabalho,
concluimos que o ato de brincar € uma necessidade basica ndo somente para sadde
fisica mais também para saide mental da crianca, a partir das atividades
compartilhadas e vivenciadas no mundo infantil o ser humano torna-se um agente de
reciprocidade, através das praticas efetivas e com resultados significativos o ludico
vem cada vez mais se tornando uma das melhores alternativas no processo
educativo dos novos tempos. O ato de brincar € o maior aliado dos professores na
sala de aula, ele é fundamental para o desenvolvimento do individuo enquanto ser
sacial.

A convivéncia com o lidico ndo é exceléncia na vida do ser humano apenas
nos primeiros anos de vida, ela precisa e deve ser levada em consideracdo durante
todas as etapas de sua existéncia, pois o individuo em sua particularidade utiliza o
lidico em todos os momentos de sua vida, fazendo uso do mesmo principalmente
no meio em que vive, dando maior relevancia a construcdo do saber ate mesmo na
construgao de sua propria historia. A ludicidade é importante até para formagéo de

carater do individuo, através das emogfes movimentos e gestos que a préatica do
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Iidico traz para educacdo é possivel encontrar formas até mesmo como pessoa
enguanto cidadao integral da sociedade.

O ludico deve ser tratado como algo de extrema importancia no trabalho do
professor, este podera usar a técnica como forma estimulante e motivadora na
transformacao do individuo. Quem ensina necessita em seu dia a dia de varias
formas e estratégias para sua pratica pedagogica, pois deve proporcionar ao aluno
uma oportunidade de se desenvolver e de aprender de uma forma mais significativa,
ensinar ndo é apenas transmitir conhecimento, os alunos de hoje ndo podem apenas
ser agentes passivos da aprendizagem, necessitam e devem ser agentes ativos e
produtivos da sociedade. Para isso as escolas devem produzir cada dia mais, uma
educacdo que ascenda no aluno o interesse e desperte no professor um intercessor
para que sejam efetivadas atividades eficazes para a aprendizagem. O professor
que se prontifica a trabalhar com uma metodologia Iudica abre um paréntese no
histérico de sua atividade, pois além de assumir o seu papel como mediador ele &
capaz de aperfeicoar todas as propostas pedagdgicas de ensino.

Utilizando-se de uma estrutura organizada onde cada profissional tem seu
papel e sua funcao, a escola também se torna um meio importante para evolugéo do
aluno, alcancando o objetivo maior que é o crescimento intelectual dos professores e
a consequente qualidade da escola e educacdo brasileira. A escola apesar de sofrer
com os conflitos de situagdes do mundo atual vem aos trancos e barrancos se
reestruturando principalmente sobre a dependéncia e o compromisso da
responsabilidade do educador, pois é ele quem constréi uma consciéncia coletiva
em busca de uma mudanca urgente para uma melhor qualidade da educacgao.

Acreditando na formacdo de pessoas mais humanas, € impossivel ndo
vermos no lidico um caminho que precisa ser percorrido para esse proposito, &
através dele que a escola tem condigdes de despertar nos alunos momentos
possibilitadores de aprendizagem. E necesséario que possibilitemos as nossas
criancas a acreditarem nos seus proprios sonhos, incentivando a convivéncia e a
partilha dos mesmos ideais para construir mudancas na sociedade atual, pois este &

o sentimento de cada professor em seu espaco de atuacao.
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ANEXO



QUESTIONARIO APLICADO A PROFESSORES DA EDUCAGCAQ
INFANTIL DO 1° AO 5° ANO

? UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
U CENTRO HUMANIDADES
UEPB CURSO DE PEDAGOGIA

GUARABIRA - PB

Esclarecimento: O questionério abaixo é parte de uma pesquisa de pesquisa
referente ao Trabalho de Conclusdo de Curso de Pedagogia da Universidade
Estadual da Paraiba. Os dados do questionério serdo somente empregados para o
referido trabalho, sem que nomes sejam mencionados.

1. Qual sua formacgdo profissional? Especifigue graduacdo e pds-graduacao

Graduado (a) ( ) Especialista ( ) Mestre ()

2. Quanto tempo trabalha com este nivel de ensino?

()0lanoaté05anos ( )05anoaté 10anos () 10 ano até 15 anos

3. Sua formagao profissional é voltada para area da educagdo?

Sim( ) Néo ( )

4.Vocé tem utilizado brinquedos e brincadeiras em sala de aula ?

Sim( ) Nao( )

5. Na sua visao de professor da educacao infantil, as brincadeiras, jogos e
brinquedos no aprendizado das criangas refletem algum tipo de avango no
desenvolvimento educacional da crianga?

Sim( ) Nao ( )

6. Com base na afirmagéo da pergunta anterior h& constru¢do de conhecimento por
parte da crianca, no desenvolvimento das brincadeiras, bem como jogos e os
diversos brinquedos?

Sim( ) Néo ( )

7. A escola possui uma proposta de utilizacdo de brincadeira como jogos e
brinquedos?

Sim( ) Nao ( )

8. Dos jogos aplicados em sala de aula, quais as criancas mais gostam?

Jogos simbdlicos () Jogos de regras () Qutros: ( ) Especifique:

9. Vocé acredita que o processo de brincar faz parte do processo de aprendizagem
do ser humano?
Sim( ) Néo ( )
10. Acreditando que o professor & 0 mediador da aprendizagem, ele pode fazer uso
de novas metodologias, procurando sempre incluir na sua pratica as brincadeiras,
pois seu objetivo é formar educandos atuantes, reflexivos, participativos, auténomaos,
criticos, dinamicos e capazes de enfrentar desafios?
Sim( ) Nao ( )
11. Qual a faixa etaria ideal para a introducéo de jogos e brincadeiras em sala de
aula?
()0lancaté05anos ( )05anoaté 10anos ()10 ano até 15 anos

Muito Obrigada!
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Foto 01 — Entrada da E.E.E.F. Professor Antdnio Benvindo
Fonte: Arguivo Pesspal

Foto 02 — Entrada do Educandario Santo Antdnio (Geozinha)
Fonte: Arquivo Pessoal

Foto 03 — Entrada da E. E. E. F. Des. Pedro Bandeira
Fonte: Argquivo Pessoal
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Fota 04 — Entrada da E. M. Maria da Piedade
Fonte: Arguivo Pessoal
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