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RESUMO:

O ludico pode ser utilizado na sala de aula pelo educador como técnica metodologica voltada
a aprendizagem, e através da ludicidade os alunos irao adquirindo conhecimentos de forma
prazerosa, concreta, de forma mais significativa, resultando em uma educacdo eficaz e de
qualidade. Este trabalho integra a linha de pesquisa: ESTUDOS E CIDADANIA: “O
LUDICO E A GEOGRAFIA NA EDUCA(;J\O INFANTIL: CONCEPQGES E PRATICAS
DOS PROFESSORES NA ESCOLA MUNICIPAL NOSSA SENHORA APARECIDA EM
PIRPIRITUBA-PB, e teve como objetivo analisar as concep¢oes dos professores de Educagao
Infant. O LUDICO E A GEOGRAFIA NA EDUCAGAO INANTIL: Concepgiies e
Praticas dos li a respeito do brincar, bem como as atividades lidicas desenvolvidas pelos
mesmos, foram analisadas salas do pré-escolar (de quatro a cinco anos de idade). Utilizou-se
uma pesquisa de cardter exploratorio e qualitativo, como também, bibliografica. Como
instrumento metodoldgico para a coleta de dados foi feita a elaboracéo de uma entrevista com
05 (cinco) questdes abertas destinadas a 04 (quatro) professores que atuam na Educacgao
Infantil (Jardim T e 1), com o intuito de analisar o uso de técnicas lidicas nas aulas de
Geografia na pratica pedagdgica do professor. Na pesquisa bibliografica, foram relevantes a
leitura de autores, tais como: FRIEDMANN, (2003); KISHIMOTO, (2000); MOYLES,
(2002); SACRAMENTO, ANTUNES, SANTANA (2015), dentre outros. Na pesquisa de
campo, verificou-se que os professores veem o lidico como uma ferramenta pedagdgica e
apos a etapa de coleta de dados seguiu-se a sistematizagdo dos resultados. As informagdes
aqui contidas, nos faz concluir que os jogos e brincadeiras utilizados em sala de aula, sdo
vistos como atividade lidicas privilegiadas de sociabilizacdo e aprendizagem garantindo a
interacao e a construgdo de saberes na realidade em que as criangas estao inseridas, tornando-
as construtoras de suas histdrias e desenvolvendo uma relagdo de apropriagdo do espago
geografico.

PALAVRAS-CHAVE: Lidico; Ensino de Geografia; Educacdo Infantil.



ABSTRACT: The playful can be used in the classroom by the educator as a methodological
technique aimed at leaming, and through playfulness students will acquire knowledge in a
pleasurable, concrete, and more meaningful way, resulting in an effective and quality
education. This work integrates the research line: "LUDICO E GEOGRAPHY IN
CHILDREN EDUCATION: CONCEPTIONS AND PRACTICES OF TEACHERS IN THE
MUNICIPAL SCHOOL OF OUR LADY APPEARED IN PIRPIRITUBA-PB and had as
objective to analyze the conceptions of the teachers of Early Childhood Education about
playing, as well as the leisure activities developed by them in the Municipal School Nossa
Senhora Aparecida de Pirpirituba-PB, in the preschool (from four to five years old). An
exploratory and qualitative research was used, as well as a bibliographical one, having as an
instrument of data collection the elaboration of an interview with 05 (five) open questions
destined to 04 (four) teachers who work in Early Childhood Education (Jardim I and II), with
the purpose of analyzing the use of play techniques in Geography classes in the pedagogical
practice of the teacher. It was verified that teachers see play as a pedagogical tool. After the
data collection stage, the systematization of the results was followed. The information
contained here concludes that games and games used in the classroom are seen as a privileged
recreational activity of socialization and leaming, guaranteeing the interaction and
construction of knowledge in the reality in which the children are inserted, making them
constructors and producer of their stories.

KEY WORDS: Playful; Child education; Geography.
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1. INTRODUCAO

Sabe-se que a integracdo de uma crianca em sala de aula ndo é tarefa facil, ter a
atencdo dela voltada para um assunto ou explicacdo é um grande desafio nos dias de hoje. As
criancas estdo sempre com muita energia para correr, pular, cantar, elas sentem essa
necessidade, e a escola cabe a tarefa de proporcionar a elas esse espaco, para que possam
desenvolver suas atividades motoras, intelectuais e sociais.

Para que a escola seja atrativa e com resultados satisfatérios é preciso inserir uma
metodologia que envolva jogos e brincadeiras, de acordo com a faixa etéria e necessidade de
cada crianca. O lidico é um dos processos mais prazerosos e que divertem os alunos com
métodos menos sobrecarregados, auxiliando na busca de recursos didaticos mais
concretos. Grandes tedricos como: Piaget (1978) e Vygotsky (1984) confirmam a importdncia
do lidico para a educacdo da crianca, pois é uma atividade natural e espontdnea e com muitos
beneficios, despertando emocdes positivas.

O lddico é uma ferramenta pedagogica de grande importincia no processo de
aprendizagem. Assim, a escolha do tema, “O LUDICO E A GEOGRAFIA NA EDUCACAQ
INFANTIL: CONCEPCOES E PRATICAS DOS PROFESSORES NA ESCOLA
MUNICIPAL NOSSA SENHORA APARECIDA EM PIRPIRITUBA-PB, justifica-se pela
necessidade de refletir sobre as praticas de trabalho dos professores que atuam na area e, em
especial, fazer um aprofundamento tedrico e metodoldgico, mostrando a importdncia do
Iidico na aprendizagem da crianga.

A educacdo infantil deve ser vista e desenvolvida em um ambiente criado para
favorecer o desenvolvimento integral da crianga, complementando a agdo da familia e da
comunidade. Sendo assim, o lidico deve ser usado como um agente facilitador do
desenvolvimento e da aprendizagem. Com esta concepgdo o presente trabalho busca
identificar o material lidico disponivel e mais utilizado na educagao infantil da Escola
Municipal de Pirpirituba-PB, a fim de verificar de que forma as atividades realizadas com
jogos, brinquedos e brincadeiras ajudam na construcdo do reconhecimento do espago
geografico, analisando a visdo de brincar percebida pelos professores. Especificamente
buscava-se observar se os docentes utilizavam técnicas Iidicas no decorrer de sua atuagao
para entender a importancia que os mesmos dao ao lidico como uma ferramenta pedagdgica

nas aulas que envolvem o conhecimento geografico.
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Com esta pesquisa pretendemos reiterar o educador sobre a importancia do lidico no
processo de ensino-aprendizagem, tendo em vista a forma prazerosa que a crianga tem para
assimilar e aprender.

O ladico origina-se na palavra latina "ludus" que significa "jogo”, passou a ser
reconhecido como traco essencial de psicofisiologia do comportamento humano. Sua
definicdo deixou de ser o simples sindnimo de jogo. Segundo Antunes (2005) “as implicagdes
da necessidade ludica extrapolaram as demarcac¢oes do brincar espontineo™. Sendo assim, o
lidico apresenta valores especificos para todas as fases da vida humana. Na idade infantil e na
adolescéncia a finalidade € essencialmente pedagdgica. Para Neves (2009), “a crianga e
mesmo O jovem opdem uma resisténcia a escola e ao ensino, porque acima de tudo ela ndo é
lidica, ndo costuma ser prazerosa”.

Segundo relatos, na Histéria Antiga o ato de brincar era desenvolvido por toda a
familia, até mesmo quando os pais transmitiam os seus oficios para os filhos. Para cada época
e sociedade a visao sobre educagao sempre teve entendimentos divergentes. O uso do lidico
seguiu tal concepgao. Os povos da antiguidade viam a educagao fisica como um instrumento
de grande importancia, pois a mesma dava as criancas liberdade no desenvolvimento e
aproveitamento dos exercicios, dos jogos naturais, influenciando de forma positiva a educagao
das criangas.

Platdo, em meados de 367 a.c. enfatizou a importincia da utilizacdo dos jogos para
que o aprendizado das criancas pudesse ser desenvolvido. Afirmava que em seus primeiros
anos de vida os meninos e meninas deveriam praticar juntos, atividades educativas através dos
jogos.

Segundo Vygotsky (1984) o ser humano se desenvolve a partir do aprendizado, que
envolve a interferéncia direta ou indireta de outros seres humanos, sendo que a mediagao faz a
diferenca, interferindo na relagdo de aprendizagem da crianga e fazendo com que as fungdes
psicoldgicas superiores se desenvolvam no ser humano. Cita que o jogo é um instrumento
importante para esse desenvolvimento, sendo que os jogos e suas regras criam nos alunos uma
zona de desenvaolvimento proximal (ZDP), proporcionando desafios e estimulos para a busca
de conquistas mais avangadas, ensinando também a separar objetos e significados.

A utilizagdo do lidico na educacdo infantil visa, além do objetivo de desenvolver o
aprendizado de forma mais prazerosa para o aluno, busca também o resgate histarico-cultural
dessas atividades ao longo do tempo. E na nossa infincia que a diferentes formas de aquisicio

de conhecimento acontecem: seja na esfera popular, cientifica, culwral, religioso,
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aprendendo-as de modo e caracteristicas diferentes, mas com algo comum para todos os seres:
o mundo infantil é lidico e cheio de fantasias, independente de sua forma e origem.

Ao longo do tempo o conhecimento hidico, agregou um conjunto de valores e
expectativas para tornarem o ensino mais dindmico. Precisamos valorizi-las e aplica-las no
ensino e de modo especial, no Ensino Infantil. A utilizacao da ludicidade como instrumento
metodologico para o ensino de nossas criangas devera ser aplicada de forma mais assidua,
pois, necessitamos considerar que, a crianca é um ser em pleno processo de apropriagao da
cultura, precisando participar dos jogos de uma forma espontanea e criativa. (KISHIMOTO,
2000).

O ludico facilita a aprendizagem como também o entendimento da relagdo existente
entre a crianga e o mundo exterior, tornando-se importante na formag¢do da sua personalidade.
Por meio da atividade lidica e do jogo, a crianca vai desenvolvendo conceitos, selecionando
seus pensamentos, estabelecendo relacdes ldgicas, aprimorando suas percepgoes, fazendo
estimativas compativeis com o seu crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio destas
atividades lidicas desenvolvidas vai se socializando com as demais criancas.

A partir desses conceitos ressaltamos que a educagdo lidica esteve presente em vdrias
épocas, povos, contextos e até os dias atuais vem gerando uma vasta rede de conhecimento no
campo da Educacional.

O liidico estd relacionado a toda atividade que executamos e que possa gerar prazer,
onde tenhamos espontaneidade em executd-la. Para Bertoldo (2015), ao fazer por querermos,
e por interesse pessoal. Isto se refere tanto a crianca quanto ao adulto, é ai que comecamos a
perceber a possibilidade, a facilidade de se aprender, no momento em que estamos brincando,
pois na atividade lidica, como na vida, hd um grande nimero de fins definidos e parciais, que
sdo importantes e sérios, porque consegui-los é necessaria ao sucesso e, consequentemente,
essencial a satisfagdo que o ser humano procura, a satisfagdo oculta, neste caso seria o de
aprender.

As instituigdes de Ensino, em especial de Educagdo Infantil t8m resumido as
atividades das criancas aos exercicios repetitivos, sem orientagdo ou planejamento prévio,
bloqueando a organiza¢do independente das criangas para criarem e desenvolverem suas
brincadeiras, essas priticas acabam ndo estimulando a criatividade dos alunos, como se suas
acdes simbdlicas servissem apenas para explorar e facilitar ao educador a transmissao de
determinada visdo do mundo, definida, a principio, pela institui¢do infantil. Nessa mesma

visdo, Wajskop (1995) nos mostra que se as instituigdes fossem organizadas em torno do
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brincar infantil, elas poderiam cumprir suas funcoes pedagogicas, privilegiando a educacio da
crianga em uma perspectiva criadora, voluntaria e consciente.

Sabemos que a ludicidade se faz necessaria em gualquer idade e ndo pode ser vista
apenas como uma mera diversdo. O desenvolvimento desta ludicidade facilitara a assimilagdo
e aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colaborando para uma boa
saude mental, prepara um estado interior criativo, facilita a comunicagdo, expressdo,
construcdo e formulacdo do conhecimento. Desta forma, a pratica lidica desenvolvida por
meio do ato de brincar das criangas permite uma insercdo na sua trajetoria ao longo dos anos,
acumulando informacoes necessarias para o desenvolvimento do ser humano, pois como
menciona Santos (2008), este é um processo ciclico, retratado em cada acdo e em cada jogo,
permite conhecer um pouco da evolugao.

Na visao de Campos (2015) o jogo, nas suas diversas formas, auxilia no processo
ensino-aprendizagem, tanto no desenvolvimento psicomotor, isto é, no desenvolvimento da
motricidade fina e ampla, bem como no desenvolvimento de habilidades do pensamento,
como a imaginagao, a interpretagdo, a tomada de decisao, a criatividade, o levantamento de
hipéteses, a obtengdo e organizagao de dados e a aplicacdo dos fatos e dos principios a novas
situagdes que, por sua vez, acontecem quando jogamos, quando obedecemos a regras, quando
vivenciamos conflitos numa competi¢do, dentre outras formas de diferenciagdo de espagos e
territdrios.

No processo de Ensino em especial, no Ensino Infantil, o desenvolvimento de
atividades lidicas deve ser considerado como prioridades no decorrer de atividades
pedagdgicas inseridas no planejamento escolar realizado pelo corpo docente e equipe técnica.
Essa inser¢do busca, portanto, a flexibilizacdo e dinamizacio das atividades realizadas ao
longo de toda a prdtica docente, oportunizando a eficdcia e resultados favordveis e
significativos da aprendizagem.

Faz-se necessdrio a percepcdo favordvel da imaginacdo e do universo de magia e
encantador do lidico em sala de aula enfatizando o entendimento de todo desenvolvimento
escolar do aluno, pois, é na educagdo infantil que as criangas comegam a construir a
aprendizagem através do brincar, da socializacio criando e recriando situagdes de
representacdes simbdlicas entre o mundo real, mundo da fantasia e o mundo a ser construido
com base nas suas expectativas pensamentos e sonhos.

Nessa perspectiva, podemos afirmar que é por meio da atividade lidica que a crianga
comega a dar ps primeiros passos em preparagdo para a vida, assimilando a cultura

desenvolvida no meio em que esta inserida, a ele se integrando, adaptando-se as condigtes
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que lhes sdo oferecidas e aprendendo a serem competitivas, como também a cooperarem com
seus colegas e conviverem em sociedade de forma dindmica. Neste entendimento o educador
nio é apenas um mero transmissor de informacGes e contetidos sistematizados, sdo vistos
como participantes ativos e oportunizadores de condi¢ées para que por meio do
desenvolvimento dessas atividades, a crianga seja capaz de construir de forma auténoma o seu

proprio conhecimento por meio das orientagées recebidas.

2. MATERIAIS E METODOS

As entrevistas foram realizadas com professores de uma escola da Rede Municipal de
Educacdo, localizada na zona urbana do municipio de Pirpirituba-PB. Esta foi fundada em 29
janeiro de 1986 e oferece a toda a comunidade a Educacdo Infantil (Jardim I e Jardim II),
Ensino Fundamental primeira fase (do 1° ao 5° ano) e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

O estabelecimento de ensino possui uma filosofia de trabalho direcionado a oferta de um
ensino de qualidade, envolvendo a participacdo da comunidade escolar, com respeito as
diferencas, valorizando a ética e implantando acdes inovadoras em prol de uma educacdo
significativa e de qualidade. Nesse sentido, foram entrevistados 04 (quatro) professores que
atuam na Educacdo Infantil (Jardim I e Jardim II).

O trabalho como lidico na educacdo infantil requer que se esclareca o posicionamento
que vem sendo assumido pelo professor e como o mesmo esta preparado para desenvolver
este trabalho no dia a dia escolar, inovando suas praticas para atingir o objetivo de uma
educacdo de qualidade e significativa.

Esta pesquisa faz uso de uma abordagem qualitativa, de natureza descritiva
explicativa, por meio da qual se pretendeu analisar as concepcoes dos professores sobre o
brincar, mais especificamente na Educacdo Infantil, ao programar suas atividades, e como
estas atividades cooperam para a socializacdo de conhecimentos geograficos.

A pesquisa qualitativa permite trabalhar com os sentimentos e falas dos envolvidos no

estudo, pois, de acordo com Minayo 1994,

A pesquisa qualitativa responde a questfies muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser
quantificado, ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracoes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relacdes, dos processos e dos fenémenos que ndo pode ser
reduzido a operacionalizagao de variaveis (MINAYO, 1994. p.21 - 22).
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E, finalmente, foi feita uma pesquisa de campo que oferece maior contato com o
piiblico-alvo e aproximacdo com o fenémeno social e educacional estudado. Este tipo de
pesquisa segundo Marconi (2005, p.125), “baseia-se na observagdo dos fatos tal como
ocorrem na realidade™.

Como instrumento de coleta de dados utilizou-se um questiondrio com 05 (cinco)
questdes abertas, com os entrevistados da escola-alvo da pesquisa frente 3 importancia da
utilizacdo do lidico no decorrer das aulas de geografia na Educacdo Infantil e sua
contribuigdo no desenvolvimento do educando.

Ao término da coleta de dados foi realizada a etapa de apresentacdo e andlise
qualitativa dos resultados obtidos integrada a organizagdo dos dados para a produgao das
consideracdes. A pesquisa foi desenvolvida em duas etapas distintas. Na primeira foi aplicado
aos professores um questiondrio para verificar as formas e a finalidade que jogos, brinquedos
e brincadeiras assumem nas aulas de Geografia da Educacao Infantil, na faixa etaria de quatro
e cinco anos de idade. O levantamento dos dados foi feito diretamente com as professoras na
escola, através dos depoimentos colocados no questiondrio que foram realizados
individualmente.

Na segunda etapa, os dados coletados no questiondrio foram classificados em duas
partes: Dados demograficos, em que se caracterizava o sujeito da pesquisa, local de trabalho,
curso de formagdo e tempo de trabalho. Dados provenientes dos relatos e afirmagoes, enfim,
dos discursos das professoras sobre o lidico e a Geografia na Educacdo Infantil. Foi
caracterizada a frequéncia das atividades ludicas, o objetivo com que eram usados e os

critérios de escolha relacionados ao espaco que as mesmas ocupam em sala de aula.

3. O ENSINO DE GEOGRAFIA NA EDUCACAO INFANTIL E A IMPORTANCIA
DO LUDICO.

O Ensino da Geografia na Educacdo Infantil é bastante significativo, pois situa a
crianca no espaco geografico mostrando por meio de curiosidades a realidade vivida, estimula
a crianca a descobrir 0 meio em que esta inserida fornecendo subsidios para que a crianca se
situe em seu local de convivéncia, observando paisagens, lugares e espacos, favorecendo sua
aprendizagem e relacionamento com outras pessoas inseridas em seu meio, como também,

ajuda na organizacdo de sua experiéncia e expectativa para com a localidade em que vive.
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Nessa perspectiva SACRAMENTO; ANTUNES e SANTANA (2015, p.150), enfatizam
que “a necessidade de auxiliar a compreensdo do mundo é algo fundamental para a dindmica
da sala de aula a fim de construir conhecimentos mais elaborados e cidaddos mais
questionadores e participativos”.

Ao ensinar Geografia, o professor proporciona as criangas de acordo com seus niveis
de maturidade e conhecimentos a ampliarem seus olhares sobre o lugar em que vivem
correlacionando e comparando com outros lugares, fora dos ambientes aos quais estao
habituados- familiar e escolar- impulsionando-as a questionarem e apresentarem suas proprias
concepgoes sobre a natureza e a sociedade.

A visao geografica de mundo é construida sempre que as metodologias de ensino
incentivem as criancas a observar, descrever, representar e construir seus proprios conceitos e
explicagoes, compreendendo as diferentes manifestages da natureza, apropriagio e
transformacao desta pela acdo humana. Neste sentido, a geografia se faz presente sempre que
reconhecem semelhangas e diferencgas nos modos de diferentes grupos sociais e expdem essas
descobertas, sobretudo por meio de ilustragdes e da linguagem oral.

Observa-se que com o passar dos anos a Educacao Infantil vem conquistando novos
espacgos e perspectivas que ultrapassam o mero cuidar da crianca em seu desenvolvimento
integral, atingindo uma perspectiva mais complexa, cumprindo o objetivo de educar
integralmente. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) vigente desde 1996
dispde que a Educacao Infantil é a primeira etapa da educacgao bdsica e tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a agdo da familia e comunidade. Nesse prisma, faz parte do papel da
Geografia escolar colocar em pritica o desenvolvimento integral da crianca no dmbito do
educar proposto pela LDB.

Desse modo, aliar o lidico ao Ensino de Geografia se torna uma importante
ferramenta metodolégica para a mediagdo entre aluno e espago geogrdfico, possibilitando a
crianga aprender Geografia brincando com objetos do seu cotidiano. Neste brincar estdo
incluidos jogos, brinquedos e divertimentos e é relativo também a conduta daquele que joga e
se diverte. Por sua vez, a fungio educativa do jogo oportuniza a aprendizagem do individuo,
seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo do mundo (SANTOS, 2008, p.9).

Ao utilizar o ladico no ensino de Geografia o educador proporcionara o prazer e
divertimento durante as aulas, ajudando ao educando desenvolver habilidades cognitivas e

motoras; atencdo e percepgao; capacidade de reflexdo; conhecimento quanto a posicdo do
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corpo; direcdo a seguir e outras habilidades importantes para o desenvolvimento da pessoa

humana. Sendo assim:

[...] os jogos e as atividades lidicas tornam-se significativas a medida que a
crianca se desenvolve, com a livre manipulacdo de materiais variados, ela
passa a reconstituir reinventar as coisas, que ji exige uma adaptacdo mais
completa. Essa adaptacdo s6 é possivel, a partir do momento em que ela
propria evolui internamente, transformando essas atividades Iidicas, que é o
concreto da vida dela, em linguagem escrita que € o abstrato (PIAGET, 1978,
p. 156).

Ainda sobre a importdncia do lidico para o desenvolvimento integral da crianca
Vygotsky (1989, p.84), esclarece que., “as criancas formam estruturas mentais pelo uso de
instrumentos e sinais. A brincadeira, a criacdo de situacdes imaginarias surge da tensdo do
individuo e a sociedade. O ludico liberta a crianca das amarras da realidade™. As pesquisas
que abordam essa temdtica mostram que oS jogos ndo sdo apenas uma forma de
entretenimento para gastar energias de nossos alunos, mas sim, meios que contribuem e
enriquecem suas experiéncias afetivas. Nessa concepcdo a relacdo entre o ensino e a
aprendizagem se torna mais atrativa e, do mesmo modo, favorece maior aproveitamento das
aulas.

Segundo Almeida (1998, p. 123), “o bom éxito de toda atividade ladico-pedagégica
depende exclusivamente do bom preparo e lideranca do professor”. Tomando esse
pensamento como algo fundamental, torna-se plausivel afirmar que o uso do lidico de uma
forma organizada, como instrumento metodolégico durante as aulas, possibilita um maior

desenvolvimento das multiplas capacidades/habilidades dos alunos.

As atividades ludicas falam por si s6. No caso, o jogo, que € um instrumento
para as aulas, ndo um objetivo em si, remete os estudantes aos conceitos e
contetidos geograficos através do envolvimento com o espirito da
descoberta, da disputa, do decifrar, do questionamento, do divertimento, da
participacio e do querer estar em grupo; estes sim sdo os objetivos principais
da proposta
(SACRAMENTO; ANTUNES; SANTANA, 2015, p.149).

Assim, pode-se afirmar que em termos de lida com a Geografia Escolar, brincando e
jogando, o educador direciona os esquemas mentais dos alunos para a realidade que os cerca.

O professor interessado em promover mudangas, poderd encontrar na proposta do lidico um
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importante mecanismo com vistas a significacdo do Ensino de Geografia, além de instigar o

interesse dos alunos pelas aulas.

4.RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados da pesquisa foram importantes, pois nessa fase podemos detectar a
importancia do lidico e sua utilizagao nas salas de Educagao Infantil e, principalmente, sobre
as respostas aos questiondrios e as falas dos professores entrevistados sobre a tematica.
Ressaltamos que pretendemos analisar o que os professores dizem a respeito de como
realizam atividades lidicas em sala de aula.

Para isso, consideramos importante tracar um quadro informativo sobre o perfil dos
professores que participaram da pesquisa, como também a importancia das mesmas para a

aprendizagem dos alunos da referida escola.

Fonte: elaborado pela prdpria autora, margo 2018.
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4.1. CARACTERIZAGAO DOS PROFESSORES QUE PARTICIPARAM DA
PESQUISA

Figura 2: Perfil dos profissionais da escola.

Informacgoes Profissionais
a5 4 4 4
a
35 | 3
3 |
25 ¢
2 !
1,5 I I 1 —
1 |
0,5 —
: =
o 5 & S @
o,grf’# «?"’Qo" & & & S
Q?‘" ,,;-;b be}o . (\0‘9 wzf}(b ‘s}
Q‘é ’g @1} VQ‘} Q:’Q Qobe’
& © ‘\é“

Fonte: elaborado pela prdpria autora, margo 2018.

No grafico 01 observamos que as professoras que participaram da pesquisa possuem
nivel superior, sdo do sexo feminino com idade entre 31 a 50 anos, 03 (trés) delas possuem
Ensino superior licenciatura e uma tem especializacdo. Todas atuam na educagdo a mais de 10
anos. Desta forma, podemos destacar que os educadores aqui citados possuem a formacdo
necessaria ao desenvolvimento de suas atividades, como também, uma boa experiéncia em

ensino, ja que atuam na area educacional hd um tempo significativo.

Figura 3: Proporcao (%) da opinido dos entrevistados sobre:

Utilizacdo de jogos e brincadeiras em
sala de aula que favorece a
aprendizagem em sala de aula

4

100.00%

Fonte: elaborado pela prépria autora, marco 2018.
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O grafico 02 nos mostra que 100% dos professores entrevistados afirmaram que em
sua metodologia de sala de aula utiliza jogos e brincadeiras nas aulas de geografia e que nas
suas concepgoes favorece a aprendizagem do aluno. Nas demais questdes aplicadas aos
professores obtiveram as seguintes respostas:

De acordo com os professores os jogos utilizados em sala sdo: jogos diddticos como:
quebra cabecas, jogos de encaixe, domino de imagens, bingpo, boliche e jogos de regras.

Ao opinar sobre o lidico (jogos e brincadeiras) no ensino de Geografia na Educagao
Infantil os professores tiveram respostas semelhantes. A seguir, listamos essas respostas.
Professor A!: O lidico por meio de jogos e brincadeiras colabora na aprendizagem,
favorecendo a aquisi¢ao da mesma de forma prazerosa.

Professor B: O ludico e a Geografia na Educagao Infantil sdo muito importantes no processo
de aprendizagem. Os jogos e brincadeiras facilitam o aprendizado contribuindo de forma
prazerosa neste processo.

Professor C: E uma maneira mais ficil e clara, para a aprendizagem no processo de ensino.
Professor D: O desenvolvimento educacional abrange um amplo conhecimento dentro e fora
do contexto escolar, o que sempre inclui a geografia.

Ao descreverem se acreditavam que o lidico favorece a aprendizagem de Geografia
dentro e fora do contexto escolar todos os professores entrevistados responderam de forma
afirmativa, elencando alguns fatores que justificam suas respostas. Tais como: a possibilidade
do desenvolvimento de habilidades que favorecam o seu crescimento motor, psicolégico e
social; a possibilidade de os alunos desenvolverem capacidades de organizacdo e reflexdo; a
possibilidade de lidar com o meio no qual estdo inseridos e exposicdo de opinides a respeito
da natureza, do tempo, do espago, questdes fundamentais para uma nocao geogréfica de
mundo.

Ao que se refere ao ambiente de trabalho e as condi¢des suficientes e favoraveis para
realiza-lo? Ao utilizar o liidico em suas aulas todos os entrevistados responderam que em seu
ambiente de trabalho as condigfes sdo favordveis a utilizagdo do lidico em sala de aula,
facilitando a aplicacdo dos mesmos, como também possibilitando aos alunos uma

aprendizagem significativa.

! Os professores foram nomeados por letras do alfabeto para preservar a identidade.
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Segundo os professores, o educador ao utilizar a pratica lidica atua como mediador e
devera coordenar a utilizagdo do lidico em sala de aula para que os objetivos tragados sejam

alcancados visando o desenvolvimento de seus alunos.

4.2. ANALISE DOS RESULTADOS

Os resultados serao discutidos aqui, buscando correlaciona-los aos fundamentos
tedricos pertinentes a questdo. Essa discussdo tera como base o objetivo central que fol
analisar o uso de técnicas lidicas nas aulas de Geografia na Educagdo Infantil, bem como as
atividades lidicas desenvolvidas pelos mesmos na escola municipal de Pirpirituba-PB, no
periodo pré-escolar (de quatro a cinco anos de idade).

Ao longo desse trabalho foram identificadas as concepgdes sobre jogo, brinquedo e
brincadeira dos professores e sua utilizacdo na sala de aula, procurou-se saber como as
professoras consideravam o espago fisico da sua sala de aula e por meio das suas respostas

nota-se que, possuem espago adequado, o brincar é feito de forma sistematizada e planejada.

Figura 4- jogo de regras.

Fonte: elaborado pela propria autora, marco 2018,
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No discurso das professoras predomina a escolha de jogos e brinquedos que possam
ser utilizados, como os jogos de regra que sdo classificados como: sensdrio-motor, a exemplo
do futebol, equilibrio, espaco, jogos com fichas e cartas, dentre outros. Sendo caracterizado
por um conjunto de leis impostas, onde o seu descumprimento ¢ normalmente penalizado. Os
jogos pressuptem a existéncia de parceiros com obrigacoes proporcionando a crianga
desenvolver relacionamentos afetivo-sociais que ira favorecer a aprendizagem do contetido, o
desenvolvimento geral da crianga, a socializagdo e afetividade.

Os principais elementos relacionados ao brincar apresentados nos discursos das
professoras de Educacao Infantil contidas no questiondrio foram: aprendizagem de contetido,
desenvolvimento geral da crianga, socializagdo, afetividade, criatividade. Quase ndo ha
referéncias nas falas das professoras do brincar como elemento fundamental para a

apropriacdo da cultura como sugere Vygotsky (1998).

Figura 05- Espaco e localizacdo

Fonte: elaborado pela prdpria autora, marco, 2018.
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Atividades desenvolvidas de forma lidica permite que os alunos desenvolvam
estratégias importantes onde possam explorar espaco, localizagdo, identificando mudanga de
direcdo a partir de um referencial mediado e planejado pelo professor, por meio de objetos e
comandos.

A aprendizagem relacionada ao jogo foi o fator de destaque quanto a importancia do
brincar na escola. Ou seja, fica nitido que o carater pedagbgico é o que torna a presenga do
brincar na escola importante para a maioria das professoras. O que ficou configurado nas
afirmativas dos professores, foi a concep¢do do jogo como “Instrumento Didatico™. Nessa
perspectiva, podemos dizer que a brincadeira é vista e desenvolvida como um meio
preparatério para a aprendizagem e dominio de contelidos escolares da disciplina de
Geografia. Cabe ao educador intervir de forma diretiva tendo como objetivo desenvolver nas
criangas habilidades educacionais especificas com atividades previamente definidas,

preparatérias para aprendizagens e assimilacao de contelidos.

5. CONCLUSAO

A introducdo do lidico na sala de aula vem sendo observado com o desenvolvimento
de atividades sociais privilegiadas de interacdo especifica visando garantir a constru¢ao do
conhecimento da realidade vivenciada pelas criangas e a constituigao do sujeito-crianga como
sujeito produtor da histéria. Com isso, os educadores, enquanto mediadores do conhecimento
devem oportunizar o crescimento da crianga de acordo com seu nivel de desenvolvimento,
oferecendo um ambiente de qualidade que estimule as interacbes sociais, um ambiente
enriquecedor de imaginagdo, onde a crianga possa atuar de forma autbnoma e ativa, fazendo
com que venha a construir o seu préprio processo de aprendizagem.

As brincadeiras e 0s jogos sdo indispensdveis para que haja uma aprendizagem com
divertimentos, que proporcione prazer no ato de aprender e que facilite as priticas
pedagdgicas em sala de aula. Das possibilidades de reflexdo presentes neste estudo sobre
como as atividades lidicas tém sido realizadas nas aulas de Geografia e quais seus
significados segundo as professoras, podemos concluir que ha uma intervengao direta do
adulto nas atividades das criangas, onde a importdncia dada s mesmas estd relacionada ao

recurso pedagogico e a possibilidade de favorecer o desenvolvimento infantil.
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Desta forma, o brincar torna-se um instrumento para a aquisicio de contelidos
especificos e de habilidades sociais e espaciais. Sendo assim, a escola tem considerado o
brincar como um processo de construcdo do conhecimento e de aquisicdo da cultura, também,
como processo de desenvolvimento global das criangas. Por isso, expande a dimensdo do
brincar, aumentando possibilidades, diversificando os espagos, a disponibilidade e a variedade
de materiais ludicos.

Constatou-se entre as professoras, parecidas concepgdes sobre o brincar, e que estas
dao grande importdncia a este tipo de atividade. As mesmas ressaltam que favorece
“Aprendizagem de conteudo”, “Socializacdo e afetividade” e “desenvolvimento geral da
crianga”’. Sendo observada uma intervencdo das mesmas para propiciar momentos mais livres
para a crianca quanto a utilizacdo da sala de aula e de outros espagos que propiciem essa
aprendizagem.

Nessa perspectiva, o presente estudo aponta para a importancia e a necessidade de
empreender esforcos para o desenvolvimento do lidico na educagdo infantil no ambiente
escolar, de modo especial nas aulas de Geografia, pois o brincar faz parte da cultura de um
povo, e sua existéncia depende de sua utilizacao e interagao social. As relagdes interpessoais e
as interferéncias educacionais sdo necessdrias para o desenvolvimento, socializacdo,
aprendizagem, preservacdo e criacdo de jogos e brincadeiras.

Assim, levando em consideracdo o cotidiano e a existéncia humana nos dias atuais,
que sao caracterizadas pela acentuagao do processo limitado das relagbes sociais, pelo
isolamento presenciado de forma crescente da crianca do mundo adulto, e do espago que os
rodeia, as instituicdes educacionais e os professores exercem em papel essencial na
preservacdo e valorizacdo dos jogos em suas salas de aula, com o intuito de manter viva essa
vivéncia tdo necessdria ao desenvolvimento infantil.

No contexto educacional, o professor torna-se o mediador entre a crianca e a cultura
lddica, sua pratica de ensino e a sua intervencdo torna-se primordial e necessdria para que os
alunos ampliem e diversifiquem os seus conhecimentos sobre o que se refere 3 Geografia por
meio de jogos e brincadeiras, e ampliem seus horizontes educacionais.

Desta forma, faz-se necessirio a disponibilizagdo de espagos adequados, materiais
especificos e apropriados para que facilitem a prética da ludicidade como também possibilite
aos alunos participarem destas acoes, de forma que ao se divertirem também aprendam por
meio de diferentes elementos que favorecem a assimilagdo, aprendam da linguagem oral e

escrita, o raciocinio logico, a orientagao espago-temporal, a utilizagdo e manuseio de objetos,
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de elementos naturais, as diferentes categorias de movimento e as competéncias de
relacionamento interpessoal e de autoconhecimento.

A pesquisa mostra a necessidade de o educador situar-se frente as diferentes
tendéncias de utilizacdo do jogo, no contexto educacional. Considerando as investigacGes
realizadas neste trabalho e a reflexao sobre os resultados encontrados, buscou-se um novo
olhar sobre o brincar das criancas no ambiente escolar. Acreditamos que o estudo sobre o
brincar ndo se restringe ao que foi apresentado e discutido neste trabalho. No entanto, pode-se
contribuir para a reflexjo de alternativas para a Educacao Infantil.

Finalmente, a fundamentacao tedrica e a pesquisa realizada, nos fez entender que a que
as atividades ladicas precisam ser atrativas e atenderem as necessidades e as possibilidades de
aprendizagem e desenvolvimento das criancas. Compete, portanto, ao educador preocupado
com a formacgdo plena da crianga, resgatar e valorizar o brincar e o jogar como atividades
fundamentais para o seu desenvolvimento. Para tanto é necessdrio que o professor supere
concepgoes do senso comum pedag6gico a respeito do uso da brincadeira e do jogo como
atividade pedagdgica controlada, ao mesmo tempo em que aprenda a equacionar o seu papel
como um mediador capaz de incentivar a atividade livre sem deixar de tirar proveito da

mesmad.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA — UEPB
CAMPUS I11 - GUARABIRA
CENTRO DE HUMANIDADES OSMAR DE AQUINO
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA

Entrevista realizada pela académica Ticiane Felipe dos Santos, para construgdo de um artigo
de conclusdo do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade Estadual da Paraiba —
UEPB, CAMPUS III, com o intuito de obter a opinido de professores da Educacao Infantil da
Escola Nossa Senhora Aparecida deste municipio, sobre o uso do lidico no Ensino da
Geografia.

Roteiro de Entrevista

e Formacgdo

e Idade

e Tempo de atuagao

e Utilizam jogos e brincadeiras em sala de aula?

e Quais os jogos utilizam em sala de aula?

e Qual sua opinido sobre o lidico no Ensino da Geografia na Educacdo Infantil?

e Vocé acredita que o ensino de forma lidica favorece a aprendizagem de Geografia?
Justifique.

e Seu ambiente de trabalho oferece condigdes suficientes e favordveis para o trabalho
com o ludico?



