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RESUMO

Esta pesquisa de carater gualitativo, teve o objetivo de investigar a importancia do
uso do brinquedo como recurso pedagdgico na Educacdo Infantil por meio dos
blocos ldgicos. Buscou-se identificar como utiliza-los dentro dos conceitos
geométricos para obtencdo de conhecimentos dos anos iniciais do ensino infantil
(Nivel 1V), da rede Municipal de Educacdo da cidade de Lagoa d'Anta/RN. O
interesse pela tematica se deu em razéo das observacdes feitas durante o estégio,
pois percebeu-se que 0s jogos eram inseridos nas aulas, entretanto, com 0 intuito de
divertir ou distrair as criancas, sem ser considerado seu valor pedagoégico. O
presente estudo teve como respaldo teérico as autoras: Paschoal e Machado (2009),
Souza (2014), Martins (2009), além do Referencial Curricular Nacional para a
Educacao Infantil (RCNEI) (1998), dentre outros. Esses autores cada um ao seu
modo, argumentam que o uso do brinquedo atua como um instrumento pedagogico
muito valioso, no sentido de estimular a concepgao e a curiosidade da crianga, além
de permitir um contato mais harmonioso com o educador, estabelecendo assim, uma
relacdo mais prazerosa com os objetos de estudo.

Palavras-chave: Brinquedo pedagdgico. Atividades lidicas. Educacao Infantil.



ABSTRACT

This qualitative research had the objective of investigating the importance of using
the toy as a pedagogical resource in Child Education through the logical blocks. It
was sought to identify how to use them within the geometric concepts to obtain
knowledge of the early years of pre-school education (Level 1V), of the Municipal
Education Network of the city of Lagoa d'Anta / RN. The interest in the subject was
due to the observations made during the internship, because it was noticed that the
games were inserted in the classes, however, with the intention of amusing or
distracting the children, without being considered its pedagogical value. The present
study was supported by the authors: Paschoal and Machado (2009), Souza (2014),
Martins (2009), and the National Curriculum Referential for the Childhood Education
(RCNEI) (1998). These authors, in their own way, argue that the use of the toy acts
as a very valuable pedagogical toal, in order to stimulate the child's conception and
curiosity, in addition to allowing a more harmonious contact with the educator, thus
establishing a relationship more enjoyable with the objects of study.

Keywords: Pedagogical toy. Play activities. Child education.
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1 INTRODUCAO

No decorrer de minha trajetéria, como estudante do curso de pedagogia e,
futura professora, percebi que 0 uso de estratégias ladicas, tais como os brinquedos
pedagoégicos sao primordiais ao aprendizado dos alunos; dentre esses brinquedos,
destaco os blocos logicos, pois eles atuam como instrumento facilitador na
aprendizagem da matematica; especialmente em geometria, uma vez que os blocos
I6gicos contribuem para o reconhecimento das formas geométricas, no sentido de
proporcionar uma visualizacdo concreta dessas formas.

Além disso, eles propiciam o aprendizado em diversas outras areas do
conhecimento, a exemplo: o reconhecimento das cores, nogdes de medidas, tais
como tamanhos e espessuras. E desse modo seu uso se faz extremamente
necessario

Desse modo, 0 interesse pela tematica surgiu porgue se verificou que a
utilizagao do brinquedo atua como facilitador na aprendizagem infantil, mas que,
entretanto, ele ainda é pouco aplicado, ou por vezes o € da forma errada, e sendo
assim um estudo mais detalhado sobre sua relevancia e quais técnicas seriam
realmente perspicazes se faz necessario.

Considerando que o brincar faz parte da vida da crianca, compreende-se que
a utilizacdo do brinquedo como instrumento pedagdégico é uma ferramenta de grande
poder de alcance ao que concerne a realidade do pdblico infantil, esta pesquisa teve
o objetivo geral de investigar a importdncia do uso do brinquedo como recurso
pedagdgico na Educacédo Infantil por meio dos blocos I6gicos.

Os objetivos especificos, por sua vez, estdo voltados a identificar as quatro
principais formas geométricas (quadrado, tridngulo, retdngulo, circulo); transformar a
brincadeira numa ferramenta de ensino e proporcionar uma aprendizagem que
respeite as peculiaridades das criancas, através dos jogos e brincadeiras.

Para compreender melhor o uso do brinquedo como instrumento pedagégico
na Educacaa Infantil, Souza (2014) explica que: o brincar faz parte do universo da
crianga, e desse modo é salutar que esse brincar faga também parte do aprendizado
do educando, é importante reconhecer que os pequenos tém direito a esse tempo de

lazer e que o jogo facilita seu aprendizado, pois cria um elo entre a sistematizagao
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do conhecimento e a realidade dos discentes. Outro ponto importante &
compreender que a brincadeira como ferramenta de aprendizagem, nao assume
carater meramente de diversdo, mas sim um carater pedagogico.

Além disso, o RCNEI, volume 1 (1998), traz que a crianca tem direito ao
brincar, de modo a expressar seu pensamento e comunicar-se com a sociedade.
Reafirmando- se assim a importancia da brincadeira na vida da crianga em todos os

seus aspectos, colocando-a como um sujeito de diretos dentro da sociedade.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 UM BREVE HISTORICO SOBRE A EDUCAGAO INFANTIL

O modelo de educagado infanti que se tem hoje nao foi conquistado
facilmente; alias, muitas foram as lutas para que ele fosse alcancado. Fazendo uma
breve reflexdo sobre a Historia da Educacao Infantil, infere-se que a crianc¢a outrora
fora tratada como uma espécie de adulto em miniatura. Na sociedade medieval as
criancas se vestiam, falavam, e até mesmo, desempenhavam os mesmos trabalhos
dos adultos.

Em relacdo ac modo como a crianga era tratada Cortez (2011, p. 1,2) diz:

As familias ndo desenvolviam afetividade pelas criangas e ndo havia a
preccupacao com os cuidados e sentimentos fraternos. Na Idade Media, a
infancia terminava para a crian¢a ao ser desmamada, o que acontecia por
volta dos seis ou sete anos de idade. A partir dessa idade, ela passava a
conviver definitivamente com os adultos, acompanhando-os no trabalho e
freqiientando ambientes noturnos.

Desse mado, logo apés o desmame e sendo a crianga considerada ja um
adulto, a educacgao voltava-se para o aprendizado de um oficio, em geral na casa de
um tutor, e sentimentos como amor paterno ou materno nao eram desenvolvidos,
uma vez que as criancas eram afastadas de seus familiares assim que tinham
idades suficientes para aprenderem uma profisséo.

Sobre esse costume Cortez (2011, p.2) relata:

Era costume mandar seus filhos para casa de amigos mesmo nobres, ou de
um mestre em algum oficio, para aprenderem a ser adultos. Acreditavam
que seus filhos precisavam aprender na pratica suas funcoes; todos
enviavam seus filhos para outra familia cuidar. Alguns afazeres eram
sempre feitos por aprendizes, crian¢as; nem mesmo 0s empregados da
casa os desempenhavam, como, por exemplo, servir a mesa. Até os 18
anos, eles moravam em outras casas. As meninas também eram trocadas
enlre as familias para aprenderem a serem donas de casa até gue
casassem, por volta dos 13 a 14 anos.

15



Com a chegada da Idade Moderna e da Revolugdo Industrial, a estrutura
social passa por algumas modificagdes; os antigos servos, agora vivem nas cidades,
salienta-se que em condi¢des precarias de extrema pobreza.

Desse modo, carecia-se de vender também a mao de obra das mulheres e
até mesmo das criancas, dessa forma as mulheres e as criancas passam a ser
inseridas no mercado de trabalho.

Nesse periodo a mao de obra infantil, passou a ser vendida de forma
equivalente ou ao menos semelhante & das mulheres. E sendo assim, para elas a
revolucdo industrial, nada mais trouxe que horas desumanas de trabalhos nas
fabricas, e a perda completa de suas infancias.

Como explanam Paschoal e Machado (2009, p.79)

Na Europa, com a transicdo do feudalismo para o capitalismo, em gue
houve a passagem do modo de producgao domestico para o sistema fabril, e,
consequentemente, a substituicdo das ferramentas pelas maquinas e a
substituicdo da forca humana pela forgca motriz, provocando toda uma
recrganizacao da sociedade. O enorme impacto causado pela revolugdo
industrial fez com que toda a classe operdria se submetesse ao regime da
fabrica e das maquinas. Desse modo, essa revolugao possibilitou a entrada
em massa da mulher no mercado de trabalho, alterando a forma da familia
cuidar e educar seus filhos.

Com a insercdo das mulheres no mercado de trabalho, a estrutura familiar
passa por transformacdes, pois, a mulher que antes assumia o papel de educar os
filhos, ndo dispGe mais de tempo habil para isso, sendo assim, houve a necessidade
de se encontrar pessoas que pudessem cuidar das criangas menores. Esse papel foi
realizado por mulheres gue optaram por ndo trabalhar nas fabricas. E esse foi o
caminho que levou ao surgimento das primeiras cuidadoras e posteriormente das
primeiras creches infantis. E importante ressaltar que essas creches a principio
tinham somente o objetivo do cuidar, sem assumir um carater pedagoégico.

Como esclarecem Paschoal e Machado (2009, p.80)

As maes operarias que nao tinham com quem deixar seus filhos, utilizavam
o trabalho das conhecidas mies mercenarias. Essas, ao optarem pelo ndo
trabalho nas fabricas, vendiam seus servigos para abrigarem e cuidarem
dos filhos de outras mulheres.

Apoés essa primeira fase, onde mulheres que nao trabalhavam fora se
encarregavam dos cuidados dessas crian¢as, surgiram as primeiras creches, com

16



carater ndao exatamente pedagoégico, cabe ressaltar. Esse foi 0 ponto de partida para
que a ideia de infancia comegasse a existir. Paschoal e Machado trazem que.
As primeiras instituicbes na Europa e Estados Unidos tinham como
objetivos cuidar e proteger as criangas enquanto as mées saiam para o
trabalho. Desta maneira, sua origem e expansdao como instituicdo de

cuidados a crianca estdo associadas a transformacdo da familia, de extensa
para nuclear. (PASCHOAL E MACHADO 2009, P.80)

Nesse sentido o pensamento que se tinha da crianga passa por algumas
modificagfes, e a crianca que era vista como um ser sem importancia passa a ter
suas necessidades fisicas, cognitivas, psicolégicas e emocionais levadas em
consideracdo. O pensamento de infancia comeca a brotar e os estudos a fim de
compreender o comportamento infantii e o modo como as criancas deveriam ser
educadas comeca a surgir.

No Brasil, as primeiras creches assumiam o objetivo do cuidar, sem dar
exatamente énfase ao lado pedagdgico; na realidade o objetivo era o de abrigar os
filhos das mulheres que precisavam trabalhar fora de casa, e como elas precisavam
passar a maior parte do tempo fora, cuidados como higiene e alimentagdo, deveriam
ser supridos nas creches, além disso, para essas familias pobres, as creches
deveriam ser gratuitas ou com pregos muito baixos, e dessa forma, era inviavel um
investimento maior nos profissionais responsaveis por essas criangas.

Como descreve Paschoal e Machado (2009, p.81)

No Brasil, por exemplo, a creche foi criada exclusivamente com carater
assistencialista, o que diferenciou essa instituicdo das demais criadas nos
paises europeus e norle-americanos, que tinham nos seus objelivos o
carater pedagogico.

No século XX a educacgdo publica tem inicio no Brasil, passando por varias
transformacdes ao longo de muitas décadas. “Do ponto de vista histérico, foi preciso
quase um século para que a crianga tivesse garantido seu direito & educacdo na
legislagdo, foi somente com a Carta Constitucional de 1988 que esse direito foi
efetivamente reconhecido”. (Paschoal e Machado, 2009, p.85) A pré-escola, por
exemplo, ndo tinha carater formal, e sendo assim os professores na maioria das
vezes ndo tinham uma formacdo especifica. Foi somente com a constituicdo de
1988 que a educacdao infantil foi incluida no sistema educacional, dando a crianca

um lugar de sujeito de direitos na educacéo brasileira.
17



Outro fato importante no caminho das conquistas de direitos na educacao
infantil foi a criacdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente — Lei 8.069/90, dois
anos apos a aprovacéo da constituicdo de 1988.

Onde ja em seu Art. 3° diz que:

Art. 3° A crianca e o adolescente gozam de todos os direitos fundamentais
inerentes a pessoa humana, sem prejuizo da protecao integral de gue trata
esta Lei, assegurando-se-lhes, por lei ou por outros meios, todas as
oportunidades e facilidades, a fim de lhes facultar o desenvolvimento fisico,
mental, moral, espiritual e social, em condigies de liberdade e de dignidade.
(BRASIL, 1994)

Essas medidas foram os primeiros de longos passos para que se alcangasse
um modelo adequado de educagdo, modelo esse que sofre todos os dias novas
transformacgfes. Ao longo de todo esse percurso no intuito de descobrir quais
técnicas seriam mais eficazes alguns erros foram cometidos, claro, entretanto
mesmo os erros fizeram parte da construcdo de um sistema que levasse em conta

os direitos de ser crianga ao quais todas elas merecem.

2.2 0 JOGAR EM SALA DE AULA

Em meio a tantas transformagdes que a educagdo passou e passa todos os
dias, hoje se pade contar com o brinquedo como mais um instrumento pedagdgico.
Na perspectiva de uma educagao que leve em consideragao a logica da crianga
sobre o mundo, e sendo o brincar algo que faz parte do cotidiano infantil, nada mais
justo que o utilizar como ferramenta no processo de seu aprendizado.

A importancia do brincar na Educacao Infantil é ilustrada na fala de Souza
(2014, p.38)

Desta forma, a brincadeira & a ac¢fo de brincar. E uma atividade privilegiada
na Educacéo Infantil que permite as criancas compreenderem o mundo em
gue se encontram, além de propiciar aprendizagens em niveis mais
complexos atraves de sua propria acao. Isio ocorre por meio das situactes
imaginarias que a crianca vivencia ao brincar tanto no ambiente escolar,
COMO em outros espagos.
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Compreende- se assim, que no ato de brincar a crianca pode ser quem &,
consegue expressar seus sonhos, suas vontades e até mesmo seus
gquestionamentos sobre as coisas. Por exemplo: quando a crianca veste sua boneca,
e brinca que ela “desfila”, ela pode estar externando ao mundo o desejo que tem de
se tornar modelo, ou a0 menos o fascinio que tem por esse universo.

Outras representacfes também s&o possiveis, tais como: Nos jogos que
carecem de um ganhador, como 0 jogo de damas, onde se pode ver o espirito de
competi¢do que algumas criangas ja comeg¢am a demonstrar.

Tracos da personalidade dos discentes também podem ser apreendidos
quando eles brincam, o professor pode observar quais tém mais facilidade em dividir
os brinquedos e os que sdo mais relutantes a isso.

O brincar assume assim, papel importante no desenvolvimento infantil, como
explica Souza (2014, p.36)

A brincadeira, portanto, esta longe de ser uma mera diversdo. Precisa ter
espaco e tempo na vida das criangas. O brincar @ uma atividade complexa e
permite que a crianga tenha um processo de aprendizagem, pois quando
brincamos, ha a construcéo da reflexdo, da autonomia e da criatividade. Ao
brincar, a crianga sente-se livre para fantasiar, cria situagGes problema e
torna-se, assim, dona do seu proprio mundo.

Dessa forma, o brinquedo em sala de aula assume papel fundamental na
construgao do conhecimento da crianga, pois viabiliza que a mesma faga uma
ligagdo entre seu universo e o0s conteldos que estdo sendo ministrados.
Possibilitando assim que tais saberes sejam absorvidos de forma leve e ao mesmo
tempo perspicaz, de modo a nao ferir o ser crianga, que ainda esta a construir sua
personalidade, e nesse que sentido, deve ser tratado como individuo detentor de

direitos em meio aos demais.

2.3 0 JOGO E O EDUCADOR

O educador hoje assume mais do que o papel de mero transmissor de

contetidos, sua funcdo agora vai muito, além disso, sendo ele a figura responséavel
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por despertar nos discentes seus sonhos, e suas capacidades criativas, na condicao
de um mediador entre o conhecimento formal e o aluno.

A importancia de uma forma correta de mediacdo é explicada na fala de
Navarro (2009, p.7)

As formas de mediacdo da professora sdo decisivas para garantir que as
criancas realmente brinquem na escola, interajam com seus colegas,
imaginem, criem regras, utilizem brinquedos diferentes, de formas
diferentes, em ambientes que estimulem a imaginacao.

Dessa forma, faz-se necessério que ele, o professor/mediador da Educacao
Infantil, perceba-se como alguém que deve conhecer de forma profunda o ser
crianca, bem como quais coisas fazem parte de suas realidades. E sem sombra de
davidas o jogo ¢ algo que transpassa a infancia em todas as suas fases; fazendo do
jogo e do conhecer o jogo como uma ferramenta pedagégica um caminho para que
0 educador chegue a esse ser crianca, que brinca, sonha e sim, pode aprender
nesse brincar e sonhar.

Inegavel € que sob uma otica apurada os bringuedos podem revelar coisas
incriveis sobre os alunaos, resta ao professor apurar seu poder de observacdo, e
principalmente sua sensibilidade as muitas demonstra¢des que as criancas podem
dar.

Nesse caminho os RCNEI (1998, p. 28) nos trazem que

Por meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir uma
visdo dos processos de desenvolvimento das criangas em conjunto e de
cada uma em particular, registrando suas capacidades de uso das
linguagens, assim como de suas capacidades sociais e dos recursos
afetivos e emocionais que dispdem.

Sendo assim, o educador pode verificar sempre se esse ou aquele brinquedo
estd funcionando na perspectiva pedagdgica que ele almeja. “Além disso, é
importante falarmos que a brincadeira da pré-escola ndo pode ser considerada como
apenas uma atividade de passatempo, mas como uma atividade que proporciona o
desenvolvimento infantil”. (Souza. 2014, p.24)

Nesse caminho o docente pode fazer inimeras observacgdes, e aos poucos
discernir sobre quais brinquedos escolher para utilizar em suas aulas. Entretanto, é
inegavel que quando a crianca brinca, ela diverte-se, e se juntamente com esse
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divertir-se, ela puder aprender, esse aprender sera algo magico. “Pela oportunidade
de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas mesmas, as criancas
podem acionar seus pensamentos para a resolucdo de problemas que lhe sdo
importantes e significativos™. (RCNElI, 1998, p. 28)

Além disso, é primordial a compreensao que a utilizacdo do brinquedo ou da
brincadeira em sala de aula aqui defendidas, assumam um carater exatamente
pedagoégicos, e nessa otica a visao de utilizar o brinquedo ou brincadeira como
meios de “distrair’ ou “premiar” as criancas sdo descartadas. Essa observagdo se
fez necessaria, pois, € inegavel que esse € o0 modo como alguns professores ainda
compreendem tais instrumentos.

Bem como explica Martins (2009, p. 15)

Na escola a brincadeira costuma acontecer, entdo como “recompensa” pela
atividade cumprida, como descarga de energia excessiva (“Esses meninos
estdo agitados demais! Podem ir brincar um pedago!”) ou como esiratégia
para distrair as criancas enquanto a professora se ocupa com outra coisa
(por exemplo, anota recados aos pais, elabora atividades escritas ou,
simplesmente, descansa um pouco). O brincar parece ser, em sintese, um
mal necessario.

E sempre valido ressaltar que a utilizacdo do brinquedo ndo deve se da de
forma aleatéria, ao contrério, deve se ter em conta que o uso do brinquedo precisa
ser previamente planejado, a fim de se obter resultados sélidos na conquista da
assimilagdo dos contetidos que facam parte da grade curricular que o aluno deva
aprender.

Como menciona Navarro (2009, p.6)

A mediacdo no contexto da escola se destaca das mediacdes cotidianas
pela intencionalidade da acdo. A professora a lodo o momento se preocupa
com a aprendizagem das criancas. No brincar nao pode ser diferente, e as
media¢gbes devem ocorrer intencionalmente, pensadas pela professora,
para que o tempo de brincadeiras dentro da escola seja aproveitado ao
maximo pelas criancas.

Dessa forma, é salutar que o professor faga previamente o planejamento de
quais conteldos pretende abordar, e que somente depois escolha os brinquedos
que melhor se encaixem na perspectiva desse planejamento.

Por exemplo: se o professor pretende trabalhar “As cores”, brinquedos que
contenham vérias cores, como quebra-cabecas que podem ser construidos em EVA,
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sdo uma alternativa, ou 0 uso de um jogo de boliches em aulas onde ele pretende
trabalhar os numeros.

Note que o brinquedo precisa ter estreita relevancia com os conteddos
ministrados, isso € que fara dele algo realmente importante. N&o se trata do “brincar
pelo brincar”, mas sim do “brincar para ¢ aprender”.

Como explica Souza (2014, p. 36)

A brincadeira, portanto, esta longe de ser uma mera diversdo. Precisa ler
espaco e tempo na vida das criangas. O brincar @ uma atividade complexa e
permite que a crianga tenha um processo de aprendizagem, pois quando
brincamos, ha a construcéo da reflexdo, da autonomia e da criatividade. Ao
brincar, a crianga sente-se livre para fantasiar, cria situagOes problema e
torna-se, assim, dona do seu proprio mundo.

Além disso, uma observacao diaria sobre se os brinquedos utilizados estdo ou
ndo sendo (teis é fundamental. E obvio que nem sempre um mesmo brinquedo
alcancara todos os discentes da mesma forma, sabe-se que alguns reagirdo melhor
a esse ou aquele brinquedo, mas o que o professor deve ter em conta é que essa
avaliagao deve ser feita corriqueiramente, até porque, essa avaliagao continua sobre
a relevancia que o brinquedo utilizado esta tendo no desempenho dos alunos é o
que o ajudard a mudar os brinquedos utilizados, se esses ndo estiverem tendo um
efeito positivo sobre uma parcela significativa da turma, ou se devem ser adaptados
a uma parcela menor de modo a proporcionar que eles também tirem proveito dos
mesmos, ou ainda pensar em utilizar bringuedos diferentes com alguns dos alunos.

Para tanto o didlogo entre professor e alunos é fundamental, como diz Souza
(2014, p.115)

E necessario que o professor dialogue mais com seu aluno, tentando
perceber seus interesses e curiosidades pelos objetos propostos por ele
durante a aula. Assim, a professora poderda conhecer um pouco mais do
universo de cada crianca e utilizar o brinquedo para interagir com esse
aluno, promovendo novas aprendizagens, vivéncias e desenvolvendo a sua
criatividade.

Como nota-se, as possibilidades sao diversas, € 0 mais importante na tomada
de uma decisdo sao a observacdo, a avaliagdo e a conclusdo sobre se os
brinquedos inseridos na turma estdo ou ndo sendo significativos ao aprendizado dos
alunos. Além disso, o didlogo entre professor e seus educandos, é imprescindivel,

pois, € a partir das falas dos discentes que o educador pode conceber guais sao
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suas expectativas, e desse modo, construir um plangjamento que leve em

consideracao o olhar das criangas sobre tais metodologias.

2.4 0S JOGOS E OS PCNs

O Referencial curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI, 1998,
p.13), no que tange a Educacao Infantil, traz como um de seus principios “0 direito
das criancas a brincar, como forma particular de expressao, pensamento, interacao
e comunicagao infantil”. Dessa forma, o uso do brinquedo faz-se indispensavel no
processo de ensino e aprendizagem desta etapa da educagao basica.

E importante ainda ressaltar que “A estes principios cabe acrescentar que as
criancas tém direito, antes de tudo, de viver experiéncias prazerosas nas
instituigbes”. Bem como afirma ainda os (RCNEI, 1998, p.14). Desse modo fica clara
a importancia do uso dos jogos e brincadeiras na Educagao Infantil.

E brincando que acrianga exprime muitas de suas vontades, e que as realiza
de forma subjetiva, imaginativa. A brincadeira da crian¢a esta sempre embasada em
um contexto, ou seja, primeiro a crianga vive determinada situagdo e depois a
externa em suas brincadeiras.

Os RCNEI(1998, p.27) esclarecem essa perspectiva nestas linhas:

Isso significa gue uma criancga que, por exemplo, bate ritmicamente com os
pés no chao e imagina-se cavalgando um cavalo, esta orientando sua agdo
pelo significado da situacao e por uma atitude mental e nao somente pela
percepcao imediata dos objetos e situagdes.

No ato de brincar, os sinais, os gestos, os objetos e os espagos valem e
significam outra coisa daguilo gque aparentam ser. Ao brincar as criancas
recriam e repensam os acontecimentos que lhes deram origem, sabendo
que estao brincando.

Nessa perspectiva 0 uso dos jogos e brincadeiras, na educacdo infantil, assume
papel fundamental no desenvolvimento da crianca, &, pois, através deles que a
crianca faz um paralelo entre o campo da imaginagéo e sua realidade. Quando a
crianca brinca ela consegue expressar sua visdo de mundo, e se sente assim parte

integrante do meio onde vive.
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3 0S BLOCOS LOGICOS

A geometria, requer do educando o desenvolvimento da capacidade de
reconhecimento das formas, tamanhos e posicdes relativas de figuras e
propriedades de espacos; para auxiliar tais reconhecimentos foi criado por volta da
década de 50 pelo matematico hungaro Dienes (Zoltan Paul Dienes), os blocos
I6gicos. Sendo eles constituidos por um conjunto de 48 pecas em formatos
geomeétricos: quadrados, retangulos, tridngulos e circulos (12 de cada), constituidos
das cores amarelo, azul e vermelho, sendo em dois tamanhos: pequeno e grande e
em duas espessuras: fina e grossa.

Ver os blocos l6gicos na Figura que segue:

Figura 1 Os blocos l6gicos. Fonte: Portal do professor.

De acordo com a Figura 1 é perceptivel as caracteristicas concretas desse
material, nesse sentido, os blocos légicos sdo um instrumento pedagogico
poderosissimo, pois estimulam as criangas a desenvolverem suas percepcdes e
capacidades analiticas, contribuindo dessa forma para a formacédo do raciocinio
I6gico.

Além disso, seus formatos, cores, tamanhos e espessuras, auxiliam o
professor no sentido de atuar de forma interdisciplinar, ja que, ao mesmo tempo que
é trabalhado as formas geométricas por exemplo, o professor pode abordar as
cores.

24



Desse modo compreende-se gque 0 uso dos blocos légicos transpassa o
ensino da matematica. Quando a crianga analisa os tamanhos dos blocos logicos,
por exemplo, ela comeca a desenvolver de forma orientada os conceitos dos
tamanhos. E, essa percepgéo € fundamental, ela facilitara o desenvolvimento do
aluno em diversas outras areas.

Sendo assim, a utilizagdo dos blocos l6gicos atua como um grande facilitador
na aprendizagem infantil. No ensino da geometria os blocos sao primordiais, pois
quando os discentes tém a possibilidade de além de ver as formas geométricas em
gravuras nos livros ou mesmo em desenhos feitos a lapis, pegar e sentir suas
formas, isso possibilita um contato concreto; a crianga pode entdo observar e pegar
na forma geométrica. Por esse caminho o entendimento dos formatos & incorporado
pela crianca de forma mais perspicaz.

Como explica Mastronardi:

Os materiais concretos como pedrinhas, barras e blocos logicos fazem a
criancas desenvolver a logica. Sua funcac e dar as criangas chances de
realizar as primeiras operacdes logicas, como correspondéncia e
classificagdo dos conceitos, que para nos adultos sdo automaticos quando
pensamos nos numeras. (2014, p. 13)

Ressalta-se, que o professor pode fazer uso de vérias estratégias na
utilizacdo dos blocos légicos; uma delas sdo o uso de quebra-cabecas que
contenham suas formas.

Ver alguns exemplos desses quebra-cabecas na Figura abaixo:

Figura 2 Quebra-cabecas montados com os blocos logicos. Fonte: Blog Jardim Escola Carrocel.
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Como mostra a Figura 2 os blocos l6gicos podem ser usados na montagem
de quebra-cabecas, dentre outros meios, cabendo ao professor desenvolver tais
atividades de acordo com o nivel e a turma na qual esta trabalhando.

Por esse caminho o professor torna sua utilizacao divertida as criangas e isso
deve sempre ser levado em consideragao. A crianca aprende melhor quando esse
aprender é algo que lhe causa prazer.

O ludico € na educagédo infantil elemento primordial ao aprendizado, como

esclarece Ferreira et. al. 2013 p. 03

Alravés das atividades ludicas (brincadeiras e jogos), a crianga cria
conceitos, seleciona ideias e estabelece relacdes logicas, sendo que, essas
praticas exercem uma influéncia marcante na apreensdo dos
conhecimentos pela mesma.

Outro aspecto que deve ser levado em consideragdo € resisténcia por parte
de alguns educadores em relacdo ao uso de estratégia lidicas em sala de aula; ha
ainda professores que consideram perda de tempo 0 uso de jogos e brincadeiras
com seus discentes. Essa € uma visdo que deve ser desconstruida; é salutar que
ressaltar que no ambiente escolar os blocos légicos devem ser utilizados com
estratégias pedagogicas bem estabelecidas, para gue de fato deem resultados
satisfatorios. Seu uso deve ser parte da aula e ndo um momento de recreacao.

Como expde Ferreira et. al. 2013 p. 03

Nas praticas da educacado infantil, ndo sao poucas as vezes em gue
prafessores acabam usando erroneamente esse material didatico, limitando-
0 a blocos de construgdo ou manuseio livre, fugindo, desta forma do
verdadeiro propdsito.

Nessa perspectiva, reafirma-se que os blocos ldgicos sejam utilizados na
Educacdo Infantil, entretanto como estratégia pedagdgica pré-estabelecidas. E
preciso, pois, que os discentes compreendam sua importdncia no processo do

desenvolvimento infantil.
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4 ASPECTOS METODOLOGICOS

4.1 TIPO DE PESQUISA

Esta pesquisa de carater qualitativo tratou de estudar, aplicar e analisar o uso
dos blocos ldgicos como alternativa pedagdgica com o intuito de facilitar o ensinc e a
aprendizagem de alguns conceitos geometricos.

Segundo Godoy (1995 p. 62)

A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como fonte direta de dados e
0 pesquisador como instrumento fundamental Os estudos denominados
qualitativos tém como preocupacgdo fundamental o estudo e a analise do
mundo empirico em seu ambiente natural. Nessa abordagem valoriza-se o
contato direto e prolongado do pesguisador com o ambiente e a situagao
que esta sendo estudada. No trabalho intensivo de campo, os dados sdo
coletados utilizando-se equipamentos como videoteipes e gravadores ou,
simplesmente, fazendo-se anotagdes num bloco de papel.

Dessa forma entende-se a importdncia deste tipo de pesquisa, na fase
interventiva, pois, seus principais recursos sdo 0 meio onde ela acontece.
Vejamos mais uma fala de Godoy (1995 p. 62)

[-.] um fenbmeno pode ser mais bem observado e compreendido no
contexto em que ocorre e do qual e parte. Aqui o pesquisador deve
aprender a usar sua propria pessoa como o instrumento mais confiavel de
observacdo, selecdo, anélise e interpretacéo dos dados coletados.

Observa-se ainda que:

Os pesguisadores qualitativos estdo preocupados com O processo e nao
simplesmente com os resultados ou produto. O interesse desses
investigadores esta em verificar como determinado fenémeno se manifesta
nas atividades, procedimentos e interagoes diarias. (GODOY 1995 P. 63)

Sendo assim, entendeu-se que a pesquisa com abordagem qualitativa, era a
mais propicia a ser usada, na perspectiva que a preocupacdo com o decorrer do
processo investigativo € mais importante que apenas simples resultados e, dessa

forma, ela vai de encontro aos propdsitos deste estudo.

27



4.2 PUBLICO ALVO

A clientela da Creche Municipal Marcelo Ricardo de Morais, & em sua maioria,
segundo a gestora, advinda de familias de classes socioeconémicas menos
favorecidas. Foi relatado também que grande parte desses pais ndao compreendem a
importancia da educagdo na vida dos filhos, fator que de certo modo inviabiliza um
melhor desenvolvimento escolar dos educandos.

Entretanto, ha os que entendem a importancia do estudar no desenvolvimento
das criancas. Além disso, a creche trabalha conjuntamente para gue uma visdo
positiva da educacéo, seja entendida por todos os pais.

Neste momento é cabivel uma breve reflexdo: Por vezes o reconhecimento
ou, em alguns casos, 0 nao reconhecimento da importancia da educacao, acontece
por falta de informagBes que cheguem de fato as pessoas de modo claro. A
perpetuacdo dos moldes familiares ndo benéficos, se da quando ndo ha
intervencdes no sentido de corrigi-las.

Desse modo, com essas informagOes, foi entendido que as estratégias
desenvolvidas em sala deveriam estimular os educandos, afim de alcangar o
interesse em suas participacdes. Pois, a compreensdo que alguns deles
provavelmente ndo recebiam muitos estimulos por parte de seus responsaveis,
reafirmava a ideia da promog&o de aulas que alcancassem esse objetivo: Aulas que
estimulassem a curiosidade e a atengdo dos discentes.

Nesse caminho, nas observag8es foi priorizado verificar quais tematicas
conquistavam mais suas atengdes, além de perceber outras carateristicas suas. E
sendo assim, notou-se que a maioria delas era curiosa, criativa e que percebiam o
meio de forma rédpida. Fatores que comprovavam os estudos metodblogos feitos
anteriormente.

Deste modo, corroborando os instrumentos desta pesquisa, que visava fazer
uso do brinquedo educativo, com énfase nos blocos l6gicos uma ferramenta
educativa capaz de chegar até os discentes de forma prazerosa, instigando ainda
mais tais carateristicas que lhes sdo peculiares. Assim sendo, € notdria a
contribuigdo valiosa oferecida pelos blocos légicos no aprender, nessa fase da

Educagao.
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4.3 INSTRUMENTO DE PESQUISA

O instrumento de pesquisa aplicado para a coleta de dados, desta pesquisa
foi um questionario (Apéndice A), este, era constituido de 8 indagacoes, levantadas
aos docentes da creche onde ocorreu a intervencdo. A por esse instrumento se deu

pois foi compreendida sua relevancia.

4.4 ANALISE DOS DADOS

Para a realizacdo desta pesquisa, foram executados varios procedimentos,
tais como, leituras a luz de autores que tratavam de seu objeto de estudo, além
disso, foi feito um questiondrio com oito perguntas pertinentes ao tema, direcionadas
a dezesseis professores da Creche onde ocorreu a intervencao.

Neste questiondrio observou-se que a maioria deles eram favoraveis ao uso
do ludico na Educacdo Infantil, e sendo, os blocos |6gicos uma alternativa ladica,

confirmou-se assim sua relevancia
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5 RELATOS DOS ENCONTROS

Apo6s a fase observatdria, que ocorreu entre os dias 26 e 27 de margo, deu-se
inicio ao periodo interventivo, onde foram planejadas e executadas cinco aulas de
matematica, o conteudo trabalhado foi “As formas geométricas” através do uso de
quebra-cabecas confeccionados em E.V.A com os blocos l6gicos, respeitando &
claro o contetido que a professora regente ja vinha trabalhando, entre os dias 28 de
marco e 03 de abril de 2018, sendo aplicada em uma turma de nivel IV do Ensino
Infantil, na Creche Municipal Marcelo Ricardo de Morais.

Sendo a sala composta por um total de 21 alunos, e entre eles um portador
de necessidades especiais, entretanto este ndo compareceu no interim da
intervencdo. A pedido da professora regente, Florisete Dionisio da Silva, as aulas

foram iniciadas seguindo a rotina com a qual os alunos ja estavam acostumados.

1° Encontro:

Ao chegar a sala de aula fui carinhosamente recebida pelas criangas, com um
grito coletivo de boas-vindas! Onde agradeci a receptividade, me apresentei, e em
seguida expliquei aos discentes que eu era aluna no curso de pedagogia, e que
estava em fase de concluséo de curso, desse modo era importante para mim estar
com eles, com a finalidade de colocar em pratica os conhecimentos tedricos que eu
possuia.

Sendo assim, apds as explicacBes demos inicio as aulas cantando uma
cancdo de boas-vindas, e em seguida fazendo a oragdo, para entdo iniciar-se a
aplicacdo das atividades de matematica. Expliquei ainda aos educandos o modo
como se dariam as aulas nos préximos dias, dizendo-lhes que estudariamos
fazendo uso de jogos e brincadeiras. Todos adoraram a ideia.

Dessa forma, foi feita a apresentacao dos blocos l6gicos, por meio das figuras
geomeétricas. (Reconhecimento de forma cor e espessura) os blocos logicos foram
colocados em uma caixa e pedi para identificarem os quadrados, os triangulos, os

retangulos e os circulos.
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Em seguida, demos continuidade as atividades do primeiro dia, observei que
na parede da sala tinha algumas figuras geométricas ilustradas: o quadrado, o
retangulo, o circulo e o tridngulo, que sdo as mais utilizadas por eles, entdo me dirigi
até essa parede e perguntei se eles conheciam aquelas figuras e a resposta foi
“sim”. Percebi nesse momento que os discentes ja possuiam conhecimentos prévios
dos contetados que eu pretendia trabalhar. Senti-me mais tranquila.

Uma vez que, o conhecimento prévio poderia ser reafirmado através de minha
abordagem metodoldgica. Dei inicio entdo a primeira aula, nesse primeiro dia
expliguei aos alunos que fariamos uso de quebra-cabegas e perguntei a eles se eles
gostariam de monta-los. Pois acredito que a perspectiva do aluno em relagéo aos
métodos utilizados pelo professor deve sempre ser ouvida e respeitada. Gostar das
aulas e um fator importante no aprendizado dos educandos.

Assim sendo, com a afirmativa dos alunos, dividi-os em grupos e dei inicio as
montagens dos quebra-cabecas, sem, contudo, dizer a eles sobre as figuras
geométricas que estes continham, meu objetivo era observar se eles perceberiam
isso enquanto faziam as montagens. Dado uns minutos alguns deles comecaram a
fazer a relagdo, que eu esperava, entre as figuras que compunham os quebra-
cabecas e as formas geométricas que constituiam suas pecgas. A primeira meta foi
alcangada, as criancas jogavam e nesse jogar percebiam as “formas geométricas”.

Entretanto, cabe ainda ressaltar que as imagens dos quebra-cabecgas
esperadas por mim, ndo foram obtidas nas montagens dos alunos; e isso é algo
normal. O mais importante aqui é trabalhar a criatividade da crianca.

As Figuras que seguem mostram o momento em que os discentes

executavam a atividade:

f . S, J, 4
Figura 3 Algumas das imagens obtidas pelas criancas. Fonte: Santos, 2018
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Como podemos observar, na Figura 3 a montagem dos quebra-cabecas
ocorreu em um clima de interacdo entre as criancas, além disso podemos ver suas
perspectivas em relacdo as figuras que poderiam ser extraidas com as pecas que
possuiam. Percebi que enquanto os discentes montavam os quebra-cabecas, eles
conversavam entre si, trocando ideias de como as formas deveriam ser dispostas e

quais desenhos poderiam fazer com elas.

2° Encontro:

No segundo dia, de acordo com a rotina da sala, foi feita a cangdo de acolhida
e, logo apds foi realizado um Jogo livre, nesse momento as criangas ficaram bem a
vontade para criarem seus jogos de acordo com a imaginacdo. A turma foi dividida
em 4 grupos formados por 4 criangas, considerando que nesse dia SO
compareceram 16 alunos, eles formaram desenhos do tipo (casa, trens, 6nibus, etc).
Foi muito proveitoso, pois, os pequenos ficaram bem envolvidos e conheceram mais
e ainda melhor as representacdes das formas geométricas, através dos blocos

I6gicos

3° Encontro:

Dando continuidade a intervencdo, no terceiro dia, voltamos a trabalhar com
0s quebra-cabecas, entretanto, agora de modo diferente, sendo pedido aos
discentes que primeiro fizessem as observacfes sobre quais figuras geométricas
continham em seus quebra-cabecas; os grupos que faziam nomeag6es de todas as
figuras podiam brincar monta-los. A perspectiva dessa vez era proporcionar aos
alunos a sensacao de sentirem realizados, capazes e premiados por seus bons
trabalhos.

Além disso, os alunos foram divididos em grupos, a fim de promover o

sentimento de colaboracdo entre eles. A Figura abaixo ilustra esse momento.
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Figura 4 Momento de interacéo dos alunos na montagem dos guebra-cabecas. Fonte: Santos, 2018

Desse modo, na Figura 4 pode-se ver o quanto os peguenos gostam de
interagir e compartilhar com os colegas; como dessa vez foi pedido a elas gue antes
buscassem perceber quais figuras geométricas podiam encontrar nos quebra-
cabecas, notei que eles mostravam uns aos outros as pecas e repetiam, essa é um
quadrado, por exemplo. Isso comprova que o papel do educador € permitir que os
alunos construam o conhecimento; a ideia de um professor reprodutor de

informagdes, j& ndo é mais aceitavel.

4° Encontro:

Bem como nos dias anteriores a aula foi iniciada com a cancéo de acolhida, e
em seguida as criancas ja bem familiarizadas com os blocos l6gicos, me pediram
para formarem novamente os quebra-cabecas, fiquei muito feliz, pois vi, que elas
gostaram do jogo que eu mesma havia confeccionado com tanto esmero. Entdo,
organizei a turma novamente e, eles foram brincando, montando, e se divertindo

muito, ao mesmo tempo que aprendiam ainda mais sobre as formas geométricas.
5° Encontro:

Ainda através dos mesmos jogos, foi chegado o momento de saber dos
educandos qual era a perspectiva que eles tinham sobre as imagens contidas nos
quebra-cabecas; as respostas foram das mais inusitadas. Tais como: espantalho,

trem, roda gigante, monstro, casa etc.
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Afim de demonstrar gue a interacdo entre professores e alunos é importante
no processo de ensino aprendizagem, compreendi relevante fazer parte do momento

de registros com os alunos. Como se observa na Figura abaixo:

¥eald §dod

Figura 5 Registro da interagao da estagiaria com os alunos. Fonte: Santos 2018

Visualizando a Figura 5 percebemos o0 quanto as crian¢as se sentem felizes
quando ocorre a socializacdo com seus colegas e, com seus educadores, uma vez
que, a interagdo professor aluno é fundamental no desenvolvimento das aulas, o
gostar dos alunos em relacdo aos professores é fator que facilita o aprendizado,
pois, desse modo as aulas séo motivo de prazer para os educandos, nessa imagem
pode-se constatar que os alunos se sentiam importantes em fazerem parte de fotos
com a professora estagidria; no sentido que, percebiam que eram reconhecidos
como parte essencial da aula.

Sendo assim, a interacdo professor aluno atua como facilitador da
aprendizagem dos alunos, é no envolvimento entre ambos que o processo ocorre,
guando ha o sentimento de interacéo os alunos se sentem atores de suas proprias
aprendizagens, Martins (2009). Dessa maneira o professor precisa criar esse
sentimento de aproximacao aos alunos.

Compreendo relevante pontuar que, precedendo as intervencdes foi realizado
um questionario com perguntas relativas ao tema da pesquisa, a fim de comprovar a
relevancia das técnicas que seriam usadas nesta intervencao, com efeito, 100% dos
professores, relataram fazer uso do lidico em suas aulas, e afirmaram gue ele é

essencial ao aprendizado infantil.
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E salutar ainda ressaltar que fui surpreendida por tamanha criatividade por
parte dos discentes, uma vez que cada um formou uma figura diferente daquelas
que eu havia imaginado.

Destaco ainda que o uso dos quebra-cabecas possibilitam uma melhor
compreensao das figuras geomeétricas, afirmando assim a eficacia do uso do

brinquedo educativo na aprendizagem dos discentes.

35



6 ANALISE DAS ENTREVISTAS

Na perspectiva de compreender melhor o objeto de estudo, bem como a visao
dos atores envolvidos no processo de ensino e aprendizagem do ambiente escolar
escolhido, foram feitas entrevistas semiestruturadas com a diretora e professora
regente da turma. Suas falas unidas as observacgbes realizadas no campo,
trouxeram informacées relevantes para ampliar a discursdo sobre o uso do
brinquedo pedagdgico como recurso educativo na Educacgao Infantil.

Sendo assim, vejamos algumas falas:

Ao serem perguntadas socbre a importancia do brincar na vida da crianca as diretora

e professora responderam que:

O uso do brinquedo é importante, mas nem sempre, term momentos que e
bom e ajuda a distrair as criancas, quando elas estao muito agitadas.
Entretanto, as criangas precisam aprender desde cedo a terem disciplina,
pois do contrario, fica dificil controla-las. (Diretora)

Isso e muito importante, toda crianga gosta de brincar, mas deniro da sala
de aula tem gue ter momentos para isso, ndo se pode deixar a crianga
brincar toda hora, porque se for assim ela ndo presta atencdo as aulas.
Além disso as brincadeiras devem ser bem pensadas, para que nao
provoquem muiio barulho. (Professora)

Percebe-se assim, que diretora e a professora tém uma visdo um tanto
restrita ao uso da brincadeira, a professora demonstra preocupacdo com o barulho
e, esse “barulho” & natural as criancas, principalmente nesses momentos.

Em suas perspectivas a disciplina deve ser prioridade. Contudo essa é uma
visdo um tanto arcaica, pois hoje temos a compreensado de que a brincadeira deve
fazer parte do processo de formacdo das criancas.

Bem como esclarecemos RCNEI (1998, p.23)

Educar significa, portanto, propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser
e estar com 0s outros em uma atitude basica de aceitacao, respeito e
confianca, e o acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais amplos da
realidade social e cultural.
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Segui perguntando se a creche fazia uso de jogos e brincadeiras nas suas

salas de aulas, e as respostas foram:

Sim, sempre que ha um tempo livre, oriento aos professores que brinquem
com os alunos, as sextas feiras, por exemplo, afinal no decorrer da semana
os alunos ja estudam bastante. Sendo assim eles merecem ter um
momento de diverséo, para se distrairem um pouco. (Diretora)

Eu procuro brincar com os meus alunos as vezes quando da tempa, assim,
quando eles terminam as atividades cedo, é uma forma de premia-los, para
gue eles tenham mais vontade de fazer as tarefas e de se comportarem
bem. Vejo nisso uma forma de fazer com que eles prestem mais atengdo as
aulas, pois sabem que serdo premiados por isso. (Professora)

Desse modo, percebi que o ato de brincar ndo é pensado da forma como se
espera. Na realidade € feito apenas para entreter os alunos. No entanto o brinquedo
deve fazer parte das aulas como agente facilitador da aprendizagem e ndoc como
passatempo.

Como explica Souza (2014, p. 26)

Ao pensarmos na funcdo pedagdgica dos brinquedos, as escolas e,
principalmente, a pré-escola devem envolver as criangas em brincadeiras
que promovam a criagdo de situacfes imaginarias para atuar no processo
de desenvolvimento. Além disso, € importante falarmos que a brincadeira da
pré-escola ndo pode ser considerada como apenas uma atividade de
passatempo, mas como uma atividade gue proporciona o desenvolvimento
infantil.

Nesse sentido, a autora confirma que o uso do brinquedo e da brincadeira vai
muito além de mera distragdo para as criancas, e que assume papel de agente
desse processo. Brincar € algo sério a vida das criangas, faz parte da construcéao

das mesmas.
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7 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo iremos apresentar através de oito Graficos, o resultado do
questionario aplicado com os dezesseis professores da Creche Municipal Marcelo
Ricardo de Morais. Levando-se em considera¢ao a experiéncia que cada um
possuia no campo educacional, suas falas foram complemento essencial aos
procedimentos desta pesquisa.

=5IM = NAO

Grafico 1 —E importante o brincar na vida da crianga?
Fonte: Santos, 2018

Inicialmente foi levantado aos professores o questionamento sobre se o
brincar na vida das criangas era importante, suas respostas de acordo com o Grafico
1 demonstram que sim. Desse modo, compreende-se que os educandos

entrevistados entendem que o ludico deve sim fazer parte da Educacao Infantil.
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Grafico 2 — Ha meios de conciliar as atividades de sala de aula com o brincar?
Fonte: Santos, 2018

Conforme o Gréfico 2 fica visivel que conciliar o brincar as atividades de sala

de aula ¢ algo admissivel, uma vez que todos os professores, assentiram sobre esta
possibilidade de forma unanime.

. = SIM mNAO 1

Gréfico 3 — E possivel inserir jogos e brincadeiras no processo de ensino e
aprendizagem?
Fonte: Santos, 2018

De acordo com o Grafico 3, percebe-se que os professores em sua totalidade
conseguem inserir 0s jogos e brincadeiras em suas aulas. Nesse caminho, o
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processo de ensino e aprendizagem € enriquecido e prazeroso, na perspectiva que
o brincar permite as criancas possibilidade de aprenderem de forma ladica.

| o

uSIM = NAD
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Gréfico 4 — Voce faz uso de jogos e brincadeiras nas suas aulas?
Fonte: Santos, 2018

Como é notavel, no Grafico 4 todos os professores fazem uso de jogos e
brincadeiras, contribuindo assim para aulas significativas, pois, na concepgao que
esses sdo ferramentas ludicas, fazem parte da realidade infantil, e sendo assim,
atuam como um elo entre o aprender e 0 universo dos infantes.

=S5IM = NAO

Gréfico 5 — Os jogos e brincadeiras sao introduzidos em sala de aula todos os dias?
Fonte: Santos, 2018



Como observamos no Grafico 5, a maior parte (81%) dos docentes, faz uso
dos jogos e brincadeiras todos os dias, entretanto ha alguns que nédo o fazem (19%).
Neste ponto é salutar ressaltar que: cada professor concebe de forma diferente o
modo como deve direcionar suas aulas. Afinal, as metodologias usadas por eles,
além de outros fatores, deve ir de encontro a realidade e as necessidades de seus
alunos.

; “SIM - NAQ 4

Gréfico 6 — As criangas apresentam boa desenvoltura na hora da brincadeira?
Fonte: Santos, 2018

Como nos mostra o Grafico 6, todos os professores afirmaram que as
criancas tém boa desenvoltura na hora das brincadeiras. Corroborando-se assim, a
natureza propicia ao brincar por parte dos peguenos.

| i

uSIM = NAC
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Grafico 7 — Os pais tém boa aceitacdo em relacdo ao brincar em sala de
aula?

Fonte: Santos, 2018

Observando-se o Grafico 7, segundo 1 professor, 0s pais nao entendem comao
positivo o brincar em sala de aula. Essa resposta, nos faz compreender o porqué de
alguns professores, ainda se sentirem receosos em proporcionar aos seus

educandos, aulas que tenham como base metodologias néo tradicionais.

SIM » NAO

Grafico 8 — No momento da brincadeira as criangas conseguem interagir e
socializar com as demais?
Fonte: Santos, 2018

Como vemos no Gréfico 8 os docentes se mostraram unanimes e
consideraram gue as criangas conseguem sim interagir e socializar entre elas.
Dessa forma, cabe aos professores elaborar atividades que propiciem o
aprimoramento nessas rela¢des, uma vez que, a escola deve atuar como facilitadora

no processo de socializagédo de seu alunado.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa contribuiu de forma muito significativa para minha formacéao
académica, pois, por meio das técnicas llidicas, pude constatar que a utilizagdo dos
blocos légicos no Ensino Infantil atua como grande facilitador da aprendizagem,
além, de estreitar o elo professor/faluno, para uma melhor aguisicao do
conhecimento.

A fim de verificar a relevancia desta técnica, foi elaborado um questionario
com perguntas pertinentes ao tema deste estudo, com os professores da creche
onde ocorreu o estdgio. Este questionario foi de suma importancia para a
confirmacdo, de que o lidico era fundamental na Educacdo Infantil, uma vez que
todos os professore relataram fazer uso dessas técnicas.

Sendo assim, reafirmou-se que a proposta dos blocos légicos introduzida em
sala de aula, permite que as criangas compreendam a matemética com mais
facilidade, pois, os blocos légicos possibilitam uma aula de forma lidica, a medida
que se divertem, também aprendem e, esse aprendizado os acompanhara para a
vida futura, com o efeito de promover capacidades no ambiente escolar.

Por esse motivo, o educador precisa conduzir com muita dedicacdo as
atividades oferecidas aos educandos, para que haja uma boa interacdo e
socializacdao a fim de proporcionar um bom desempenho e estimulo para a
promocao do desenvolvimento e autonomia da crianga.

Desse modo, vale ressaltar que a aplicacdo dos blocos lgicos, ndo acontece
de forma positiva se nao houver a colaboracdo direta do professor, no que diz
respeito a organizacdo de tempo e espaco para que as criancas possam executar
com sucesso suas atividades ludicas, portanto € inegavel que as figuras dos blocos
I6gicos nos conceitos geométricos é uma ferramenta de grande alcance no que
tange a aquisicdo de conhecimentos ldégicos, mas a figura do professor é de
fundamental importancia para que as criancas consigam desempenhar suas
atividades com éxito.

Finalmente, acredito que o usoc do jogo em sala seja um facilitador na
construcao do edificar do conhecimento, tornando a crianga um agente ativo neste

processo.
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APENDICES
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Plano de aula

APENDICE A

DISCIPLINA Matematica

CONTEUDO Formas geométricas

OBJETIVOS Que os alunos a aprendam de forma ludica as
formas geométricas, através da montagem de
quebra cabegas com o uso das mesmas.

METODOLOGIA A principio, sera feita aos uma apresentagdo
das formas geométricas;
Seguindo da montagem dos quebra cabegas,
com as formas geométricas;

RECURSOS MATERIAIS EVA, cola de silicone, cola, papel, lapis de car,
compasso, lapis, régua.

AVALIACAO Através da participagdo dos alunos na

montagem dos quebra cabegas, bem como da

observagao de suas interagées na aula.
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APENDICE B

Questionario aplicado aos professores da Creche Marcelo Ricardo de Morais

1

1

3-

5-

6

7 8

E importante o brincar na vida da crianca?

Sim

Ha meios de conciliar as atividades de sala de aula com o brincar?

Sim

(

(

)

)

Nao

Nao

(

(

)

)

E possivel inserir os jogos e brincadeiras no processo de ensino

aprendizagem?

Sim

Vocé faz uso de jogos e brincadeiras nas suas aulas?

Sim

(

(

)

)

Néo

(

(

)

)

Se sim, 0s jogos e brincadeiras sao introduzidos em sala de aula todos os

dias?

Sim

As criangas apresentam boa desenvoltura na hora da brincadeira?

Sim

Os pais tém boa aceitagao em relagao brincar em sala de aula?

Sim

(

(

(

)

)

)

Nao

Nao

(

(

(

)

)

)
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8- No momento da brincadeira as crian¢as conseguem interagir e socializar com
as demais?

Sim () Néo ()
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