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"A principal meta da educagao ¢ criar homens que sejam
capazes de fazer coisas novas, nao simplesmente

repetir o que outras geracgoes ja fizeram. Homens que
sejam criadores, inventores, descobridores. A segunda
meta da educagdo ¢ formar mentes que estejam em
condigdes de criticar, verificar e nao aceitar tudo que a
elas se propoe."

(PTIAGET, 1982, p. 246).
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AS CONCEPCOES DO ENSINO LUDICO POR PROFESSORES DAS SERIES
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL NA CIDADE DE SANTA TEREZINHA - PB

Evahi Marcio dos Santos Ferreira”

RESUMO

O ensino ladico ¢ um excelente recurso que facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
cognitivo, afetivo e social da crianca possibilitando uma melhor qualidade no ensino, onde os
alunos aprendem brincando. A tematica a ser trabalhada, foi a Matematica lidica nos anos
finais do Ensino Fundamental, buscando demonstrar a importancia da ludicidade no processo
ensino-aprendizagem para os alunos das séries finais do Ensino Fundamental. Tendo como
objetivo, investigar como os professores do municipio de Santa Terezinha- PB dos anos finais
do Ensino Fundamental, concebem o ludico nas aulas de Matematica. Utilizou-se como
procedimento metodologico, uma abordagem qualitativa tendo como instrumento de pesquisa
um questionario, que foi aplicado aos docentes que lecionam Matematica nos anos finais do
Ensino Fundamental. Diante da andlise de dados, observou-se que os docentes compreendem
a importancia da ludicidade e estdo abertos a integracdo do ensino ludico com o curriculo da
escola, porém foram relatadas algumas dificuldades para que isso ocorra. A realidade do
aluno teve uma grande mudanga com o impacto da tecnologia, nessa perspectiva, também
requer mudangas no processo de ensino. Docentes que seguem modelos tradicionais estdo
perdendo espago no ambiente escolar, no entanto a ludicidade apresenta-se uma série de
fatores que facilita aprendizagem fugindo da rotina habitual da escola, sendo aceita pela
maioria dos alunos, porém, ainda continua sendo pouco explorada pelos docentes em sala de
aula.

Palavras-Chave: Ludicidade. Ensino Fundamental. Ensino Ludico.

1 INTRODUCAO

O ensino por meio da ludicidade vem demonstrando sua importancia no processo
ensino-aprendizagem nos anos iniciais, como um excelente recurso que surge como
alternativa para auxiliar os docentes nas aulas de Matematica nos anos finais do Ensino
Fundamental, desmistificando o mito que foi criado pelas geragdes passadas que
transformaram a Matematica no monstro que apavora ¢ tira o sono de muitos alunos.

O ensino com atividades lidicas nas aulas de Matematica, tem sido objeto de estudo
de varios trabalhos académicos, que prioriza a crianga como centro do campo educacional, no
entanto essas ferramentas ludicas, também s3o essenciais no periodo dos anos finais do
Ensino Fundamental. A diferenca ¢ que o Iudico precisa se adequar de acordo com o publico

que ¢ trabalhado.

* Aluno de Graduagdo em Licenciatura em Matematica na Universidade Estadual da Paraiba — Campus VII.
Email: evahir21@gmail.com



O Iudico mostrou-se como uma ferramenta essencial para uma aprendizagem
significativa e prazerosa onde os alunos se identificam. Nas séries finais do Ensino
Fundamental ha vérios desafios para o professor: O aluno cada vez mais sendo um sujeito
ativo e cheio de perguntas; o periodo da pré-adolescéncia; questdes como timidez e bullyng;
falta de materiais pedagdgicos entre outros, dificultando a vida do professor em sala de aula.
Para trabalhar esses desafios ¢ preciso buscar metodologias que fujam do tradicionalismo
como o ensino ludico, pois pode facilitar de facilitar o processo de aprendizagem.

A justificativa para a escolha do tema se deu pelo interesse em buscar outras
metodologias de ensino que facilitassem a vida do aluno. Também pelas vivéncias no periodo
de Estdgio Supervisionado, onde lecionamos para os alunos do Ensino Fundamental,
utilizando jogos e brincadeiras para transmitir o contetido. Deu pra perceber um envolvimento
das turmas, gerando uma aprendizagem significativa e prazerosa.

Tendo como questdo problema da pesquisa: Qual a importancia da ludicidade para os
docentes de Matematica no contexto escolar? O objetivo principal desse artigo trata-se em
investigar como os professores do municipio de Santa Terezinha-PB, dos anos finais do
Ensino Fundamental, concebem o ludico nas aulas de Matematica. E em relagdo aos objetivos
especificos: identificar as concepcdes dos docentes sobre o ensino com ferramentas ludicas;
explicitar os desafios encontrados pelos professores dos anos finais do Ensino Fundamental
para trabalhar com a ludicidade.

Para a realizagdo desse artigo, utilizou-se nos procedimentos metodologicos a pesquisa
do tipo qualitativa na qual foi utilizado um questionario, buscando informagdes para as
indagacdes propostas. Na construcdo do referencial tedrico utilizou-se das discussdes trazidas
por outros autores como Teixeira (1995), Borin (1996), Santos (2011), entre outros que
estudaram o desenvolvimento da crianga e a importancia da ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem.

O artigo encontra-se dividido em seg¢des: inicia-se com o referencial teérico, onde
contextualiza-se a Matematica trabalhada nos anos finais do Ensino Fundamental, em seguida
apresenta-se a parte dos procedimentos metodologicos utilizados para o desenvolvimento

desta pesquisa e logo apos os resultados e discussoes e por fim as consideragdes finais.

2 ASPECTOS TEORICOS

2.1 Ensino ludico no Ensino Fundamental



As atividades ludicas estdo presentes na vida das criancas desde os primeiros anos de
vida, pois ao brincar manuseia tudo aquilo que estar em sua volta, construindo desse modo a
compreensdo da realidade da vida que esta inserida.
Para Teixeira (1995) as atividades ludicas sdo um excelente recurso pedagodgico, sendo
fundamental na educagao escolar.
O ludico apresenta dois elementos que o caracterizam: o prazer € o esforco
espontaneo. Ele ¢ considerado prazeroso, devido a sua capacidade de
absorver o individuo de forma intensa e total, criando um clima de
entusiasmo. E este aspecto de envolvimento emocional que o torna uma
atividade com forte teor motivacional, capaz de gerar um estado de vibragéo
e euforia. Em virtude desta atmosfera de prazer dentro da qual se desenrola,
a ludicidade ¢é portadora de um interesse intrinseco, canalizando as energias
no sentido de um esforgo total para consecucdo de seu objetivo. Portanto, as
atividades ludicas sdo excitantes, mas também requerem um esforco
voluntario. [...] As situacdes ludicas mobilizam esquemas mentais. Sendo
uma atividade fisica e mental, a ludicidade aciona e ativa as fungdes psico-
neurologicas e as operagdes mentais, estimulando o pensamento. [...] As

atividades ludicas integram as varias dimensdes da personalidade: afetiva,
motora e cognitiva. (TEIXEIRA, 1995, p. 23).

Mesmo com fatos evidenciados sobre a importancia das atividades ludicas no processo
de ensino-aprendizagem, ainda existem docentes que ndo contemplam a ludicidade como
metodologia de ensino, por acharem que € s6 um passatempo. Isso pode acontecer porque os
educadores, principalmente os que ja lecionam ha muito tempo, preferem utilizar uma
metodologia tradicionalista puramente mecanica, utilizando livro e exercicios como Unico
recurso metodologico, ndo acompanham a realidade que passa por transformacdes e

mudangas significativas principalmente no ambiente escolar.

Para modificar a visdo que muitos alunos tém a respeito da disciplina de Matematica,
estudos realizados por pesquisadores juntos com trabalhos cientificos tém apresentado
sugestdes alternativas que auxiliem o professor no processo de ensino-aprendizagem. Que
podem ser trabalhados na forma de ludicidade, estimulando as criangas através de jogos e

brincadeiras a aprender os conceitos matematicos.

Ao entenderem as possibilidades que as ferramentas ludicas proporcionam, os
docentes quando forem utiliza-las em sala de aula, devem levar em conta o contexto cultural
em que os alunos estdo inseridos, deste modo poderao criar situagdes problemas que desafiem
os alunos e estimulem a desenvolver seus conhecimentos. Para os PCN:

As situagOes ludicas, competitivas ou ndo, sdo contextos favoraveis de

aprendizagem, pois permitem o exercicio de uma ampla gama de
movimentos que solicitam a aten¢do do aluno na tentativa de executd-los de
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forma satisfatéria e adequada. Elas incluem, simultaneamente, a
possibilidade de repeti¢do para manutencdo ¢ por prazer funcional ¢ a
oportunidade de ter diferentes problemas a resolver. Além disso, pelo fato de
0 jogo constituir um momento de interacdo social bastante significativo, as
questdes de sociabilidade constituem motivacdo suficiente para que o
interesse pela atividade seja mantido. (BRASIL,1997.p. 28 ¢ 29).

Quando o professor consegue envolver o aluno na dindmica da aula através da
ludicidade o estimula-o a refletir sobre suas acdes, desenvolve aspectos cognitivo e social
além de promover situagcdes que possam fazer com que os alunos consigam se envolver

naturalmente, tendo mais interesse pela disciplina.

A Matematica ¢ uma ciéncia do raciocinio logico e abstrato, que estuda quantidades,
medidas, espacos, estruturas, variagdes e estatisticas. Por ser uma disciplina que apresenta
muitas formulas para a resolucdo de problemas e instigar o raciocinio constamente, o torna
desinteresante e de dificil compreensdao por causa das metodologias que os docentes
trasmitem o contetido a seus alunos.

Para mudar a forma como os alunos compreendem a Matematica, o lidico demonstra
ser um excelente recurso inovador que facilita a aprendizagem, além de proporcionar um
ambiente prazeroso e adequadro para a formagao dos alunos.

A importancia do ensino ludico nas séries iniciais ¢ benéfico para o desenvolvimento
da crianga. Por ser uma metodologia que busca passar os conceitos matematicos por meio de
jogos e brincadeiras, a aceitacdo € geral por partes das criangas.

Assim como as crian¢as mudam, o modelo ludico de ensino também deve se adequar a
essa nova realidade, brincadeiras e jogos devem ser aperfeicoados de acordo com o publico
que ¢ atingido.

Para Kramer (1993), o modelo tradicional de ensino ndo ¢ adequado para essa nova
realidade que se encontra a educagao:

Como principios basicos da escola nova destacam-se a valorizagcdo dos
interesses e necessidades da crianga a defesa da ideia do desenvolvimento
natural; a énfase no carater ludico das atividades infantis; a critica a escola
tradicional, porque os objetivos desta estdo calcados na aquisi¢do de
conteudos; e a consequentimente prioridade dada pelos escolanovistas ao
processo de aprendizagem. (KRAMER, 1993, p. 25).

Nesse olhar percebe-se a importancia de outras propostas pedagogicas por partes dos
professores, desta forma o ensino através de atividades ludicas se encaixa perfeitamente para

uma aprendizagem significativa. O ludico também pode envolver muitas situagdes do
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cotidiano do educando que podem ser transmitidas através da ludicidade relacionando com o
curriculo da escola.

Alguns empecilhos como: adaptacdo dos docentes, poucos materiais didaticos, ndo
aceitagdo dos pais entre outros, interferem no processo de ensino e apredizagem através de
atividades ludicas voltada para as séries finais do Ensino Fundamental, no entanto se o
docente estiver preparado na inser¢ao dessas atividades na sala de aula, consegue trabalhar
com os contéudos de Matematica, envolvendo situacdes do cotidiano através de jogos e

brincadeiras construindos problematizacdes desencadiadoras de conhecimento.

2.2 Possibilidades do Liadico na Educacao matematica

A Matematica ¢ uma das disciplinas mais complexas do Ensino Fundamental, por
fazer o aluno a refletir constantemente, apresentar diversas formulas, a resolver problemas e
quando a forma de transmissdo ¢ puramente tradicionalista pelos docentes, pressupde que a
aprendizagem ocorra por meio da reprodugdo. O modelo tradicional ndo tem mostrado
resultados satisfatorios, assim outras praticas de ensino mostram alternativas inovadoras que

chamem a aten¢do dos alunos. Santos (2011), afirma que:

O professor da educag@o, na sua grande maioria, tem a intencao de fazer um
trabalho pedagodgico mais eficiente; por isso, nesse meio, a discussao sobre a
melhoria do ensino tem-se voltado para a busca de alternativas que
proporcionem uma aprendizagem significativa pela via do prazer, do feto, do
amor e do despertar das emocdes, pois a falta de concentracdo dos alunos, o
desinteresse pelas aulas, a indisciplina, a ansiedade, a falta de capacidade de
memorizagdo, de logica e de apropriagdo dos contetidos tem sido a tonica
das discussdes escolares. Os educadores ja perceberam também que a
atividade lidica é uma das mais educativas atividades humanas e ndo serve
somente para aprender conteudos escolares, mas também para afiar as
habilidades e educar as pessoas a serem mais humanas. (SANTOS, 2011,
p-07).

O ensino ludico possibilita o aluno a ser um agente mais participativo nas aulas sendo
responsavel e protagonista pela constru¢do do seu conhecimento, sendo o professor mediador
nesse processo de aprendizagem.

Na ludicidade destaca-se o uso de jogos com uma ferramenta de ensino que exploram
do aluno, o raciocinio logico, a resolucdo de problemas a curiosidade, a socializacdo, o

entendimento de regras em que a aprendizagem se torna prazerosa. Para Borin (1996):

Por intermédio do jogo educativo que caracteriza o aprender pensado e nao
mecanizado, pode-se observar uma maior interagdo dos alunos envolvidos
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uma melhor concentragdo, uma maior rapidez e precisdo no raciocinio,
desenvolvimento do carater social de ajuda muatua e cooperagdo ¢ um nivel
menor de stress relacionado a rotina escolar. (BORIN, 1996, p.25).

O uso de jogos permite trabalhar com todos esses desafios que o docente ird encontrar
em sala de aula, de forma satisfatoria gerando a criatividade e o interesse do aluno. Fugindo
dos métodos tradicionais podem-se trabalhar os conteudos de Matematica nas séries finais do

Ensino Fundamental usado a ludicidade. San e Domingues (2000) afirmam:

Jogos e brincadeiras ajudam a construir novas descobertas, desenvolve-se e
enriquece a personalidade do aprendiz e simboliza um instrumento
pedagodgico que leva o professor a condicdo de condutor, estimulador e
mediador da aprendizagem. (SAN e DOMINGUES, 2000, p.35)

Percebe-se a importancia dos jogos e brincadeiras na vida da crianga, na qual ¢
estimulada a desenvolver sua criatividade, socializar-se, a evoluir cognitivamente
possibilitando um aprendizado de forma prazerosa por intermédio do professor.

Sobre os contetidos de que devem ser trabalhados no Ensino Fundamental, os PCN
apontam a necessidade de serem contextualizados e nao desprovida de sentido. Assim

conforme os PCN:

Os conteudos a serem trabalhados pode se dar numa perspectiva mais ampla,
ao procurar identifica-los como formas e saberes culturais, cuja assimilagdo
¢ essencial para que produza novos conhecimentos. Dessa forma, pode-se
considerar que os contetidos envolvem explicagdes, formas de raciocinio,
linguagens, valores, sentimentos, interesses e condutas. Assim, nesses
parametros os conteiidos estdo dimensionados ndo s6 em conceitos, mas
também em procedimentos e atitudes (BRASIL, 1998Db, p. 49).

A seguir sdo apresentados alguns jogos que podem ajudar os docentes a transmitir os
contetidos de forma que os alunos aprendam brincando, por exemplo: a Torre de Hanoi' para
ensinar os alunos a entenderem funcdes; Batalha Naval com coordenadas cartesianas* para

desenvolverem o raciocinio logico ¢ aprenderem a marcar pontos no plano cartesiano;

" Torre de Hanéi ¢ um "guebra-cabeca" que consiste em uma base contendo trés pinos, em um dos quais sdo
dispostos alguns discos uns sobre os outros, em ordem crescente de didmetro, de cima para baixo. Disponivel
em: https://www.reinokids.com.br/regras-torre-de-hanoi/,

! Batalha naval ¢ um jogo de tabuleiro de dois jogadores, no qual os jogadores tém de adivinhar em que
quadrados estdo os navios do oponente. Disponivel em:
http://www.matematica.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=1320
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Tangran® que proporciona aos alunos a desenvolverem a criatividade, o raciocinio, a
concepcao de area, perimetro e visualizacdo das figuras geométricas entres outros, que
compde os acervos de jogos que podem ser utilizados pelos docentes em sala de aula.
Também o ladico pode ser trabalhado, utilizando materiais didaticos, recursos tecnolégicos e
através da criatividade do professor.

O ensino através da ludicidade mostrou-se que ¢ possivel trabalhar os conteudos
matematicos através de jogos e brincadeiras, e reconhecer sua importancia nesse processo de
ensino. A grande questdo que se pergunta ¢ se os docentes estdo preparados para trabalhar

com a ludicidade em sala de aula, pois ¢ preciso entender como funciona cada jogo e

brincadeira ltdica para explora-los da melhor forma possivel dentre o contexto matematico.

3 ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1 Tipo de pesquisa

O método de pesquisa utilizado na busca de informagdes para o estudo do tema
abordado no artigo ¢ do tipo qualitativa. Essa metodologia favorece uma visao de dentro do
grupo pesquisado, no qual ¢ escolhido de acordo com critérios previamente estabelecidos
conforme os objetivos de estudo. Além de apresentar diversas caracteristicas como: A fonte ¢
o ambiente natural; valoriza o processo € ndo o resultado; busca atingir o objetivo a ser
pesquisado; trabalha com valores, crengas, opinides e representagdes; o pesquisador € o
instrumento principal etc.

Para Minayo (2001), a pesquisa qualitativa tem preocupacdo com o nivel da realidade
que ndo pode ser quantificado, trabalhando com o universo de significados, motivos,
aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das
relacdes, dos processos e dos fendmenos que nao podem ser reduzidos a operacionalizagdo de

variaveis.

3.2 Sujeitos da pesquisa

$ O Tangram ¢ um quebra-cabegas chinés formado por 7 pegas. Essas pegas sdo 2 tridngulos grandes, 2
pequenos, 1 médio, 1 quadrado e 1 paralelogramo. Disponivel em:
http://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/jogo-tangram.htm
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Foram 4(quatro) docentes de Matematica, em uma escola de Santa Terezinha PB,
sendo trés professores € uma professora que estdo divididos nos turnos matinal e vespertino,
onde lecionam para os alunos do Ensino Fundamental II . Com relagdo ao perfil dos docentes
de Matematica, 3(trés) sdo do sexo masculino correspondendo a 75% e 1(um) do sexo
feminino correspondendo a 25%, a faixa etaria variam de 30 a 50 anos de idade, a respeito do
grau de formacdo académica todos sdo graduados em Matematica pela Instituicio UVA-
UNAVIDA, apenas um possui Pos-Graduagdo pela UNINTER e outro estd em processo de
conclusdo que ocorrerd no ano de 2018, pela Instituicio UVA-UNAVIDA.

Com relacdo ao tempo em sala de aula lecionando a disciplina de Matematica e as
séries que ensinam atualmente, para especificar os docentes, foram utilizados a letra B, com
os numeros de 1 a 4 mantendo suas identidades anonimas. O docente B1 ja leciona ha 10
anos, B2 ha 1 ano; B3 ha 9 anos, B4 leciona ha 7 anos, esses docentes ensinam todas as séries

do Ensino Fundamental II.

3.3 Instrumento de coleta de dados

Para a realizagdo desta pesquisa foi feito questiondrio com os professores de
Matematica da rede municipal de ensino de Santa Terezinha PB, que lecionam as séries finais
do ensino Fundamental. O questionario segundo Gil (1999, p.128), pode ser definido “como a
técnica de investigacdo composta por um nimero mais ou menos elevado de questoes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crengas,
sentimentos, interesses, expectativas, situacdes vivenciadas etc.”. Também proporciona aos
sujeitos da pesquisa uma maior comodidade na resolu¢do das perguntas além de manter suas
identidades anonimas.

Para Gil (1999) apresenta as seguintes vantagens do questionario sobre as demais
técnicas de coleta de dados:

a) possibilita atingir grande numero de pessoas, mesmo que estejam
dispersas numa area geografica muito extensa, ja que o questionario pode ser
enviado pelo correio;

b) implica menores gastos com pessoal, posto que o questionario ndo exige o
treinamento dos pesquisadores;

¢) garante o anonimato das respostas;

d) permite que as pessoas o respondam no momento em que julgarem mais
conveniente;

e) ndo expde os pesquisadores a influéncia das opinides e do aspecto pessoal
do entrevistado. (GIL, 1999, P. 128/129).
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Foi feito um questionario para buscar responder os objetivos e a questdo do tema
pesquisado, com quatro desses docentes para analise de dados do tema pesquisado. O
questiondrio continha 5 (cinco) questdes abertas que teve como objetivo investigar como o0s
professores dos anos finais do Ensino Fundamental, concebem o ludico nas aulas de

matematica.

3.4 Resultados e Analise dos dados

Apresentamos a seguir os dados obtidos na pesquisa de campo que subsidiou no
desenvolvimento deste trabalho académico. Foram elaboradas 5(cinco) perguntas subjetivas
relacionadas ao tema abordado neste artigo.

Nessa amplitude que o ludico proporciona, foram elaboradas as seguintes perguntas
aos professores de Matematica do Ensino Fundamental II: O que vocé entende sobre ensinar
de forma ludica? Obtiveram-se as seguintes respostas que segue na Tabela 1:

Tabela 1: O ensino de forma ludica

B1 | Diversifica as aulas de Matematica, tornando-a mais prazerosa.

B2 | Ensinar de forma diferente, com diversos materiais e criatividade.

B3 | Metodologia que usa como ferramenta no auxilio do ensino o uso de jogos,

brincadeiras etc.

B4 | E uma forma de ensinar que alerta o cotidiano.

Fonte: Dados da pesquisa (2017).

Analisando as respostas com relagao a pergunta, O que vocé entende sobre ensinar de
forma ludica? Percebe-se que os docentes tinham um conhecimento sobre a questao, porém, a
resposta do professor B4, ndo ficou clara ao leitor dando varias interpretacdes, pode ser que
ele tentou ressaltar o ludico como uma forma de ensino que motiva o aluno a aprender,
principalmente quando os contetidos envolve o cotidiano do aluno. Dentre as outras respostas
dos docentes estao incluidas as caracteristicas da ludicidade como a utilizacdo de materiais ¢
criatividade, proporciona um ambiente prazeroso e utilizacdo de jogos e brincadeiras.

Para segunda pergunta: “Hé possibilidade de integrar atividades ludicas nas aulas com
o curriculo que a escola propde? De que forma?” Seguem na Tabela 2 as respostas dos

docentes.
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Tabela 2: Integragdo do Ensino Ludico
B1 | Sim, através de atividades em grupos como: gincanas, construindo figuras

geométricas.

B2 | Sim, alternando o ensino ludico com o tradicional.

B3 | Sim, a escola disponibiliza de uma quadra poliesportiva, materiais didaticos e

outros.

B4 | Sim, a partir dos que ¢ discutido nos planejamentos.

Fonte: Dados da pesquisa (2017).

Fazendo uma analise das respostas dos docentes, percebe-se que todos consideram que
¢ possivel a integracdo das atividades ludicas com o curriculo que a escola propde, isto
demonstra que os docentes estdo abertos a mudangas que gerem nos alunos uma
aprendizagem onde haja interesse e participacdo dos mesmos na construg¢ao do saber.

A terceira pergunta: Na sua opinido, quais os beneficios que as atividades Iudicas

podem gerar nas criangas? As justificativas estdo a seguir.

Tabela 3: Beneficios da atividade ladica
B1 | Além de facilitar na aprendizagem, como também na integragcdo da crianga ao

meio em que vive.

B2 | Gera curiosidade e interesse na maioria dos alunos.

B3 [ Construgdo do conhecimento criativo de forma independente.

B4 [ Um melhor conhecimento sobre os conhecimentos do dia-a-dia para a vida dos

educandos.

Fonte: Dados da pesquisa (2017).

Ao analisar a questdo, os docentes percebem a importancia do lidico no processo de
ensino podem gerar nas criangas, na integragdo ao meio em que vive, despertando o interesse
¢ a desenvolverem a criatividade, a resposta B4 faz uma relacdo da aprendizagem com
ambiente que a crianga esta inserida.

A quarta questao a indagacao foi: A escola que vocé trabalha, oferece condigdes para o
professor trabalhar com a ludicidade? De que forma? A seguir (Tabela 4) estdo expressas as

respostas dos docentes.
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Tabela 4: Condigdes e possibilidades do Ensino Ludico
B1 | Nao, mas mesmo assim utilizamos dar -criatividade, podemos também

desenvolver-se com esta forma de ensino.

B2 | Sim, nos da total autonomia e liberdade para agir nas aulas e nos oferece todo

material.

B3 [ Sim, oferece recursos didaticos e possibilitam de todas as formas, condi¢des para

tal.

B4 | Nao, por falta de material pedagogico.

Fonte: Dados da pesquisa (2017).

Essa questdo percebe-se que houve uma divergéncia dos docentes com relagdo
fornecimento de materiais didaticos pela escola. O trabalho com o ludico depende muito da
criatividade do docente na construcdo de ferramentas que auxiliem no ensino. Quando a
escola disponibiliza de materiais pedagogicos, facilita muito o trabalho do docente para inserir
atividades ludicas nas aulas e se ndo disponibiliza, dificultam, porém, nao impedem que
busquem materiais alternativos onde possam fazer essa integragdo do lidico com o modelo
tradicional de ensino.

Na quinta questdo a indagacao foi: Existe algum tipo de dificuldades que o professor
encontra para trabalhar com atividades ludicas nas séries finais do Ensino Fundamental 11?7
Quais? Foram dadas as seguintes respostas.

Tabela 5: O ensino de forma ludica

B1 | Sim, a coeréncia de materiais como, por exemplo, um laboratdrio de

matematica.

B2 [ Sim, alguns se interessam e participam outros nao tem interesse e estimulo.

B3 | Sim, sentem dificuldades em agrupar-se e socializar ideias.

B4 | N3o a partir do momento em que se educar, a melhor forma de trabalho, por

exemplo, um software.

Fonte: Dados da pesquisa (2017).

Analisando as indagacdes dos docentes, percebe-se que a maioria tem dificuldades em
inserir o ladico na metodologia de ensino, devido a falta de interesse dos alunos e pouca
participacdo dos mesmos. Ja a resposta de B4, faz uma associa¢do da ludicidade com a

tecnologia que esta cada vez mais presente na vida da crianga.
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Numa visao de quem conhece o ludico e os beneficios que proporciona na vida da
crianca, sendo trabalhado de maneira correta faz o efeito contrario ao que alguns docentes
mostraram como dificuldades, pois um dos principios do ludico é promover a socializagao,
estimular as criancas com aulas prazerosas e instigar o individuo na constru¢do do

pensamento.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo procurou demonstrar a importancia da ludicidade ndo s para as
criancas das séries iniciais do Ensino Fundamental, mas também principalmente para aquelas
que ja passaram esta fase e a concepgao dos docentes de Matematica sobre o ensino ludico.

A Matematica pode ser considerada umas das disciplinas mais dificeis de ser
compreendida pelo aluno e apresenta altos indices de rejeicdo, nesse aspecto pode tornasse
desestimulante devido a algumas metodologias usadas pelos docentes.

Por se tratar de uma disciplina que exige muito do aluno a Matematica precisa ser
transmitida de outras formas além da tradicional, a partir de entdo surge a questao-problema
da pesquisa: Qual a importancia da ludicidade para os docentes de Matematica no contexto
escolar? Tendo como objetivo geral: Investigar como os professores do municipio de Santa
Terezinha—PB, do Ensino Fundamental concebem o ludico nas aulas de Matematica.

O caminho metodologico para responder a questdo-problema da pesquisa, surgiu a
partir da investigacdo com os docentes de Matematica dos anos finais do Ensino
Fundamental, por meio da pesquisa qualitativa, na qual foi aplicado um questionério contendo
5 (cinco) questdes abertas, objetivando responder os objetivos € a questdo-problema do
presente estudo.

Dentre os objetivos especificos temos: identificar as concepgdes dos docentes sobre o
ensino com ferramentas ludicas; explicitar os desafios encontrados pelos professores dos anos
finais do Ensino Fundamental para trabalhar com a ludicidade.

Diante dos resultados obtidos através dos procedimentos metodologicos, percebe-se
que os objetivos do tema pesquisado foram atingidos. Os docentes compreendem a
importancia do ensino ludico na vida das criancas, estdo abertos para novas propostas de
ensino e citam algumas dificuldades para trabalhar a ludicidade como: a falta de materiais, o
desinteresse e a falta de estimulo dos alunos, dificuldades em agrupa-los e interagirem entre

si.
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No entendimento sobre os beneficios da ludicidade algumas questdes que foram
relatadas como dificuldades podem ser trabalhadas ocasionado o efeito o contrario. O
professor precisa ter iniciativa para que a mudanga aconteca. Se ndo tem material disponivel
na escola construa com os alunos, seja criativo que os resultados aparecem com o tempo.
Aulas que fogem da rotina do aluno em que aprendem brincando, aumenta o interesse dos
mesmos € os estimulam a sempre querem mais desafios, além de promover a socializagao,

tudo depende da forma que o docente conduzird a aula.

O estudo veio demonstrar a importancia da ludicidade como forma de ensino, tanto
para as criancas como para os adolescentes, sendo um agente facilitador da aprendizagem que
pode ser utilizado pelos professores no intermédio das aulas, contribuindo para uma formagao
de cidaddos mais criticos e principalmente humanos.

Como sugestdo para futuras pesquisas relacionada a este assunto, ressalta-se a
importancia da investigacao da concepcao dos professores em outros niveis de ensino, como o
Ensino Médio e na Educagdo Jovens e Adultos - EJA. E a investigagdo com esses alunos a

partir de vivéncias realizadas com atividades ludicas em diversos conteudos matematicos.

Abstract

Play education is an excellent resource that facilitates learning, cognitive, affective and social
development of the child, enabling a better quality in teaching, where students learn by
playing. The theme to be worked was playful mathematics in the final years of elementary
school, seeking to demonstrate the importance of playfulness in the teaching-learning process
for students in the final series of elementary school. With the objective of investigating how
the teachers of the municipality of Santa Terezinha - PB of the final years of Elementary
School, conceive the playful in the classes of Mathematics. A qualitative approach was used
as a method of research using a questionnaire, which was applied to teachers who teach
mathematics in the final years of Elementary School. Faced with data analysis, it was
observed that teachers understand the importance of playfulness and are open to the
integration of play teaching with the school curriculum, but some difficulties have been
reported for this to occur. The reality of the student had a great change with the impact of
technology, in this perspective, also requires changes in the teaching process. Teachers who
follow traditional models are losing space in the school environment, however, playfulness
presents a series of factors that facilitates learning by escaping from the habitual routine of the
school, being accepted by the majority of the students, however, still it is still little explored
by the teachers in classroom.

Keywords: Ludicidade. Elementary School. Leisure Teaching.
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APENDICE A — QUESTIONARIO APLICADO AO PROFESSOR
<@
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA CAMPUS VIl — GOVERNADOR ANTONIO MARIZ CENTRO DE
CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA

QUETIONARIO APLICADO OS DOCENTES EM MATEMATICA

Solicitamos sua colaboracdo respondendo a este questionario que faz parte de um Trabalho de
Conclusao Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual da Paraiba,
campus VII, Patos, PB, cujo titulo ¢ A Matematica Ludica no Ensino Fundamental II.
Suas informacdes sdo de extrema importancia para o estudo em questdo. Nao necessita de
identificacdo.

MUITO OBRIGADO PELA COLABORACAO!
Perfil do Educador
Faixa etaria:
() Entre 20 e 30 anos ( ) 30 a 40 anos ( ) 40 a 50 anos () 50 a 60 anos ( ) Mais de 60 anos
Sexo: () Masculino () Feminino

Informe, no quadro abaixo, sua formacao académica, instituicdo e ano em concluiu ou
concluira, caso esteja cursando:

Graduagao Instituicao Ano de conclusao

Pés-Graduagao Instituicao Ano de Conclusao

Quanto tempo o senhor leciona Matematica? Quais sao as séries que ensina atualmente?




QUESTIONARIO

O que voceé entende sobre ensinar de forma ludica?
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. Ha possibilidade de integrar atividades ludicas nas aulas com o curriculo que o a
escola propde? De que forma?

. Na sua opinido, quais os beneficios que as atividades ludicas tras nas criancas?

. A escola que voceé trabalha, oferece condi¢des para o professor trabalhar com a
ludicidade? De que forma?

Quais sdo as dificuldades que o professor encontra para trabalhar com o liadico nas
séries finais do Ensino Fundamental?




