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BRINCANDO DE FAZ DE CONTA NA ESCOLA: A CONCEPGAO DE
PROFESSORAS DE CRIANCAS DE 2 A 6 ANOS

Katielyne da Silva Coelho Cruz

RESUMO

Este artigo apresenta os resultados de um estudo qualitativo que teve como
objetivo verificar a concepgéo de professoras de criangas de 2 a 6 anos, acerca
da brincadeira de faz de conta. A metodologia utilizada para a coleta de dados
foi um questionario aplicado a cinco professoras de uma escola particular de
Campina Grande-PB. A brincadeira de faz de conta sempre esteve presente
na vida da crianga, contribuindo para o seu processo de desenvolvimento. No
entanto, apesar da importancia e necessidade do faz de conta para o
desenvolvimento saudavel das criangas, verifica-se que elas tém tido menos
tempo e incentivos para brincarem livremente, tanto na escola quanto no lar.
Por isso, verifica-se a importancia de estudos acerca do lugar da brincadeira de
faz de conta no desenvolvimento infantil. Para a fundamentacao teérica, partiu-
se de uma definicao do que vem a ser a brincadeira, para melhor compreensao
do faz de conta. Em seguida, analisou-se a evolugdo da brincadeira em
diferentes fases do desenvolvimento da crianca, na visdo de alguns autores
tais como Piaget (1978 ), Vygotsky ( 1998), Oliveira ( 2002 ), Bomtempo ( 2002
), entre outros. Dentre os pontos destacados, ressaltamos os beneficios da
brincadeira de faz de conta, que proporciona a crianga momentos de
representacdo e imaginagdo. Diante dos resultados obtidos notamos que o
entendimento da brincadeira de faz de conta precisa ser aprimorado por todas
as professoras, mesmo aquelas que se aproximaram da resposta, precisam
compreender bem o real significado e importancia deste tipo de brincadeira
para o desenvolvimento global das criangcas e inclui-la em sua pratica
pedagogica, proporcionando mais tempo para as criangas brincarem
livremente. Neste sentido € necessario favorecer, nos espagos de Educacgao
Infantil, discussdes e reflexdes sobre a brincadeira de faz de conta, com a
finalidade de provocar mudangas de posturas nos profissionais, que precisam
entender que propiciar as criangas um momento livre para brincar, criar,
imaginar e fantasiar é ajudar e estimular um desenvolvimento infantil saudavel.

Palavras Chave: Brincadeira de faz de conta. Desenvolvimento infantil.
Atuacéao docente.



ABSTRACT

This article presents the results of a qualitative study that aimed to verify the
design of teachers of children 2-6 years about the game of make-believe. The
methodology used for data collection was a questionnaire administered to five
teachers at a private school in Campina Grande-PB. Play make-believe has
always been present in the child's life, contributing to its development process.
However, despite the importance and necessity of make-believe for the healthy
development of children, it appears that they have had less time and incentive
to play freely, both at school and at home. Therefore, there is the importance of
studies about the place of make-believe play in child development. For the
theoretical, broke a definition of what is to be the joke, to better understand the
make-believe. Next, we analyzed the evolution of play at different stages of
child development, in view of some authors such as Piaget (1978), Vygotsky
(1998), Oliveira (2002), Bomtempo (2002), among others. Among the points
highlighted, highlight the benefits of playing make-believe, which provides the
child with moments of representation and imagination. Based on these results
we note that understanding the game of pretend to be enhanced by all
teachers, even those that approached the response, and need to understand
the real meaning and importance of this type of play to the overall development
of children and include it in their practice, providing more time for children to
play freely. In this sense it is necessary to encourage, in areas of early
childhood education, discussions and reflections on the game of make-believe,
in order to bring about changes in attitudes of professionals who need to
understand that foster children a free moment to play, create, imagine and
fantasy is to help and encourage a healthy child development.

Keywords: Play make-believe. Child development. Teaching performance.
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1 — INTRODUGAO

As brincadeiras amparam o espirito criativo, imaginativo, exploratério da
crianga. A brincadeira de faz de conta tem uma grande significacdo na vida da
crianga. Permitir que a crianga brinque de faz de conta é favorecer o seu
desenvolvimento, possibilitando a assimilagdo de bens culturais,
desenvolvendo a iniciativa , permitindo que a crianga expresse seus desejos e
internalize regras sociais. No faz de conta brincar € uma verdade, € uma
atitude frente a realidade, € uma acdo em que a crianga toma conta, se envolve
no tempo e no espacgo, transformando cada brinquedo ou brincadeira em um
recurso de aprendizagem.

Na brincadeira a crianga assume um papel social, no qual sera
protagonista, se transforma no pai, na mae, na professora, enfim, sempre
transpondo uma relacdo entre real e imaginario, saindo por determinado
momento do mundo real e entrando num mundo imaginario e vice-versa. E na
brincadeira de faz-de-conta, que a crianga fica livre para imaginar e criar, de
forma ludica, as mais diversas brincadeiras, expressando seus sentimentos,
sua forma de ver o mundo, elaborando conflitos e antecipando situagcbes
futuras.

O faz de conta é uma atividade ludica essencial na infancia, pois é
através dela que a crianga descobre e compreende o mundo que a cerca. Logo
se faz necessario que a crianga tenha oportunidade de brincar livremente,
interagindo com adultos, criangcas de outras idades, objetos variados, pois a
imaginacdo da crianga dependera da quantidade e da qualidade das
experiéncias vivenciadas por ela.

De acordo com Oliveira (1992) a brincadeira de faz de conta fornece
uma vasta estrutura basica para mudangas da necessidade e da consciéncia,
criando um novo tipo de atitude em relacéo ao real. Nela surge a acdo na
esfera imaginativa numa situacdo de criacdo, a criagdo das intengdes
voluntarias e a formagao dos planos da vida real, constituindo-se, assim, no
mais alto nivel de desenvolvimento.

No entanto, constata-se que nos dias atuais a crianca, muitas vezes nao
tem onde, nem com quem brincar, € na escola, o tempo da brincadeira vem

sendo reduzido, sendo muitas vezes planejado para um dia da semana ou



alguns minutos no intervalo. Sabe-se que as criangas necessitam de tempo
para brincar de faz de conta, pois esta € uma brincadeira que precisa de
planejamento e desenvolvimento.

Portanto, podemos afirmar que a brincadeira de faz de conta é
fundamental para o desenvolvimento infantil, e que, devido a fatores
socioculturais, mencionados anteriormente, as criangas tém tido menos tempo
e incentivos para brincarem livremente, tanto na escola quanto no lar. Por isso,
verifica-se a importancia de estudos acerca do lugar da brincadeira de faz de
conta no desenvolvimento infantil. Nesta perspectiva, buscamos conhecer a
concepcgao de professoras de criangas de 2 a 6 anos acerca da brincadeira de
faz de conta no contexto escolar. O estudo qualitativo foi realizado com cinco
professoras de uma escola particular da cidade de Campina Grande- PB, que
responderam a um questionario, construido pela pesquisadora, contendo oito
perguntas abertas.

O presente artigo aborda, em sua fundamentacédo tedrica, ideias de
Piaget (1978), Vygotsky (1998), Oliveira (2002), Bomtempo (2002), entre outros
autores sobre a brincadeira de faz de conta ou jogo simbdlico; os
procedimentos metodoldgicos, a analise e discussdo dos resultados e as

consideracgdes finais.

2. A BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA: ESTIMULO A IMAGINAGAO,
CRIAGAO E REPRESENTAGAO INFANTIL.

2.1 O significado da brincadeira na vida das criangas

O brincar € uma caracteristica intrinseca aos seres humanos. A
brincadeira € um meio pelo qual as criangas tomam conhecimento de si, dos
outros e do mundo a sua volta, e criam vinculos no seu cotidiano, além de
reordenarem ideias e encontrarem uma forma de se estruturar e agir no
ambiente. As estruturas das brincadeiras podem ser compreendidas por todas
as criangas e a maioria delas exige concentracéo durante certa quantidade de
tempo e disciplina que vai variar de acordo com a etapa de desenvolvimento

em que a crianga se encontre. A fase de crianga, que segundo o Estatuto da
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Crianca e do Adolescente (1999), compreende do zero aos doze anos,
respeitada as caracteristicas deste processo em determinados periodos, se
apresenta com rapidas evolugbes e interesses diversificados pelos tipos
variados de brinquedos.

O brincar tem inicio na vida da crianga desde muito cedo. Entre quatro e
oito meses, coloca as méaos para tapar os olhos, abre e fecha a mdo dando
atencao aos movimentos dos dedos, através de seus brinquedos intui, sente e
elabora que as pessoas e 0s objetos podem aparecer e desaparecer. Brinca
com seu corpo e com objetos, sacudindo-os, passando-o de uma méao a outra,
balanca os objetos que produzem sons e presta atencao a estes. Na segunda
metade do primeiro ano, surge novo interesse em seu brincar, passa a brincar
com as coisas inanimadas: o buraco do banheiro, a fechadura, atira objetos no
chao com forgca e observa o efeito causado, abre caixas, coloca e tira objetos
de caixas, vira paginas de livros, entre outras. Vai aos poucos realizando
movimentos como rolar, engatinhar e em seguida tentando ficar de pé
apoiando-se nos méveis e nas pessoas.

Entre doze e dezoito meses a crianga adquire certa agilidade e precisao
na realizacdo dos movimentos que envolvem seu préprio corpo. A crianga
corre, salta, segura objetos com apenas uma das maos; toma consciéncia de
qgue os objetos, as vezes desaparecem de sua vista, mas isso nao significa que
este deixou de existi.Com isso os jogos de esconder objeto ou pessoas
despertara interesse em criangas dessa faixa etaria trazendo prazer e distragéo

Na fase seguinte, dos dois aos seis ou sete anos, as atividades ludicas
despontam de maneira simbdlica, isto &, a crianga se utiliza de simbolos para
representar a realidade que a envolve; por isso, sdo comuns as brincadeiras de
meédico, escolinha, super-herois, conversarem com bonecas ou imitar animais
neste periodo. Aos poucos, ha uma preocupacao evidente na sequéncia das
historias que séo criadas como se tentassem se aproximar da realidade. Mais
adiante, no periodo que compreende os seis ou sete anos em diante, ela saira
da fantasia para situacbdes reais através dos jogos de construgdo que
representam um tipo de transicdo do o jogo simbolico para o jogo de regras
(PIAGET 1978).

A partir desta fase, a crianca inicia uma preferencia pela utilizacédo de

regras e espirito de equipe entre os jogadores. Dos sete aos doze anos,
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principia-se o desenvolvimento da sociabilizagdo com respeito as regras pré-
concebidas ou estipuladas pelo grupo, que acompanhara a crianca até a fase
adulta.

Frente ao exposto fica claro que as brincadeiras vao evoluindo, o
interesse vai se diversificando juntamente com o processo maturacional que a
crianga se encontra. Piaget (1978) a respeito da evolugdo da brincadeira,
define esse processo como sendo dividido em quatro aspectos: jogos de
exercicios, jogos simbdlicos, jogos de construgao e jogos de regras.

Nos jogos de exercicios predominam os de manipulag¢ao, que aparecem
nos primeiros 18 meses de vida, tendo como caracteristicas fortes a repeticéo
de sequéncias de ac¢des e manipulagdes ja estabelecidas. Neste estagio a
crianca esta interessada em brincar com seu proéprio corpo e com objetos que a
cercam.

Nos jogos simbdlicos, o faz-de-conta, primeiramente solitario, depois
coletivo, aparece durante o segundo ano de vida. Com o surgimento do jogo
simbdlico, a crianga da um salto qualitativo, ultrapassando a manipulacao.
Caminha em direcéo a abstragdo, com o uso do imaginario, contribuindo de
forma significativa para a assimilagdo da realidade, ja que a fantasia vai
possibilitar a crianca se afastar da mesma e, assim, agir sobre ela. Um dos
marcos da fungédo simbolica é a habilidade de estabelecer a diferenga entre
alguma coisa usada como simbolo e o que ela representa seu significado.
Quando a crianga pega um pedago de madeira, e imagina que ele € um cavalo,
ela ndo deixou de saber o que aquele objeto realmente é, porém ele serve
como um simbolo, uma representagcdo mental, que para ela se torna um
cavalo. Concebendo assim, a estrutura do simbolo como instrumento de
assimilacao ludica. Por fim, o jogo de regras, que inicia a crian¢ga no molde do
convivio social. Predomina dos 7 aos 11 anos de vida.

Segundo Piaget (1978) na idade de dois anos o pensamento infantil é
dominado pelo simbolismo e pela importancia que elas dao aos objetos durante
0s jogos simbdlicos, que é a representagcdo corporal do imaginario. E apesar
dele ser predominantemente imaginario, quando expressa corporalmente as
atividades, a crianca precisa respeitar a realidade e as relagbes do mundo real.

O brincar é uma condigcdo humana e esta presente em toda a vida da

criangca. O brincar € um importante processo psicolégico, fonte de
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desenvolvimento e aprendizagem. Ele envolve complexos processos de
articulacdo entre o ja dado e o novo, entre a experiéncia, a memoria e a
imaginacéo, entre a realidade e a fantasia, sendo marcado como uma forma
particular de relagdo com o mundo. A brincadeira é de importancia fundamental
para o desenvolvimento infantil, na medida em que a crianga pode transformar
e produzir novos significados. O brincar ndo sé requer muitas aprendizagens
como também constitui um espago de aprendizagem. Como lembra

Nascimento:

Na brincadeira a crianga vai se distanciando da realidade,
construindo novos significados para suas vivéncias. No
entanto, somente com o distanciamento do real, tendo
como base a experiéncia acumulada, é que a crianga
conseguira reorganizar e recombinar as situagdes vividas
no seu dia-a-dia. (NASCIMENTO, 2008, p.98)

A respeito da brincadeira nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), encontramos:

Nas brincadeiras, as criangcas transformam os
conhecimentos que ja possuiam anteriormente em
conceitos gerais com os quais brinca. Por exemplo, para
assumir um determinado papel numa brincadeira, a
crianca deve conhecer alguma de suas caracteristicas.
Seus conhecimentos provém da imitacao de alguém ou
de algo conhecido, de uma experiéncia vivida na familia
ou em outros ambientes, do relato de um colega ou de um
adulto, de cenas assistidas na televisdo, no cinema ou
narradas em livros, etc. A fonte de seus conhecimentos é
multipla mas estes encontram-se, ainda, fragmentados. E
no ato de brincar que a crianga estabelece os diferentes
vinculos entre as caracteristicas do papel assumido, suas
competéncias e as relagcbes que possuem com outros
papéis, tomando consciéncia disto e generalizando para
outras situacdes (BRASIL, 2002).

Ainda segundo os PCN's (BRASIL, 2002) o brincar apresenta-se por
meio de varias categorias. E essas categorias incluem: O movimento e as
mudancas da percepc¢ao resultantes essencialmente da mobilidade fisica das

criangas, a relagdo com os objetos e suas propriedades fisicas assim como a
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combinacao e associacgéo entre eles, a linguagem oral e gestual que oferecem
varios niveis de organizagdo a serem utilizados para brincar, os conteudos
sociais, como papéis, situagdes, valores e atitudes que se referem a forma
como o universo social se constroi E, finalmente, os limites definidos pelas
regras, constituindo-se em um recurso fundamental para brincar.

A brincadeira se caracteriza por estruturagéo e pela utilizagdo de regras,
ela € uma atividade que pode ser tanto coletiva quanto individual. Na
brincadeira existem as regras, o que nao limita a agdo ludica desta, a crianca
pode modifica-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos membros,
modificar as préprias regras, enfim existe maior liberdade de acéo para as
criangas, desde que todos os membros envolvidos estejam de acordo com as
novas regras criadas. Segundo Bettelheim (1988) as brincadeiras mudam a
medida que as criangas crescem, dai muda-se a compreensédo em relacao aos

problemas diversos que comegam a ocuparem suas mentes.

2.2 O faz de conta possibilitando o desenvolvimento global da
crianga

O brinquedo como suporte da brincadeira tem papel estimulante para a
crianga no momento da acao ludica, permitindo a exploragcdo do seu potencial
criativo numa sequéncia de ac¢des libertas e naturais em que a imaginacao se
apresenta como atracgéo principal. Por meio do brinquedo a crianga reinventa o
mundo e libera suas atividades e fantasias.

“Proximo aos trés anos, o interesse da crianga recai sobre a
utilizacdo dos objetos tal como ela vé os adultos utilizarem e
passam a imitar os adultos [...]. Até proximo aos seis anos de
idade o faz - de - conta é a atividade principal da crianga”
(MELO, 2004, p.146).

O faz de conta refere-se ao “mundo do imaginario, da fantasia”. E nas
brincadeiras que as criangas encontram sentido para sua vida, € nelas que
ideias se concretizam e que as experiéncias sao construidas de muitos modos
e repetidas quantas vezes a crianga quiser, elas representam diferentes
papéis, passam de um papel para outro, repetem em sua vida real as

impressdes que vivenciam no faz-de-conta, na fantasia.
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Por meio da magia do faz-de-conta a crianga explora os limites e, parte
para aventura que a leva ao encontro do eu. A entrada da crianga no mundo do
faz-de-conta marca uma nova fase de sua capacidade de lidar com a realidade,
com os simbolismos e com as representacbes. Com o brinquedo a crianga
satisfaz curiosidades e traduz o mundo dos adultos para a dimensao de suas
possibilidades e necessidades. Isso ocorre porque a crianga precisa vivenciar
ideias em nivel simbdlico para compreender o significado na vida real; ou seja,
0 pensamento da crianga evolui a partir de suas agdes, razao pela qual as
atividades concretas sao tdo importantes para o desenvolvimento do
pensamento infantil. Segundo o RCNEI (BRASIL,1998,p.23):

Brincar &, assim, um espac¢o no qual se pode observar a
coordenacdo das experiéncias prévias das criangcas e
aquilo que os objetos manipulados sugerem ou provocam
no momento presente. Pela repeticdo daquilo que ja
conhecem, utilizando a ativacdo da memoria, atualizam
seus conhecimentos prévios, ampliando-os e
transformando-os por meio da criagdo de uma situacéo
imaginaria nova. Brincar constitui-se, dessa forma, em
uma atividade interna das criangas, baseada no
desenvolvimento da imaginacdo e na interpretacdo da
realidade, sem ser ilusdo ou mentira. Também tornam-se
autoras de seus papéis, escolhendo, elaborando e
colocando em pratica suas fantasias e conhecimentos,
sem a intervencédo direta do adulto, podendo pensar e
solucionar problemas de forma livre das pressdes
situacionais da realidade imediata.

O jogo, para a crianga, é o exercicio e a preparagao para a vida adulta.
E através de suas brincadeiras, seus movimentos, sua interacdo com os
objetos e com outras criangcas que ela desenvolve suas potencialidades,
descobrindo varias habilidades. A brincadeira do faz-de-conta, ou jogo
simbdlico, € um mecanismo que a crianga usa para representar suas

experiéncias diarias. Como lembra Oliveira (2002, p.159):

O jogo simbdlico ou faz-de-conta, particularmente, é
ferramenta para a criagdo da fantasia, necessaria a
leituras ndo convencionais do mundo. Abre caminho para
a autonomia, a criatividade, a exploragéo de significados e
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sentidos. Atua também sobre a capacidade da crianga de
imaginar e de representar, articulada com outras formas
de expressao.
Bettlheim (1988), diz que as brincadeiras imaginativas e criativas sé&o
uma forma das criangas compensarem as pressdes que sofrem da realidade do
cotidiano, quando estdo brincando de guerra, de luta, de salvar o dia, entre

outros, estao exteriorizando seus desejos de grandeza. Para o autor:

[...] pode fantasiar que ela também, como o herdi, pode
escalar o céu, derrotar gigantes, mudar sua aparéncia,
tornar-se a pessoa mais poderosa ou a mais bonita - em
resumo, fazer seu corpo ser e efetuar tudo que uma
crianga possivelmente poderia almejar. Depois que seus
desejos mais grandiosos foram satisfeitos em fantasia, a
crianca fica mais em paz com seu corpo tal como € na
realidade. (BETTLHEIM, 1980, p.19)

Outro autor que abordou a questdo do faz-de-conta foi Vygotsky (1989)
que defendeu que uma das fun¢des basicas do brincar € permitir que a crianga
aprendesse a elaborar situagdes que vivencia no seu dia-a-dia. Embora o autor
ressalte diversos aspectos do brincar, € no faz de conta que se dedica com
mais intensidade.

A brincadeira de faz de conta, segundo Oliveira (1992) fornece uma
vasta estrutura basica para mudancas da necessidade e da consciéncia,
criando um novo tipo de atitude em relacdo ao real. Nela surgem a acao na
esfera imaginativa numa situacdo de criacdo, a criagdo das intencdes
voluntarias e a formagdo dos planos da vida real, constituindo-se, assim, no
mais alto nivel de desenvolvimento.

NASCIMENTO (2008) lembra que para Vygotsky a conduta do ser
humano se difere em dois tipos de impulsos basicos: o impulso reprodutor ou
reprodutivo e o criador ou combinador. O primeiro esta ligado a memoria e
reproducao, o segundo esta relacionado a capacidade de criar, reelaborar, com
experiéncias vividas. E por intermédio deste impulso que permite ao homem
criar imagem e agdes novas, pois tem uma funcéo criadora e combinadora e
que o autor chamou de imaginag¢ao ou fantasia.

A autora afirma que Vygotsky, atribui grande importancia a acéo

criadora presente no faz de conta visto que a imaginacao propria desse jogo, €
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uma atividade onde se esta em constante processo de criacéo. Ele afirma que
0s processos de criagdo sao observaveis, principalmente nos jogos da crianga,
porque no jogo ela representa e produz muito mais do que aquilo que viu.

Para o autor a fantasia ndo surge do nada, esta baseada na realidade
vivenciada pela pessoa, logo € de extrema importancia que a crianca tenha
oportunidade de brincar e interagir com adultos, ou seja, o contato com objetos
criangas e adultos, pois sua imaginac&o dependera disso, n&o que o objeto tera
seu real significado mantido na brincadeira, mas & através dele que a crianga
conseguira suporte para a sua criatividade. Oliveira (2010, p.68), corrobora

com esta ideia quando afirma que:

Ao brincar com um tijolinho de madeira como se fosse
um carrinho, a crianga € levada a agir num mundo
imaginario (o 6nibus que ela esta dirigindo na brincadeira,
por exemplo), onde a situacédo é definida pelo significado
estabelecido pela brincadeira (o 6nibus, o motorista, os
passageiros, etc.) e nao pelos elementos reais
concretamente presentes (as cadeiras da sala onde esta
brincando de énibus, as bonecas, etc.).

Vygotsky (1989) estabelece uma linha ténue entre o jogo e a
aprendizagem, atribuindo-lhe uma grande importancia. A principal abordagem
do autor é que o desenvolvimento cognitivo resulta da interagao entre a crianga
e as pessoas com quem mantém contato. Outro fio condutor para se entender
a teoria do autor e sua importancia para a aprendizagem & o entendimento
sobre o conceito de zona de desenvolvimento proximal.

Rego (1995) afirma que Vygotsky divide o desenvolvimento em dois
pilares, um chamado de desenvolvimento real ou efetivo, e o outro de
desenvolvimento potencial. O primeiro refere-se aquele conhecimento ja
existente, maturado, consolidado para a crianga, ou seja, aquelas atividades
que a crianga realiza sem intermédio de um adulto. No segundo, o
desenvolvimento potencial, refere-se aquilo que a crianga é capaz de fazer,
mas ainda ndo tem total dominio, e por isso se faz necessario o intermédio de
um adulto, para auxiliar tal atividade. Nessa perspectiva a crianga busca
solugdes para tarefas apoiando-se em pistas deixadas, em dialogos, imitacdes,

nas experiéncias vividas anteriormente.
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O percurso entre aquilo que a crianga € capaz de realizar sozinha e
aquilo que ela sera capaz de realizar apenas com intermédio de um adulto é o
que Vygotsky chama de Zona de desenvolvimento proximal. O
desenvolvimento infantil para o autor é visto como um processo e a Zona de
desenvolvimento proximal compreendem aquelas fungdes que ainda nao estao
totalmente presentes no intelecto da crianca. Nas palavras de Oliveira (2010,

p.62) podemos entender que:

A zona de desenvolvimento proximal refere-se, assim, ao
caminho que o individuo vai percorrer para desenvolver
fungbes que ainda estdo em processo de
amadurecimento e que se tornaréo fungdes consolidadas,
estabelecidas no seu nivel de desenvolvimento real. Zona
de desenvolvimento proximal €&, pois, um dominio
psicolégico em constante transformacéo: aquilo que uma
crianca é capaz de fazer com ajuda de alguém hoje, ela
conseguira fazer sozinha amanha.

Conforme Vygotsky (1998), ndo é todo jogo da crianga que possibilita a
criacado de uma zona de desenvolvimento proximal, porém o jogo de faz de
conta exige certas condi¢cdes para que ela se estabeleca, haja vista que nesse
jogo estdo presentes uma situagao imaginaria e a sujeicdo a certas regras de
conduta. Sendo assim, o autor, afirma que as regras sao partes integrantes no
faz de conta, embora, ndo tenham o carater de antecipacao e sistematizacéo

como nos jogos habitualmente regrados.

Séo justamente as regras da brincadeira que fazem com
que a crianca se comporte de forma mais avancada do
que aquela habitual para sua idade. Ao brincar de 6nibus,
por exemplo, exerce papel de motorista. Para isso tem
que tomar como modelo os motoristas reais que conhece
e extrair deles um significado mais geral e abstrato para
categoria “motorista”. Para brincar conforme as regras,
tem que se esforcar para exibir um comportamento
semelhante ao do motorista, o que impulsiona para além
de seu comportamento como crianga. (OLIVEIRA, 2010,
p.69)

Ao desenvolver o faz de conta a crianga ensaia comportamentos e
papéis, projeta-se em atividades dos adultos, ensaia atitudes, valores, habitos

e situagdes para os quais ndo esta preparada na vida real. A brincadeira de faz
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de conta cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga. Nessa
brincadeira, a crianga sempre se comporta além do seu comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no faz de conta é
como se ela fosse maior do que na realidade. Como no foco de uma lente de
aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob
forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento
(Vygotsky, 1998).

Ainda segundo o mesmo autor, faz de conta pode ser entendido como o
atrelamento existente entre o real e o imaginario, num processo dialético
constante, afirmando que existe um impulso criativo capaz de reordenar o real
em novas combinagdes. Dessa forma, a imaginacéo sempre é formada a partir
de elementos retirados da realidade, de experiéncias coletivas e praticas
sociais partilhadas e reestruturadas na experiéncia do homem com o mundo. E
na abastanca das experiéncias, que a crianca parte entdo de sua vivéncia
acumulada na repeticdo das agdes, nas palavras ouvidas, no compartilhar
histérias, expressdes, na forma de ver o mundo - num processo de combinar as
vivéncias antigas com as novas, o que constitui a base da criagdo. Quanto
mais diversificada € a experiéncia da crianga, tanto mais sera a sua
imaginagdo. Assim, a experiéncia alimenta a fantasia, e esta, por sua vez,
participa do acréscimo da experiéncia.

Por meio da brincadeira de faz de conta as criangas sédo motivadas pela
oportunidade de lidar com o real, embora esse real esteja intrinsicamente
ligado a interpretagdo de mundo que ela tem, como por exemplo, quando uma
mae proibe um filho de brincar com o ferro de passar roupa, a crianga utiliza
algum objeto simbdlico para representar o ferro e dessa forma realizar a
atividade de passar as roupas, ou seja ,a crianga reproduz a brincadeira um
comportamento exclusivamente prépria do adulto, combinando situacdes reais

com elementos de sua acéao fantasiosa. Dessa forma para o RCNEI:

No faz-de-conta, as criangas aprendem a agir em funcgéo
da imagem de uma pessoa, de uma personagem, de um
objeto e de situagdes que n&o estdo imediatamente
presentes e perceptiveis para elas no momento e que
evocam emogdes, sentimentos e significados vivenciados
em outras circunstancias (BRASIL, 1998).
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Na brincadeira de faz de conta a crianga pode representar a realidade,
como ja foi dito, mas ela também pode recriar a sua realidade, incorporando a
brincadeira elementos de sua imaginacdo. Na linguagem criada no jogo
simbdlico, dentro de uma atmosfera “como se fosse assim ou vamos fingir
que”, a crianga reelabora elementos perceptuais, cria hovos papéis para si e

reorganiza cenas ambientais, criando espaco para a fantasia.

Os herdis, por exemplo, lutam contra seus inimigos, mas
também podem ter filhos, cozinhar e ir ao circo. Ao brincar
de faz-de-conta, as criangas buscam imitar, imaginar,
representar e comunicar de uma forma especifica que
uma coisa pode ser outra, que uma pessoa pode ser uma
personagem, que uma crianga pode ser um objeto ou um
animal, que um lugar “faz-de-conta” que é outro. (BRASIL,
1998, p.22/23).

A brincadeira de faz de conta pode ser percebida como uma jung¢ao de
dos aspectos: brincar e simular. O primeiro € uma atividade em que o unico
objetivo € causar prazer para quem esta realizando a atividade, o segundo
aspecto esta direcionado a uma sobreposi¢céo de significados. Essa diferenca
pode ser vista quando vemos uma crianga brincar de motorista, quando ela
apenas entra no carro e simula os movimentos necessarios para dirigir, ela
estd apenas executando uma tarefa, diferente de uma crianga que ao brincar
de motorista além de simular os movimentos necessarios ela incorpora a
brincadeira elementos do “fazer de conta”.

O fazer de conta revela-se no fingir que se estd dormindo, quando se
estd acordado, no fingir que sofreu um acidente muito grave e que nao pode
ser ,também substituir objetos, como por exemplo, imaginar que uma tampa de
panela € um volante de caminhdo e que lapis de colorir sdo instrumentos
cirargicos. A simulacdo pode envolver também a representagdo de um
personagem, papeis e situagdes imaginarias, como fingindo ser um detetive
que investiga a causa do sumico de uma joia muito cara, ou fingir ser uma
cantora famosa que esta fazendo um show para uma grande plateia. “Em todos
esses cenarios o mundo real é suplantado pelo mundo da fantasia: a lona do
mundo de faz de conta é estendida sobre o real” (BOMTEMPO: 2002, p. 131).



20

Bomtempo (2002) afirma que as criangcas que brincam de faz de conta
sdo melhores em lidar com situagdes criadas a situagdes reais, elas sdo mais
capazes de explicar as situagdes criadas por elas, isso faz com que elas se
tornem mais eficazes nas tarefas que sejam exigidas tragos de flexibilidade ou
habilidades com pensamentos divergentes. A autora ressalta também que as
criangas que brincam com mais frequéncia de faz de conta estdo mais
suscetiveis a desenvolver habilidades sociais e cognitivas que geram
habilidades socio dramaticas.

Uma brincadeira que abrange bem a questdo soécio dramatica € a
brincadeira de hero6is. Quando a crianga passa a incorporar os personagens ela
esta assumindo um papel de poder, de combate trazendo atitudes dos
personagens vivenciados por eles para liberar sentimentos de dominacéo,
autonomia, liberdade de expressdo que muitas vezes nao sdo permitidas no

seu cotidiano. Segundo Bomtempo (2002, p.138):

A brincadeira de super-heréi pode ser considerada uma
forma especializada de jogo de papéis ou sbécio
dramatico. Quando a crianga brinca de super-herdi ela se
coloca num papel de poder, no qual pode dominar os
vilbes, as situagcbes que provocariam medo ou que fariam
sentir-se vulneravel e insegura.

Ainda para a autora, no jogo imaginativo um objeto pode ser entendido
para a crianga de duas maneiras, mesmo fazendo de conta que aquele objeto é
outra coisa, ela ndo se esquece do real significado que aquele objeto possui,
ou seja, ela manttm ambos os significados em sua mente, o real e o
imaginario, como por exemplo, quando uma crianga finge que seu pirulito é um
microfone, mas acaba néo resistindo e lambe o pirulito enquanto canta, dessa
forma fica evidente que os dois significados estdo conservados em sua mente.

Para criancas muito pequenas o0s objetos substitutos precisam
apresentar certa semelhanca com os que estdo sendo substituidos, por
exemplo, uma régua pode ser usada como uma espada, mas jamais como um
oculos, porém as criangas quando vao ficando mais velhas ja sdo capazes de

imaginar o objeto de um jeito sem que ele tenha nenhuma semelhanca com o
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objeto pretendido, assim uma régua pode representar uma espada, mais

também um telefone, uma xicara , um sapato , entre outros.

[...] o brincar pode aumentar certos tipos de
aprendizagem, em particular, aqueles que requerem
processos cognitivos mais elevados e automotivagao.
Através da imaginacdo e exploragdo, as criangas
desenvolvem suas proprias teorias do mundo, que
permitem a negociacdo entre o mundo real e o ou
imaginado por elas (BOMTEMPO, 2002, p.138).

Nesse tipo de brincadeira é essencial o tempo livre, pois a brincadeira de
faz de conta pode comecar individual, mas a medida que vai se desenrolando
novos membros podem ser acrescidos a brincadeira, e isso originara uma nova
ordem a brincadeira, papéis serdo redistribuidos, objetos assumirdo novos
significados. O faz de conta pode ter comegado com uma simples encenacgao
de mée e filha, e depois se tornar algo bem mais complexo integrando pai,
irmao, tio, tia, animais de estimacéo, entre outros membros a brincadeira.

E primordial que as criancas tenham tempo para as brincadeiras
espontaneas, pois periodos curtos podem limitar a criatividade e a motivacéo
delas. Porem o que notamos na sociedade atual é que criangas estdo se
distanciando das brincadeiras espontaneas, de criar, de fantasiar. Hoje a
realidade é que a crianga muitas vezes nao tem onde nem com quem brincar, e
na escola o tempo da brincadeira € diminuido, limitado muitas vezes a um dia
da semana ou alguns minutos no intervalo. No entanto as criangas necessitam
de tempo para brincar de faz de conta, pois € uma brincadeira que precisa de
planejamento e desenvolvimento. Pois:

Sera por meio dessa atividade, que alguns autores chamam
de jogo, outros chamam brincar, que a crianga mais vai
desenvolver a linguagem, o pensamento, a atencdo, a
memoria, os sentimentos morais, os tragos de carater; vai
aprender a conviver em grupo, a controlar a propria conduta...”
(MELO, 2004, p.146).

As brincadeiras de hoje assumiram novas carateristicas, as brincadeiras
de ruas praticamente despareceram, as escolas passam muitas atividades para

casa, os interesses das criangas também mudaram, agora existem os jogos
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digitais, computador, internet, video game, canais de televisdo bem atrativos e
com programacao infantil durante vinte e quatro horas por dia.

O avanco tecnologico é importante para a aprendizagem, mas ele por si
s6 ndo sera capaz de abarcar todos os aspectos do desenvolvimento infantil
Que tecnologia é essa que separa, nao afaga, ndo toca o outro, sem barulho
da respiracéo, sem face, sem olhar, sem expressdao? Como as criangas de
hoje, que passam muito tempo em frente a um monitor de computador ou da
TV, saberao criar, imaginar ou fantasiar, se tudo que elas imaginam, ja estéo la
naqueles atrativos jogos, s6 a espera de um clique. Sobre esta questio.
(FILHO, S/A p.14/15) acrescenta:

E brincar ndo é somente uma brincadeira. Imaginar que
um pedaco de pau € um cavalo é radicalmente diferente
de observar um cavalinho robd relinchando e balangcando
a crina. Dizer, em um folguedo ao ar livre, que “sou o
Batman, vocé é o Robin, ela € a mulher gato e ele é o
Coringa” €& radicalmente diferente de assumir o
personagem Batman descendo pancada em vilées diante
de um monitor de computador.

Dessa forma a brincadeira de faz de conta é indispensavel na vida da
crianga, pois ela é uma fonte de aprendizagem téo intensa e marcante que a
crianga leva todo o conhecimento adquirido nesta fase para o resto de sua
vida. Como assegura Borba (2006), a imaginacao, caracteristica do brincar e
do processo de humanizagdo dos homens, é um importante processo
psicoldgico, iniciado na infancia, que permite aos sujeitos se desligarem das
restricdes atribuidas pelo contexto e transforma-lo. Combinada com uma agéo
performativa construida por gestos, movimentos, vozes, formas de dizer,
roupas, cenarios etc., a imaginacao estabelece o plano do brincar, do fazer de
conta, da criacdo de uma realidade “fingida”. Sem essa realidade fingida a

crianga nao conseguiria realizar seus desejos que antes pareciam irrealizaveis.

3-PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo qualitativo foi realizado em uma escola particular, localizada
na cidade de Campina Grande- PB. Para a coleta de dados foi aplicado um

questionario a cinco professoras da educacéo infantil e primeiro ano do ensino
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fundamental. O questionario, elaborado pela pesquisadora, esta dividido em
duas partes: a primeira coleta dados sobre os sujeitos e a segunda contém oito
questdes abertas sobre 0 tema da pesquisa.

A escolha do questionario como ferramenta de pesquisa, dentre tantas
outras, se deu pela eficacia e eficiéncia que os questionarios possuem, visto
que estes sdo mecanismos que possibilitam um uso eficiente do tempo,
mantém o anonimato dos pesquisados e possuem perguntas padronizadas
(MOREIRA e CALEFE, 2008).

A aplicagdo do questionario foi realizada com o apoio da direcédo da
escola, que aprovisionou uma sala para que as professoras pudessem
responder o questionario individualmente, na presenca da pesquisadora. A
diregado também se encarregou de escolher as cinco professoras participantes
da pesquisa, tendo como critério a faixa etaria dos seus alunos (2 a 6 anos de
idade).

As respostas dadas ao questionario pelas cinco professoras foram
submetidas a uma analise qualitativa, agrupadas, categorizadas e organizadas
em quadros, seguidos da analise e discussdo dos resultados obtidos, que

serdo descritos no proximo item.

4-A CONCEPGAO DE PROFESSORAS SOBRE A BRINCADEIRA DE
CRIANCAS DE 2 A 6 ANOS

A primeira parte do instrumento de coleta de dados (questionario-
Apéndice ) teve como objetivo conhecer as professoras, sujeitos da pesquisa.
Para tanto perguntamos sobre idade, sexo, a formagéo académica e o tempo
de atuacdo docente. A segunda parte, composta por oito questbes abertas,
apresenta a concepgdo das cinco professoras pesquisadas acerca da
brincadeira de faz de conta.

A seguir, apresentamos a analise dos dados coletados em ambas as
partes do questionario, sendo que para manter sigilo sobre as identidades das

professoras pesquisadas, foi utilizado o codigo P (P1 a P5) para designa-las.

Parte I- Caracterizagao dos sujeitos da pesquisa
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Quadro | — Identificagao das professoras

Cdbdigo das
Idade Sexo
Professoras

P1 25 Feminino
P2 30 Feminino
P3 29 Feminino
P4 25 Feminino
P5 24 Feminino

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Quanto a identificacao das professoras pesquisadas, em relagcdo a data
de nascimento e sexo verificamos a supremacia feminina na educagao infantil,
visto que cinco das cinco pesquisadas sao mulheres. Isso de deve ao fato de
repercutir na sociedade a ideia de que educacéo infantil é lugar apenas de
cuidar e servir criangas, uma vez que essas agdes sempre foram consideradas
ocupagbes de baixa qualificagdo. Estas concepgdes contribuiram para o
afastamento dos homens da profissdo e refletiram-se nos baixos salarios. As
caracteristicas femininas associadas ao trabalho doméstico, como docilidade,
submissao, sensibilidade, intuicdo e paciéncia, levaram a escola a se tornar
reduto feminino, pois se argumentava que ali elas continuariam rodeadas de
criangas e exercitariam todas as caracteristicas de sua vocagdo maternal.
Novaes (1984, p. 96) assim explica a femininizagao da profiss&o:

Nao é s6 pelo problema financeiro, da baixa remuneragéo que
os homens ndo buscam o Magistério. Vejo mais como um
preconceito, um estere6tipo social. Existem homens
trabalhando no setor de servicos, as vezes portadores de
escolaridade de segundo grau, trabalhando no comércio ou em
escritorios que, considerando a sua jornada de trabalho, tém
salario inferior ao das professoras. Ndo é que eu considere o
salario das professoras alto, ndo ha como pensar assim. O
problema € que parece, os homens ndo buscam o magistério
porque tradicionalmente, essa é uma profissdao vista como
feminina, “Lidar com crianga € servigo de mulher’, em casa e
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na escola. E assim que pensam, na nossa sociedade, ndo sé
os homens, mas, o que & pior, as proprias mulheres.

A idade das professoras varia de 24 a 30 anos, o que significa que
existem jovens que escolhem esta profissdo, mesmo que isso seja algo
totalmente contra a atual realidade dos cursos de licenciatura no pais. Cursos
como o de Pedagogia e outras licenciaturas, sdo cada vez menos procurados
por jovens que acabaram de concluir o Ensino Médio. Uma pesquisa publicada
na revista Carta Capital (2011) mostra que em sete anos, nos cursos de
formacao em Educacgao Basica, o numero de matriculados caiu 58%, passando
de 101.276 para 42.441.

Quadro Il — Identificagao Profissional
Cbdigo das | Tempode | Série em Faixa Graduacgao/ | Pés-Grad./
Professoras | atuacao que atua etaria dos | Instituicdo | Instituicdo
docente alunos
P1 3 anos 1° ano 6-7 anos | Pedagogia/ Sim/
UFCG UFCG
P2 3 anos Infantil I 3 anos Pedagogia/ | Sim/ FIP
UEPB
P3 6 anos Infantil IV 4 anos Pedagogia/ | Sim/ FIP
UVA
P4 6 anos Infantil I 2 anos Pedagogia/ N&o
UVA
P5 3 anos Infantil V 5-6 anos | Pedagogia/ N&o
UEPB

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

No que diz respeito a formacéo académica das professoras, observamos
que todas possuem curso de graduacdo em Pedagogia. Duas professoras ( P3
e P4) concluiram seu curso de graduagcdo em uma universidade particular em
um curso semipresencial, diferente das demais que concluiram em
universidades publicas (UFCG E UEPB). O tempo de atuagao das professoras
no magistério esta entre 3 e 6 anos, as séries em que estdo lecionando variam

do infantil Il ao primeiro ano do ensino fundamental, a faixa etaria dos alunos é
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de 2 anos até 7 anos de idade. A professora P1, cursou pds-graduacéo na
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG), enquanto P2 e P3 o
fizeram nas faculdades Integradas de Patos.Ambas as instituigbes ficam na
Paraiba. Isto € um fato positivo, pois vimos que trés entre cinco, o que
caracteriza maioria, estdo buscando uma formacédo continuada, que é
associada ao processo de melhoria das praticas pedagogicas desenvolvidas
pelos professores em sua rotina de trabalho e em seu cotidiano escolar. Neste

sentido, Almeida (2005, p.3) explica que:

[...] discutir os pressupostos da formagao do professor é
discutir como assegurar um dominio adequado da ciéncia,
da técnica e da arte da profissdo docente, ou seja, é tratar
da competéncia profissional. No seu processo de
formacdo, o professor se prepara para dar conta do
conjunto de atividades pressupostas ao seu campo
profissional. Atualmente, concebe-se essa formacao
voltada para o desenvolvimento de uma ac&o educativa
capaz de preparar seus alunos para a compreensao e
transformacado positiva e critica da sociedade em que
vive.

Parte lI- As brincadeira de faz de conta na visao das professoras

A segunda parte do questionario (apéndice |) teve como obijetivo
constatar como as professoras percebem a importancia das brincadeiras de
seus alunos, com destaque para a brincadeira de faz de conta. As respostas
aqui expressas foram transcritas de modo conciso, porém sem perder o sentido
original, ou seja, sem divergéncia interpretativa. Em seguida foram
organizadas em quadros para melhor compreensao das informagdes coletadas
e analisadas qualitativamente.

A primeira pergunta feita para as professoras através do questionario
(Apéndice) foi: Existe um tempo determinado para a brincadeira no seu
planejamento diario? Sim ou n&o e por qué? Conforme esta exposto no quadro

abaixo:
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Quadro lll - Tempo determinado para a brincadeira

Cdodigo das | Respostas

Professoras

P1 Sim. O tempo € determinado pela rotina, porém, este pode ser
flexibilizado de acordo com a necessidade.

P2 Sim. Porque é através dessas brincadeiras que as criangas
liberam seu imaginario e ampliam seu conhecimento de mundo.

P3 Nao. Porque as atividades de sala sempre partem da brincadeira,
uma vez que a brincadeira estimula a criancga.

P4 Sim. Porque se faz necessario que a crianga desfrute de
momentos de ludicidade que favorecem ao seu desenvolvimento.

P5 Sim. Porque € necessario um tempo determinado, pois este
influencia a formacéao da criancga.

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Apenas a professora (P3) afirmou nao ter um tempo determinado para a
brincadeira. As demais deram respostas semelhantes .Todas afirmaram que
separam um tempo para a brincadeira em seu planejamento, justificando que a
brincadeira € necessaria para o desenvolvimento da crianga. A professora (P3)
mesmo tendo negando o fato de planejar a brincadeira, a sua justificativa
revelou algo curioso, a resposta dada por ela foi: “Na verdade sempre partimos
da brincadeira para a realizagdo das atividades em minha sala, uma vez que, a
brincadeira estimula a crianga.” Isto demonstrou que a professora parece
entender a importancia da brincadeira para seus alunos, porém a diferenca &
que ela ndo planeja as brincadeiras em um determinado tempo. Segundo ela o
brincar é incluido em todas as atividades realizadas pelas criangas. Segundo o
RCNEI (BRASIL,1998, p.22) na brincadeira as criangas:

“[...] podem desenvolver algumas capacidades importantes,
tais como a atencdo, a imitagcdo, a meméria, a imaginacao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagao,
por meio da interacdo e da utilizacdo e experimentacdo de
regras e papéis sociais".

Diante disso, ficou explicito que as cinco professoras pesquisadas,

parecem entender a importancia da brincadeira na vida da crianga, cada uma
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com suas particularidades, mas mantendo o objetivo principal que € permitir
que a crianga brinque.
O quadro IV elucida as respostas dadas pelas cinco professoras, quanto

ao tempo destinado para as brincadeiras livres (questao 2, Apéndice ).

Quadro IV — Tempo destinado para as brincadeiras livres

Cddigo das | Respostas

Professoras

P1 O tempo é entre 10 a 15 minutos.

P2 Sao 2 momentos, o primeiro na hora da acolhida e o segundo no
recreio.

P3 O tempo é de 40 minutos.

P4 O tempo é de 30 minutos na hora da acolhida.

P5 Entre 20 a 30 minutos, distribuidos na acolhida e no intervalo.

Fonte:Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

A professora (P1) respondeu que o tempo destinado &€ de10 a 15
minutos, 0 que demonstra a associagéo entre nivel de ensino, primeiro ano do
ensino fundamental, e tempo para brincar, uma vez que os conteudos vao
sendo priorizados em relacdo ao espacgo/tempo para brincar, ficando estes
reduzidos a um pequeno intervalo. Contudo, é importante ressaltar que
criangcas de 6 e 7 anos necessitam e gostam da brincadeira e que brincar
continua sendo fundamental para o desenvolvimento e aprendizagem das
mesmas. As demais professoras (P2, P3, P4 e P5) disseram que o tempo é em
média de 30 a 40 minutos, distribuido em dois momentos: na acolhida e no
intervalo. Percebemos que o tempo livre para brincar, foi sendo diminuido
conforme a idade das criangas foi aumentando.

Ficou claro que a brincadeira livre na qual a unica finalidade é a
brincadeira em si, sem fazer parte de qualquer atividade organizada ou
orientada pela professora, tem perdido espago nas escolas. Por intermédio das
brincadeiras livres a crianga aprende a desenvolver uma conexdo com seus

préprios interesses, essas fornecem experiéncias de vida sem as quais as
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criangas ndo podem se desenvolver e se transformar em adultos confiantes e
competentes.

Mesmo que todas as professoras, na pergunta anterior, tenham
reconhecido o papel da brincadeira na formacgao destas criangas, esta pergunta
serviu para checar como esta teoria se aplica na pratica diaria delas.
Acreditamos que o tempo (de 30 a 40 minutos) para a brincadeira é
insuficiente. Pedir para que uma crianga de 2 anos fique a tarde na escola e
tenha apenas 30 minutos para brincar como quiser, como podemos ver na
resposta da professora (P4) “O tempo é de 30 minutos na hora da acolhida”, é
impedir que elas aprendam a tomar decisdes, resolver problemas, exercer
autocontrole, a seguir regras, a lidar com suas emog¢des e tantos outros
beneficios que a brincadeira prové.

Segundo o RECNEI (BRASIL, 1998) brincar é uma das atividades
essenciais para o desenvolvimento da identidade e da autonomia nas criangas.
O fato de a crianca, desde muito pequena, poder se comunicar e interagir por
meio de gestos, sons e mais tarde representar determinado papel na
brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginagdo. E por intermédio das
brincadeiras que as criangas podem desenvolver algumas capacidades
essenciais, como a atengdo, a imitacdo, a memobria, a imaginagéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagdo, por meio da
interac&o e da utilizagao e experimentagao de regras e papéis sociais.

Quando questionadas sobre a observagédo da brincadeira das criangas
(Questao 3, Apéndice ), as professoras foram unanimes em dizer que sempre

observam seus alunos brincando. Vejamos o quadro abaixo:
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Quadro V- Observacgao das brincadeiras das criangas pelas professoras

Cdbdigo das | Respostas

Professoras

P1 Sim. Brincam com massinha, jogos e, no dia do brinquedo, com
carros e bonecas.

P2 Sempre. Brincam de imitar a familia e alguns profissionais como
meédicos, policiais, entre outros.

P3 Sempre. Brincam de médicos, professora, casinha e posto de
gasolina.

P4 Sempre. Brincam de bola, massinha, brinquedos de encaixe,
carros, bonecas, entre outros.

P5 Sim. Brincam de imitar professores e cantores, de familia,
corrida, tocas e adoram brincar de fazenda.

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Quanto as brincadeiras que observam ,as professoras (P2, P3 e P5),
que trabalham com criangas de 3, 4 e 5-6 anos, respectivamente, disseram que
seus alunos brincam de imitar a familia, imitar professores e personagens, o
que caracteriza a brincadeira de faz de conta.E confirma que nesta faixa etaria
0 auge da brincadeira das criangas é o faz de conta. De trés a cinco anos,
notamos que a imaginacéao e a fantasia € muito presente na vida delas.

As professoras (P1 e P4) relataram brincadeiras que podem indicar o
faz de conta, como brincar de carro e bonecas, no entanto ndo explicitaram o
uso destes brinquedos como meios de representagcdo ou simbolizacdo por
parte das criangas. Brincar com carros e bonecas nem sempre caracteriza o
faz de conta. Para Vygotsky (1984) a fantasia ndo surge do nada, esta
fundamentada na realidade vivenciada pela pessoa. Logo, é de suma
importancia que a crianga tenha oportunidade de brincar e interagir com
adultos, ou seja, o contato com objetos criangas e adultos, pois sua imaginacao
dependera disso, ndo que o objeto tera seu real significado mantido na
brincadeira, mas é através dele que a crianga conseguira suporte para a sua

criatividade.
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Para conhecermos mais sobre as brincadeiras presentes no dia a dia
das criang¢as na educacao infantil, perguntamos como elas brincam com mais

frequéncia (Questao 4, Apéndice )exposto no quadro abaixo:

Quadro VI — Brincadeiras mais frequentes observadas pelas professoras

Cddigo das | Respostas

Professoras

P1 Dos meninos séo de correr e de lutar. As meninas de boneca,
casinha, médico, etc.

P2 Meninas brincam com bonecas representando a familia e os
meninos de carro, as vezes representando a figura do pai.

P3 Jogos com alfabeto mével, boliche, casinha e posto de gasolina.

P4 Os meninos de carrinho e as meninas de brinquedos de encaixe
e por vezes algumas imitacdes de seu cotidiano.

PS5 Os meninos brincam de lutas ou carros. As meninas brincam
mais de familia.

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Como na pergunta anterior (Questdao 3), as professoras foram
questionadas se observam seus alunos quando brincam e como eles brincam.
Esta pergunta (Questdo 4) veio ratificar o que foi dito anteriormente pelas
professoras. Como todas responderam que observam sempre seus alunos
brincando, agora a questao seria do que eles brincam com mais frequéncia. As
professoras (P1,P2 ,P4 e P5) responderam que as meninas brincam de um
jeito e os meninos brincam de outro, geralmente elas de boneca e eles de
carrinho.

A naturalidade das respostas destas quatro professoras (P1, P2, P3 e
P4) nos levou a acreditar que a questdo de papéis femininos e masculinos
continua fortemente presente nas representagdes das criangas, o que indica
que nada ¢ feito para acabar com essa separagao entre o0 que € de menino € o
que é de menina. Sabemos que a representacdo destes papéis repercute na
vida adulta, o que reforga o machismo e o feminismo tdo enraizados em nossa

sociedade.
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Nessa perspectiva, Finco (2008), assegura que a funcédo social
assumida pela escola, nas suas multiplas relagcbes escolares, revela a
naturalizagdo das diferencas de género estabelecidas socialmente e
historicamente entre meninos e meninas. Todavia, a escola continua
transmitindo, de diferentes maneiras, sua marca distintiva sobre os individuos,
através de multiplas e discretas estruturas, como pequenos gestos cotidianos
que chegam a nos passar despercebidos; em reagdes automatizadas, cujos
motivos e objetivos nos esquivam e que reproduzimos sem ter, muitas vezes,
consciéncia do seu significado, uma vez que os interiorizamos no processo
educacional.

A Unica professora a nédo fazer nenhuma referéncia ao sexo foi a
professora (P3). Ela respondeu que seus alunos brincam de: “Jogos com
alfabeto movel, boliche, casinha e posto de gasolina,” nesta fala nao ficou
esclarecido quem brinca de que, entdo ndo podemos dizer se essa
diferenciacao entre as brincadeiras de meninas e meninos, de fato acontece ou
nao na sala de aula da mesma.

Ao analisarmos as brincadeiras descritas pelas professoras (P1, P2, P4
e P5), foi possivel levantar a hipotese de que os esteredtipos dos papéis
sexuais, 0s comportamentos pré-determinados, o0s preconceitos e
discriminagdes s&o construgbes culturais, que existem nas relacbes dos
adultos, e que se o professor néo fizer nada a respeito, os esteredtipos e
preconceitos permaneceréo, pois sdo os adultos que desejam que as meninas
sejam de um jeito e os meninos de outro.

Logo, se faz necessario que o professor de educacéo infantil e de todos
os niveis de educacgdo, exerca papel fundamental para que as relagdes de
género possam acontecer de forma livre, sem cobrangas. Porém, é muito
frequente que meninos e meninas, ao demonstrarem comportamentos n&o
apropriados para seu sexo, Como um menino querer brincar de boneca, por
exemplo, causem preocupacgao e seja motivo de incbmodo, duvidas e, muitas
vezes, até piada para profissionais da educacéo infantil.

Segundo Finco (2008) é indispensavel que os/as docentes que
trabalham na Educacdo Infantii tenham consciéncia do potencial que o
ambiente coletivo de educacdo tem para possibilitar a convivéncia entre a

diversidade e repense, desse modo, suas praticas educativas. A discussao das
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questdes de género na educagdo infantil se traduz na possibilidade de uma
educacdo mais igualitaria, que respeite a crianga na construgdo de sua
identidade e que favoreca, desde as primeiras relagbes, a constituicdo de
pessoas sem praticas discriminatérias, 0 que demanda a inclusao de praticas
educativas, que introduzam conscientemente, como estratégia de socializacao,
a igualdade entre os géneros.

O quadro de numero sete teve o intuito de mostrar o real conhecimento
que as professoras pesquisadas tém a respeito do faz de conta ( 52 questéo):

O que vocé entende por brincadeira de faz de conta?

Quadro VIl — O faz de conta na concepgao das professoras

Cddigo das | Respostas

Professoras

P1 E um momento magico e Unico, onde as criancas podem sonhar
imaginar e criar livremente.

P2 Séao brincadeiras livres orientadas, ampliando os conhecimentos
das criangas e ajudando-as a superar obstaculos.

P3 E aquela em que a crianca se imagina em uma determinada
situagao, utilizando-se de sua imaginagéo.

P4 E a maneira que a criancga utiliza para se expressar, interagir, e
socializar.

P5 E onde a crianga externaliza sua histéria, sua rotina, sua leitura
de mundo.

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Ao analisar as respostas ficou explicito que o entendimento acerca do
que venha a ser esta brincadeira é superficial e algumas respostas
demonstraram falta de conhecimento sobre o assunto. As professoras (P1 e
P3) responderam corretamente, pois ambas falaram sobre a imaginagcéo. A
professora (P1) falou do sonho e sobre criar livremente e a professora (P3),
que na nossa minha opinido foi a que respondeu a questdo de modo mais

proximo ao que é defendido pelas teorias, falou sobre se imaginar em uma




34

determinada situacdo. O RCNEI (BRASIL, 1998. p22) a respeito da imaginacao

infantil argumenta:

A diferenciagdo de papéis se faz presente sobretudo no
faz de conta, quando as criangas brincam como se
fossem o pai, a mae, o filhinho, o médico, o paciente,
herdis e vildes etc., imitando e recriando personagens
observados ou imaginados nas suas vivéncias. A fantasia
e a imaginagao sao elementos fundamentais para que a
crianga aprenda mais sobre a relag&o entre as pessoas,
sobre 0 eu e sobre o outro.

As professoras (P2 e P4) responderam a questao definindo a brincadeira
de um modo geral, pois ndo especificaram a brincadeira de faz de conta, que
era o que estava sendo questionado. A professora (P5) se aproximou da
definicdo quando disse: “E onde a crianga externaliza sua histéria, sua rotina,
sua leitura de mundo”. Mas o equivoco é que na brincadeira de faz de conta a
crianga externaliza sua histéria como disse ela, mas ndo € sé isso, quando a
crianga brinca de faz de conta ela pode ou n&o representar algo que lhe &
familiar, algo que ela presenciou, mas que em alguns casos podem n&o ter a
ver com ela, apenas um fato esporadico, ou apenas a representacao de algo
que viu na televisdo, alguma coisa que ouviu ou que criou, pois como

argumenta Oliveira (1996, p.76) a respeito da brincadeira de faz de conta,

A brincadeira de faz-de-conta esta intimamente ligada ao
simbolo, uma vez que por meio dele, a crianga representa
acbes, pessoas ou objetos, pois estes trazem como
tematica para essa brincadeira o seu cotidiano (contexto
familiar e escolar) de uma forma diferente de brincar com
assuntos ficticios, contos de fadas ou personagens de
televisao.

O brincar de faz-de-conta € uma importante fonte de promocgéo da
aprendizagem e desenvolvimento infantil. Este momento possibilita a crianca
atuar numa esfera cognitiva que depende de motivagdes internas e externas.
Utiliza materiais que podem representar uma realidade ausente, sendo capaz
de imaginar e abstrair as caracteristicas dos objetos reais.

Nesse sentido, notamos que o entendimento da brincadeira de faz de

conta precisa ser aprimorado por todas as professoras, mesmo aquelas que
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responderam se aproximaram da resposta, precisam compreender bem o real
significado e importancia deste tipo de brincadeira, para o desenvolvimento
global das criangas e inclui-la em sua pratica pedagdgica, proporcionando
tempo para as criangas brincarem.

O oitavo quadro apresenta as respostas dadas pelas professoras
quando perguntadas se seus alunos brincam de faz de conta (Questdo 6-

Apéndice).

Quadro VIIl — Brincadeiras de faz de conta vivenciadas pelas criangas

Cdbdigo das | Respostas

Professoras

P1 Sim. Elas brincam de méae e filha, de médico, de professora e
alunos e de cozinhar.

P2 Sim. Principalmente as meninas, onde representam personagens
das histérias, como fada, princesas e rainhas.

P3 Muito. As meninas brincam de casinha. Os meninos brincam de
posto de gasolina.

P4 Sim. Situagdes ja vivenciadas, tomando banho, pintando as
unhas e dirigindo.

P5 Sim. Cabelereira.

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Todas as professoras responderam que sim, e a professora (P3)
levantou mais uma vez a questdo de género, quando respondeu que: “As
meninas brincam de casinha. Os meninos brincam de posto de gasolina”. A P2
disse que o faz de conta € mais frequente entre as meninas, como podemos
constatar em sua propria fala: “Principalmente as meninas, onde representam
personagens das histérias, como fada, princesas e rainhas”.

A professora (P4) falou que representam situagcbes diarias e as
professoras (P1 e P5) responderam que representam algumas profissées. Para
os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) € nas brincadeiras que
as criangas transformam os conhecimentos que ja haviam adquirido

anteriormente em conceitos gerais com os quais brinca. Dessa forma, para
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assumir um determinado papel numa brincadeira, a criangca deve conhecer
alguma de suas propriedades. Seus conhecimentos derivam da imitagao de
alguém ou de algo conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou em
outros ambientes, de programas de televisao, filmes ou histérias, entre outros.
A fonte de seus conhecimentos &€ multipla, mas estes encontram-se, ainda,
fragmentados. E no ato de brincar que a crianca estabelece diferentes
conexdes entre as caracteristicas do papel representado, suas competéncias e
as relagcdes que possuem com outros papéis, tomando consciéncia disto e
generalizando para outras circunstancias.

No quadro (IX) abaixo podemos perceber como as professoras
analisam os conteudos das brincadeiras e o que suas criangas representam

quando brincam de faz de conta.

Quadro IX — Conteudos da brincadeira de faz de conta

Cdbdigo das | Respostas

Professoras

P1 Séao sadias, e expressam o dia a dia deles na escola e em casa.
Eles representam personagens.

P2 E positiva, pois as criancas enfrentam obstaculos que as
estimulam a vencer e serem “Felizes Para Sempre”. Fadas,
principes e princesas, e membros de sua familia.

P3 Positivo. As meninas quando brincam de ser mae, elas
demonstram estarem adquirindo atividades de suas maes como:
Cuidados, carinhos e rotinas diarias.

P4 Positivas, pois as criangas se expressam melhor e aumentam
seu vocabulario. Imitam situagdes e pessoas.

P5 Situacbes semelhantes as vividas em casa e na escola

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

A maioria das professoras respondeu que consideram as brincadeiras de
forma positiva, embora n&do tenham apresentado uma analise do conteudo das
brincadeiras relatadas por elas, resumindo apenas ao termo positivo, e, mais

uma vez, exemplificaram como as criangas representam o fazer de conta. So6 a
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professora (P5) que ndo analisou o conteudo das brincadeiras Assim, as
respostas foram coerentes com as anteriores, a (P2) voltou a dizer que seus
alunos brincam de fadas, principes e princesas. Todas responderam que eles
representam membros de sua familia e situagdes do cotidiano deles. No
entanto, as professoras parecem n&o enxergar o significado e valor das
representacdes das criangas, externalizadas através do faz de conta, pois nada
acrescentam a descricdo das brincadeiras vivenciadas pelos seus alunos.

Como podemos verificar nas palavras de Bomtempo (2009, p.69):

O fantastico, o imaginario, expressos na brincadeira da
crianga quando fala com um cabo de vassoura “como se”
fosse um cavalo, fica zangada com seu caozinho
imaginario porque fez sujeira no tapete da maméae ou
transforma a pedra em passaro, mostram uma mistura de
realidade e fantasia, em que o cotidiano toma outra
aparéncia, adquirindo um novo significado.

Para a autora acima citada, no “fazer de conta” as criangas atrelam a
realidade a fantasia, de forma que as atividades diarias delas ganham um novo
significado. Na brincadeira de faz de conta a crianca é livre para nomear papéis
variados, onde possa exercer e definir suas préprias regras, ter iniciativa
propria e organizar suas acoes, enfim, planejar e dar novos significados aos
objetos e pessoas que estdo ao seu redor.

Na 82 e ultima questdo (Apéndice), conforme mostrado no quadro a

baixo, foi perguntado sobre a importancia da brincadeira de faz de conta.
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Quadro X — A importancia da brincadeira de faz de conta segundo as

professoras

Cddigo das | Respostas

Professoras

P1 E grandiosa, pois & neste momento que observamos o
desenvolvimento afetivo, a socializagdo, a autonomia, timidez e
inseguranga nas criangas.

P2 Nem sempre podemos ser como nos contos de fadas

P3 E fundamental, pois ela estimula a imaginagdo, o vocabulario,
adquiram regras sociais e resolvam e externem conflitos internos.

P4 E fundamental, pois elas aprendem brincando.

P5 E a leitura de mundo que a crianca faz as habilidades artisticas, a
linguagem, a cognicéo e o letramento.

Fonte: Questionario aplicado pela pesquisadora — 2012

Todas responderam que esta brincadeira € de grande importancia na
vida da crianga, porém ao explicarem o porqué da resposta dada, as
professoras enfatizaram aspectos diversos.A professora (P1) falou sobre o
desenvolvimento da crianga, a( P2) ndo conseguiu expressar com clareza suas
ideias respondendo que: “O aprendizado a respeito que nem tudo podemos
como os contos de fadas, sermos seres bons e melhores, e a superagédo de
nossas angustias e medos, como por exemplo relatos de historias de monstros
e fantasmas”, todavia, nos acreditamos que ela tenha tentado dizer € que néo
podemos agir sempre como nos contos de fadas, que a vida nao é facil e nem
sempre conseguimos o melhor.

A (P4) disse que é fundamental, pois as criangas aprendem brincando, a
(P5) falou em habilidades artisticas, linguagem, letramento, e a P3 em regras
sociais, conflitos internos. De um modo geral todas elucidaram a importancia
da brincadeira para o desenvolvimento e a aprendizagem infantil, apesar da
escassez de argumentos teéricos e coerentes.

O brincar € uma caracteristica inerente ao sujeito, a brincadeira € um
meio pelo qual as criangas tomam conhecimento de si, dos outros e do mundo

a sua volta, e criam vinculos no seu cotidiano, além de reorganizarem ideias e
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encontrarem uma forma de se estruturar e agir no ambiente. De acordo com
Dantas (2002) no brincar, o conhecimento de si mesma, os papéis sociais
evidenciados, envolvimento com os parceiros e a caracteristica prazerosa
contida no jogo, remetem a crianga a um tipo de conhecimento da realidade,
permitindo sua apropriacao e representacao, contribuindo para a construgéo do
conhecimento e da personalidade.

Frente ao exposto percebo que as professoras desta instituicao
compreendem a importancia da brincadeira na vida de seus alunos, porém é
primordial que o professor busque sempre ampliar seus conhecimentos sobre a
brincadeira e que utilize com mais frequéncia praticas que as envolvam,
proporcionando o desenvolvimento integral de seus alunos. E importante
também que o professor tenha em mente que o faz de conta deve ser utilizado
como recurso pedagogico e deve ter um enfoque voltado para motivar novas
aprendizagens, para que assim a crianga se divirta e ao mesmo tempo, adquira
novas capacidades como a de imaginar, abstrair as caracteristicas dos objetos
reais, ficando livre para imaginar e criar de forma ludica, expressando seus

sentimentos e sua forma de ver e interagir com o mundo.

5 - CONSIDERAGOES FINAIS

A educacgéo infantil realizada em Instituicbes de Ensino é parte
integrante e essencial do processo de desenvolvimento e aprendizagem das
criancas. E neste cenario que as criancas constroem conhecimentos e
descobrem a si mesmas e aos outros que com ela convivem a partir das
experiéncias vividas neste espaco. Portanto, € na interagdo com outras
pessoas que elas aprendem a compartilhar e a viver em um contexto
educativo, coletivo e dindmico, relacionando-se e comunicando-se com o
mundo a sua volta.

O brincar na infancia € o caminho da aprendizagem e os professores
devem ser os primeiros profissionais a reconhecer a brincadeira como um
direito da crianga. Por meio da brincadeira de faz de conta, atividade principal
de meninos € meninas de dois a seis anos, eles adquirem a possibilidade de

construir sua representacédo de mundo, conforme a percep¢ao da realidade que
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a cerca. Seu conhecimento é resultado desta construcdo e se modifica ao
longo de seu desenvolvimento.

No entanto, as brincadeiras perdem cada vez mais espago na escola e
em casa. As criangas nao tém mais tempo para brincar, criar e fantasiar. Estéo
sempre ocupadas com tarefas de casa, cursos e os atrativos brinquedos
eletrénicos.

Os resultados obtidos através das professoras pesquisadas confirmam o
pouco tempo destinado por elas para as criangas brincarem livremente, e, a
necessidade de melhor compreensao por parte das mesmas, acerca da
brincadeira de faz de conta e seu significado para o desenvolvimento global
das criangas.

Isso revela a necessidade de se promover estudos, discussdes e
reflexdes sobre a brincadeira de faz de conta, com a finalidade de provocar
mudancas de posturas nos profissionais, que precisam entender que propiciar
as criangas tempo livre para brincar, criar, imaginar e fantasiar € contribuir para

um desenvolvimento infantil pleno, saudavel e prazeroso.
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7-Apendice — Questionario aplicado as professoras.

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CENTRO DE EDUCACAO
CURSO PEDAGOGIA

Cara/o professora/o, o presente questionario faz parte de uma pesquisa que tem como
objetivo estudar a importancia de brincadeira de faz de conta para o desenvolvimento
infantil. Sua colaboragdo serd de extrema valia para este trabalho, agradecemos por seu
empenho.

Identificacio:

Data de nascimento /[

SexoF ()M ()

Dados de identificacdo profissional
Ha quanto tempo leciona?

Série em que atua no momento?
Faixa etaria de seus alunos:

Tem curso de graduagdo?

Sim () Nao ( ) Cursando ( )

Qual?

Institui¢do que concluiu ou concluira:

Pds- graduacio:
Sim ( ) Nao ( ) Cursando ( )

Em que institui¢do concluiu ou concluira?




Questdes:
1-Existe um tempo determinado para a brincadeira no seu planejamento didrio?

Sim () Nao ( )

Por qué?
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2-Quanto tempo didrio ¢ destinado para as brincadeiras livres?

3-Vocé observa seus alunos brincando? De que eles brincam?

4- Que tipo de brincadeiras vocé observa com mais freqiiéncia?

5-0O que vocé entende por brincadeira de faz de conta?

6-As criangas da sua turma brincam de faz de conta? Descreva algumas dessas
brincadeiras.
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7-Como vocé analisa o conteudo dessas brincadeiras? O que as criangas costumam
representar quando brincam de faz de conta?

8- Qual a importancia que esta brincadeira tem para o desenvolvimento e aprendizagem
infantil? Por qué?

Campina Grande, junho de 2012

Obrigada pela sua contribuicdo



