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RESUMO

O Estagio Supervisionado, como uma disciplina obrigatéria para a conclusdo dos
cursos de graduagéo, tem grande importancia para que se coloque em pratica tudo
que teoricamente foi desenvolvido em sala de aula. O presente trabalho apresenta o
Estagio Supervisionado Obrigatério para a Conclusédo do Curso de Pedagogia do
PARFOR (Plano Nacional de Formacgao de Professores), onde foi desenvolvido um
projeto de utilizacdo de jogos e brincadeiras nas séries iniciais, o trabalho demonstra
o funcionamento do projeto na Gestdo Escolar, no Ensino Infantii e Ensino
Fundamental, onde em cada momento houve um trabalho de intervengdo com
dindmicas, fantoches, musicas, videos, rodas de conversas, dentre outros. Este
estudo também buscou verificar como os professores das escolas analisadas veem
0s jogos e as brincadeiras dentro de sala de aula, analisando a sua importancia, a
usabilidade por esses professores, como tambem os desafios encontrados para que
as atividades ludicas possam acontecer em sala de aula. E possivel, com esse
trabalho, notar a importancia de que as atividades nos anos iniciais tenham essa
contribuicdo de jogos e brincadeiras, como uma ferramenta importante para
contribuir com o processo de ensino aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos. Brincadeiras. Estagio.



ABSTRACT

The supervised internship as a compulsory subject to the completion of graduate
students is very important to put it into practice everything that was theoretically
developed in the classroom. This paper presents the Supervised Training Required
for Completion of PARFOR of the Education Course (National Plan for Teacher
Training), where a project was developed for the use of games and playing in the
early grades, the study demonstrates the project's operation in Management school
in the Children and Elementary Education, where every time there was an
intervention work with dynamic, puppets, music, videos, wheels conversations,
among others. This study also sought to determine how teachers of the analyzed
schools see the games and play within the classroom, analyzing their significance,
usability for these teachers, as well as the challenges for the play activities can take
place in the classroom . It is possible, with this work, to note the importance of
activities in the early years have this contribution to sports and games, as an
important tool to contribute to the process of teaching and learning.

KEYWORDS: Games. Play. Phase.
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INTRODUCAO

O trabalho ora apresentado constitui atividade obrigatéria para
conclusdo do curso de licenciatura em Pedagogia da modalidade ofertada pelo
Plano Nacional de Formagdo de Professores da Educagdo Basica (PARFOR)
articulada a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), ministrado pela Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) no campus VI,

em Patos- PB.

Este trabalho tem como objetivo analisar o uso dos jogos e brincadeiras
nos anos iniciais como construgdo de aprendizagem nas escolas CIEP V Maria
Eudocia / Santa Terezinha e EMEF Raimunda Melo de Medeiros do Municipio de

Patos - Paraiba.

Na infancia o brincar é essencial a edificagao do ser crianga. Por meio do
brincar os pequenos sdo capazes de criar e vencer seus proprios limites e
estabelecer suas proprias aprendizagens. Os jogos e brincadeiras ajudam a crianga

no processo de pensar, imaginar, criar e se incluir com os demais.

Na sociedade de mudanca acelerada em que vivemos, somos sempre
movidos a adquirir capacidades novas, pois € o individuo a unidade basica de
transformacdo. O uso de jogos e brincadeiras na construgdo do processo
pedagodgico faz acordar o gosto pela vida e leva as criangas a encararem o0s
desafios que lhe aparecerem. Esta pesquisa ira revelar-se quanto os jogos e
brincadeira pode ser um instrumento indispensavel na aprendizagem, no
desenvolvimento e na vida das criangas, tornar presente que os futuros professores
devem e necessitam tomar consciéncia disso saber se os professores atuantes tem
conhecimento de alguns conceitos, como 0s jogos e brincadeiras e muitas outras

acOes em relag&o do brincar estar representado na aprendizagem da criancga.

A escolha desde tema justifica-se pelo fato de que os resultados da
educacao, apesar de todos os seus projetos, seguem insatisfatérios, percebendo-se
a precisdo de alteracdes no ambito educacional. Nesse sentido os jogos e
brincadeiras pode colaborar de forma expressiva para o desenvolvimento de uma
crianga, ajudando ndo s6 na aprendizagem, mas também no desenvolvimento

social, pessoal e cultural, facilitando no processo de socializagdo, comunicagao,
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expressao e construgdo do pensamento. Vale lembrar, porém, que os jogos e
brincadeiras ndo e a unica escolha para a melhoria no intercambio ensino
aprendizagem, mas € uma ponte que auxilia no progredir dos resultados por parte
dos educadores interessados em promover mudangas. A partir disso, vamos tornar
aberta a importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento e na

aprendizagem das criancgas.

Desse modo, esta investigagao objetivou de um modo geral analisar como
0s jogos e brincadeiras podem contribuir no processo ensino aprendizagem. De
forma especifica tornou-se necessario conhecer a opinido de diferentes teoricos
sobre a influéncia dos jogos na aprendizagem dos educandos e entender a

importancia dos jogos para o desenvolvimento cognitivo da crianga;
Estimular o uso de jogos nos anos iniciais do Ensino Fundamental;

Analisar a situag&o atual das escolas campo sobre a utilizagdo dos jogos
no processo de ensino e aprendizagem. Esse e um estudo de natureza qualitativa e
quantitativa, baseado em uma pesquisa de campo. Apresenta-se um estudo
bibliografico sobre jogos e brincadeiras nos anos iniciais como construgdo de
aprendizagem. Descreve-se ainda as vivencias dos Estagios Supervisionados em
Gestédo Escolar, Educagéo Infantil e Ensino Fundamental, ambas foram divididas em
duas etapas: a fase de observagdo em que se realizaram as seguintes atividades:
construcdo da diagnose escolar e observacdo das atividades em sala de aula pela
estagiaria: a segunda, referente a intervencdo em que foi detectado um problema e
elaborado um projeto, este, por sua vez foi desenvolvido através da docéncia na

sala de aula observada.

O trabalho foi elaborado tendo como base as ideias de autores como
Piaget (1998) ao tratar sobre os jogos e brincadeiras no desenvolvimento infantil;
Vygotsky (1991) ao abordar sobre a importancia do brinquedo no desenvolvimento
da crianga no processo educativo. Os estudos desses pesquisadores
fundamentaram o TCC ora apresentado.
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CAPITULO|

1 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo fundamenta o tema proposto da pesquisa, destacando autores
que servirdo de base para esse trabalho, destacando os pontos como: O brincar no
processo de ensino aprendizagem, a importédncia do jogo no desenvolvimento
cognitivo social da crianga.

1.1 A Origem dos Jogos na Educagao

A palavra jogo tem origem do vocabulo latino Ludus que significa diversao,
brincadeira. O jogo sempre esteve presente na nossa vida, € € um ato que acontece
na vida desde crianga até a velhice, desde os tempos mais remotos até os dias
atuais. Com o0s jogos podemos descobrir, inventar, exercitar e aprender com

facilidade.

A criangca e o0 jogo evoluem em um processo dialético que intervém no
desenvolvimento infantil. O brincar é tipico da infancia e é brincando que a crianca
vai entendendo e respondendo aos conflitos pessoais; logo, ndo podemos conceber
este periodo sem brinquedo, sem espaco ludico, (ROSADO, 2006).

Volpato (2002) demonstra que ja na Grécia antiga, tanto Aristoteles (385-322
a.C.) quanto Platao (427 — 347 a.C) evidenciavam a importancia da atividade Iudica

no processo de formacgao da criancga.

Na |dade Média, diante da influéncia do Cristianismo, segundo Kishimoto
(1999), a educacao era disciplinadora, através da imposicdo de dogmas,
caracterizando-se como uma visdo tradicionalista da educagao onde na sala de aula
exigia-se siléncio absoluto, o aluno era passivo e o professor autoritario, os pais
temiam que seus filhos ndo aprendessem e a escola pouco sabia sobre como a
crianga aprende. Nesse ambiente era impossivel a expansao dos jogos, que, nesta
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época eram considerados uma infragdo da lei, semelhantes a embriaguez e a

prostituicao.

Rosado (2006), afirma que por volta do século XVI, os humanistas percebem
a importancia dos jogos e os colocam em pratica nos colégios jesuitas, porém de
forma disciplinada, transformando-os em praticas educativas para a aprendizagem
de ortografia e de gramatica. Sendo assim, o espirito ludico € apropriado pelos jogos
educativos os quais, por sua vez, foram incorporados as propostas pedagogicas de
grandes intelectuais que contribuiram para o desenvolvimento do pensamento

pedagdgico atual.

Na época do Renascimento, novos ideais e novas concepgdes pedagodgicas
surgiam por volta do século XVI. Wajskop (1995) relata que nesse periodo, as
possibilidades educativas dos jogos foram notadas e passaram a utiliza-los, vetando

alguns jogos e aconselhando outros, classificados como “maus” e “bons” jogos.

A partir do século XVII, estas concepgdes sofreram transformagbes. As
criangas eram definidas como adultos em miniatura e tinham que ser cuidadas até
obterem a maturagao fisica. Segundo Ariés (1981), a infancia inexistia, ndo sendo
reconhecida pela sociedade como categoria diferenciada do género humano. Este
autor sinaliza que as brincadeiras infantis ndo se diferenciavam das brincadeiras dos

adultos, dividindo o mesmo espaco e praticando as mesmas atividades ludicas.

O jogo passou a ser parte do processo de ensino aprendizagem ja no século
XX, observando que os jogos e brincadeiras contribuiam na construgdo de

conhecimento, de interacao, socializagao da criancga.

1.2 O brincar no processo ensino aprendizagem

Nos ultimos séculos a educagao passa constantemente por adaptagdes para
acompanhar as mudangas da sociedade e nao perder a sua fungao de transmitir
conhecimento. Dessa forma ndo sdo poucas as ferramentas usadas para dinamizar
dentro da sala de aula para se cumprir a fungdo do ensino aprendizagem. Dentre

tantas ferramentas o ato de brincar contribui bastante nesse processo.
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Lopes (2006, p.110) afirma que brincar tem uma fungdo fundamental no
desenvolvimento da identidade e da autonomia, o fato da crianga brincar desde
cedo, estimulando os seus gestos, sons, atengdo, imitagdo, memoria, dentre outros.

Brincar € uma atividade natural da crianga, onde ela n&o precisa ter
compromissos, planejamento, seriedade, os seus comportamentos sdo espontaneos
e gera nela prazer. Na brincadeira a crianga estilo o prazer, exercicios e em sua

grande maioria como ponto importante constréi crescimento.

Vygotsky (1991) confirma essas afirmagdes:

“As situagbes imaginarias criadas pela a crianga quando ela brinca, estao
interligadas com a capacidade de imitacdo, além de trazerem consigo
regras de comportamento implicitas, advindas das formas culturalmente
constituidas dos homens se relacionarem e com as quais as criangas
convivem. O fato de estas regras estarem ocultas ou ndo explicitadas no
jogo de papeis, ndo significam que elas ndo existam. Numa perspectiva
socio historica, o jogo deve ser entdo, considerado uma atividade social
humana fundamentada em um contexto sociocultural, pelo qual a crianga
recria uma realidade utilizando sistemas simbdlicos proprios. O jogo € uma
atividade psicologica e cultural.” (P. 130)

Nas atividades de jogos em sala de aula, as criangas adentram um mundo de
criado por elas mesma, apesar de ter o professor como mediador, sdo nestes
momentos que a crianga pode ser livre para desenvolver em todas as areas social,

psicoldgica e cultural.

A crianga, nos dias atuais, parece mais esperta e se desenvolve antes do
tempo previsto, pois algumas habilidades foram estimuladas. Ja pode expressar
suas vontades, e seu intelecto € muito mais ativo. Porém, apresenta diferentes
formas de ansiedade, de medos e de inseguranga com as quais o educador tem que
estar preparado para lidar, (RAMOS,1995).

E muito mais facil e eficiente aprender por meio de jogos. E isso é vélido para
todas as idades, desde o maternal até a fase adulta. O jogo em si possui
componentes do cotidiano, e o envolvimento desperta o interesse do aprendiz, que
se torna sujeito ativo do processo; a confecgdo dos proprios jogos €, ainda, muito
mais emocionante do que apenas jogar. Muitos jogos ganham motivagdo especial
guando a crianga os confecciona. As criangas devem iniciar o trabalho por meio da
escolha, o que é algo muito dificil para algumas. Aquelas criangas muito timidas,
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com baixa auto-estima, com sentimentos de inferioridade, possuem grande
dificuldade para escolher. (RAMOS,1995)

Para Vygotsky (1999), o uso dos jogos proporciona ambientes desafiadores,
capazes de “estimular o intelecto” proporcionando a conquista de estagios mais
avancgados de raciocinio. Quando o professor propde situagbes de jogos na sala de
aula, ocasiona momentos de afetividade entre a crianga e o aprender, tornando a

aprendizagem mais significativa e prazerosa.

E preciso entender o papel do professor nesse uso do ltdico em sala de aula,
o educador precisa ter em mente todos os objetivos que ele pretende alcangar com
as atividades ludicas, observando se os jogos utilizados, a partir da faixa etaria de
cada um, esta intervindo de alguma forma no raciocinio da crianga, estimulando o
cognitivo e o conhecimento, (DANTAS, 2010).

A atividade ludica, sendo bem organizada, possibilita a crianga avaliar o
resultado de todas as suas agbes na brincadeira, sem que seja necessaria a
imposicdo de um adulto para se fazer uma avaliagado, a crianga se sente segura e

livre para ir criando o seu avancgo e tomando suas proprias decisodes.

Quando o professor introduz um jogo, a crianga passa por uma fase de
adaptagdo e reconhecimento, sendo interessante que ela o faga livremente, de
forma que seja explorado todas as suas potencialidades. O jogar implica agéo,
dessa forma se torna uma atividade rica em estimulacdo e provoca na crianga uma
aprendizagem significativa de forma espontanea e natural. O jogo é essencial na
educagao infantil, ele estimula o desenvolvimento motor e mental da crianga,
(RIBETTI, 2011).

Piaget (1998) alerta que o jogo ndo pode ser visto apenas como um
divertimento e brincadeira para desgastar energia, pois, ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral. Através dele, se processa a
construgcdo do conhecimento, principalmente, nos periodos sensoério-motor e pré-

operatorio.

Segundo Froebel (1899), o jogo tem dois modos de uso: fim em si mesmo:
auto expressao, espontaneidade e meio de ensino: busca de algum resultado. Suas
obras desperta o interesse pelo auto atividade da crianga, liberdade de brincar e
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expressar tendéncias internas e pelo o jogo como fator integral da crianga e a
importancia do papel da brincadeira para o desenvolvimento simbdlico, como as
imitagdes espontaneas da crianga e os jogos de constru¢do manipulados livremente.

O ludico promove uma alfabetizagdo significativa na pratica educacional,
incorporando o0 conhecimento através das caracteristicas do conhecimento de
mundo. O rendimento escolar cresce, como o conhecimento, a fala, o pensamento e
o sentimento, (SALOMAO; MARTINI, 2007).

1.3 A importancia do jogo no desenvolvimento cognitivo social da crianca

Na fase infantil toda a vida da crianga € um tempo de descoberta e
desenvolvimento no seu cognitivo, processo onde a crianga adquiri conhecimento. A
aprendizagem com os brinquedos e os jogos possibilita a crianga relacionar-se
melhor com a sociedade na qual convive, ja que o brinquedo busca o
desenvolvimento cognitivo, oportunidades de crescimento e amadurecimento,
(CARDOSO, 2010).

O jogo também € um fruto da sociedade, sendo assim, sdo inevitaveis os
conceitos e valores que por ele sdo transmitidos. O jogo tem caracteristicas de
diversao, liberdade, porém sem esquecer das regras que devem ser seguidas.

Ribeiro (1997. P. 9) destaca:

A Educacéo Ludica, de maneira espontanea e agradavel, coloca a crianga
em situagado de ser guiada em seus impulsos instintivos. Encorajar, orientar
e desenvolver as manifestagdes instintivas da crianga € auxiliar o
desenvolvimento oportuno de sua inteligéncia, apurar suas emogoes,
fortalecer sua vontade, sua individualidade e sua sociabilidade.

Quando se fala de desenvolvimento social, falamos também da linguagem
materna, que trata-se do primeiro idioma que aprende uma pessoa. E através das
brincadeiras que a crianga aprende a se relacionar, ela aprende a linguagem local e
as formas de comunicacéo, as entonacgdes da voz e a emogao através do ouvir.

N&o nos resta duvida de que o jogo é um excelente mediador de
conhecimentos no processo de ensino-aprendizagem da lingua materna. A crianga

se torna livre para descobrir relagdes por ela mesma, construindo o saber de forma
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mais ludica. Ao professor cabe a tarefa de produzir materiais convenientes para que

as criangas possam assimilar as realidades intelectuais.

Segundo Piaget (apud ANTUNES, 2003), o desenvolvimento mental da
crianga, antes do seis anos de idade, pode ser sensivelmente estimulado por meio
de jogos. O autor conclui ainda que algumas capacidades, conhecimentos, atitudes
e habilidades que podem ser desenvolvidas com os jogos sao, por exemplo, o
favorecimento da mobilidade, a estimulacdo da comunicagado e desenvolvimento da
imaginacdo, a possibilidade de facilitar a aquisicdo de novos conhecimentos e
observagdo de novos procedimentos, o desenvolvimento da logica e o sentido
comum, a exploracdo de novas potencialidades e conscientizagdo de limitagdes,
estimulo a aceitacdo de hierarquias e ao desenvolvimento de trabalho em equipe,

além de incentivar a confianga e a comunicagéo.

De acordo com Vygotsky (1991), é durante o brincar e por meio do brinquedo
que a crianga aprende a agir cognitivamente, dando vida aos objetos e
determinando sua acao sobre eles. Coulthard e Leeuwen (2004), complementam
ainda que, os brinquedos funcionam como um codigo, ou seja, uma linguagem e
proporcionam a construgdo nas criangas dos seus proprios conceitos, de modo a
incorporar os significados referentes aos contextos especificos do seu mundo, ou

seja, a escola ou a familia.

Os aspectos cognitivos e afetivos implicados no brincar sdo necessariamente
articulados com processos de linguagem, a partir das vivéncias cotidianas e das
situagbes envolvidas com o0s jogos a crianga vai descobrindo e construindo a sua
linguagem oral.
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CAPITULO I

2 AS VIVENCIAS DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Esse capitulo aponta as vivéncias no Estagio Supervisionado do Curso de
Licenciatura em Pedagogia, pelo Plano Nacional de Formagéo de Professores da
Educacédo Basica (PARFOR), em Patos-Paraiba. Destacando a Gestdo Escolar,
caracterizacdo de cada escola onde o estagio foi realizado e o projeto de

intervengao no Ensino Infantil e Fundamental.

2.1 Estagio Supervisionado em Gestao Escolar

A gestdo escolar constitui uma dimensao importantissima da educagéo, uma
vez que, por meio dela, observa se a escola e os problemas educacionais
globalmente, e se busca abranger, pela visdo estratégica e de conjunto, bem como
pelas agbes interligadas, tal como uma rede, os problemas que, de fato, funcionam
de modo independente.

Neste estabelecimento escolar a sistematica de tomada de decisGes é
realizada a partir de levantamento dos dados que vao a ser estudados e analisados
pela equipe técnica e professores. Ha liderangas efetivas por parte da diretoria na
participacao das discussdes com a equipe técnica.

As responsabilidades sao divididas cabendo a cada uma determinada tarefa a
exercer, sendo acompanhado o desenvolvimento pela equipe técnica onde se
procura estimular o desenvolvimento dos trabalhos com um clima positivo entre

todos os integrantes assistidos.
2.1.1 A equipe docente e sua Pratica Pedagodgica:
A equipe docente é formada por pedagogas e especialistas, que estdo em

continua formagéo, buscando sempre conhecer e debater tematicas em torno da
educagdo em todo os niveis. O trabalho pedagodgico reflete diretamente na
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construcao dos individuos e € por este motivo que se aplica os conhecimentos tanto
na area social quanto na area cognitiva (aprendizagem), buscando atingir o
desenvolvimento do aluno.

Existe a necessidade de levar em consideragdo que o professor tem
capacidade de gerar conhecimento pedagogico por meio da pratica educativa, que
deve aumentar a comunicagdo com seus pares e que compreenda que o isolamento
promove um poder limitado e ineficaz. A formagéo do professor deve ajuda-lo a
aprender continuamente de forma colaborativa, a ligar conhecimentos e coletiva, em
ambiente de colaboracdo e de interagdo, que gere um conhecimento profissional
ativo.

2.1.2 O projeto de Intervengao em Gestao Escolar

No dia 03 de outubro de 2013 foi desenvolvido na EMEF Raimunda Melo de
Medeiros localizada na rua Paulo Leite, S/N, no bairro Liberdade na cidade de
Patos-PB.

O projeto “O Bullying: Palavras negativas deixam marcas profundas”,
envolvendo toda a comunidade escolar composta por corpo docente, discente e com
a participagao da orientadora Nadia Farias dos Santos.O projeto teve como objetivo
trabalhar a percepgédo e a busca de alternativas, preventivas com relagdo as
diferengas humanas chamando a atengao de todos os envolvidos para as agressées
que o bullying causa desenvolvendo assim cidaddos capazes de conviver
harmoniosamente com as diferencas, vivenciando o respeito e os principios basicos
do amor ao proximo.

Inicialmente falamos sobre o bullying levantando questbes sobre o respeito
com o outro na escola, familia e comunidade e a necessidade do saber reconhecer e
respeitar a diferenca do outro.

Diante dos objetivos do projeto foi realizado a intervencao pedagdgica onde o
ludico estivesse presente. A interagdo com os alunos se deu através de
dramatizagéo, dinamica, roda de conversa, debate, videos e musicas, visando uma
participagcdo de momentos de descontragao e diversao para todos, mostrando como
€ facil conviver com as diferengas dos outros compartilhando descobertas,
compreendendo a importancia do amor ao proximo, descobrindo que tudo isso
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desperta a amizade para momentos de prazer e alegria. Por fim foi distribuido
lembrancinhas e sacolinhas de guloseimas.

A experiéncia do projeto no estagio supervisionado serviu para aumentar o
interesse pela area escolhida como profissdo. Conhecer o ambiente escolar e sua
realidade nos leva a busca de descobertas e solugées para os diversos problemas
enfrentados dentro e fora do ambiente escolar.

2.1.3 Identificacao e Historico escolar.

A EMEF Raimunda Melo de Medeiros situada a rua Paulo Leite, S/N — Bairro
Liberdade da cidade de patos — PB foi construida na gestdo do prefeito Dinaldo
Wanderley no ano de 1996 tendo como intuito explorar as caracteristicas da
instituicao a partir das informacgdes disponibilizadas.

A referida instituicao funciona na modalidade regular nos niveis infantil e anos
iniciais do Ensino Fundamental, além de ofertar o projeto mais educagao

funcionando nos turnos matutino e vespertino.

2.1.4 Aspectos Estruturais e de Funcionamento

A mesma dispde de 3 salas de aulas, uma area para refeigdo, duas areas de
recreacao descobertas, cinco sanitarios sendo dois femininos, dois masculinos e um
para docentes, uma cozinha, um almoxarifado, uma sala multiuso, um escovédromo
e uma sala que funciona como direg&o e secretaria.

Todas as salas dispdéem de ventiladores exceto a sala multiuso que funciona
com ar condicionado por ser o laboratdrio de informatica.

Quanto a conservagao o prédio necessita de reparos na infra estrutura, além
da construgdo da cobertura da area de recreacao transformando-a em uma quadra
de esportes e a construgdo de uma sala de aula.

Com relagéo aos equipamentos a instituicdo dispde de 17 computadores, 2
tvs, 2 dvds, 3 sons portateis, 3 caixas de som sendo 2 do kit da radio, 2 impressoras,

além de diversos microfones e jogos educativos.

2.1.4.1 Corpo docente e técnico-administrativo
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A instituicdo conta com uma equipe de 16 funcionarios, sendo (01) gestora,

(01) adjunta, (07) professores, (05) auxiliares de servicos e (02) vigias. E observado

gue a maioria das professoras relacionadas estdo cursando formagao superior.

Administrativo da Escola Raimunda Melo.

A tabela a seguir apresenta o quadro do Corpo Docente e Técnico-

N° Nome Sexo | Turma em que atua | Turno | Formagdo
01 | Catarina Brilhante Gomes F Gestora M/T | 2% Graduagao
02 | Valéria da Costa Santos F Adjunta M/T | Superior
Incompleto
03 | Rosa M?* Monteiro dos F Professora M Magistério
Santos
O4 | Luciana de Lucena F Professora M Superior
Albuquerque Incompleto
05 | M* José Silva de Freitas F Professora T Superior
Incompleto
06 | Maria Daguia Bezerra Leite F Professora M Magistério
07 | Gilmara Barbosa Nogueira F Professora M Superior
Incompleto
08 | Amanda Nobrega F Professora T Superior
Incompleto
09 | Luzia Inacia da Silva F Professora M Pos graduada
10 | Luciana Nunes da Silva F Auxiliar de servico | M/T | Fundamental
Incompleto
11 | Geralda de Brito Rodrigues F Auxiliar de servico | T Fundamental
Incompleto
12 | Priscila de Sousa Pinheiro F Auxiliar de servigo | T Médio
13 | Belquisia do Nascimento F Auxiliar de servico | M Fundamental
Incompleto
14 | M* Gorete Nobrega F Auxiliar de servigo | T Fundamental
Incompleto
15 | Olivaldo Alves da Silva M Vigia N Fundamental
Incompleto
16 | Martins Augusto M Vigia M/T | Fundamental
Incompleto

Tabela 01 - Corpo Docente e Técnico-Administrativo

2.1.4.2 Caracterizacao da Populagao escolar.

Segundo dados coletados no censo de 2012 da escola durante o periodo de

estagio os alunos matriculados no ano letivo de 2012, totalizando 93 alunos da pré-

escola ao 5° ano.
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Na tabela a seguir poderemos verificar o numero de alunos matriculados
regularmente na Escola Raimunda Melo.

Série /ciclo N° de alunos N° de turmas
M T N Total M T N Total

Pré 17 17 01 01

1° 18 18 01 01

2° 18 18 01 01

3° 21 21 01 01

4° 14 14 01 01
TOTAL 53 35 88 03 02 05

Tabela 02: Numero de alunos matriculados

De acordo com o que foi analisado percebeu-se que na referida escola os
alunos matriculados estdo compativeis com a faixa etaria sendo em sua maioria do

sexo masculino, como verificaremos na tabela 03.

. Faixa etaria (anos) po Sexo -
Série/ciclo Manha Tarde Noite
M T N M F M F M F

PRE 4 ¢ 5 anos 9 8

1° 6 anos 12 6

2° 7 anos 9 9

3° 8 anos 9 12

4° 9 anos 7 8

Tabela 03: Frequéncia de idade e sexo.

De acordo com o que foi analisado percebeu-se que na referida escola os
alunos matriculados estdo compativeis com a faixa etaria sendo em sua maioria do
sexo masculino.

Conforme os dados coletados sdo referentes a 2012, o numero de matricula
inicial esta diretamente compativel com a matricula final, foi observado também que

apenas (01) evasao, (02) transferéncias e apenas (01) reprovagéo.

Série/ciclo Mlilltiréf;h Transferéncia | Evadidos Mleii)izisias Aprovados | Reprovados M;tir;:llﬂa
Pré 17 17 17
1° 18 02 16 16
2° 18 18 18
3° 21 01 20 20
4° 14 13 1 13

Tabela 04: Movimentagéo Escolar
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Conforme os dados coletados sao referentes a 2014, o numero de matricula
inicial esta diretamente compativel com a matricula final, foi observado também que
apenas (01) evaséao, (02) transferéncias e apenas (01) reprovacdo. Os quadros
apresentados foram satisfatérios em todas as séries, da pré-escola ao Ensino
Fundamental, quase sem evasao, havendo transferéncia de alunos em todas as
séries, mas em seguida o quadro apresenta também a recuperacdo de novas

matriculas.

2.2 Estagio Supervisionado em Educacao Infantil

E a Pratica de Ensino que o subsidia constitui-se de um importante
instrumento para a construgdo da identidade profissional do professor, bem como,
para a construcdo e ressignificagcdo do trabalho docente. Nessa perspectiva, o
relatorio em evidéncia constituiu-se de um recurso significativo para o registro das
atividades desenvolvidas na vivéncia do Estagio Supervisionado Il que se refere ao
trabalho desenvolvido em escolas de Educagédo Infantil. O mesmo foi realizado na
Creche Municipal Dr. Manuel Quinidio Sobral, localizada a Rua D. Pedro Il, no
centro de Patos - PB. O Estagio foi conduzido a partir de dois momentos
fundamentais: cinco dias para a observagdo e cinco dias para docéncia na

Educacéo Infantil.

Para efeito de melhor sistematizacao este relatério apresenta-se estruturado
em trés momentos: o primeiro aborda o registro das primeiras informagdes junto a
instituicdo escolar campo de estagio; o segundo delineia a observacao desenvolvida
pelo aluna estagiaria no cotidiano da Educacgéo Infantil e o terceiro evidencia a

vivéncia da acdo docente no nivel de ensino supracitado.

Assim sendo, o objetivo deste trabalho é refletir e relatar sobre as atividades
desenvolvidas durante o Estagio Supervisionado de Educacgéo Infantil, onde o
mesmo teve como suporte a diagnose e a analise da realidade da Creche, através
da qual foram coletados os dados, sobre a referida Instituicdo Escolar, envolvendo
0s seguintes aspectos: suas caracteristicas gerais, identificagdo e histoérico escolar,
aspectos estruturais e de funcionamento, apresentacédo de dados relacionados aos
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recursos humanos, modelo de gestdo, desempenho dos docentes, relagbes
estabelecidas entre os membros da instituicdo e a comunidade.

Todas as atividades realizadas foram importantes, mas a que mais se
destacou foi o Projeto de Intervengdo Pedagdgica que teve como tematica a ser
explorada: “O resgate de contos e das historias contadas na Educagéao Infantil”, com
objetivo de desenvolver a interagdo, ampliar as possibilidades de comunicagdo e
expressao, conduzindo as criangas ao reconhecimento do proprio gosto pela leitura,
contos e histérias, mostrando como formar leitores com ajuda do sitio do pica pau
amarelo usando a obra de Monteiro Lobato como ponto de partida.

2.2.1 A escola — Caracterizagcao e observag¢ao na Educacgao Infantil

A pratica escolar distingue-se de outras praticas educativas, como as que
acontecem na familia, no trabalho, na midia, no lazer e nas demais formas de
convivio social, por constituir-se uma acgao intencional, sistematica, planejada e

continuada para criangas e jovens durante um periodo continuo e extenso de tempo.

A Creche Municipal Dr. Manuel Quinidio Sobral, escola-campo de estagio
esta localizada a Rua Dom Pedro Il, Centro da cidade de Patos - PB, pertencente a
rede municipal de ensino e foi fundada aos 13 de setembro de 1991, na
administracao de Dra. Geralda Freire Medeiros. Nos anos de 2008 e 2009, a referida
Escola funcionava s6 no periodo da tarde devido ao pequeno numero de alunos
matriculados. Pensando em melhorar este quadro, a dire¢do, juntamente com a
Secretaria de Educacao, resolveu destinar o turno da manha ao funcionamento de
creche para atender a necessidade da comunidade e também fazer com que a

Escola voltasse a funcionar os dois turnos.

Em 2010, a Instituicdo funcionou nos turnos manha e tarde, sendo o turno da
manha destinado a creche com 02 (duas) salas de maternal com criangas de 2 e 3
anos, 02 (duas) salas de pré-escola com criangas de 04 anos e 05 anos, atendendo
ao todo 64 criangas e o turno da tarde destinado ao Ensino Fundamental do 1° ao 5°
ano com total de 40 criangas. A partir de 2012, a instituicdo passou a funcionar como
creche com horario integral, com apenas 03 (trés) salas de aula: sendo 02 (duas)
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salas de maternal com criangas de 2 e 3 anos e 01 (uma) sala de pré-escola e 01
(uma) com criangas de 04 anos atendendo ao todo 73 criangas.

O prédio da Creche Municipal Dr. Manuel Quinidio Sobral apresentava-se em
péssimo estado de conservagédo, mas passou por uma reforma no més de margo e
abril de 2011. Para que essa reforma fosse realizada foi necessaria a paralisagao
das atividades escolares por mais de trés semanas. Hoje, o prédio da Escola
apresenta-se em o6timas condigdes tanto fisicas como também nas suas instalacdes

elétricas e hidraulicas.

A Instituicdo possui (03) salas de aula amplas com grandes janelas que
garantem a iluminagcdo e a ventilagdo, mas na época de calor excessivo é
necessaria a ajuda de ventiladores que apesar de ter em todas as salas alguns n&o
funcionam muito bem, ainda possui 01 (uma) sala destinada a diretoria, muito
pequena, mas suficiente, 01 (uma) sala pequena e mal iluminada que é utilizada
como brinquedoteca e 01 (uma) sala de video, 01 (uma) sala de professores ampla,
bem ventilada e iluminada com 01 (um) banheiro disponivel para os funcionarios,
com caixa d agua; 01 (uma) cozinha e 01 (um) refeitério amplo, este ultimo nao

dispbée de mesinhas nem cadeiras adequadas.

A cozinha dispée de 01 (um) depdsito para a merenda escolar pequeno e 01
(um) depdsito de material de limpeza e material didatico também pequeno. A Escola
dispée ainda de 01 (um) banheiro masculino e 01 (um) banheiro feminino, ambos
com divisorias para 03 (trés) vasos sanitarios e 02 (dois) lavatérios com boas
condigbes higiénicas e bom escoamento dos detritos, para uso dos alunos. Possui
area livre descoberta para recreagao dos alunos e 01 (uma) enorme caixa d agua,
cuja agua é utilizada na limpeza da unidade escolar. Tem computador com rede de
internet, tem também antena parabdlica e um telefone publico. Em cada sala de aula

tem 01 (um) filtro para uso dos alunos.

As mesinhas com as cadeiras sao suficientes para os alunos e encontra-se
em bom estado de conservagdo. A mesma possui 08 (oito) armarios, 01 (um)
fichario, 02 (duas) estantes de ago, 01 (uma) escrivaninha, 05 (cindo) birés, 01
(uma) mesa com 06 (seis) cadeiras. Alguns dos itens citados estdo bem
conservados e sdo suficientes. Ainda possui 01 (um) mimedgrafo, 01 (uma) maquina

de escrever, 02 (dois) televisores, sendo 01 (um) novo e 01 (um) com defeito, 01
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(uma) antena parabdlica que se refere ao Kit do Programa da TV Escola, 01 (um)
aparelho de DVD, 01 (um) micro - sistema, 01(uma) caixa amplificadora, cartazes,
mapas, todos em boas condigbes de uso adquiridos com a verba do Programa
Dinheiro Direto na Escola - PDDE.

A Escola dispbée de verba do PDDE e do Plano de Desenvolvimento da
Escola - PDE. A verba do PDDE € destinada a compra de material de expediente e
permanente, efetuadas pelo presidente e secretario do Conselho Escolar, escolhido
através de voto registrado em Ata e cartorio. A verba do PDE é destinada a merenda
escolar.

As turmas da Creche Municipal Dr. Manuel Quinidio Sobral sdo distribuidas
da seguinte forma: maternal | com 24 alunos na faixa de 02 anos; maternal Il com 23

alunos com 03 anos de idade, pré-escola | com 24 alunos, totalizando 74 alunos.

A instituicdo possui 13 (treze) professores, sendo todos efetivos. Deste total
11 (onze) professores sao graduados em Licenciatura Plena em Pedagogia sendo
que 02 (dois) tem o Magistério; a diretora € graduagao em Licenciatura Plena em
Historia e 01 (uma) adjunta cursando o ultimo periodo de Pedagogia e 01 (uma)
supervisora. A Escola conta ainda com 01 (uma) merendeiras, 05 (cinco) auxiliares

de servigos gerais e 01 (um) vigilante.

A instituicdo estd inserida numa comunidade carente ndo so6
economicamente, mais também de orientacdo pessoal, social, de valores morais,
psicoldgicos e afetivos. A maioria dos alunos sédo filhos de presidiarios, maes
solteiras, pais separados, usuarios de drogas, outros sdo criados por avos, ou seja,

fazem parte de familias completamente desestruturadas.

As casas pertencentes ao bairro onde a Escola esta localizada na sua maioria
sdo de tijolos, mais também tem barracos muito pobres. Muitas casas foram
demolidas para da lugar a novas construgdes e as familias tiverem que ir para outro
bairro. As ruas onde os alunos da Escola moram ndo sdo calgcadas e tem muito

esgoto a céu aberto; s6 a rua que passa em frente a escola tem calgamento.

Ao lado da unidade escolar tem uma igreja evangélica e mais adiante tem um
canal no qual s&o despejados os esgotos das casas e € acumulado muito lixo. Nao
possui industrias e alguns moradores da comunidade possuem carrogas de burro
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para frete. Os transportes mais utilizados sao: carro, moto, bicicleta e carroga. O
nivel sécio econémico das familias € muito baixo, assim a comunidade nao dispde
de servigos referentes aos aspectos culturais nem lazer, assisténcia social e quando
necessitam de atendimento médico sdo atendidos no Posto de Saude da Familia -
PSF localizado no bairro Jardim Queiroz. Nao ha outras escolas publicas na

comunidade.

Quanto ao modelo de gestdo é democratica e participativa, uma vez que, o
relacionamento estabelecido com os demais funcionarios € muito bom, pois o tempo
€ ocupado de acordo com as necessidades e prioridades da Escola. Por se tratar de
uma Escola que sofre discriminagcdo por estar localizada em um ambiente ndo tao
bem visto suas vagas nunca sao preenchidas. A mesma possui apenas uma
série/ano correspondente a cada turma, entdo os alunos sao distribuidos de acordo
com a série/ano. Os professores combinam democraticamente qual a turma que é
melhor para cada um. La nao possui Conselho de Classe e a recuperacgao é feita de
maneira continua, durante as aulas visando melhor a aprendizagem dos alunos. A

instituicdo exige o uniforme dos alunos, mas os pais reclamam.

A equipe docente e sua pratica pedagdgica sempre no inicio de cada ano
letivo se juntam para realizar mediante um processo continuo de reflexdo sobre a
pratica pedagogica em que a equipe escolar discute, propde, realiza, acompanha,
avalia e registra as agdes que vao desenvolver para atingir nos objetivos
coletivamente delineados. Nesse processo a equipe escolar produz seu
conhecimento pedagdgico, construindo-o cotidianamente na sala de aula com base
em estudo e na troca de experiéncia. O projeto educativo evita padronizagdo ou
homogeneidade, pois cada escola tem sua histéria, sua identidade, sua
peculiaridade. A intencdo é debater aspectos comuns que sdo desejaveis para se
alcangar qualidade na aprendizagem em diferentes dimensdes: afetiva, estética e

cognitiva.

A professora do maternal Il da escola observada é formada em pedagogia e
exerce a profissdao ha 5 anos, mas na escola Manoel Quinidio trabalha a 3 anos. A
mesma por ter uma pratica bem definida quanto a aprendizagem dos alunos
costuma desenvolver trabalhos voltados para a arte utilizando a linguagem do
desenho, pintura, modelagem e outros todos os dias. Na confecgdo de materiais os

alunos ainda ndo tem o dominio para manusear materiais como tesoura € a
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professora que faz isso até mesmo lapis de pintura a maioria ndo tem bom
desempenho. A mesma costuma contar historias quase todos os dias e eles gostam
muito, mais nas brincadeiras as que eles mais interagem sdo os brinquedos de
encaixe, mesmo assim se colocar uma musica eles deixam tudo e vao participar com
entusiasmo. As atividades s&o muito bem planejadas antes de serem executadas,
mas apesar de tudo ainda tem dificuldades a serem vencidas por ela em sala de

aula para que sua pratica seja eficaz seria melhor mais recursos financeiros.

2.2.2 Projeto de intervencgao

O projeto foi desenvolvido em uma sala de aula devidamente preparada com
varios cartazes, teatro de fantoches encenando a histdria do Sitio do Pica Pau
Amarelo. Foi uma manha em contato com a literatura infantil, houve musica, danca,
em seguida foi distribuido pipoca e refrigerante, apds o lanche foi feita uma conversa
informal e uma dinamica favorecendo uma maior integragdo com os alunos e
levando-os a se apresentar na presenca de todos para cantar e encantar onde
abordamos as cantigas de roda vencendo assim a timidez e levando os demais a
refletir sobre a importdncia e o resgate das cantigas de roda. Logo depois
encaminhamos o momento final com fotos e distribuicdo de lembrancas o que
alegrou aos alunos e favoreceu um clima de despedida com muita animagao. As
tarefas foram bem distribuidas entre as estagiarias de modo que todas interagiram

iguais. Foi uma manha de muita alegria e descontragéo.

Entendemos que o desenvolvimento do projeto foi de grande importancia
tanto para ndés estagiarias como para os alunos e para a creche como todo, pois
ouve uma boa interagdo com as turmas e o tema foi trabalhado de forma
significativa. Esperamos ter deixado uma contribuicdo positiva na escola e que o

projeto possa alcangar o objetivo desejado.
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2.3 Estagio Supervisionado em Ensino Fundamental

O Estagio Supervisionado Il em Educacdao Fundamental que € uma exigéncia
do curso de Licenciatura em Pedagogia do PARFOR/UEPB realizado na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Raimunda Melo de Medeiros instituigdo por mim
selecionada como campo de estagio, sendo composto da diagnose escolar, dos
registros do periodo de observagdo em sala de aula, docéncia, planejamento,
analise e aplicacao do projeto de intervengao pedagogica.

Percebe se a importdncia e a necessidade das atividades de campo na
formacgao de professores selecionado como campo de atuagao a Escola Municipal
Raimunda Melo de Medeiros, integrante da Rede Municipal de Ensino da cidade de
Patos —PB.

As acgbes do estagio foram desenvolvidas em duas etapas: A primeira do dia
06 a 10 de outubro para o periodo de observacao em sala de aula e dos trabalhos
realizados no 3° ano funcionando no turno tarde da referida escola, a segunda etapa
do estagio aconteceu no periodo de 20 a 27 de outubro onde realizei minha
docéncia, culminando com a intervencao final.

O primeiro contato com a Escola Raimunda Melo foi no dia 06/10 onde fiz
alguns levantamentos entre os quais identifiquei que a Escola esta localizada na rua
Paulo Leite, bairro Liberdade na cidade de Patos/PB. Para a apresentagao,
observagao e coleta de dados, nos estagiarias entramos em contato com a gestora
Catarina Brilhante que acolheu a todas muito bem, onde apresentou-nos cada
membro do grupo e cada uma das estagiarias foi encaminhada para uma sala de
aula em particular. Nos cinco primeiros dias, foi observado a rotina da sala de aula,
fizemos um levantamento de conteudos que estavam sendo trabalhados em na sala
de aula como forma de identificar com quais conteudos deveriamos trabalhar no
nosso periodo de regéncia.

Apos o periodo de observacgao ocorreu o periodo de docéncia e em seguida
foi desenvolvido o Projeto de intervencdo denominado “Cultivando a leitura através
do resgate da Origem de Patos onde foram desenvolvidas atividades sobre a historia
de nossa cidade. Esse projeto teve como finalidade resgatar a Histéria de Patos,

resgatando toda a origem através da leitura e a oralidade e ampliando o vocabulario
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das criangas a partir de textos, poesias e poemas resgatando Patos e sua origem na
sala de aula.

Nas atividades foram usados slides, musica, filme, palestra que incentivaram
os alunos o conhecimento e a oportunidade dos mesmos expressarem 0S Seus
conhecimentos sobre o tema abordado que foi a Origem de Patos.

O projeto de intervencgéo foi realizado com a turma do 3° ano da Escola
Raimunda Melo, a turma € composta de 20 alunos ao todo dividida entre alunos/as
no turno da tarde, com a metodologia que envolveu textos, musicas, desenhos,
pinturas, poesias, roda de conversa e por ultimo o “Um Teatro que teve como
objetivo transmitir para as criangas o que foi estudado durante esse periodo. E
despertar nos mesmos o gosto pela leitura, e pela a cultura regional.

O estagio é necessario a formacéo profissional a fim de adequar essa formacao as
expectativas do mercado de trabalho onde o licenciado ira atuar. Assim o estagio da
oportunidade de aliar a teoria a pratica.

Por este motivo a disciplina de estagio é tdo importante e enriquecedora, pois
nos prepara para situagoes futuras que iremos enfrentar durante a nossa docéncia.

2.3.1 A escola — Caracterizacao e observagao

A Escola escolhida como campo de estagio foi a E.M.E.F Raimunda Melo de
Medeiros, situada na Rua Paulo Leite s/n no Bairro Liberdade localizada na zona
periférica do Municipio de Patos —Pb. A referida Escola atende uma clientela de
Educacéao Infantil e do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, nos turnos manha e

tarde com horario de funcionamento de 7h as 11h e de 13h as 17:00h.

A Escola Raimunda Melo foi construida na gestdo do prefeito Dinaldo
Wanderley no ano de 1996 tendo como intuito explorar as caracteristicas da
instituicdo a partir das informacdes disponibilizadas. A referida instituicdo funciona
na modalidade regular nos niveis infantil a fundamental |, além de abarcar o projeto
mais educacdo e o projeto mais cultura funcionando nos turnos matutino e
vespertino
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2.3.2 Projeto de intervengao

De 06 A 10 de outubro de 2014, como aluna estagiaria do estagio
supervisionado realizado na Escola Municipal Raimunda Melo de Medeiros, na
turma do 3° ano do ensino fundamental com 20 alunos turno tarde de 13h, as 17h,
foi desenvolvido o periodo de estagio que comegou com a semana de observagao e
com intervalo de tempo da semana da docéncia, onde foi realizada as atividades
didaticas pedagdgicas, uma maneira de conhecer a realidade, a partir daquele
momento ja se fazendo parte do corpo docente, contando com o apoio da diregao ,
equipe pedagogica e funcionarios.

De acordo com os conteudos colocado em pratica a responsabilidade como
aluna - estagiaria, desenvolvendo atividades que fazem parte da rotina de sala de
aula. Tendo norteado para planejamento a professora titular, conforme os dias
letivos, no qual foram desenvolvidas as atividades didaticas pedagdgicas: com a
apresentacao de poesia, poemas, portfolio, cartazes, livros, revistas e filme as aulas
sempre expositiva com apresentagdo da Origem de Patos onde a leitura. Deleite foi
toda a histdria de Patos.

A partir do planejamento e dos recursos disponiveis na instituigdo foram
desenvolvidos métodos adequados aos alunos, utilizando com transparéncia e
flexibilidade para uma melhor aprendizagem. De acordo com as atividades
desenvolvidas na semana de observagao e regéncia, onde se p6de vivenciar toda
sua experiéncia de docéncia, sabendo —se que a escola ndo € um lugar de
reproducdo de trabalho e sim de criar possibilidade de relacionamento entre
produgdo de trabalho e sim, de criar possibilidade de relacionamento entre
professor, aluno, instituicao, familia e comunidade.

A realizacdo do Projeto de Intervencdo Pedagdgica realizado na Escola
Raimunda Melo de 20 a 27 de outubro teve como tema “Cultivando a Leitura Plante
essa Ideia” O Projeto foi desenvolvido na sala de aula abordando toda a histdria de
Patos, com poesia, poema sempre incentivando e mostrando a origem de patos,
cultivando a paz, solidariedade, partilha, didlogo e amizade. O Projeto teve como
objetivo geral envolver a turma no sentido de tornar as historias contadas mais
interessantes e prazerosas, demonstrando os diferentes tipos de leitura, existente
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em cada género textual, dando oportunidade de tentar novas experiéncias que
resultem em aprendizado na fala, na escrita, podendo interagir no contexto social em
que vivem.

A acédo foi planejada e executada de maneira satisfatéria, a realizagdo da
intervencdo aconteceu no horario normal da aula de 13h as 17h expondo os
trabalhos produzidos durante a semana, mostrando a cultura regional de Patos, e
encerrou-se com um teatro e com a presenca do Secretario da Cultura, da
Orientadora Lidiane Campelo e toda a comunidade escolar.

2.3.3 Aspectos estruturais e de funcionamento
Como o estagio foi realizado na mesma escola do Estagio Supervisionado em

Gestao, os dados dos aspectos estruturais da Escola Raimunda Melo estdo no
tépico 2.1.3 do Capitulo .
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CAPITULO Il

3 METODOLOGIA

O Estagio Supervisionado na Formagdo de Professores, compde rico
momento na formagdo docente. Nestas componentes curriculares tivemos a
oportunidade de vivencia-las em estreita relagdo com a Pesquisa Académica,
qualitativa e quantitativa.

O Estagio nos possibilita, de forma pratica, unir o tedrico adquirido em sala de
aula ao pratico, sendo imergido no contexto profissional dos futuros licenciados.
Dessa forma o estagio se torna um caminho de pesquisa para os estagiarios, onde
os desafios sao observados e documentado pelos mesmos.

A produgéo desse trabalho que é sintese de um empreendimento de pesquisa
e de sua relagdo com o Estagio Supervisionado, orienta-se por meio da abordagem
qualitativa de pesquisa. Esse procedimento foi escolhido porque conforme explica
Dantas e Cavalcante (2006, p. 2) “a pesquisa qualitativa tem carater exploratorio,
isto é, estimula os entrevistados a pensarem livremente sobre algum tema, objeto ou
conceito (...) e é utilizada quando se busca percepgbes e entendimento sobre a
natureza geral de uma questdo, abrindo espaco para a interpretacdo. E uma
pesquisa indutiva, isto €, o pesquisador desenvolve conceitos, ideias e
entendimentos a partir de padrées encontrados nos dados”.

Momento fundamental de toda pesquisa é a fase bibliografica, autores como
Vygotsky, Piaget e de textos discutidos em sala de aula, dentre outros, colaboraram
para que se aprofundar-se o estudo sobre Jogos e Brincadeiras nas séries iniciais, o
estagio supervisionado teve uma grande importancia para completar a formagao do
nosso curso, visto que com as mudangas na sociedade, se faz necessario levar
novas intervengdes para a sala de aula e os jogos e brincadeiras, como apresentado
nesse trabalho, faz essa intervencao de uma forma positiva e com certeza esse
trabalho gerara situagdes praticas no nosso dia a dia em sala de aula.

A fase de campo do procedimento de pesquisa foi dividida em dois
momentos. O primeiro em que realizamos a diagnose, entrevista e observagao. As
escolas observadas nos acolheram de forma positiva para que ouve-se a conclusao
desse trabalho, todos os professores e funcionarios entrevistados contribuiram para
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realizar o diagnostico necessario em todas as etapas analisadas, nas trés etapas
foram realizadas atividades de dramatizagdo de fantoches, dindmicas, roda de
conversa, debate, videos e musicas.

Em relagdo a Pesquisa de campo, os dados foram coletados na Escola
Raimunda Melo e na CIEP.V Maria Euddcia/Santa Terezinha, onde todos os
professores das escolas responderam a um questionario sobre o0 uso de jogos e
brincadeiras em sala de aula. Considerando a pesquisa de campo especifica ao
tema: Jogos e Brincadeiras nos anos iniciais, procedemos da seguinte maneira

como apresentado o topico 3.2.

3.1 Pesquisa de Campo

Para essa pesquisa ndao se fez necessario nenhuma identificagcdo dos
professores que responderam a pesquisa, portanto identificaremos os mesmos com
numeragodes de 1 ao 10.

Dos dez professores entrevistados, sete sdo formados em Pedagogia, onde
desses sete apenas um tem outra formacgdo. Um professor é formado em historia,
outro em Geografia e um tem apenas o magistério. O tempo de exercicio na
educacao infantil dos professores entrevistados € de 1 ano e 6 meses a 27 anos.

No grafico 01 apresenta o resultado da seguinte pergunta que foi feita aos
professores: O espaco fisico da sua sala de aula € adequado para a aplicagao dos

jogos?

Sim
Nao 40%
60%

Sim m Nao

Grafico 01: O espaco fisico da sua sala de aula é adequado para a aplicagéo dos jogos?

O espago fisico em algumas salas de aula das escolas analisadas, neste caso
a maioria (60%), ndo apresenta condigcbes adequadas para serem realizadas as
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atividades com brincadeiras e jogos. A sala de aula precisa apresentar locais onde
tanto o professor como o aluno se sintam livres para realizar as atividades
planejadas.

Quatro desses professores (40%) responderam que suas salas de aula tem
estruturas fisicas, € interessante apresentar que dentro da mesma escola teve
professores que apresentou que tinha estrutura fisica em suas salas de aulas e
outras apresentaram que n&o, com isso nhotamos que as salas de aulas das escolas
ndo sao construidas com o mesmo padrdo, muitas vezes pela demanda de alunos
as salas precisam serem reformadas e nelas cabem apenas cadeiras apertadas
para grandes quantidades de alunos.

Foi questionado também aos professores se eles consideravam a pratica de
jogos e brincadeiras dentro da sala de aula importante, o resultado da pesquisa
apresentamos no grafico 02.

Nao
0%

Sim
100%

Sim ® Nao

Grafico 02: Vocé considera importante a pratica de jogos e brincadeiras dentro da sala de aula?

Seguindo este pensamento, perguntamos aos professores como eles
consideravam o uso dessas atividades Iudicas no processo de ensino
aprendizagem, verificaremos o resultado no grafico 02. O gréafico apresenta que
todos os professores (100%) consideram importante a pratica dos jogos e das
brincadeiras em sala de aula.

O grafico a seguir questiona os professores como eles consideravam o uso
dessas atividades ludicas no processo de ensino aprendizagem verifica-se o
resultado grafico abaixo.
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10%

90%

Obrigatdrio Gratificante

Grafico 03: Como vocé analisa o uso de atividades ludicas no processo de ensino aprendizagem?

Os professores em sua maioria (90%) afirmaram que o uso dessas atividades
é gratificante e apenas 10% que corresponde a apenas um professor apresentou ser
de caracter obrigatério. O uso de brincadeiras e jogos em sala de aula € importante,
e contribui no crescimento da crianga, ja foi relatado neste trabalho, mas com que
frequéncia os professores das escolas onde aconteceu o estagio realizam essas
atividades em sala de aula? Para chegar a essa resposta foi perguntando aos
professores com que frequéncia eles utilizam jogos e brincadeiras em sala de aula,
no grafico a seguir verificaremos o resultado.

Todos os Nenhuma ; 0 Quatro
dias; 1 vezes por
semana; 1l

Uma vez por

semana; 3 Duas vezes

por semana;
4

B Quatro vezes por semana M Duas vezes por semana
B Uma vez por semana Todos os dias

B Nenhuma

Grafico 04: Com que frequéncia vocé utiliza atividades Iidicas em sala de aula

Vejamos com o grafico que quatro dos dez professores realizam atividades
ludicas em sala de aula pelo menos duas vezes por semana, trés professores
realizam atividades ludicas pelo menos uma vez por semana, os demais se dividiram
entre todos os dias ou quatro vezes por semana. E de grande importancia ressaltar

que nenhum dos professores entrevistados afirmaram ndo realizar nenhuma



40

atividade de jogos e brincadeiras, isso afirma que a importancia dessas atividades ja
€ uma realidade que esta em pratica na educagéo dos anos iniciais.

Todas as fases da aplicagao dessas atividades sdo importantes, desde o
momento em que o professor prepara a sua aula, a organizacdo do material, a
implementacgao, até os resultados finais. Porém, o momento em que a atividade esta
sendo realizada precisa de uma ateng&o maior, por que € neste momento em que a
crianga esta manifestando as suas reagdes diante daquelas atividade.

Entdo, qual papel o professor precisa esta realizando no momento em que as
criangas estdo brincando? Perguntado aos professores entrevistados, e quase que
em maioria, eles responderam que assumem o papel de mediador, aqueles que irdo
mediar e organizar as atividades. O professor 1 e o professor 3 complementaram a
resposta dizendo que também precisam serem participantes da atividade, isso é
importante para que as criangas nao se sintam como se estivessem apenas sendo
observadas, mas a interagdo com o professor repassa para elas até mesmo
confianga.

Na entrevista o professor 2 e 6 afirmaram que os jogos e as brincadeiras sao
metodologias que ndo podem ficar fora do processo de ensino e aprendizagem,
complementando a resposta o professor 9 e o professor 10 disseram que essas
atividades desenvolvem a crianga, e estimula a participagdo coletiva. E interessante
apresentar a resposta do professor 8 que além de apresentar o crescimento da
crianga, falou que até mesmo o professor fica menos estressado, diante das
atividades diarias que eles precisam executar.

Para encerrar a pesquisa de campo, os professores apresentaram as maiores
dificuldades de desenvolver atividades ludicas em sala de aula, problemas como
espaco fisico e a indisciplina foram os pontos mais citados pelos professores.

Apesar de ainda encontrar dificuldades para execugao dessas atividades em
sala de aula, essa pesquisa apresentou que os professores entrevistados,
representando os professores das séries iniciais, reconhecem a importancia em sala
de aula desses jogos e brincadeiras, e ja realizam as mesmas, mesmo diante de
problemas, como principalmente o espaco fisico.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A utilizagdo dos Jogos e das Brincadeiras nos anos iniciais € uma realidade
gue necessita ser vivida sempre nas escolas, sejam elas publicas ou privadas,
atingindo de forma positiva tanto os professores, como principalmente as criangas. O
professor precisa ser esse mediador do ambiente criado para contagiar e motivar a

crianga diante das atividades ludicas do qual elas s&o inseridas.

N&o podemos parar nas limitagdes que ainda encontramos, como citado
neste trabalho, onde muitas salas de aulas ainda nao existem estruturas fisicas para
se acontecer essas atividades, € preciso sempre ter um desejo de encontrar
momentos e locais para que essas formas de contribuicdo de conhecimento chegue
até as criangas. Vale lembrar que os jogos e as brincadeiras sdo auxiliadores do
professor, elas poderdo gerar novas metodologias de ensino, que serdo

direcionadas pelo préprio professor.

O Estagio Supervisionado contribui na vida académica dos docentes, como
também no crescimento de conhecimento das criangas dos anos iniciais das escolas
visitadas. A pesquisa de campo apresentou que ja existe uma boa pratica dos
professores nessas atividades, uma grande compreensédo da importancia da mesma
em sala de aula, observando assim que o objetivo do trabalho de analisar o uso
desses jogos e das brincadeiras nas escolas Raimunda Melo e Maria Eudocia /
Santa Terezinha ja apresenta resultados positivos, apesar das limitagdes como
citados acima.

Ressaltam-se as necessidades de programas de estruturagdo das salas de
aulas para a realizagao de atividades ludicas, investimentos em materiais, incentivos
aos professores, apoio dos pais na educagao dos filhos, até mesmo para conter as
indisciplinas citados pelos professores como uma grande dificuldade. E possivel sim,

termos salas de aulas interativas e criangas aprendendo em meio ao ludico.

Concluindo esse trabalho, evidenciar-se como proposta de trabalhos futuros a
necessidade de apresentar projetos de onde o professor possa ser o criado dos
seus proprios jogos e brincadeiras, até mesmo unindo as tecnologias que tanto

contribuem com a educacéo.



42

REFERENCIAS
ANTUNES, C. O jogo e a educacéo infantil: falar e dizer, olhar e ver, escutar e ouvir.
3 ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2003.

ARRIES, Philippe. Histéria Social da Crianca e da Familia. Rio de Janeiro:
Guanabara, 1981.

COUTHARD, C. R. C.; LEEUWEN, T. V. Discurso critico e género no mundo infantil
e: brinquedos e a representagcdo de atores sociais. Linguagem em Discurso - LemD,
Tubaréo, v. 4, n.esp, 2004.

DANTAS, A.S. A Atividade Ludica como Base para o desenvolvimento Cognitivo e
Integral da Crianga. Rio de Janeiro, 2010.

DANTAS, M; Cavalcante, V. Pesquisa qualitativa e pesquisa quantitativa. UFPE.
Disponivel em: <http://pt.scribd.com/doc/14344653/Pesquisa-qualitativa-e-
guantitativa> Acesso em: 10 jul.2015

DANTE, L. R. Didatica da matematica na pré-escola: Por que, o que e como
trabalhar as primeiras ideias matematicas. Sao Paulo: Atica, 1998.

FROEBEL, Friedrich. Education by development: the second parto og the
pedagogies of the Kindergarten. New York; D. Appleton, 1899.

HOFFMAN.J. Avaliacdo na pré-escolar: um olhar sensivel e reflexivo sobre a
crianga. Porto Alegre: Mediagéao, 2007.

KISHIMOTO, Tizuka Morchida. Jogos Infantis; O jogo, a crianga e a educacgéo. 6
ed. Petropolis: Vozes, 1999.

LOPES, V. G. Linguagem do Corpo e Movimento. Curitiba. PF;FAEL, 2006.

OLIVEIRA, M. K. Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento, um processo socio-
histérico. 4.ed. Sao Paulo: Scipione, 1999.

PIAGET, Jean. A psicologia da crianga. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1998.
RAMOS, M.A.L. Jogar e Brincar. Santa Catarina: 1995

RIBEIRO, Magda Meirelles. Saber brincar. Belo Horizonte: Dimensao, 1997.
RIBETTI. K.A. A importédncia do jogo na educacgéo infantil. Serra, 2011.

ROCHA, M.S.P.M.L. A constituigdo social do brincar: Modos de abordagem do real e
do imaginario no trabalho pedagdgico. Dissertagao de Mestrado, UNICAMP, 1994.

ROSADO, J. R - Histéria do jogo e o game na aprendizagem. Bahia - 2006



43

SALOMAO, H. A. S; MARTINI, M. A importéncia do ludico na Educacdo Infantil:
Enfocando a brincadeira e as situagbes de ensino ndo direcionado. Rondénia, 2007.

VOLPATO, Gildo. Jogo, brincadeira e brinquedo: usos e significados no contexto
escolar e familiar. Floriandpolis: Cidade Futura, 2002

VYGOTSKY, L. S. A formacgéao social da mente. Sao Paulo: Martins Fontes, 1991.

WAJSKOP, Gisela. O brincar na educacgéo infantil. Caderno de Pesquisa, Sdo Paulo,
n.92, 1995.



