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ANALISE E DEBATE FUTEBOLISTICO: O BOTAFOGO-PB VENCE O
MARACANA

BERNARDOQ, Eliandra Silva'

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo principal analisar e debater alguns aspectos das
construcdes simbdlicas e identitirias formadas em torno do confronto realizado no
Campeonato Brasileiro de 1980 entre o Clube de Regatas do Flamengo e o Botafogo Futebol
Clube — PB. Desta maneira, o periodo que compreende o inicio dos anos 80 sera abordado
como sendo palco fundamental deste debate. Com isso, as relagdes que estas institui¢des
esportivas estabelecem sobre seus espectadores sdo abordadas de maneira considerdvel;
tendo como foco principal as propriedades representativas capazes de justificar as relagdes
estabelecidas entre clube e torcedor através dos meios de comunicacdo de massa. Nesta
ocasido o futebol vem se posicionar como influenciador das instancias formadoras de
crencas e ideologias, tendo em vista que estas propriedades sdo visualizadas como sendo um
processo de construgdo gradativo. Com isso, os debates desenvolvidos ao longo desta
producdo tém como proposta promover um processo discurso de fundamental relevancia no
que diz respeito as abordagens trazidas pela nova histdria.

PALAVRAS-CHAVE: BOTAFOGO-PB.FLAMENGO.FUTEBOL

1 Graduanda do curso de Licenciatura Plena em Historia da Universidade Estadual da Paraiba. E-mail:
elyflamenguista_crf@hotmail.com



ANALISE E DEBATE FUTEBOLISTICO: O BOTAFOGO-PB VENCE O
MARACANA

INTRODUCAO

O Brasil é categorizado como sendo um pais de dimensdes extensas, sendo
possuidor de diversas manifestacoes culturais, seja na musica, nas festas, ou no esporte.
Desta maneira, o debate referente a simbologia remetida a esses aspectos vem ganhando
espago gradativo nas producoes histéricas; tornando-se, desta forma, foco de intmeros
debates.

Nas ultimas décadas, por exemplo, o futebol conquistou representatividade
significativa como disseminador de cultura fazendo com que o Brasil se tornasse
mundialmente conhecido como “o pais do futebol”. Entretanto, os tendenciamentos e 0s
jogos de poderes que norteiam este tipo de modalidade esportiva, foram e sao referenciais
ainda presentes nos processos de legitimacdo do Estado enquanto nacdo. Partindo desta
perspectiva, analisaremos as influéncias sofridas e remetidas por este tipo de institui¢do no
que se refere a legitimagdo de seus dizeres.

Desta forma, serd utilizado como foco principal de andlise o periodo histérico que
envolve o inicio dos anos 80, o qual compreende a fase da realizagao do campeonato
brasileiro, onde confrontaram-se Flamengo e Botafogo da Paraiba.

A heranga cultural que move o individuo em busca de um pertencimento sécio-
cultural ndo foi perdida ac longo dos séculos, entretanto, modificou-se de acordo com as
especificagdes e variagdes estruturais de cada tempo fazendo com que suas concepg¢des na
contemporaneidade se tornassem um constante conflito no que se refere aos
questionamentos relacionados a esta identidade. Esta identidade, no entanto, perpassa pelo
campo da memdria onde este fendmeno é visto como algo que transpassa a idéia do
individual e desdgua na visdo coletiva de construgio dessas projegdes.

Os fatos vividos sdo co-responsdveis pela estruturagdo psicoldgica de cada um

dentro de um contexto socio-cultural. A psicologia, dentre outras coisas, vem tratar de um



tema que abrange a questdo da dependéncia social do individuo, neste caso a mesma
apresenta estudos baseados em pesquisas e padroes onde o homem se posiciona como sendo
um ser influenciado e influenciador. No livro Psicologia Social, Aroldo Rodrigues (1972,
p.185) afirma que: “Nao ha davida de que a presenca de outros influencia o comportamento
de uma pessoa”.

Como foi salientado pelo autor, é notério que as questées do meio sdo capazes de
introduzir uma relativa variacao na forma de agir e pensar do ser humano, fazendo com que
suas perspectivas sociais sejam consideradas flexiveis de acordo com a moderagao dos seus
viveres.

Em 1941 Dollard e Miller, no campo da psicologia, realizaram experimentos com o
intuito de analisar a capacidade imitadora do ser humano, chegando a conclusao de que
desde crianca somos condicionados ao instinto imitativo. Entretanto, outras teorias como o
fendmeno da identificagao foram levantadas e defendidas por Graciliano (1971) onde o
mesmo assegura que imitagao e identificacdo diferem uma da outra, sendo que esta dltima
categoriza-se como sendo de uma complexidade relevante em detrimento da outra.

Através de algumas colocagdes superficiais e preliminares no que se refere ao
individuo e por meio do uso da psicologia social tem sido possivel discutir e problematizar a
construcdo identitdria de alguns simbolos e representacdes nacionais, dentre elas as que
dizem respeito a simbologia do sentido de ser torcedor no Brasil.

Uma pessoa é formada, principalmente, pelas vivéncias e aprendizados individuais
e coletivos sendo que o poder da informagdo de acordo com Aroldo Rodrigues (1972) &
capaz. de promover uma reorganizagdo cognitiva no gue diz respeito a visdo prévia que o
individuo possui referente a uma determinada coisa, ou seja, a informagao em si tem o poder
de despertar novas possibilidades relacionadas aos viveres obtidos anteriormente pelo
mesmo individuo.

A tecnologia da informacdo, por exemplo, é capaz de estabelecer padrdes e
promover a imagem de quase tudo que se refere ao mundo globalizado, fazendo com que a
reproducgao dos seus signos seja absolvida por milhares de pessoas, as quais reformulam
gradativamente seus conceitos no que diz respeito ao objeto referenciado. Com o esporte é
diferente, em meio a infinitos avangos tecnologicos, o eco produzido pela midia e as
telecomunicagdes sdo capazes de romper fronteiras provocando uma verdadeira “revolugio”

ideoldgica.



Se, de um lado, a informacdo globalizada —somada a massificacio
da cultura- retira a identidade individual, de outro, alimenta a busca
de identificacdes. Desta forma assistimos, na era da globalizacao, a
uma explosdo de movimentos de afirmagdo de nacionalidades e de
procura de identidade étnica, cultural e religiosa. (TERRA;
AMORIM. 2005, p.74)

A sociedade de maneira generalizada possui uma inclinacao consideravel para o que
chamamos de “historia dos vencedores™ na qual o individuo ¢ direcionado para o caminho
das reproducdes “oficiais™, reprodugdes estas que sdo cristalizadas ao longo dos séculos de
acordo com a seletividade rigorosa das producdes historicas. Desta maneira, Karl Mannheim

(1968) argumenta que;

As idéias expressadas pelo individuo sdo dessa forma encaradas
como funcbes de sua existéncia. Isto significa que opiniges,
declaragdes, proposicoes e sistemas de idéias ndo sdo tomados por
seu valor aparente, mas sdo interpretados a luz da situacdo de vida
de quem os expressa. (MANNHEIM. 1968, p. 82)

Desta forma, é notério o fato de que o individuo sofre influéncia do meio e da
realidade social que o norteia, fazendo com que haja uma tendéncia em relagio as suas
concepcdes particulares no que se refere a visdo de mundo. Levando em conta o fato de que
a sociedade moderna é construida estruturalmente por uma gama de diversidades
identitarias, podendo ser representada facilmente por um mosaico de dimensdes variadas.

O mundo globalizado trouxe consigo ndo apenas o crescimento do capitalismo
neoliberal, mas uma unificagdo internacional de culturas capazes de interagir dentro de um
aspecto em comum chamado esporte. Os jogos Olimpicos e a Copa do Mundo sdo grandes
representantes desta interacdo cultural praticada por varios povos na Terra. Em meio a toda
esta representatividade que o esporte pode trazer a uma sociedade, o futebol se estabelece
como sendo um dos Icones mais populares quando se trata de interagdo cultural. Sendo
considerado como uma das maiores paixdes que move os brasileiros, o futebol se tornou um
esporte tao popular que hoje ¢ categorizado como sendo o esporte mais praticado no mundo.

De acordo com Sidney Barbosa (2009), nao se tem uma determinagao expressamente
definida no que diz respeito a origem historica do futebol, tendo em vista que alguns
historiadores descobriram vestigios da pritica de jogos com bola em algumas civilizacdes
antigas, porém o futebol que conhecemos hoje, com regras e determinacoes tedricas surgiu,

provavelmente, na Inglaterra no século XIX. Em contrapartida quando se trata da origem do



futebol no Brasil existem varias teorias que estabelecem vertentes dicotdmicas relacionadas
a seu surgimento, no entanto, a mais disseminada é a teoria na qual o descendente inglés
Charles Miller, ao regressar da Inglaterra em 1894, trouxe consigo a primeira bola de futebol
e a partir dai propagou as regras e a maneira de jogar o esporte. Por ser de facil execugdo o
futebol se revestiu de uma popularidade e iminente aceitagao popular.

O futebol ndo se classifica apenas como um esporte de interatividade; no Brasil o
mesmo tem se destacado por intermédio de sua popularidade e tem assumido um papel de
relevante notoriedade em termos socio-culturais e de transmissdo ideol6gica fazendo com
que haja uma crescente emersao de debates relacionados acs mais diversos temas que
englobam sua interagdo diante da sociedade.

Ao passar dos anos a modalidade que a principio foi usada como uma forma de
entretenimento entre seus apreciadores foi absolvendo regras e determinagdes teoricas,
fazendo com que a profissionalizacdo desta modalidade se tornasse um evento inevitavel.

Em contrapartida, é impossivel prevermos o que leva um individuo ou o conjunto
deles a adotar determinados costumes e/ou atitudes capazes de ocultar sua individualidade
pessoal em detrimento de uma coletividade, no entanto, a fidelidade que existe entre torcida
e clube é analisada como sendo um contrato nao juridico entre ambos. Desta forma, a
relacio clube/torcedor é algo que perpassa a questdo histérica ou cientifica, na verdade a
relatividade dos estudos direcionados a este tema faz com que haja um abismo entre a
explicacdo l6gica e o que verdadeiramente acontece de fato quando se trata deste tema.

Marizabel Kowalski (2001, p.95) afirma:

Os torcedores s3o testemunhas da histéria do futebol, ligando-os ao
passado, vivendo o momento presente, cujo predominio €é a paixio e
a perspectiva do futuro titulo. Em contrapartida, o futebol oferece-
lhes simbolos comuns, uma identidade coletiva e uma razio para a
solidariedade numa comocdo partilhada de acbes e sentimentos,
elaborando uma constru¢ao de conjuntura.

Antes mesmo que o futebol concretizasse sua profissionalizagdo no Brasil, que de
acordo com Guilherme Costa (2009) comegou em 1916 (quando foi criada a Confederacao
Brasileira de Desportos -CBD), jé havia uma grande inclinagdo referente a interatividade
que o esporte provocava nas pessoas que o apreciavam. No Rio de Janeiro, por exemplo, as
Regatas que a principio eram palco de grandes eventos no mar, cederam espaco para o

esporte de facil entendimento praticado em terra firme, o futebol. Este, no entanto, foi



ganhando adeptos e apreciadores de maneira que varios clubes foram sendo criades. Com o
surgimento desses novos clubes os recentes apreciadores do esporte tiveram que escolher o

clube que melhor lhe agradasse e de forma natural foram surgindo as “torcidas”.

FLAMENGO E BOTAFOGO: DISTANTES E PARECIDOS

De acordo com pesquisa realizada pelo Instituto de Pesquisas Datafolha® no dia 28
de abril de 2010, o Clube de Regatas do Flamengo € considerado um dos times com o maior
nimero de torcedores no pais, possuindo 17% da preferéncia, aproximando-se apenas o
Corinthians com o nimero de 14% no quadro geral.

Fundado em 1895, o Flamengo € um dos clubes mais antigos do Brasil. Na época de
sua fundacao a cidade do Rio de Janeiro e todo o pais estavam passando por consideraveis
transformacoes sociais, tanto no que se refere 3 estrutura como na questdo politica. De
acordo com Ruy Castro (2001, p. 30), o clube rubro-negro surgiu quando a “Republica
brasileira ainda usava fraudas”, naquela época o esporte favorito da elite carioca era o remo.
Desta forma, a priori o Flamengo foi criado com o intuito de ser um Grupo de Regatas, o
qual estabeleceu como “sede™ uma casa por niimero 22 na Praia do Flamengo, a qual ficou
conhecida como o ponto de encontro do grupo e demais apreciadores.

Nos seus anos iniciais o Flamengo ndo conseguiu éxitos nas regatas, mas ao passar
dos anos melhorou seu desempenho no mar e foi conquistando admiradores e alguns
“rivais”, a exemplo do Clube de Regatas Vasco da Gama; cuja rivalidade se estenderia
posteriormente para o futebol. Com isso, quando o futebol comecou a ser disseminado no
Rio de Janeiro sua popularidade era minima, principalmente por ser considerado um
“esporte” das elites.

Apenas anos mais tarde é que sua difusio se estendeu de maneira que comegaram a
surgir os primeiros Clubes de Futebol no Brasil: “De repente, em 1900, ja havia tanta gente
jogando futebol no Rio que até os colégios passaram a difundir sua pratica”. (CASTRO.
2001, p.44)

Ainda de acordo com Ruy Castro (2001), foi apenas em 1902 que os primeiros

Clubes de futebol foram sendo criados; um desses primeiros Clubes foi o Fluminense, o qual

2 disponivel no sire htrp://darafolha.folha.uol.com.br/



anos mais tarde perderia vdrios jogadores para o entdo Flamengo. Desta forma, por meio de
consenso entre os jogadores que abandonaram o Fluminense, foi decidido propor ao Clube
de Regatas do Flamengo a abertura de uma se¢do de futebol. De inicio, os rubro-negros
resistiram & idéia de misturar o remo popular com futebol elitista, entretanto, por possuirem
uma consideravel afinidade associativa com o Clube do Fluminense, no Natal de 1911, foi
acordada a cria¢do da se¢do de futebol.

Rapidamente o Flamengo recebeu jogadores de varios lugares e logo estava formada
sua equipe; em consequéncia surgiram também novos adeptos e associados. Por ser um
Clube de remo e ainda nao possuir estrutura fisica para realizar os jogos de futebol o
Flamengo teve que jogar em um “campinho™ publico cedido pela prefeitura na Praia do
Russell. Helal (1992, s/p.), em seu artigo relata que este fato foi fundamental para o
crescimento da popularidade do time e afirma: “Talvez a explicagdo mais plausivel
encontra-se no fato de que o Flamengo, em um dado periodo da histdria, treinava em campo
aberto, permitindo a populagdo um contato mais préximo com os atletas, levando o jogo
para o “homem comum’. Este fato naturalmente nao explica a popularidade do time rubro-
negro, mas abre um leque no que diz respeito as possibilidades que nos levam a um melhor
entendimento no que diz a respeito ao assunto.

Apenas em 1912 o Flamengo estreou no Campeonato Carioca. Nesta oportunidade o
rubro-negro usou uniforme nas cores vermelho e preto, no entanto, nao utilizou o mesmo
modelo usado nas competigdes de remo. A partir dai o Flamengo ndo parou mais,
conquistando anos mais tarde (1914) seu primeiro campeonato no Rio de Janeiro e
posteriormente uma gradativa adesdo de torcedores.

A literatura e a midia contribuiram de maneira considerdvel para que houvesse uma
cristalizagdo relacionada ao enaltecimento do time rubro negro se comparado aos demais
times que surgiram no século XX. De acordo com Marizabel Kowalski (2001) toda a
trajetdria de jogos e vitdrias que o Flamengo carrega ndo sio suficientes para explicar
tamanha popularidade em detrimento aos demais clubes brasileiros. Desta forma, e bem
verdade que a construgdo ideoldgica em torno do Flamengo foi um processo alcangado
gradativamente.

A midia e até mesmo os praprios adversarios do flamengo contribuiram para que
houvesse uma construgdo do imagindrio ideol6gico que norteia o time. Em sua tese
Marizabel Kowalski (2001, p.58) afirma de maneira consideravel que: “Enfrentar o

Flamengo é tentar destitui-lo da “aura”™ que envolve toda a construgio do irreal relegada ao



clube pela sua popularidade, em que o centro da conjuntura estd tdo-somente na
continua¢do, na reafirmacio do mito”.

Para Eric Hobsbawm (1997), a “inveng¢do das tradi¢des” no contexto historico é
considerada como sendo um campo relativamente desconhecido para os historiadores, sendo
que nao ha um ponto fixo para estabelecer conclusdes, tendo em vista que algumas dessas
tradigdes sdo “‘criadas” de maneira subjetiva.

Contudo, fol na década de 1980 que o Flamengo tornou-se um dos times mais
representativos do Brasil em termos de popularidade e desempenho positivos em jogos
disputados, consequentemente fol contemplado com uma infinidade de torcedores, tornando-
se foco dos mais diversos tipos de literatura e disseminacao publicitdria.

A década de oitenta foi onde o flamengo gozou da chamada “Era de Ouro™, na qual
obteve conquistas importantissimas como, por exemplo, o campeonato brasileiro de 1980 e
o mundial de clubes no ano seguinte, sendo consagrado um dos primeiros times brasileiro a
vencer um campeonato mundial. Esta época foi periodo de atuagdo de grandes idolos do
Flamengo como e o caso de Zico, Raul, Leandro, Mozer, Rondinelli, Jinior, Andrade,
Adilio, Jilio César, Tita, Nunes e Lico jogadores estes que marcaram carreira no clube.

Entretanto, décadas depois do surgimento do Clube rubro-negro no Rio de Janeiro,
surge na Cidade de Joao Pessoa - PB o Botafogo Futebol Clube, tendo como data de sua
fundagao o dia 28 de setembro de 1931. Igualmente ao Flamengo, o Botafogo-PB surge em
um periodo de mudangas histéricas para o pais; neste momento estava acontecendo no Brasil
o fim do revezamento das principais oligarquias politicas, Minas Gerais e Sdo Paulo,
conhecida como Repiiblica oligarquica, acrescido do calor ainda presente da “Revolucio™
de 30.

De acordo com o site oficial do Clube?, o Botafogo da Paraiba surgiu a partir da
iniciativa de varios amigos (Beraldo de Oliveira, Manoel Feitosa, Livonete Pessoa, José de
Melo, Edson de Moura Machado e Enoc), que através de uma Assembléia na Rua Borges da
Fonseca n°45 no Bairro do Roger, decidiram fundar um Clube denominado Botafogo. Por
ndo possuirem recursos disponiveis para arcar com as dividas iniciais de tal projeto, o entdo
recém fundado clube contou com o auxilio da Sr* Sebastiana de Oliveira, a qual era mae de

Beraldo de Oliveira, fundador e primeiro presidente do clube.

* Disponivel em: www botafogodaparaiba.com.br



Um ano depois de sua fundagdo, o clube ingressou na entdo Liga Suburbana onde
disputou a decisdo da mesma em partida contra o Sdo Bento, nesta ocasido conquistou
apenas um empate, mais foi o suficiente para garantir o titulo ao Botafogo. Apos este fato, o
clube filiou-se a Liga Desportiva Paraibana e realizou novas contratagées com o intuito de
montar uma equipe competitiva.

Com os novos refor¢os o Botafogo-PB conquistou intmeros titulos estaduais,
fazendo com que sua representatividade se tornasse notdvel entre os times paraibanos.
Entretanto, foi apenas em 1980 que o alvinegro ganhou destaque nacional quando disputou o
campeonato brasileiro daquele ano em confronto contra o Clube de Regatas do Flamengo.

De acordo com Sanderson C. Oliveira (2005), o contexto historico de BO no Brasil
nos reporta a mudangas expressivas principalmente no ambito econdmico tendo em vista que
0 pais rompia com um ascendente crescimento e declinava em uma crise que refletia a
sensibilidade da nagao quando se tratava do capital financeiro que a mesma possuia.

Desta forma, o reflexo desta situagdo se estendeu por todo territério nacional,
inclusive na Paraiba. Nesta ocasido no dmbito dos esportes, os brasileiros prestigiavam a
gradativa ascensao do futebol, modalidade esta que ganhava cada vez mais adeptos. Em
1980 vdrios torneios e campeonatos estavam sendo realizados simultaneamente dentre eles
o campeonato brasileiro, que, naquele ano, foi palco de uma disputa representativa para os
apreciadores do futebol.

Naquela época, a transmissdo da maioria dos jogos se dava por meio das ondas
sonoras do radio. De acordo com Ednelson Florentino (2008, p. 60) o rddio comecou a ser
difundido no Brasil por volta da década de 1920, tornando-se um importante disseminador
do futebol em todo territério nacional: “A relagfio entre esporte e ridio comecou ainda na
década de 1920, mas se firmou na década seguinte, 1930, com as primeiras transmissdes
esportivas, o que é considerado, por muitos, fator importante para transformar o futebol em
esporte de massa™.

Este aparelho foi responsavel por propagar idéias, noticias, informaces,
entretenimento e os mais diversos temas possiveis, sendo possuidor de uma capacidade de
estreitar distincias em um periodo em que a tecnologia da informagdo caminhava rumo a um
avango progressivo. A Paraiba, por exemplo, sofreun uma grande influéncia no que se refere
a disseminagdo e construgdo ideoldgica dos times estrangeiros por meio das ondas sonoras
do radio, tendo em vista que este era um dos poucos veiculos de informagdo que se

direcionava um grande nimero de espectadores na época.



Quando se trata desta disseminacdo em massa de cultura, existe uma diferenga
expressiva entre alguns clubes de futebol no Brasil. Desta forma, existe uma grande abismo
que separa o Clube de Regatas do Flamengo e o Botafogo Futebol Clube, e este
distanciamento ndo se trata apenas de uma questdo técnica que estabelece os dois times
como sendo pertencedores de patamares divergentes, trata-se principalmente da constru¢ao
histérica que norteia ambas as equipes. Quero dizer com isso que a construgdo histérica e
ideoldgica que fol estabelecida em torno dos mesmos seguiu vertentes distintas, sendo, desta
maneira, possuidora de um grande poder de persuasdo no que remete aos individuos.

De acordo com Le Goff (2003, p. 529), o fato efetivamente ocorrido diverge de sua
materializacao por intermédio da seletividade historica:

A seletividade que é realizada por intermédio das construgdes
histaricas é capaz de sugerir uma inter-relagdo entre o fato e a
cristalizacio deste mesmo em forma de documento que a priore
serve como fundamentacao tedrica para alguns acontecimentos.

Esta seletividade historica tratada por Le Goff vem posicionar-se de maneira
representativa no que se refere aos fatos que deliberadamente nortearam a construcdo
histérica dos dois clubes. De acordo com o mesmo, os fatos efetivamente acontecidos nem
sempre sdo reproduzidos da maneira como ‘“‘verdadeiramente” aconteceram, sendo
transpassados por inclinacfes e intencionalidades relativas a sua producdo documental.
Desta forma, torna-se flexivel a maneira como individuos distintos podem apreciar o mesmo
acontecimento.

A historia possui uma seletividade, a qual pode sofrer com a parcialidade dos
historiadores; sendo necessdrio que haja uma visdo critica referente aos demais
acontecimentos que por ventura tendem a surgir. Com isso € de bastante relevancia a visao
de Sandra Pesavento (2004, p. 65) no que concerne a metodologia do historiador enquanto
“cristalizador” de fatos quando a mesma relata que “sem duavidas, o historiador se apoia em
textos e imagens que ele constroi como fontes, como tragos portadores de significado para
resolver os problemas que se coloca para resolver”

Desta forma, € necessario levar em conta que da mesma maneira que 0s
acontecimentos sofrem seletividades para que venham a “transformar-se” em fatos
historicos; estes mesmos acontecimentos sao acrescidos de uma subjetividade que deve ser

considerada.



A PARTIDA

No campeonato brasileiro de 1980, dentre os varios jogos gque seriam disputados,
existiu um em especial marcou a historia do time carioca como uma das maiores “zebras” da
trajetéria do Clube de Regatas do Flamengo. Este fato aconteceu justamente na década de
80, especificamente no periodo em que o clube rubro-negro gozava de uma de suas melhores
performances, sendo a melhor de todo a sua trajetoria no futebol nacional.

O confronto realizado neste campeonato brasileiro entre o Clube de Regatas do
Flamengo e o Botafogo da Paraiba serviu para destituir o misticismo que imputava ao clube
rubro-negro o titulo de equipe praticamente invencivel. Tendo em vista o fato de que ao
longo da trajetoria deste clube, foi erguida uma gradativa construcao historica que Eric

Hobsbawm chama de “tradi¢@o inventada™, a qual o mesmo a define como:

[...] um conjunto de prdticas, normalmente reguladas por regras
tacita ou abertamente aceitas; tais praticas, de natureza ritual ou
simbolica, visam inculcar certos valores e normas de comportamento
através da repeticido, o que implica, automaticamente; uma
continuidade em relagdo ao passado. (HOBSBWM. 1997, p.09)

Através dessa construcao boa parte do pais ecoou uma continuidade dos discursos
que repetidamente eram reproduzidos pelo rddio, jornais e demais meios de comunicagdo em
massa; o que fazia com que o clube carioca fosse apreciado como sendo um clube de
expressiva representagao.

Entretanto, com a defini¢do do iminente confronto, a Paraiba “parou™ para prestigiar
0 jogo que entraria para a historia do clube paraibano; ndo pela vitéria, jd que naquele
momento ndo existia expectativa para esta possibilidade, mas por estar entrando em campo
contra o clube mais “badalado™ do momento. E bem verdade que, naqueles dias, enfrentar o
flamengo era como enfrentar a propria selecdo brasileira.

Os dias que antecederam esta partida foram dias em que os jornais impressos
bombardearam os paraibanos com manchetes relacionadas ao assunto. No ambito esportivo
nio se falava em outra coisa, a ndo ser no “espetaculo” que aconteceria em pleno Maracana.
Naquele momento nem os torcedores mais otimista do “Belo” poderiam imaginar uma

vitdria sob o Flamengo de Zico. Tsto se afirma em um dos enunciados do jornal paraibano A



Unido onde Tarcisio Neves (1980 s/p) relata que “Vencer o Flamengo € uma hipotese fora
de cogitagdo do Botafogo, pois trata-se de uma tarefa dificilima. Mas empatar o jogo nido
esta fora de logica™. Na base sob a qual o clube rubro-negro foi erguido, ndo havia espago
para encaixar uma derrota naquela ocasido, principalmente se esta derrota fosse contra um
clube como o Botafogo-PB, o qual nao possuia uma repercussao nacional tdo imponente
quanto o Flamengo.

Com isso, a tradicdo que o clube do Rio de Janeiro trazia consigo, imputava-lhe
atributos capazes de estabelecer-lhe como o favorito isolado daquela partida. Naquele
campeonato o Flamengo entrava em campo com uma equipe considerada historica; equipe
esta que posteriormente gravariam seus nomes na trajetoria de titulos rubro-negros.

De maneira contraria o Botafogo Futebol Clube ndo gozava da mesma construgao
historica que seu adversario, consequentemente também ndo trazia em sua bagagem um
niimero considerdvel de vitérias e titulos nacionais. No entanto, apesar do pessimismo de
muitos, o “Belo™ entrou em campo com um Unico objetivo: jogar até o iltimo minuto,

mesmo que fosse para tentar apenas um empate.

Loucos, mil vezes loucos. Vencer o Mengdo no Maracand? Queiras!
Mas um empate pelo menos? Seria muita colher de cha do super-
Flamengo! E esse o clima que neste momento envolve o torcedor
paraibano e mexe com os nervos do torcedor botafoguense.
(NEVES, Tarcisio. 1980, s/p)

A forma como o jornal paraibano da época tratava este evento, refletia diretamente
na maneira como seus leitores apreciavam a singularidade desta partida. Tendo em vista que
nesta ocasido a Paraiba estava gozando de uma considerdvel representatividade no dmbito
nacional através do clube do Botafogo.

Em margo de 1980 o jornal paraibano A Unide divulgou nota na qual os dirigentes
do clube botafoguense estavam oferecendo aos jogadores uma gratificagao especial de 10
mil cruzeiros para vencer o Flamengo. Este incentivo instituido aos jogadores do alvinegro
categorizava a extensdo da importincia que esta partida simbolizava para o clube do “Belo™.
Dessa forma, o mite que foi construido em torno da invencibilidade rubro-negra estabelecia-
o como um alvo quase insuperavel, principalmente quando se tratava de uma partida
disputada no campo do grandioso estadio Maracand. Raoul Girardet (1987, p. 14) trata da

relacdo mitoldgica imputada a determinado fato e a associa com o sonho:



Como o sonho, 0 mito se organiza em uma sucessdo, seria melhor
dizer em uma dindmica de imagens e, ndo mais que para o sonho,
ndo poderia ser questdo de dissociar as fracGes dessa dindmica (...).
Como o sonho ainda, o mito ndo pode ser acabado, definido,
encerrado em contornos precisos sendo em conseqiiéncia de uma
operacdo conceitualizante obrigatoriamente redutora, que sempre
arrisca a trai-lo ou a dele da apenas uma versao empobrecida,
mutilada, destituida de sua riqueza e de sua complexidade.

Independente de toda questao mitica que envolvia este acontecimento, existiam dois
fatos extremamente relevantes que nao poderiam deixar ser considerados; em primeiro lugar
o flamengo tinha uma das melhores equipes do futebol nacional da época, em segundo, sua
equipe jogaria em casa (no Maracana), em um dos maiores estadios do mundo. Se a questao
mitolégica nao influenciava o desempenho do clube paraibano, estas questdes, anteriormente
citadas, normalmente mexiam com o equilibrio emocional dos jogadores.

De maneira alegérica era como se existisse um duelo entre Davi e Golias, e da
mesma forma como relata a Biblia Sagrada (I Samuel p.264), era de se esperar que o mais
forte vencesse, mas nas duas ocasides (no campo e na Biblia) ndo foi o que efetivamente
aconteceu. Golias e Flamengo possuiam algo em comum, ambos gozavam de uma fama
imensuravel; ji o Botafogo da Paraiba se assemelhava alegoricamente a Davi, tendo em
vista que os mesmos eram caracterizados como “guerreiros” de pouca amplitude sendo
menosprezados por sua aparente inferioridade diante de seus adversérios.

No dia anterior a partida, o clima era de tensdo para os paraibanos e de
despreocupacao para os cariocas, muitos torcedores jd encontravam nesta partida a garantia
de dois pontos para o time rubro-negro, no entanto, nio imaginavam que o Botafogo-PB

pudesse surpreender em campo:

E um tremendo susto para os torcedores paraibanos, saber que o
quase desconhecido Botafogo paraibano terd de enfrentar um ledo
vermelho e preto — o super time que explode o Maracand nas
maiores tardes de gldorias cariocas. Que os deuses do futebol ajudem
ao Botafogo, diz um torcedor vexado antes do apito inicial do grande
jogo — para um Botafogo, é claro, porque para o Flamengo trata-se
de dois pontos garantidos na taga de ouro. (A Unido. 1980, s/p)

O recorte apresentado pelo jornal estabelece uma imposicdo de valores imputados ao

clube que se estabelece como sendo um recurso de repeticio constantemente utilizado nas



propostas de disseminacdo ideologica. Neste caso o Flamengo ¢ apresentado como o “ledo”
— icone de forca e grandiosidade — em detrimento do clube paraibano que nesta oportunidade
recebe o direcionamento secundario no papel de clube possuidor de reduzida
representatividade.

Entretanto, a imprevisibilidade do futebol ecoou com maior intensidade em
detrimento de toda construgdo historica formulada ao longo dos anos em torno do Flamengo.
De acordo com Borges (1994) a historia nao se comporta de maneira linear e por isso nao ha
como prever um futuro exato baseando-se apenas em acontecimentos que compuseram o
passado.

No dia 06 de margo de 1980, Flamengo e Botafogo-PB entraram em campo para
disputar a partida referente a primeira fase do Campeonato Brasileiro do corrente ano.
Entretanto, de acordo com o jornal paraibano A Unido (1980) as perspectivas favoraveis ao
Flamengo comegavam a tornar-se descabidas no momento em que o Botafogo Futebol Clube
abriu o “marcador” aos 4mim do primeiro tempo com Soares. Com isso, o Flamengo tentou
buscar resultados e empatou o jogo com gol de Tita; momentaneamente para decepc¢ao dos
torcedores botafoguense o rubro-negro se deparou com um dominio aparente da partida,
dominio este que de acordo com o noticidrio esportivo do jornal A Unido (1980, s/p)

terminaria em breve:

Enfim, o sonho aconteceu: Nicdssio ganhou uma bola dividida com
Zico, passou por Evilasio, este triangulou para Zé Eduardo e na saida
de Raul ele atirou forte contra a meta do Flamengo, dando cifras
definitivas ao placar do Maracana: 2 a 1, quando eram decorridos 36
minutos do segundo tempo.

Ao soar do apito final, o que parecia irredutivelmente impossivel aconteceu: “O
Império cain”. O “glorioso™ Clube de Regatas do Flamengo foi derrotado por um time
paraibano em pleno Maracand. A utopia que até entdo ndo possuia fundamentos para
acontecer se tornou real.

No dia 07 de marco de 1980, o mesmo jornal divulgou a seguinte manchete em sua
capa: Botafogo Vence o Maracand. Para os paraibanos, ndo foi apenas uma vitoria sobre o
Flamengo enquanto clube, mas sobre todo o estadio, que naquele momento representava de

maneira simbolica a “nagdo” rubro-negra. Contudo, posteriormente esta vitdria teria um



“sabor” mais instigante, tendo em vista que neste mesmo ano o Flamengo se consagraria

campedo brasileiro de futebol.

Figura 01 - Partida entre Flamengo e Botafogo-PB pelo Campeonato Brasileiro
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Fonte: A Unido. 1980, s/p

Apds a chegada da delegacgio paraibana as comemoragdes adentraram a madrugada;
centenas de pessoas esperaram nas ruas a presenca dos jogadores. Nesta ocasidao os
jogadores do Botafogo-PB foram recebidos como herdis, e apés a inesperada vitéria os
noticidrios mudaram o discurso sobre o alvinegro. Nao existia mais pessimismo em relacao
ao clube, 0 que predominava entre as centenas de expectadores era a “falsa” demonstracio

de “eu ja sabia”!



A cidade inteira parou as 13h30 min, para receber o Botafogo. Uma
verdadeira loucura. Nunca um fato desses aconteceu no futebol
paraibano. A vitdria do Botafogo sobre o Flamengo, quinta-feira, no
Maracand, fez com que a torcida lhe reservasse um carnaval em
pleno dia sete de margo. Uma incontavel fila de automdveis tomou
conta da BR-101 [...] Afinal, foi um marco para a historia do
Botafogo e do proprio Flamengo: o time paraibano em toda sua
histdria foi o linico a derroti-lo no Maracana. (NEVES. 1980, s/p)

Os dizeres outrora defendidos em relacdo ao Flamengo, neste momento perdem
intensidade e abrem espaco para que haja um redirecionamento do discurso referente ao
clube “alvinegro”. Fazendo com que haja uma legitimacio das propostas defendidas por Eric
Hobsbawm (1997, p.09) quando o mesmo discute sobre a representatividade que as

construcoes atribuem a seus objetos.

Figura 02 — Noticia referente a chegada do Botatogo-PB ap6s a vitoria sob o Flamengo

::_._, e ‘w. ‘*h“!ﬁ_@ﬁl-

A

Fonte: A UNIAO. 1980



CONSIDERACOES FINAIS

Apesar de toda representatividade que este evento simbolizou para os paraibanos, é
notéria a existéncia de uma relativa limitacdo no que se refere aos apanhados historicos
daquela época, sendo sucintas as fontes que poderiam fundamentar um debate de maior
amplitude.

Dentre outras razoes, isto se estabelece por motivo da secundarizacao remetida a
fatos como este; os quais nas décadas anteriores ndo eram apreciados pela histdria
tradicional como sendo um acontecimento histérico. Apenas com o surgimento de um
“novo” conceito de historia € que, segundo Peter Burke (1992, p. 11) esta visdo tende a se

restringir:

A nova histéria comegou a se interessar por virtualmente toda a
atividade humana. [...] ou seja, tudo tem um passado que pode em
principio ser reconstruido e relacionado ao restante do passado. Dai a
expressao ‘historia total’, tao cara aos historiadores dos Annales.

Ainda de acordo com Burke (1992, p.11), somente nas tltimas trés décadas é que
pudemos apreciar a emersdo da histéria das idéias. Na qual vdrias historias tiveram o
oportunidade de serem debatidas e apreciadas; fazendo com que a histéria dos vencidos e até
mesmo a do siléncio fosse analisada como “uma ‘construgdo cultural® sujeita a variagdes |
tanto no tempo quanto no espago’.

Nas tltimas décadas as “grandes”™ produgdes historicas foram cedendo espago para
produgdes que outrora ndo eram utilizadas como instrumento de andlise e pesquisa. A
histria cultural, por exemplo, abriu um leque de novas possibilidades de abordagens onde a
cultura popular recebeu énfase, fazendo com que a histéria oficial se tornasse mais um ponto
de vista e ndo o tnico ponto de vista para os historiadores.

Atualmente a histéria detém uma maior liberdade em fazer uso das mais diversas
fontes, com o intuito de analisar diferentes prismas de visdo, seja ele oficial ou ndao. Com
issn, a abordagem da partida de futebol realizada em 06 de margo de 1980, transpassa as
entrelinhas de determinado tipo de historia e manifesta-se como objeto de pesquisa para os

mais diversos ambitos; seja cultural, ideologico, social ou esportivo.



Por mais que lutemos arduamente para evitar os preconceitos
associados a cor, credo, classe ou sexo, ndo poderemos evitar olhar o
passado de um ponto de vista particular. O relativismo cultural
obviamente se aplica, tanto a propria escrita da histdria, quanto a
seus chamados objetos. Nossas mentes nao refletem diretamente a
realidade. S6 percebemos o mundo através de uma estrutura de
convengdes, esquemas e esteredtipos, um entrelagamento que varia
de uma cultura para outra. (BURKE, 1992, p. 15)

A colocagdo de Peter Burke nos revela uma das coisas mais importantes para a
realizagdo da producdo histarica, que é o fato de compreender que ndo existe parcialidade
total neste ambito, tendo em vista que a mesma é cristalizada por pessoas comuns, as quais
sao suscetiveis a falhas e limitagdes.

Desta maneira, as pesquisas e debates que emergiram ao longo desta produgdo ndo
simbolizam a real dimensdo das possibilidades discursivas que este tema proporciona a seus
leitores. Tendo em vista que as vertentes que este recorte histdrico tras consigo, transpassa a
delimitacdo da conjuntura esportiva e se posiciona como objeto relevante para os mais

diversos campos de pesquisa.
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