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“O desenvolvimento da crianca acontece através do
lidico, ela precisa brincar para crescer”.
Jean Piaget (1990)



RESUMO

Este trabalho reflete sobre a atividade ludica na infancia. Tem como objetivo geral
identificar a inter-relacéo entre o brincar e a cognicéo no desenvolvimento infantil por
meio dos Estagios supervisionados em gestao escolar, educacao infantil e Educacéo
Fundamental. Construimos uma pesquisa participante, segundo Brennand, Medeiros
e Figueiredo (2012). Utilizamos como embasamento tedrico as ideias dos autores
gue discutem a importancia do brincar no desenvolvimento infantii como Piaget
(1990), Moylés (2002), Kishimoto (1994) bem como Cunha (2007) e Macedo (1995),
gue refletem sobre a utilizacdao do jogo no cotidiano escolar. Como resultados,
identificamos que a brincadeira é importante em todas as fases da vida do ser
humano porgque permite explorar 0s aspectos sociais, afetivos, motor e cognitivo. Por
meio da atividade ladica, a crianca desenvolve a autonomia e uma aprendizagem
significativa. Logo, podemos considerar que a crianca se desenvolve de forma

satisfatdria se em sua vida existir o ato de brincar.

Palavras-chave: Brincadeiras. Crianca. Desenvolvimento Cognitivo.



ABSTRACT

This work reflects on the playful activity in childhood. Its overall objective is to identify
the interrelationship between play and cognition in child development through
Supervised School Management, Early Childhood Education and Elementary
Education. We have built a research participant, according to Brennand, Medeiros
and Figueiredo (2012). We use as theoretical basis the ideas of the authors who
discuss the importance of play in children's development as Piaget (1990), Moylés
(2002), Kishimoto (1994) as well Cunha (2007) and Macedo (1995), reflecting on the
use of the game in school life. As a result, we identified that play is important at all
stages of human life because it allows you to explore the social, emotional, motor
and cognitive aspects. Through the playful activity, the child develops autonomy and
a meaningful learning. Therefore, we can consider that the child develops

satisfactorily in your life exists the act of playing.

Keywords: Play. Childhood. Cognitive Development.
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1 INTRODUCAO

O brincar é uma atividade de essencial importancia para o desenvolvimento
infantil, nos aspectos sociais, afetivo, motor e cognitivo. No que diz respeito a
estruturacdo do pensamento, a brincadeira estimula o cérebro e permite que fique
ativo, conforme descreve Moylés (2002). Por isso deve ser foco no processo de
ensino-aprendizagem e cabe ao educador tornar-se responsavel para garantir o
brincar na atividade educativa, desde a educacéo infantil.

Assim, o tema deste trabalho envolve a relacdo do brincar com o
desenvolvimento cognitivo. Entdo, a problematica que norteou sua realizacdo foi
entender como a brincadeira estad relacionada ao desenvolvimento do aspecto
cognitivo, buscando pensar em atividades pedagdgicas que explorem tal relacéo, a
partir da realizacdo dos estagios supervisionados no curso de Pedagogia-PARFOR,
da Universidade Estadual da Paraiba - Campus VII - Patos.

Desta forma, o objetivo geral foi identificar a inter-relacéo entre o brincar e a
cognicdo no desenvolvimento infantil. Em decorréncia deste, foram estruturados
outros objetivos especificos: compreender a importancia do brincar na aprendizagem
e apresentar a realizacdo de atividades ludicas relacionadas ao campo cognitivo.

Considera-se esta investigacdo importante porque pode ser fonte de
inspiracao e estudo para que outros educadores possam compreender e repensar a
insercdo do brincar na sala de aula, haja vista que é uma atividade primordial para o
desenvolvimento infantil e deve ser planejado de forma que explore e estruture os
recursos do pensamento, tanto no jogo simbdlico quando no jogo com regras.
Assim, a contribuicdo também envolve a defesa da ideia de que o brincar ndo pode
ser apenas um momento de descontracéo ou passatempo. E coisa séria. Implica na
construcdo do pensamento, como investigou Piaget (1990), é preciso, entdo, que
haja conscientizacdo do trabalho pedagdgico para importancia da formacdo da
crianga como um todo.

A presente pesquisa surgiu da preocupacdo em repensar O Processo
educacional, porque em nossa experiéncia profissional temos alunos inquietos e
egocéntricos, mas também participativos e ativos, que precisam desenvolver a
cognicao, a afetividade, a percepcéo, a expressao corporal, os sentidos, 0 senso
critico, a criatividade de forma que possa vivenciar uma aprendizagem baseada no

lidico. Além disso, nas vivéncias de estdgio supervisionado, tanto na educacéo
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infantil quanto no ensino fundamental, quando estudamos sobre o cotidiano escolar,
vimos que a objetivacdo dos valores e as praticas pedagdgicas ndo estabelecem
relacdo com o brincar para o desenvolvimento cognitivo.

Esta investigacdo abrangeu uma pesquisa tedrica e de campo, na medida em
que foi embasada no levantamento bibliografico e nas experiéncias dos estagios
supervisionados em gestdo escolar, educacdo infantii e educacao fundamental,
exigéncia dos cursos de Formacao de Professores como forma de relacionar teoria e
pratica.

Assim, tornou-se uma oportunidade de pesquisa-reflexdao sobre a acéo
pedagdgica, partindo da coleta de dados com observacao e realizacdo de entrevista,
para construcdao da diagnose das escolas investigadas. Assim, identificada
demandas e possibilidades, pudemos organizar projetos de intervencédo de forma
coletiva, envolvendo as turmas correspondentes aos anos iniciais da educacao
infantil e do ensino fundamental, etapas da educacédo basica em que atuamos.

Para fundamentar esta producdo monografica, utilizamos autores que
discutem a importancia do brincar no desenvolvimento infantil como Piaget (1990),
Moylés (2002), Kishimoto (1994), bem como Cunha (2007) e Macedo (1995), que
refletem sobre a utilizac&o do jogo no cotidiano escolar.

Desta feita, o trabalho esta dividido em quatro capitulos. O primeiro € o
introdutdrio, no qual sdo expostos tema, probleméatica norteadora da pesquisa,
metodologia utilizada, justificativa e motivacdo que impulsionou sua realizagcdo. No
segundo capitulo, € discutida a importancia do brincar para o desenvolvimento
infantil, enfatizando o aspecto cognitivo e a estruturacdo do pensamento,
explicitando os tipos de brincar como o jogo simbdlico e o0 jogo com regras.

No dultimo terceiro, sédo relatadas as atividades desenvolvidas durante o
estagio supervisionado, incluindo os dados relativos as escolas-campo, com a
identificacdo e historico escolar, aspectos estruturais e de funcionamento, aspecto
doutrinais ou filoséficos, dados relacionados, a organizacdo espaco/ambiente entre
outras informacdes, bem como a observacéo da pratica docente e ainda o relato das
atividades de regéncia. Por fim, no quarto capitulo, é apresentado o percurso
metodoldgico, relatando o processo do estagio como pesquisa, enfatizando a pratica
de observacédo, bem como os resultados e discussdes relacionadas aos objetivos

tracados.
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Foi possivel verificar com este trabalho que, de fato, a escola precisa explorar
pedagogicamente os jogos simbdlicos e de regras, porque estimulam o pensamento,
contribuindo para a formacdo do sujeito pensante. Na atividade ladica, a crianca
pode participar de um processo de ensino-aprendizagem significativo. Logo, também
pudemos considerar por meio desta investigacdo que o desenvolvimento infantil

acontece satisfatoriamente se a vida da crianca for permeada pela atividade Iudica.
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2 BRINCADEIRA E COGNICAO

Este capitulo versa sobre a inter-relacdo entre brincadeira e cognicao,
discutindo sobre como a atividade ludica pode colaborar para o desenvolvimento

infantil.

2.1 Contribuicoes do brincar para o desenvolvimento infantil

Ao estudar o desenvolvimento cognitivo e suas relacdes com a construcéo do
conhecimento identificamos o0 que poderia chamar de habilidade cerebral, mental e
gue envolve o pensamento, raciocinio, abstracdo, linguagem, memoria, atencéo,
criatividade, capacidade de resolucdo dos problemas entre outras funcdes. Ja a
brincadeira contribui para o desenvolvimento o cognitivo da crianca, pois através
dela o adulto estimula a autonomia em cada individuo que vai do nascimento até sua
Gltima acéo de aquisicdo de conhecimento, que pode ser o fim da vida.

Assim, as praticas pedagdgicas podem envolver a atividade ladica para
trabalhar o aspecto cognitivo estabelecendo correlagdo entre contetdos didaticos,
objetivos educativos e a construcdo de aprendizagem, considerando a
particularidade de cada crianca, ideia que Cunha (2007) propde para o trabalho com
jogos, brinquedos e brincadeiras na escola, para desenvolver habilidades do
raciocinio infantil.

O desenvolvimento intelectual da crianca também envolve o0s aspectos
afetivo, social e a linguagem, que se inicia desde muito cedo, inclusive com
atividades que tem caracteristica ludica. O desenvolvimento afetivo comeca do
nascimento com a mée, pois € o0 unico vinculo que a crianca tem quando estd no
ventre, afeto este que se produz pelo resto da vida. J& o desenvolvimento social
ocorre a partir dos trés meses, quando comeca a diferenciar o cheiro da méae de
outras pessoas, conforme descreve Bowlby (1969 apud MELO, online).

Por volta dos 03 meses de idade, o bebé comeca a dirigir seus
comportamentos de apego de modo mais limitado. As criancas nesta
fase ndo manifestam nenhuma ansiedade especial por serem
separadas do progenitor, e nenhum medo de desconhecidos.
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O desenvolvimento da linguagem é um processo muito complexo e nao
ocorre em determinado periodo especifico, pois sabemos que a linguagem ocorre no
momento em que a criancga sorri ou faz algum movimento para chamar atencdo dos
pais, logo apds os trés meses de vida.

Neste sentido, todas as atividades comportam uma dimensédo Iudica, de
brincar para explorar 0 mundo, organizar 0 pensamento e estruturar a linguagem.
Tais aspectos sempre envolvem atividades prazerosas, compondo O
desenvolvimento da crianca, que relacionam prazer, descoberta e necessidades
motoras e afetivas.

Para Kishimoto (1994), a brincadeira permite trabalhar vias que estimulem o
desenvolvimento cognitivo da crianca, enriquecendo a experiéncia sensorial e
estimulando a criatividade do educando. Por tamanha importancia, deve ser
considerada no planejamento do educador.

Na atualidade, é recorrente a discussédo da insercao da brincadeira na sala de
aula. Mas, conforme discute Cunha (2007), tal discussdo ndo € recente. Assim,

reconhece

os beneficios da dimensédo ludica aqui atribuida a jogos, brinquedos
e brincadeiras, no processo de ensino aprendizagem. No entanto
estabelecer correlagbes entre a pratica educativa ladica e a
construgdo de aprendizagem significativa considerando as
particularidades do sujeito aprendente, ndo constitui uma recente
descoberta (idem, p. 97).

Mesmo assim, muitos professores desconsideram a brincadeira como
atividade essencial para a estrutura da cognicao infantil, implicando assim em
vantagens na medida em que envolve o processo de ensino-aprendizagem, embora
normalmente sendo uma atividade facil para a crianca. Por isso, os professores
podem confundir o brincar com algo sem importancia para a aprendizagem e sem
significancia para que possa ser aceitavel na atividade educativa na escola.

Mas, além das vantagens e da importdncia apresentada, as brincadeiras
podem representar momentos avaliativos ou de diagnéstico do universo infantil, pois
poder ser momentos nos quais a crianca pode transmitir para o adulto uma
mensagem do que é sua vida com outras pessoas em casa ou na rua.

Ao interagir com as pessoas que lhes sdo préximas e com 0 meio que as

circundam, as criancas buscam compreender 0 mundo em que vivem e as relacoes
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contraditérias que presenciam e, assim, por meio das brincadeiras, explicitam as
condicdes de vida a que estdo submetidas e seus anseios e desejos. Quando esta
brincando transfere os acontecimentos da sua vida cotidiana, como a violéncia
doméstica, por exemplo, para brincadeira, que se torna uma forma de expressar,
reviver e reproduzir seus medos e angustias, de forma a interpreta-los e até aceita-
los.

O brincar, como apresentado, compde a formacao do sujeito, desde a
primeira infancia, também na escola, mas ocorre de diferentes formas e deve variar
conforme a faixa etaria da crianca e de suas habilidades cognitivas. Assim, faz-se

importante explicitar os tipos de brincar.

2.2 Tipos de brincar

Os tipos de brincar abarcam caracteristicas especificas, muito relacionadas

as etapas do desenvolvimento infantil.

2.2.1 Jogos de exercicio

O jogo de exercicio tem estrutura e caracteristicas de funcionamento
relacionado ao habito na qualidade do jogo repetitivo, que envolve prazer do
movimento na infancia porque trabalha o aspecto sensorio-motor.

Ao referir-se ao jogo de exercicio Macedo (1995, p.6) analisa que essa € “a
forma de assimilacdo funcional, relacionada a um prazer que se torna parte do
sistema motor e também cognitivo, de controle e dominio fisico. Por envolver
repeticdo, caracteriza-se o aspecto ludico como o esquema de acao”.

A repeticdo requerida pelas demandas de assimilacdo funcional dos
esquemas de acéo resulta na formacéo do costume. Outro aspecto levantado por
Macedo (idem) implica pensarmos qual € a importancia da assimilacdo na

construgcao do conhecimento na escola, sendo

de carater funcional e estrutural. A funcional é a repeticdo com
recurso de aprendizagem, o jogo de exercicio ndo se pode trabalhar
uma unica vez porque perde o sentido ludico. As estruturais
valorizam a importancia de bons hébitos de trabalho por sua
repeticdo ajudam a organizar a vida escolar sem essas duas nao
serd o jogo de exercicio. (p. 6).



16

O jogo de exercicio explora o aspecto sensério-motor da crianca, como
atividade prética e técnicas que levam a compreensao das acdes, organizando a sua
vida de maneira que a aprendizagem seja significativa. NoO processo de

desenvolvimento infantil os jogos simbdlicos vém depois dos jogos de exercicios.

2.2.2 Jogos simbdlicos

Enquanto o jogo de exercicio tem uma funcdo mais relacionada ao
desenvolvimento motor da crianca, que também interfere na estruturacdo do
pensamento, 0 jogo simbdlico envolve a assimilacdo mental, porque associa a
atividade corporal com o mundo imaginario e explora a realidade por meio da
analogia, isto €, a crianca confere aos contetdos, quando joga, busca significado
correspondente na vida social ou fisica segundo o limite de seu sistema cognitivo,
tendo a fantasia uma funcéo explicativa, possibilitando compreender seu modo de
vida e 0s temas presentes no contexto que esta inserida.

A despeito disso, Macedo (1995, p.7) explicita que “de um ponto de vista
funcional, a crianca assimila o0 mundo como pode e deseja, criando analogias,
fazendo invencédo, mitificando coisas, tornando-se produtora de linguagem, criadora
de convencéo”.

Do mesmo modo, a crianca fantasia nas atividades psicomotoras
considerando as caracteristicas e limite fisico da realidade. Mesmo que possa
modificar o0 mundo a sua vontade por meio do faz de conta, nas atividades
concretas, precisa respeitar e consideras as caracteristicas dos objetos. Nao pode
fazer de conta que uma mesa de marmore € um carro, pois nao pode movimenta-lo.
Contudo, pode transformar uma lata de sardinha descartada ou uma caixa azia
como um automovel. Assim, a coordenacdo dos jogos de exercicio e simbdlico
servem como estrutura para os jogos de regras, por conta do processo cognitivo na

assimilagéo.

2.2.3 Jogos de regras

O jogo de regras desenvolve na crianca 0 aspecto social permitindo que a

Y

crianca tenha uma melhor adaptacdo as mudancas que ocorrem a sua vida,
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importantes desde a educacdo infantil. Além de mostrar que as restricdes podem
representar desafios divertidos, possibilitam desenvolver questfes importantes como
a adequacéo a limites, a cooperacéo e a competicao.

O objetivo desse jogo é permitir o desenvolvimento da compreenséo, fazer
melhores antecipacdes, ser mais rapido, cometer menos erros ou errar por ultimo,
coordenar situacfes e ter condutas estratégias. Macedo analisa que, para ganhar

em um jogo com regras,

€ preciso ser habilidoso, estar atento concentrado, ter boa memoria,
abstrair as coisas relacionadas entre si todo tempo. O jogo de regra é
significativo e seu desafio € ser melhor ou igual ao outro. Um desafio
gue melhora a cada partida porque vencer uma vez nao é suficiente.
(1995, p. 39).

De fato os jogos de regras na escola levam a crianca a desenvolverem
guestdes importantes para o convivio social, como a adequacéo a normas e respeito
para atuar em competicdes, bem como envolve habilidades de pensamento como a
concentracdo para poder formular perguntas simples e respondé-las com mais
precisao.

Para a escola a exploracdo das brincadeiras € muito importante, pois
possibilita a relacdo social da criangca, que pode elaborar sua autonomia e
organizagao da emocédo e ainda descobrir a escrita, tal como na brincadeira Ado
leta!, por exemplo, na qual a crianca comeca a despertar para a constituicdo das
palavras, pois todas as vezes que ela bate a mdo é uma silaba que coordena em
seu pensamento.

Para muitas criancas até uma folha de caderno amassada transforma-se em
bola para brincar de matada, de futebol, com o ajuda ou ndo de um adulto,
ocorrendo tanto na sala de aula quanto em seu ambiente doméstico. Neste sentido,
Millar citado por Moylés (2002, p. 21) reflete que em todas as idades, o brincar é
realizado por puro prazer e diversdo e cria uma atitude alegre em relacéo a vida e a

aprendizagem. Para Moylés (idem, p. 24) “Se todo o brincar € estruturado pelas

1 Ado leta: Varias pessoas formam uma roda. Juntam-se as maos e véo batendo na méao
de cada membro conforme vai passando a musica. A musica é: “Ado leta, 1&é pedi Pete
cola, Iés café com choco 14”. Ado leta. Puxa o rabo do tatu, quem saiu foi tu puxas o rabo
da panela, quem saiu foi ela puxa o rabo do pneu, quem saiu foi eu.
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matérias e recursos disponiveis, a qualidade de qualquer brincar dependera em
parte da qualidade e talvez da variedade do que é oferecido”.

O brinquedo € uma peca que pode ser utilizado na atividade ludica. Qualquer
material que a crianca possa imaginar algo a ser utilizado, tornar-se uma diversao e
pode considerado um brinquedo, inclusive o corpo. A crianca tem o poder de
construir uma imagem e transforma-la em um castelo e dentro dele um mundo de

maravilhas com amigos imaginarios fugindo do real para o fantastico.

2.3 A educacao infantil e o trabalho com o jogo para explorar valores

A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo béasica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até cinco anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade conforme estao estabelecidos no art. 29 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo Nacional (LDBEN), de 1996. Sendo assim, o governo federal estabeleceu
também que o atendimento em creches e pré-escolas seja ofertado para criancas de
0 a 5 anos.

Porém, essa garantia torna-se viavel com a construcado das creches e com
profissionais competentes para trabalhar na educacéo infantil, jA que foi considerada
legalmente como uma etapa da educacéo basica, depois da mudanca proposta na
LDBEN, em 2009. Na verdade, até 1996, a creche ndo era considerada espaco
educativo, mas apenas lugar de cuidado e depdsito de criancas. J& a pré-escola,
como aponta o proprio nome, tinha o objetivo de trabalhar atividades preparatorias
para o ensino fundamental. Contudo, desde Rousseau (apud NICOLAU, 2012, p.
182), “se cada fase da vida tem sua existéncia propria & educacao inicial ndo mais
poderia ser considerada uma preparacéo de vida”.

Por essa Otica, o autor quer dizer que a educacdo infantil envolve o trabalho
com a infancia, que é peculiar, com suas particularidades e necessidades de
socializacdo e aquisicdo de saberes e habilidades, quando a crianca esta
experimentando os sabores da vida para se tornar consciente de si mesmo.

Segundo Brasil (1998, p. 231) no Referencial Curricular Nacional educacéao
infantil (RCNEI), “a instituicdo de educacéo Infantil deve tornar acessivel a todas as

criancas que a frequentam, indiscriminadamente, elementos da cultura que
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enriquecem o0 seu desenvolvimento e insercdo social”. Elementos esses que
também envolvem o brincar. Inclusive aqueles relacionados as tradicdes e costumes
regionais.

Conforme o RCNEI, as instituicbes educativas tém que proporcionar
cuidados, brincadeiras e aprendizagem orientadas de forma que permitam a
participacdo igualitaria para todos e que o desenvolvimento seja significativo.
Segundo Oliveira (2000, p. 19):

[...] o brincar ndo significa apenas recrear, é muito mais,
caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a
crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o mundo, ou
seja, o desenvolvimento acontece através de trocas reciprocas que
se estabelecem durante toda sua vida. Assim, através do brincar a
crianca pode desenvolver capacidades importantes como a atencgao,
a memoria, a imitagdo, a imaginacao, ainda propiciando a crianca o
desenvolvimento de é&reas da personalidade como afetividade,
motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

Nos jogos a crianca tem possibilidade de aprender a conviver e relacionar
com as criancas da mesma idade ou idade diferentes estimulando a troca de
materiais e brinquedos j& que na primeira infancia tem como caracteristica ser
individualista e egocéntrica. Assim, explora o valor da partilha e do respeito ao outro.

Com o jogo de tabuleiro, tradicionais ou didaticos a crianca desperta o
interesse para a competicdo mesmo nao sabendo perder, valor o que leva um tempo
para seja compreendido e introjetado.

A partir dos cinco anos, a crianga percebe que certos jogos envolvem ganhos
e perdas e por isso recusam tais brincadeiras, j& que muitas vezes ndo conseguem
admitir a derrota, sendo assim um momento para trabalhar valores relacionados ao
convivio social. O papel do professor é encontrar maneiras para que jogos dessa
natureza sejam competitivos, mas nao envolvendo desarmonia porque os envolvidos
ndo sdo adversarios; e o Unico objetivo é cumprir as regras propostas pelo jogo
mostrando que competir € uma maneira de participar, vencendo préprios limites, de
forma divertida e envolvente.

Além disso, jogos com regra podem ser utilizados para trabalhar projetos
didaticos que exploram valores em diversas areas do convivio social. Enfim, cabe ao
professor planejar e acompanhar desenvolvimento das criancas, sabendo quais
brinquedos e brincadeiras sdo adequadas para as diferentes faixas etarias, com
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objetivo de estimular o desenvolvimento infantil e a aquisicdo de conhecimentos e

habilidades em todos os aspectos.

2.4 O brincar e os contetidos didaticos

O conteudo é o elemento importante na organizacdo da sala de aula,
devendo ser adequado as necessidades e particularidades das criancas,
considerando niveis de desenvolvimento infantil e faixa etaria. Afinal as criancas
constroem conhecimento desde os primeiros anos aprimorando sua experiéncia no
mundo, bem como o0s conhecimentos trabalhados no espaco da sala de aula. Desta
forma, “os conteldos devem ser organizados num processo continuo e integrado
gue envolve mdultiplas experiéncias corporais, possiveis de serem realizadas pela
crianca sozinha ou em situacdes de interacao”. (BRASIL, 1998, p. 28).

Os brinquedos, enquanto recursos pedagogicos podem comportar contetdos
especificos, como jogos de memoria ou de carta com elementos quimicos. Para que
os brinquedos sejam pedagogicamente Uteis, as criancas devem ser orientadas
pelos professores para que percebam a importancia até de uma caixa; se nela
contiver dados e formas, com 0s quais a crianca pode aprender 0s nimeros, mesmo
brincando. O educador pode intervir na brincadeira (ndo o tempo todo, mas de forma
planejada) e transformar um objeto para decorar a casa de boneca, mostrando a
crianca as formas e cores, pode se tornar uma tarefa muito significativa para os
alunos. Desta forma, um momento ladico ser4d também um momento de
aprendizagem.

Os curriculos na educagéo infantil bem como os espagos devem contemplar
uma casinha de boneca para a crianca representar a vida doméstica; espelhos, que
item importante para que as criancas se conhecam através dos reflexos deles;
carros feitos de papeldo para que simulem o seu dia-a-dia. A intervencdo do
educador deve, assim, acontecer de modos diversos. Na estrutura espacial, na
oferta de brinquedos, na prépria brincadeira, provocando o desenvolvimento infantil.
O educando pode oferecer materiais de forma que a criangca seja estimulada a
participar ativamente do brincar e possa aprender, por exemplo, papéis sociais

propostos pela professora.
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Para Andrade (1998 apud KISHIMOTO, 1994),

outros autores acreditam que o jogo deve ser privilegiado em relacéo
ao brinquedo e sugerem que se possam pér em pratica os diferentes
jogos que chegam para aos educadores pela tradicdo pela troca
interacionais. Neste caso poderiam ser analisados os contetdos dos
diversos jogos que cada professor poderia evocar da sua histéria
regional ou ainda das lembrangas dos antigos.

A autora analisa ser necessario que os educadores primeiro estudem as
condicbes do jogo, para depois ensinar as regras, despertando o interesse e
mantendo o desejo pelo jogo trabalhado. Somente assim poderd explorar com o0s
alunos os conteudos didaticos, bem como conceitos, habilidades e valores dentro da
proposta ladica.

A sala de aula é local das atividades elaboradas e planejadas sendo a sua
maior incentivadora a educadora ou educador, que deve também considerar as
capacidades das criancas de se organizar em pequenos grupos para interagir uns

com os outros quando estiverem brincando.

2.5 A gestao escolar e o brincar

Os modelos de gestdo adotados nas escolas devem ser democréticos e
participativos e sdo construidos no cotidiano escolar, pela vontade, autonomia e
objetivos definidos coletivamente. Os professores tornam-se também responsaveis
pelas formas de organizacdo e gestdo. Seu trabalho em sala de aula é a razéo de
ser da organizacdo e gestdo escolar (LIBANEO, 2005). E, nesta perspectiva, muito
Util aos objetivos da gestdo escolar democratica participativa que os professores
compreendem o0s processos de tomada de decisbes do estado e sistemas
educativos, percebendo que a escola ndo estd isolada do sistema social, politico e
cultural.

Nesse sentido, para que as organizacdes possam funcionar bem e assim
alcancar seus objetivos. Para tanto, se faz necessaria a tomada, o direcionamento e
o controle das decisdes de forma coletiva, e é esse 0 processo que Libaneo (2001)
denomina de gestédo. Ele defende a ideia de usar duas expressdes - organizacao e
gestdo da escola — para caracterizar esse trabalho, pois acredita que vao além do
termo administracdo, usualmente utilizados.
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Para Libaneo (2001), a organizacdo e a gestdo da escola devem ser um
trabalho coletivo, que mobilize os individuos em uma atuacéo conjunta em torno das
metas tracadas. Para isso, a escola deve ter objetivos comuns e compartilhados,

sendo importante a participacédo de professores, pais, alunos e funcionarios por que:

[...] a organizagéo escolar democratica implica ndo s a participagao
na gestdo, mas a gestao da participacdo, em funcao dos objetivos da
escola [...]. Para a gestdo da participacdo, é preciso ter clareza de
que a tarefa essencial da instituicdo escolar é a qualidade dos
processos de ensino e aprendizagem que, mediante as praticas
pedagdgico—didaticas e curriculares, propiciam melhores resultados
de aprendizagem (LIBANEO, 2001, p.81-82).

Uma gestéo da qual a comunidade e os integrantes da escola participam para
direcionar praticas, bem como organizar conservacdo e mudancas na infraestrutura,
como instalagdo e manutencdo de parques e brinquedotecas, além da aquisicéo de
bens e recursos voltados para a aprendizagem, como brinquedos.

Atualmente, as dificuldades financeiras tém diminuido, pois existem varios
recursos financeiros promovidos pelo governo diretamente para a escola. Assim, a
concepcao que a equipe gestora tem do desenvolvimento infantil, bem como o
compromisso em reconhecer o brincar como atividade primordial na infancia,
interfere e pode direcionar a criagéo de projetos coletivos voltados para o brincar.

A participacdo da comunidade escolar neste processo também contribui para
que os pais tenham conhecimento deste papel da atividade ludica. Essa tomada de
decisbes acontece nas reunides, pensando ndo s6 em festas comemorativas, mas

em projetos relacionados ao brincar.
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3 O ESTAGIO SUPERVISIONADO E A EXPERIENCIA DO BRINCAR

Este capitulo estd relacionado as vivéncias do estagio supervisionado em
escolas-campo da cidade de Patos-PB. Relatamos a diagnose resumida das
unidades escolares visitadas, bem como as atividades de intervencao realizadas,

voltadas para o brincar.

3.1 A escola-campo |

A primeira escola-campo visitada para realizacdo das atividades de estagio

supervisionado foi a escola municipal Aristides Hamed Timenes.

3.1.1 Aspectos estruturais e filoséficos da escola |

A escola Aristides Hamed Timenes possui uma estrutura ampla dividida em
uma diretoria, uma secretaria, uma sala de professores, que serve tanto para 0s
professores quanto para a coordenacdo pedagdgica, a sala de orientacdo
educacional fica instalada na secretaria, possui também uma biblioteca, uma sala de
Informética, uma sala de multimidia; nove salas de aulas, um almoxarifado, um
depodsito de material de limpeza, uma dispensa, uma quadra de esporte descoberta,
uma cozinha em boas condi¢des, embora néo seja a mais adequada, dez banheiros
sendo que dois sdo para os funcionarios (um masculino, um Feminino, com pias e
chuveiros) e seis banheiros para os alunos, sendo trés femininos trés masculinos.

Quanto aos equipamentos, a escola dispbfe de uma televisédo de boa
qualidade, vérios jogos pedagdgicos, que podem ser explorados em sala de aula
para trabalhar a cognicéo, além de um alfabeto educativo de boa qualidade.

A escola investigada Aristides Hamad Timene busca realizar a educagéo de
forma global, levando em consideragdao o desenvolvimento do aluno em suas
diferentes potencialidades visando seu bem estar pessoal e do meio onde esta
inserido. Todo o processo pedagoégico tem como finalidade promover contextos
culturais definidos e de modo sistematizado, uma relacdo significativa entre o
aprendiz e o conhecimento produzido pelo homem em seu processo social e
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histérico. Busca ser democrética, organizando e sua pratica tendo como eixo o PPP

para garantir uma boa qualidade.

3.1.2 Aintervencao pedagdgica realizada na escola |

O trabalho desenvolvido corresponde a uma intervencdo pedagdgica
realizada na Escola Municipal de Ensino fundamental Aristides Hamad Timene, no
turno da manha, envolvendo as turmas dos 3°, 4° e 5° anos, trabalhando com o
tema: “Valores e respeito na sala de aula.” O projeto didatico-pedagodgico foi
devidamente elaborado com participacdo de professores, coordenadores, técnicos
administrativos, alunos e comunidade no qual procuramos selecionar contetdos e
procedimentos metodolégicos adequados, de acordo com os objetivos tracados.

O referido projeto teve como objetivo geral desenvolver nas criancas o
significado de valor e amor ao préximo por meio de atividade ludica dando énfase a
escola e a familia que é o principal ponto para que se desenvolva um ser com
capacidade adequada para sua vida em sociedade enquanto sujeito de sua prépria
historia.

Posteriormente, iniciamos com uma conversa de sensibilizagdo sobre o tema,
sendo seguida da apresentacdo de um video sobre a paz, musica cantada pela
banda Roupa Nova, onde todos puderam cantar, pois estavam com a letra da
musica em maos.

Por meio de imagens projetadas no Datashow, foi discutido sobre as atitudes
que precisamos vivenciar na familia e na escola, destacando: respeito, unido,
colaboracéo, amizade, protecdo. Também discutimos sobre a violéncia, o direito e
os deveres do aluno, de uma forma ladica. Nesta experiéncia foi possivel perceber
que explorar valores e deveres com brincadeira também interfere na cognicéo,
porque aprender também exige respeito, cooperacao e disciplina.

Ao término do intervalo, foi explorar ludicamente o tema com a dindmica “O
feitico vira sobre o feiticeiro”, na qual quem estava participando deveria escolher um
companheiro para pagar uma prenda sé que, na verdade, quem teria de fazer essa
prenda seria a propria pessoa que a escolhesse; o que implicaria no seguinte
entendimento: “ndo faca com o outro 0 que vocé nao quer que faca com vocé”,

favorecendo uma maior integracdo com os alunos.



25

3.2 A escola-campo i

A segunda escola na qual realizamos estagio supervisionado, na area de

educacéo infantil, foi na creche Cremilde Bezerra Wanderley.

3.2.1 Identificacéo e Histérico Escolar da escola

A Creche Cremilde Bezerra Wanderley esta localizada na Rua Zacarias de
Oliveira S/N, Bairro Nova Conquista, popularmente conhecido como Bairro Mutirao
na regiao periférica da cidade de Patos/PB. Atende a educacéo infantil, de creche a
pré-escola e o espaco esta dividido em 08 (oito) salas de aula, 06 (seis) para o
maternal e 02 (duas) para o pré-escolar.

Tratando de uma creche publica a clientela é diversificada e a maioria faz
parte do Programa Bolsa Familia do Governo Federal. Algumas méaes sao
empregadas domésticas, alguns pais estdo desempregados constando apenas
como formacéo o ensino fundamental ou médio. Possuem uma renda de um salario
minimo, o que revela a caréncia econémica, portanto, sendo todos de baixa renda.

Quanto ao prédio € préprio e sua estrutura fisica foi construida e adaptada
especialmente para sua funcdo. Atende a sua clientela no horario de 07h00 as
17h00, funcionando em sistema integral para atender a necessidade dos pais que
trabalham o dia inteiro.

A Creche Cremilde Wanderley foi fundada em 12 de maio de 2012, fruto de
uma acdo em parceria do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) através do
Programa Nacional de Reestruturacdo e Aquisicdo de Equipamentos para a Rede
Escolar Publica de Educacéo Infantil (PROINFANCIA). Este programa considera que
a construcéo de creches e pré-escolas, bem como a aquisicdo de equipamentos
para a rede fisica escolar dessa etapa da educacdo basica é indispensavel para a
melhoria da qualidade da educacdo e da Prefeitura Municipal de Patos-PB. A
universalizacdo da educacdo infantil no pais faz parte das metas do Plano Nacional
de Educacéao (PNE).

Essa unidade de ensino atende 178 criancas e seu nome foi dada em

homenagem a mae do entdo gestor publico, o Sr. Nabor Wanderley que a
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denominou de Creche Cremilde Wanderley referindo-se a Sra. Cremilde Bezerra
Wanderley, que faleceu em 25 de Maio de 2001, com 75 anos de idade.

Quanto aos aspectos estruturais e de funcionamento, a creche Cremilde
Bezerra Wanderley possui uma estrutura ampla dividida em uma diretoria; uma
secretaria, uma sala de professores, dois banheiros para os professores, sendo um
masculino e um feminino, dois banheiros para os funcionarios, um fraldario, seis
salas de aulas para o maternal sendo todas as salas com banheiros adaptados
conforme a idade das criancas, um consultério médico, um refeitério, uma cantina,
uma brinquedoteca, uma biblioteca, uma dispensa, uma cozinha, uma area de
servico, um playground, uma sala informética, duas salas para a pré-escola sendo
gue os banheiros sdo coletivos, mas adaptados para as criancas, uma quadra
coberta, uma quadra descoberta, ambas cimentadas e um tanque de areia. Ao todo
sao 25 espacos e todos estdo em bom estado de conservacéao.

A Creche dispde de equipamentos como um projetor de slides para todos os
professores, televisdo, aparelho de CD e aparelho de DVD em todas as salas.
Computador, mimedgrafo, livros infantis, Jogos Pedagdgicos, fantoches educativas e
diversas outras ferramentas que podem ser utilizadas em sala de aula.

A creche possui mesas e cadeiras suficientes para as criancas, sendo
adequadas para faixa etaria. Ha armarios para guardar os materiais pedagoégicos
dos alunos e colchédo para hora de dormir como forma de tornar um ambiente

propicio para o sonho.

3.2.2 Projeto de Intervengao na escola Il

O projeto de intervengéo realizado na referida creche denominado “jogos e
brincadeiras na educacao infantil” teve como finalidade trabalhar de forma Iudica
conteudos inerentes a expressao corporal, comunicacao e estrutura ritmica a partir
da vivéncia em sala de aula, estimulando o raciocinio l6gico e a criatividade para um
aprendizado significativo, ja que o brincar estimula o desenvolvimento intelectual da
crianca e o processo de construcdo do conhecimento.

Na hora da intervencdo os educadores interagiram com as criancas através
dos jogos e brincadeiras para trabalhar de forma ludica os contetdos selecionados,

estimulando o raciocinio l6gico sem interferir na rotina que os educandos estavam
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acostumados. O objetivo geral foi desenvolver um trabalho interdisciplinar de
maneira prazerosa ja que os brinquedos e as brincadeiras sdo excelentes subsidios
para desenvolver a criatividade para o aprendizado significativo. Os objetivos
especificos foram explorar as brincadeiras realizadas no passado, ampliando o
circulo de aprendizagem das criancas, tornando-as mais solidarias e participativas
em jogos coletivos.

Os jogos trabalhados foram quebra-cabeca, jogo da memoria, jogo de
boliche, brincadeiras de roda, entre outras. Para avaliacdo, utilizamos fichas

coloridas nas quais as criancas identificaram nivel de satisfacdo com a atividade.

3.3 A escola-campo il

A escola visitada no terceiro componente curricular Estagio Supervisionado

foi a EMEF Antbnio Guedes dos Santos.

3.3.1 Identificagéo e Histdrico da Escola lll

A Escola Municipal de Ensino fundamental Antdnio Guedes dos Santos esta
localizada na Rua Zacarias de Oliveira S/N, Nova Conquista tradicionalmente
conhecido como Bairro Mutirdo na cidade de Patos/PB. Foi construida em 2000,
com recursos proprios da prefeitura. Atende da educacdo infantii ao Ensino
fundamental I, nos turnos manha e tarde. Atualmente, com a reforma recente, a
escola conta com 06 salas de aulas sendo que na parte da manhé atende as turmas
do Pré I, 1° ano A, 2° ano A, 3° ano, 4° ano A, 5° ano A e no periodo da tarde séo
atendidos os alunos do Pré II, 1° ano B, 2° ano B, turma Se liga, 4° ano B e 5° ano B.

O terreno para construcdo da referida escola foi doado pela Fundacéo de
Assisténcia ao Carente (FAC), em convénio com a prefeitura Municipal de Patos. O
seu funcionamento apds a construcdo e inauguracdo ocorreu no inicio de 2001
contando com duas salas, 01 banheiro para os funcionarios, uma diretoria, uma
cozinha, dois sanitarios masculinos e dois sanitérios femininos.

A escola esta situada em um conjunto habitacional afastado do centro da

cidade de Patos. O conjunto é periférico e sua populacdo é carente, onde a maioria
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dos moradores da comunidade séo agricultores, pescadores, pedreiro, domésticos,
fabricantes de bolas e sapatos.

A primeira administradora desta instituicdo foi Célia Maria Cirilo Costa de
Freitas, professora com residéncia fixa na cidade de Patos, tendo administrado
durante o periodo de 2001 a 2003, sendo entdo substituida pela professora Vania
Maria Caraneiro de Oliveira que atuou na gestdo da escola no ano de 2004. Com a
transicdo de governo em 2005, assumiu a direcdo Norma Suely de Sousa Vieira,
gue permaneceu até o inicio de setembro de 2006, sendo substituida pela
professora Rosilda Martins Perdnio no dia 11 de Setembro daquele ano, sendo esta
a administradora a instituicdo até hoje.

Esta escola define-se como instituicdo educacional publica multidisciplinar
voltada para o estudo dos problemas relevantes da nossa sociedade tendo como
ponto de partida a propria sala de aula, através do desenvolvimento das nossas
atividades observando em particular, o local para em seguida abranger o regional e
nacional. A escola dispde de um Conselho Escolar para atender e decidir juntamente
com todos os membros da comunidade escolar, sua vida funcional, quer seja
pedagdgica quer seja administrativa.

A escola passou por uma reforma iniciada em 2006 sendo reinaugurada no
dia 1° de fevereiro de 2007, passando a dispor de mais duas salas de aulas. Em
2014 esta sendo realizada uma nova ampliacdo da referida unidade escolar, que
terd mais quatro salas de aulas: duas salas no térreo e duas salas no primeiro
andar, bem como dois banheiros.

Assim, no seu espaco interno dispde de quadra descoberta onde os alunos
brincam no recreio e sao realizados os eventos da escola, seis salas de aulas, um
espaco com areia para trabalhos pedagdégicos, uma brinquedoteca, um banheiro
feminino com diviséria para trés vasos sanitarios, um banheiro masculino com
diviséria para trés vasos sanitarios, um espaco para higiene oral coletivo,
denominado ‘Escovédromo’.

Quanto aos equipamentos e recursos audiovisuais, a escola tem um projetor
de slides para ser utilizada nas atividades pedagdgicas, televisdo, aparelho de DVD.
Também dispdem de computadores e impressoras, que ficam disponiveis para a
direcdo, mimedgrafo, livros infantis em pouca quantidade, jogos pedagdgicos, entre

outros.
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Nas salas de aulas as carteiras e mesas sao de 6tima qualidade, pois a
mesma foi entregue recentemente, o seu espaco € amplo e bem ventilado, tendo
ventiladores nos quatro cantos da sala para acomodacéo da comunidade atendida,

Quanto a equipe pedagodgica, a escola Anténio Guedes dos Santos conta com
uma supervisora e uma orientadora educacional. Uma vez por semana ocorre um
encontro para planejamento e para discussdes de problemas e avancos enfrentados
na sala de aula, como também para resolverem encaminhamentos sobre eventos

realizados na escola.

3.3.2 O Projeto de intervencao na escola Il

As atividades de intervencéo na referida escola envolveu o tema que estava
em destaque no periodo: a copa mundial de futebol. Neste projeto, organizamos a
exploracdo de jogos com regras, quando foi trabalhado o jogo de palavras como
cruzadinha e caca-palavras, discutindo e aprendendo de forma Iudica, habilidades
de leitura e escrita. O desenvolvimento cognitivo, entdo, foi trabalhado porque foi
estimulado o uso da memoaria, da atencdo e de outros componentes da estrutura
cognitiva.

Também organizamos atividades com leitura escrita através da poesia,
valorizando as competéncias na area intelectual e social, visando o enriquecimento
da aula por meio da histéria do futebol. A leitura tem intensa relacdo com o
desenvolvimento cognitivo, porque estimula tal aspecto. Desta forma, deve ser
sempre estimulada e trabalhada de forma ludica, dindmica e interativa, podendo
ocorrer das mais variadas formas, como por meio de saraus, rodadas de partilha de
leitura de livros infantis, conto, reconto e dramatizacdes, entre outros.

Tendo em vista que o grupo de alunos tinha dificuldade na leitura, este projeto
visou oportunizar o desenvolvimento nas producdes textuais, despertando o prazer
de ler através da poesia. Sabemos que a poesia sensibiliza o ser humano e é por
esse motivo que sua insercéo na sala de aula pode dinamizar o cotidiano escolar,
despertando interesse e atengéo.

Pensamos em trabalhar a leitura, de forma ludica, teatralizada e envolvente,
jA que a leitura transmite o encanto, a suavidade, a beleza das coisas mais simples

para as criangas.
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4 PERCURSOS METODOLOGICOS

Este capitulo apresenta o percurso metodoldgico, relatando o processo do
estdgio como pesquisa, enfatizando a pratica de observacdo, bem como os

resultados e discussoes relacionadas aos objetivos tracados.

Esta investigacédo abrangeu uma pesquisa tedrica e de campo, na medida em
gue se embasou no levantamento bibliografico e nas experiéncias dos Estagios
supervisionados em gestdo escolar, educacdo infantii e educacado fundamental,
exigéncia dos cursos de formacédo de professores como forma de relacionar teoria e
pratica, contemplando a acéo coletiva para refletir sobre as necessidades da
realidade escolar.

As visitas as escolas tinham a intencdo de participar da vida escolar e foi a
partir dessas visitas que podemos detectar possiveis necessidades e demandas,
inclusive levantando e percebendo quais eram as dificuldades no trabalho
pedagdgico com brincadeiras, considerando a importancia e interferéncia desta no
desenvolvimento cognitivo.

A atividade de observacdo participante era a primeira acdo realizada nas
escolas-campo. Utilizando-se desta técnica de coleta de dados, conforme discute Gil
(2003) foi possivel construir uma diagnose da escola, também por meio das
entrevistas realizadas e dos contatos mantidos com a direcdo, professores,
especialistas e funcionarios das escolas. Tais instrumentos tornaram possivel uma

maior aproximacéo da realidade escolar de forma a propor projetos de intervencéao.

4.1 Sobre a atividade de observacao

Madalena Freire (1997) relata a importancia da educacéao do olhar para cada
um de nés, em sintonia com o ritmo do outro que est& sendo observado. Na opinido
da autora (idem, p. 2) “S6 podemos olhar para o outro e sua historia se temos
conosco mesmo uma abertura de aprendiz que observa (se estuda) em sua prépria
historia”.

Para ser um bom observador é preciso se conhecer para conhecer o outro de
maneira mais branda, sem expectativas do que vai ocorrer na situacéo observada. O
outro tem suas falhas, mas também comporta virtudes. Aprender a olhar, a enxergar
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e a compreender o contexto e o outro € um aprendizado desenvolvido a partir de
reflexdes que direcione o olhar curioso, questionador relacionado as acdes
exercitadas do pensar: o que classifica, seleciona, o ordena, compara, resume, para
poder interpretar os significados lidos em uma acdo fantastica movimentada,
reflexiva, estudiosa. O desafio da observacédo, no estagio supervisionado e tal como
discute Freire, € coletar os dados considerando o contexto de uma sociedade
realidade significativa e nao idealizada.

O papel do estagio como pesquisa (PIMENTA, 2004) envolve a escuta do
préprio ritmo, o aquecimento do olhar e a aprendizagem de ver o registro de
hipbétese sobre as pautas e suas significacdes.

O movimento de trazer para dentro de si a realidade observada, registrada,
para assim poder pensa-la, interpreta-la, estudar a melhor maneira de superar o
patamar anterior, construindo um planejamento no que falta observar, compreender,
estudar, este planejamento aponta para dois movimentos:

A atividade de observacédo, segundo Madalena Freire (1997), é essencial para
a pratica educativa e para o estagio supervisionado, conforme propde Pimenta
(2004) na medida em que é um momento para avaliar, diagnosticar a zona real do
acontecimento de forma a propor significativamente a integracéo de contetdos aos
sujeitos envolvidos na realidade educativa.

Permanecer como observador, no sentido de identificar e atender as
necessidades em cada realidade requer compromisso e respeito com o fazer do
outro. Sendo assim refletimos, avaliamos e planejamos para intercruzar no processo
da realidade. E deste modo, o estagio supervisionado tornou-se uma oportunidade
de pesquisa-reflexdo sobre a acdo pedagdgica, partindo da coleta de dados com
observacéo e realizacdo de entrevista, para construcdo da diagnose das escolas
investigadas. Assim, identificada as demandas e possibilidades, pudemos organizar
projetos de intervencéo de forma coletiva, envolvendo as turmas correspondentes da
educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental, etapas da educacéo basica

em que atuamos.
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4.2 Resultados e discussao

A partir dos estudos tedricos e vivéncias de diferentes situacdes apreendidas
nos estagios supervisionados em gestdo escolar, educacdo infantii e ensino
fundamental podem indicar alguns resultados: ao estudar o desenvolvimento
cognitivo, o brincar e suas rela¢cdes com a construcao do conhecimento identificaram
habilidades que envolvem o0 pensamento, raciocinio, abstracdo, linguagem,
memoria, atencéo, criatividade, capacidade de resolucdo dos problemas entre outras
funcbes cognitivas, portanto, cerebrais.

Na verdade, o desenvolvimento intelectual da crianca também envolve os
aspectos afetivo, social e a linguagem, que se inicia desde muito cedo e
principalmente com atividades que tem caracteristica ludica; As realizacdes dos trés
projetos de intervencdo nos estagios supervisionados possibilitaram ter clareza da
integracdo teoria-pratica acerca da influéncia dos diferentes tipos de brincar no
desenvolvimento cognitivo. Isso porque desenvolvemos intervencgdes relacionando
brincar e cognicao.

Assim, no primeiro estagio supervisionado, exploramos aspectos afetivos e
sociais em um projeto didatico-pedagdgico de intervencao voltado para exploracdo
de valores com criangas do 4° e 5° anos. Afinal identificamos na diagnose da escola
e no periodo de observacdo algumas situacdes nas quais os alunos manifestavam
necessidade de apreender ou reforcar valores de respeito ao proximo. Esta atividade
envolveu a exposicao de slides com textos e imagens sobre o tema bem como de
din&mica explorando o valor ao proximo.

No segundo estagio supervisionado, exploramos a brincadeira de exercicio e
de construcéo, caracteristica da faixa etaria atendida na creche. Esse tipo de brincar
tem associagao direta com aspecto cognitivo, pois colabora para a crianca pequena
apreender o mundo fisico que a cerca. Ja no Ultimo estagio, exploramos jogos com
regras, com o tema “Copa do mundo”, quando foi possivel perceber que toda
brincadeira deve ser planejada, para assim, estimular o desenvolvimento cognitivo,

essencial para a aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho de conclusé@o de curso pudemos retomar o trajeto de estagio
supervisionado, analisando de forma tedrica nosso percurso e vivenciando assim o
estagio como ato de intervencdo e de pesquisa. Foi 0 momento de compreender
nosso processo formativo, buscando uma interligacdo entre nossas vivéncias nas
escolas de educacéo infantil e ensino fundamental.

Nosso objetivo intuito foi identificar a inter-relacao entre o brincar e a cognicéo
no desenvolvimento infantil. No qual podemos dizer que foi atingido parcialmente
porgue, por meio das brincadeiras na educacéao, conseguiremos uma escola melhor
e mais atraente para as criancas. E preciso saber como adentrar ao mundo da
crianca; no seu sonho, nos seus sonhos e, a partir dai, brincar com ela.

Podemos dizer também que este trabalho contribuiu para nossa formacéao
enquanto educadores para recuperar as brincadeiras das nossas criancas,
ajudando-as a encontrar um sentido para suas vidas. As criancas aprendem muito
ao brincar; adquirem ndo s6 conhecimentos escolares, mas também sobre a vida.

Quanto a interligacdo com nossa atuacao cotidiana jA como educadora veio a
contribuir com a minha atuagéo, o meu conhecimento para melhor desenvolvimento
das minhas atividades diérias na sala de aula.

Discutir sobre a brincadeira para o desenvolvimento cognitivo foi importante
na medida em que os estagios nos contemplaram com aprendizagem e motivagao.

Este tema brincadeira para o desenvolvimento cognitivo. A problematica que
norteou esta investigacéo pdde ser intensificada em outros momentos de formacao,
de forma que na especializacdo procuramos aprofundar com mais teoria a pratica.

Consideramos ainda que este trabalho tem devida importancia porque pode
colaborar para futuros projetos que tanto para educadores quanto para gestores em
parceria para a melhoria de qualidade escolar.

Quanto as dificuldades de realizacdo, podemos destacar o tempo destinado
para sua execucao, que foi muito curto.

Por fim, avaliamos que renovacédo e o aperfeicoamento do profissional tem
qgue ser continuada e consciente que é um agente transformador tem a que buscar
novos conhecimentos recriar e criar novas técnicas para o seu aprendizado e de
seus educandos.
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