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RESUMO

O presente trabalho diz respeito as atividades ludicas (jogos e brincadeiras infantis)
na comunidade remanescente de quilombolas do Matias, que fica localizada na zona
rural de Serra Redonda-PB, objetivando confrontar as atividades praticadas pelos
antigos moradores e as praticadas pelas criangas de hoje. Estas atividades podem
dizer muito sobre a sua época, pois as criangas recriam em seu universo ludico
infantil aquilo que enxergam no mundo adulto, fazendo uma associagéo entre agéo e
ficcdo, como atesta Brougere (1997). Essas atividades em sua grande maioria sao
repassadas pela oralidade, tornando a histéria oral uma das metodologias mais
importantes neste estudo, ainda é de suma importdncia destacar o carater de
memoria contido nas brincadeiras e jogos, pois se estes séo perpassados através da
oralidade e sdo uma associagdo entre acédo e ficcdo, eles também podem dar
testemunhos de uma época, sendo um verdadeiro monumento e fazendo parte do
que Le Goff (1994) chama de “memdria étnica”. Assim, buscamos confrontar e
analisar os jogos e brincadeiras, atentando para as diversas teorias e possibilidades
que estes trazem a tona.

Palavras-chaves: Quilombolas. Jogos e brincadeiras. Memoria.



ABSTRACT

This work concerns the fun activities (games and children) in the community
remaining quilombolas do Matias, which is located in the rural area of Serra
Redonda-PB, objectifying confront activities practiced by the old residents and those
applied by the children of today. They can tell a lot about your age, because children
recreate in his universe playful child what look in the adult world, doing an
association between action and fiction, as evidenced by Brougere (1997). These
activities in their great majority are passed on by orality, making oral history one of
the most important in this study methodologies, yet is extremely important to highlight
the character memory contained in jokes and games, because if these are
perpassados through speaking and are an association between action and fiction,
they can also give testimonials of an era, being a true monument and part of that Le
Goff (1994) calls "ethnic memory". Thus, we seek to collate and analyze games and
jokes, having regard to the various theories and possibilities that they bring to the
fore.

Keywords: Quilombolas; games and jokes; memory.



INTRODUCAO

No Brasil, no periodo pds-abolicdo, desdobrou-se dois processos singulares
em relagdo a populagcdo negra. Uma parte da populacéo liberta migrou para as
cidades, ainda em formacéo, e a outra parte dos ex-escravos dirigiu-se para os
campos, constituindo as faladas “Terras de Pretos” ou Quilombos, como sdo mais
conhecidos atualmente, no entanto, mesmo antes do processo de libertagéo ja
ocorriam fugas de escravos para as matas, onde se agrupavam e formavam os
Quilombos, que foram um dos mais importantes meios de resisténcia ao regime

escravista, para O’dwyer (1995) os Quilombos:

Consistem em grupos que desenvolveram praticas cotidianas de resisténcia
na manutengéo e reproducdo de seus modos de vida caracteristicos e na
consolidagdo de um territorio (...) A identidade desses grupos também n&o
se define pelo tamanho e numero de seus membros, mas pelas
experiéncias vividas e as visbes compartilhadas de sua trajetéria comum e
da continuidade enquanto grupo. (p. 2)

Em nosso Pais, em que a esséncia da formagéo social & de carater colonial
escravista, nas quais as relagdes sociais foram baseadas no processo de escravidao
de africanos e seus descendentes, visualiza-se na historiografia, assim como na
memoria coletiva, um hiato entre as praticas cotidianas e o patriménio cultural no

que diz respeito ao lazer e ao ludico quando nos reportamos a cultura negra.

O referente trabalho tem como objetivo valorizar a cultura afro-brasileira, ao
mesmo tempo, identificar e analisar os jogos e brincadeiras infantis praticados pelos
habitantes mais velhos da comunidade remanescente de quilombolas do Matias,
quando em seu tempo de crianga, assim como analisar os jogos e as brincadeiras
mais praticadas pelas criangas de hoje, observando os pontos de ruptura entre estas
e aquelas que sao entendidas como tradicionais, isto &, analisar as brincadeiras
praticadas atualmente pelas criancas da comunidade em relagdo com aquelas

praticadas pelos seus pais.



O referente trabalho tem como recorte espacial a comunidade remanescente
de quilombolas do Matias, ja que os jogos tradicionais e brincadeiras infantis podem
refletir a identidade de um determinado grupo, seja ele diferenciado ou n&o pela sua
etnicidade, podendo além de tudo conhecer um pouco mais da origem e das

riquezas culturais dessa comunidade.

Quando se fala em contribuigdo africana na formag¢do da cultura nacional
brasileira, normalmente se recorre ao imaginario popular, buscando nele apenas
componentes que caracterizam o folclore. E como se esses mais de 500 anos de
contatos interculturais pudessem se resumir a essas manifestacdes. Ocorre que as
expressdes culturais consideradas como elementos na construcdo de uma
identidade da cultura negra, como brincadeiras, dangas e jogos continuam alijadas

na nossa historia cultural.

As formas de brincar e jogar, os tipos de brincadeiras e jogos, a cultura ludica
da crianga negra continua esquecida, colocada em segundo plano e até mesmo em
casos extremos € desconsiderada como parte integrante de uma cultura, por ser

associada ao 6cio.

Em comunidades rurais, como € o caso das comunidades quilombolas, ainda
ha um respeito pela palavra falada, caracterizada como atividade comunicativa, que
tem um poder de transformar em acdo, momentos de cumplicidade, contador/ouvinte
como também envolver e partilhar valores que foram e s&o significativos para a
comunidade. Como depositario das palavras as pessoas idosas, com suas
memorias e os seus testemunhos vivos, garantem no ato de contar e de relembrar
0s jogos e brincadeiras de sua infancia, a socializacdo de palavras e memorias,

sendo de extrema importancia a oralidade dentro do referente trabalho.

Neste trabalho caminhamos por “veredas” que dizem respeito diretamente a
cultura da comunidade pesquisada, passando por fontes de extrema importancia

que vao desde a oralidade até a memoéria de uma “gente”.



Capitulo 1

A PARAIBA E AS COMUNIDADES QUILOMBOLAS: PASSADO E PRESENTE.

Na realidade atual do Estado, diante das discussdes académicas, cada vez
mais fortes e frequentes em relagado a cultura afro-descendente e consequentemente
em relagdo a escravidao, faz-se necessario uma reflexdo sobre a proporcao que tal
fenbmeno atingiu na escala local, isto é, na Paraiba, assim como o que era um
Quilombo no passado e o que se entende por Quilombo, ou comunidade

remanescente de quilombolas hoje.

Neste ambito, a escravidao € hoje um dos temas mais discutidos no Brasil,
assim nosso trabalho situa-se no centro dessas discussdes, ja que as fugas de
escravos geralmente resultavam em grandes e pequenos grupos que se refugiavam

nas matas, tornado-se um agrupamento quilombola.

Algo que néo pode passar despercebido quanto ao processo da escravidéo
negra no Brasil € o apoio dado pela igreja catolica, principal instituicdo religiosa da
época, a tal acontecimento. Apdés a escravizagdo dos indios — que também foi
apoiado pela igreja, que pouco tempo depois teria uma reviravolta nas suas
concepgdes — vemos essa instituicdo se colocar a favor da escravizagéo do negro,
até mesmo para que os indios tivessem concedida, de certa maneira, a sua
liberdade, o que se faz presente na afirmacao de Filho (1976, p. 94) ao dizer que “a
propria igreja, tdo ciosa da liberdade dos indios, tranqiilizavam as consciéncias,

Justificando a escravidédo do negro. Escravo, e somente escravo deveria ser o negro”

O escravo negro, assim, acabou substituindo em definitivo o indigena como
fator de produgdo, desempenhando as mais diversas tarefas do dia-a-dia, cuidando

da lavoura e dos eventuais afazeres que surgissem (FIGUEIREDO, 1977).

O branco da colbnia espreguicava-se, jogava, rezava, enquanto o negro
pescava, enchia os potes de agua, curava as rogas de mandioca, capava 0s



tabuleiros de fumo ou enfrentavam o pico dos canaviais (FILHO, 1976, p.
53).

Exercendo estas atividades, demonstradas por Filho (1976), as quais os
brancos nao se dispunham a realizar, 0 negro se tornava um elemento propulsor da
economia, principalmente no que se refere a agricultura e em especial a producgéo
da cana-de-agucar no Nordeste brasileiro, o que leva Prado Jr (1994) a afirmar que

em toda grande lavoura podiamos encontrar mao-de-obra escrava.

Trazendo esta abordagem cada vez mais proximo da nossa realidade,
podemos dizer, sem medo algum, que na Paraiba a escraviddo seguiu 0s mesmos
moldes da colénia como num todo, segundo Amorim (2004), os escravos eram
tratados como pecgas compradas para se transformarem em maquinas que deveriam
produzir constantemente, sem parar e sem quebrar para nao trazerem nenhum
prejuizo. Deviam trabalhar sem reclamar nas mais diversas atividades, na plantacéo
de cana, na produgdo de tabaco e em outras atividades derivadas destas. Os
escravos negros ainda serviam como carpinteiros, ferreiros, barbeiros, oleiros,
faxineiros, lavandeiras, cozinheiras, amas de leite, etc. Os escravos domésticos
eram escolhidos a dedo, deviam ser limpos, altos e bem comportados, as negras
teriam que ser bonitas e boas de cama, ja que se tornavam objetos sexuais dos
seus senhores, muitas delas eram mutiladas pelas senhoras brancas que sentiam

ciumes dos respectivos maridos.

Ao néo diferir do modelo de escravidao instalado no resto do pais, a Paraiba
também estava sujeita a fugas e formas de rebelides, a exemplo dos Quilombos.
Moura (1972) afirma que o Quilombo foi incontestavelmente a unidade basica de
resisténcia ao regime escravista, onde ndo importava o tamanho nem o tempo de
vida, em qualquer regido que existisse a escravidao la se encontrava ele como
elemento de desgaste do regime servil. Assim, seguindo uma definigao utilizada pelo
conselho ultramarino, Moura (1981) definiu o Quilombo como “toda habitagdo de
negros fugidos que passassem de cinco, em parte despovoada, ainda que nao

tenham ranchos levantados nem se achem pilées neles” (p.17).



A respeito destes grupos chamados de Quilombos Arruti (2006) nos informa

ainda que:

A sua primeira definicdo se encontra no corpo das legislagdes colonial e
imperial, de uma forma explicitamente indefinida, que buscava abarcar sob
um mesmo instrumento repressivo o maior numero de situagdes, bastando
para sua caracterizagdo a reunido de cinco (colonial) ou trés (imperial)
escravos fugidos, formassem eles ranchos permanentes (colonial) ou ndo
(imperial) (p.71/72)

Segundo as afirmagdes de Moura (1981) os Quilombos tinham varios
tamanhos e se estruturavam de acordo com seu numero de habitantes. Os
pequenos tinham uma estrutura bastante simples, tendo énfase em grande parte por
serem grupos armados, nestes a lideranga surgia no momento da fuga. Os grandes,
tendo Palmares como exemplo, ja eram mais complexos, possuindo uma estrutura
que compreendia aspectos como religidao, governo, propriedade, familia e
essencialmente economia. Ainda, conforme afirma Moura (1972) as instituicbes
tribais eram importantes no Quilombo, pois auxiliavam na criacdo de um novo

sistema de valores, uma nova hierarquia dentro do grupo.

De maneira discordante de Rodrigues (1977) que coloca o Quilombo como
um retorno a barbarie africana, Moura (1981) relata que estes ndo eram
conglomerados de negros barbaros, afirmando que no inicio, quando o Quilombo era
pequeno e estava apenas no inicio, tinha a necessidade de uma vida predatéria para
a sua subsisténcia e continuidade, no entanto, a mediada que ele crescia, procurava
organizar-se internamente para poder por em funcionamento 0s grupos
populacionais do reduto. Assim, demonstrava a sua capacidade de organizacéo,

desenvolvimento e hierarquizagéo.

Aparentemente, o Quilombo era um grupo defensivo, no entanto em
determinados momentos, tinha a necessidade de atacar, a fim de conseguir artigos e
objetos sem o0s quais nao poderiam sobreviver, isso acabava por impor um
constante medo aos latifundiarios que viviam préximos aos Quilombos, assim Moura

(1972) diz que a guerrilha era um elemento complementar dos Quilombos, que



atacavam as estradas, engenhos e fazendas e por isso devia ser extremamente

movel.

Além de nao ser completamente defensivo, o Quilombo também nunca foi
uma organizacao isolada que freava a participagdo de outros individuos, dessa
maneira conforme as informagdes de Moura (1981) convergiam para esses
Quilombos elementos igualmente marginalizados pela sociedade, a exemplo de

indios, criminosos, mulatos, etc.

Na Paraiba, diversos focos de resisténcia quilombola se estabeleceram nas
margens do Rio Paraiba, de onde partiam para atacar as fazendas mais préximas.
Nestes Quilombos também se encontravam indigenas, que como os negros lutavam
contra a escravidao e atacavam as propriedades dos senhores de engenho que
temerosos solicitavam ajuda as autoridades competentes da época. Neste sentido,

Moura (1972) comenta que:

Os escravos paraibanos langaram-se cedo a luta por sua libertagdo. Foi,
inicialmente, o Quilombo, a forma adotada. Fugiam para as matas,
tornando-se um perigo constante ao sossego dos senhores de terra e de
engenho daquela area. (p.90).

Torna-se interessante, ainda, relatar a existéncia de um Quilombo formado
por escravos vindos de Palmares, estes estabeleceram o agrupamento, segundo
Moura (1972), em Cumbe, hoje usina Santa Rita, logo depois comegaram as
investidas contra os moradores locais, tendo o objetivo de conseguir viveres, armas

e novos elementos para engrossar o corpo de insurretos.

Assim, a Paraiba se insere dentro deste contexto de manifestagdes e formas
de resisténcia contra a escraviddo, das quais o Quilombo é sem duvida uma

referéncia.

No que se refere a nomenclatura dos Quilombos é importante observarmos
que entre meados das décadas de 80 e 90, sob impacto da redemocratizacédo da

Ameérica do sul, foram realizadas diversas reformas constitucionais, entre as quais



estava o reconhecimento da diversidade cultural e étnica por parte dos Estados
constituintes, abrindo-se espaco para o reconhecimento dos direitos territoriais e da
autonomia politica de grupos indigenas e negros rurais. No Brasil tal reconhecimento

se deu pelo “artigo 68” da constituigdo de 1988.

Segundo Arruti (2006) a producéo e o reconhecimento destes novos sujeitos
etnicamente diferenciados pelo termo “quilombola” comecga depois da ampla tomada
de conhecimento dos direitos estabelecidos pelo “artigo 68" que reconhece aos
remanescentes de quilombolas a propriedade definitiva das terras que ocupavam,
assim como a obrigacdo em emitir-lhes os respectivos titulos. Esse artigo atingiu
diretamente a questado fundiaria do pais, mas também influenciou aspectos que iam
desde o imaginario social até a forma de nomenclatura dos sujeitos em debate. O
"artigo 68” antes de ser um ato de reconhecimento juridico € um ato de criagao
social, principalmente a partir do uso do termo “remanescentes” em seus dispositivos

juridicos.

As comunidades rurais que apresentam a particularidade de serem negras
passaram por uma grande discussao quanto a questao da nomenclatura, de maneira
mais intensa no momento de elaboracdo do “artigo 68”, tendo em vista que essas
comunidades tinham em seu passado uma descendéncia quilombola, mas n&o
possuiam as mesmas formas de agir e de sobreviver que estas possuiram outrora.
O qualificativo “remanescente” fora utilizado, assim, tanto para definir as
comunidades que tinham tragos indigenas quanto para definir as comunidades que

possuiam uma ligagdo com antigos Quilombos.

Arruti (2006) também nos mostra que o termo “remanescente” traz um
diferencial importante com relagédo ao uso do termo Quilombo, nele o que esta em
jogo, o que esta em evidencia, ndo sao mais as reminiscéncias — restos de
estruturas como pildes e cabanas — mais as proprias comunidades, organizagdes

sociais, um grupo de pessoas.

Hoje na Paraiba existem cerca de 31 comunidades formadas por negros
remanescentes de escravos (remanescente de quilombolas), sendo duas urbanas e

29 rurais. Todas elas estdo reconhecidas pela Fundacdo Cultural Palmares, do



Ministério da Cultura. Existe ainda outras comunidades em processo de
reconhecimento no Estado. No que se refere a comunidade remanescente de
quilombolas do Matias, alvo do presente estudo e pertencente ao municipio de Serra
Redonda-PB, esta foi certificada no dia 28 de Julho de 2006, de acordo com a

publicacdo no Diario Oficial da Uni&o.

Assim, com as discussdes ocorridas dentro da formulagéo do “artigo 68”, fora
criada uma nova categoria étnica e social, “os remanescentes de quilombolas”, que
apesar da descendéncia com os Quilombos coloniais possui diferentes formas de
agir e sobreviver, sendo exemplo as comunidades do Talhado, do Caiana dos

Crioulos, do Matias e do Grilo, ambas na Paraiba.



Capitulo 2

PARADIGMAS PARA A HISTORIA.

2.1. A Historia Cultural: Novos objetos, novos problemas e novas abordagens.

A Histéria passou por diversas transformag¢des ao longo do tempo, sendo
permeada e influenciada por diferentes correntes historiograficas que atingiram
muitas vezes o seio das discussdes abordadas e relevadas dentro do seu arcabougo

teorico.

Durante o século XIX observamos uma corrente historiografica dominar os
debates e discussbes a cerca dos fatos histéricos, essa corrente ficou conhecida
como Positivismo — chamada por muitos de Escola Metddica. O positivismo e seus
seguidores acreditavam ser possivel manter uma neutralidade quando se falava de
fatos historicos, acreditavam que existia uma verdade uUnica e isenta de qualquer
desconfianga, uma verdade absoluta, era uma histéria objetiva que fugia as
intempéries dos questionamentos; outra grande caracteristica do Positivismo era a
falta de distingdo entre as ciéncias naturais e sociais, conseqientemente pregava os
mesmos métodos de avaliacdo e analise para ambas as ciéncias; caracterizava-se
ainda por trabalhar com temas relacionados a histéria politica e militar fazendo
apologia aos grandes herois, praticamente endeusando-os. Ainda durante a fase
aurea do Positivismo podemos perceber o privilegiar das fontes “oficiais”, isto &, os
estudiosos daquele momento acreditavam que a historia, tal como ela era, sé podia
ser contada e estudada através de documentos escritos, pois estes eram fontes
seguras de um acontecimento, n&do sendo possivel uma histéria a partir de outro

documento.

Durante a década de 1930 do século XX, surge uma nova corrente

historiogréafica postulando outra forma de apreenséo e de estudo da historia:



Uma histéria problematizadora do social, preocupada com as massas
andnimas, seus modos de viver, sentir e pensar (...) Uma histéria nao
preocupada com a apologia de principes ou generais em feitos singulares,
sendo com a sociedade global, e com a reconstrugdo dos fatos em série
passiveis de compreensao e explicacao.(VAINFAS, 2002, p.17).

Tinha como ponto inicial a fundagdo da revista “Annales d’histoire
economique et sociale” por Marc Bloch e Lucien Febvre, surgia assim a “Escola dos
Annales” responsavel direta por uma verdadeira revolugdo nos estudos histéricos a
partir daquele momento. Essa corrente tedérica também passou por grandes
transformacgdes ao longo dos anos, mas em linhas gerais permitiu uma verdadeira
dilatagdo no campo de trabalho do historiador, tanto no que diz respeito a atores
quanto a temas e objetos, além é claro das fontes de estudo e pesquisa que passam
a ser entendidas como todo e qualquer documento que deixava vestigios da
passagem do homem, dessa maneira um simples objeto poderia ser a chave para
toda uma pesquisa, fosse esse objeto material ou imaterial, como por exemplo, um

costume comum a um determinado grupo.

Num primeiro momento, que ficou conhecido como “a primeira geragcao dos
Annales”, observamos uma grande preferéncia pelos estudos ligados ao mental,
uma histéria das mentalidades, priorizando os valores e ideais, os modos de sentir e
pensar de um determinado grupo, temos como grandes destaques teéricos dessa
fase os pioneiros nessa nova forma de analise historica, Marc Bloch e Lucien

Febvre.

Na segunda fase dos Annales, vemos uma constante aproximacédo com
outras ciéncias a exemplo da Geografia, neste ponto os Annales se afastam dos
estudos mentais e procuram enfocar cada vez mais um aspecto ligado ao
econdmico e o social, o grande destaque nessa fase se da por conta de Fernando
Braudel — que era um dos discipulos de Lucien Febvre -, autor de uma complexa
obra conhecida como “O mediterraneo”, Braudel influenciou de tal forma os suportes
tedricos da época que a segunda fase dos Annales ficou conhecida como “a era

Braudel”.



A partir da década de 1960, ja iniciada a “terceira fase dos Annales” as
mentalidades voltam a figurar perante os estudos histéricos, "a chamada Histdria
das Mentalidades abriu-se de tal modo a outros saberes e questionamentos que, no
limite, p6s em risco a propria legitimidade da disciplina” (VAINFAS, 2002, p. 55/56),
sofreu diversas criticas e acusa¢des das quais as mais comuns era de que néo se
definia teoricamente, de ser empirista, imprecisa e ambigua. Assim, registrou-se
uma verdadeira ruptura no centro dessa terceira fase e a partir da década de 1980
vé-se uma queda do uso das mentalidades na producgéo historiografica, dessa
maneira a terceira fase dividiu-se em duas partes: a primeira, ligada ao estudo das
mentalidades; e a segunda - que se iniciava no momento da ruptura com as
mentalidades — ligada ao cultural, estando bem préximo da Antropologia tendo em

vista que a cultura é o principal objeto de estudo desta.

A nova histéria cultural se apresenta com novas perspectivas valorizando a
cultura, "o conjunto de atitudes, crengas, codigos de comportamento proprios das
classes subalternas” (GINZBURG, 1986, p. 16), procurando mostrar o que de mais
popular ha em termos de manifestagéo; busca ainda relatar os conflitos sociais, ou
seja, mostrar que a cultura ndo € homogénea, mas carregada de significados que
representam a tensdo social entre os diferentes grupos; outra caracteristica da
histéria cultural é o seu carater diverso e plural, j4 que é uma corrente que abre

inumeros caminhos dentro do conhecimento historico.

Destarte, com as possibilidades de novos objetos e principalmente de fontes,
permitidos pela Histéria cultural, os estudos histéricos deram um verdadeiro salto,
considerando aspectos como a memoria, a Historia oral e a identidade, fatores

outrora desprezados.

2.2. Memédria, identidade e subjetividade.

A memobria esteve presente ao longo da histéria e do desenvolver das

civilizagbes, diante disso Le Goff (1994) diz que:



No estudo histérico da memoria histérica € necessario da uma importancia
especial as diferengas entre sociedades de memoéria essencialmente oral e
sociedades de memoria essencialmente escrita, como também as fases de
transicao da oralidade a escrita... (p. 423).

O autor busca aos poucos diferenciar as sociedades que n&o possuem

escrita, das que possuem formas escritas e simbdlicas de memoria.

No que diz respeito as sociedades onde a memoria se manifesta
essencialmente na forma oral, Le Goff utiliza o termo “memoéria étnica” para designar
a forma de memdria coletiva perante os povos ainda sem escrita, mas que
guardavam em suas mentes praticas e técnicas que eram comuns no seu dia-a-dia,
praticas cotidianas que eram realizadas por seus antepassados, fossem eles
distantes ou ndo, mas ndo somente as praticas e técnicas eram repassadas como
formas de memdrias, mas também histérias que foram marcantes no processo de

desenvolvimento destes grupos.

A respeito das sociedades e grupos com memorias que se perpetuam através
da escrita, vemos Le Goff evidenciar uma profunda transformagcdo na memoria
coletiva, um avanco duplo, duas formas de meméria: “a primeira é a comemoracéo a
celebragdo através de um monumento, comemorativo de um acontecimento
memoravel” (LE GOFF, 1994, p. 427), assim a memoria assume a forma de
inscricdo enquanto simbolo de uma conquista; a outra forma de memoria ligada a
escrita € o documento, embora seja importante salientar que cada documento tem
em si um carater de monumento, torna-se interessante evidenciar ainda, segundo Le
Goff, que neste tipo de documento a escrita tem duas fungbes principais, o
armazenamento de informacdes e o assegurar da passagem do plano auditivo para

o visual.

Em nossa pesquisa, em que trabalhamos com narrativas, nos apropriamos da
primeira discussédo feita por Le Goff, em que ele atribui o termo “memoria étnica”
para estes grupos que repassam suas histoérias através da oralidade. Assim, a
Histéria Oral torna-se um elemento extremamente significativo dentro do nosso

trabalho.



A Histéria Oral se apresenta hoje como uma das formas mais inovadoras do
“fazer Historia”, pois ndo se trata apenas de um método de pesquisa ou de novas
fontes historicas, mas sim, de novas abordagens e perspectivas transformadoras.
De acordo com Silva (2004), “ela tras a tona elementos que tém permitido
compreender como as pessoas recordam e constroem suas memaorias bem como

tece sua identidade enquanto sujeito” (p. 2).

E com a Histéria Oral que passamos a conhecer conflitos, contradicdes e
diversidades que a construg¢ao histérica tradicional teima em “esquecer”’, mas que a
propria realidade demonstra no dia-a-dia, permitindo dessa forma um resgate da
vida cotidiana, pois ninguém conhece melhor a realidade de um grupo do que aquele
que a vive diariamente, fato que, embora indiretamente, encontra subsidio nas
palavras de Halbawchs (2006) quando diz que “o depoimento da testemunha s6 tem
sentido em relagdo a um grupo da qual esta faz parte, porque pressupbem um

evento real ...” (p. 12).

A oralidade expressa realidades ocorridas, fatos vivenciados, testemunhados
e nao relatados em documentos escritos, transfere e da parecer de uma experiéncia
que tanto pode ser individual quanto coletiva, experiéncia que além de adquirida
com o tempo €& repassada por antecessores, da mesma forma que os
contemporaneos a repassarao para seus posteriores, assim a oralidade se torna
algo intimo das tradigbes grupais, isto €, das tradi¢des dentro de uma comunidade
ou coletividade qualquer que tenha origens comuns ou semelhantes. Estas tradi¢cbes
sdo assim formas de “memoria étnica” — como diria Le Goof (1994) — que

enriquecem expressivamente a cultura de um grupo.

Essa memodria, essa oralidade sao também partes componentes e essenciais
de uma identidade que se cria e recria dentro de um grupo especifico fortalecendo
cada vez mais o0s seus lagos, a partir de um ponto de convergéncia comum daqueles

que estdo envolvidos.

Caminhando no rastro das transformagbes fundamentais que os

acontecimentos deixam em seu caminho, a analise da concepgao de identidade se



pauta, aqui, pela discusséo das Ciéncias Sociais contemporéaneas. Portanto é com
base em Stuart Hall, no seu trabalho intitulado “A identidade cultural na pos-
modernidade”, que discutimos, a partir da teoria social, a questdo da curva
ascendente iniciada com “as velhas identidades, que por tanto tempo estabilizaram o
mundo social, e que estdo em declinio fazendo surgir novas identidades” (HALL,
2006, p.7).

Dessa forma Hall (2006) contribui de maneira significativa com a concepgéo
de identidade que nos apropriamos, quando argumenta que as identidades
modernas estdo entrando em colapso, isto é, as transformagdes que estéo

ocorrendo entre o final do século XX e o inicio deste século estdo:

Fragmentando as paisagens culturais, de classe, género, sexualidade,
etnia, raca e nacionalidade, que, no passado, tinham sélidas localizagbes
como individuos sociais. Estas transformacbes estdo também mudando
nossas identidades pessoais, abalando a idéia que nés temos de nos
préprios como sujeitos integrados” (p. 9)

Falando a respeito da identidade étnica, e caminhando na mesma linha de
raciocinio de Hall (2006), Silva (2004) diz que ela “vai se reconstruindo e
reconfigurando ao longo do processo histérico. Ndo se pode entende-la como algo

dado, definido plenamente desde o inicio da historia de um povo” (p. 20).

Ao lado das identidades nos apropriamos também da categoria da
subjetividade, uma vez que as identidades neste contexto estdo intrinsecamente
ligadas as subjetividades. Logo, partimos do pressuposto de que as identidades séo
moveis, fluidas, histéricas e culturalmente construida, o que nos levaria a identificar
para cada configuracdo historica e cultural, a representacéo que temos daquilo que
somos e daquilo que nos definimos como sujeitos, isto é, das nossas subjetividades.
Dessa forma a subjetividade é a maneira como tomamos para nos as influéncias
externas e relacionamos esses aspectos com nossas formas de viver, ser, sentir e

de construir e reconstruir nossas formas de perceber o mundo. Assim a:



(...) subjetividade sugere a compreensdo que temos do nosso eu. O termo
envolve os pensamentos e emocgbes conscientes e inconscientes que
constituem nossas concepgbes sobre quem nds somos. A subjetividade
envolve nossos sentimentos e pensamentos mais pessoais. Entretanto, nos
vivemos nossa subjetividade em um contexto social no qual a linguagem e a
cultura dao significado a experiéncia que temos de nés mesmos e no qual
nos adotamos uma identidade. (WOODWARD, 2000, Apud CAVALCANTE,
2007, p. 55).

Dessa forma os fatores da memoria, da identidade, da oralidade e da
subjetividade casam perfeitamente dentro do presente trabalho, se apresentando

também como contributos para o processo de estudo e escrita da historia.

2.3. Aludicidade: jogos e brincadeiras.

Com o despertar de novas fontes e objetos para a pesquisa historica, a partir
da Nova Histéria cultural, assim como o uso de novos conceitos e metodologias, os
jogos e brincadeiras — o ludico — passaram a figurar como um legitimo ponto de

estudo para uma gama de Historiadores e Cientistas Sociais.

Apoiando-nos em Ramos (2008), percebemos que os jogos e brincadeiras
detem uma diferenca basica, os jogos englobam as atividades que tem regras bem
definidas e que devem ser cumpridas, enquanto que as brincadeiras sdo mais
flexiveis, deixando que as regras apare¢cam durante sua realizacdo ou mesmo
derivem de regras ja existentes, isto é, que as regras sejam flexionadas e
transformadas. Apesar da diferenga essencial, ambas se constituem como

atividades ludicas.

O termo “ludico”, por sua vez, tem sua origem na palavra latina “ludus” que
significa o jogar, o movimento espontaneo, o brincar, etc. Em nossa sociedade atual
existe uma espécie de preconceito com relagéo a estas atividades ludicas quando se
trata de individuos adultos, tais atividades s&o quase sempre carregadas de nogdes
pré-estabelecidas que ligam diretamente a uma vida ociosa, chegando até mesmo,

em casos extremos, a criticar tais praticas por parte de criangas.



A pratica de atividades ludicas pelos adultos, também tidas como um
momento de laser, ajudam a aliviar o estresse decorrente de uma rotina cansativa a
que esta sujeito o homem moderno, trazendo além de tudo beneficios para a saude,
em Caillois (1990) encontramos, assim como em Elkonin (1998), o principio de que o
jogo exerce o papel de atividade secundaria para seus participantes, pois nao
garante a subsisténcia de qualquer ser humano, porém, isso ndo quer dizer, em
hipétese alguma, que seja uma atividade supérflua, alias, muito pelo contrario, uma
vez que promove intensas transformagbes e todo um desenvolvimento social,

cultural, motor e psicolégico daquele que se encontra imerso nesta atividade.

Com relagao as criangas os jogos e brincadeiras sdo fundamentais para o seu
desenvolvimento e para a aprendizagem, pois envolvem diversédo e ao mesmo
tempo uma postura de seriedade. A brincadeira € para a crianga um espacgo de
investigacdo e construgdo de conhecimentos sobre si mesma e sobre o mundo.
Brincar € uma forma da crianga exercitar sua imaginagéo, que por sua vez permite
as criangas relacionarem seus interesses e suas necessidades com a realidade de
um mundo que pouco conhecem. A brincadeira expressa a forma como uma crianga

reflete, organiza, desorganiza, constroi, destrdi e reconstréi o seu mundo.

A arte de brincar € uma ponte para a realidade percebida e interpretada pela
crianca, através das brincadeiras podemos compreender como ela vé e constroi o
mundo, quais sao as suas preocupacdes, que problemas ela sente, como ela
gostaria que fosse a sua vida. Para Elkonin (1998), o jogo surge apenas quando a
sociedade humana atinge um nivel de desenvolvimento, dos meios de produgéo,
que inviabilize a participacao da criancga, de forma que, ela passe a correr riscos, ou,

nao consiga mais desempenhar a atividade, devido a complexidade desta.

O jogo, a brincadeira expressa o que a crianga teria dificuldade de colocar
em palavras, ou seja, brincar é a sua linguagem secreta que devemos respeitar
mesmo que nao a entendamos. De acordo com Brougere (1997) e segundo a
prépria légica das brincadeiras, cada uma desperta um conjunto de agdes, de fazer
de conta que se traduz em representacéo ou imagens que servem de estimulo da
brincadeira. De fato, o que € uma brincadeira, questiona Brougere (1997, p.14), “se

ndo a associagdo entre uma acdo e uma ficgdo, ou seja, o sentido dado a acdo



ludica”. Nesse sentido concordamos com o autor, que nos ajuda a ter uma
compreensao do que € a brincadeira, segundo o autor “a brincadeira ndo pode estar
limitada ao agir: o que a crianga faz tem sentido, é a I6gica do fazer de cada e de

tudo o que Piaget chama de brincadeira simbolica” (p.14).

Tudo isso torna as brincadeiras um ponto essencial para entendermos melhor
a vida humana, sua cultura e o contexto de uma determinada sociedade, ou

determinado grupo, a exemplo das comunidades remanescentes de quilombolas.

Um dos maiores trabalhos sobre o universo ludico € a obra “Os jogos e os
homens” (1990) de Roger Caillois, obra em que o autor busca retratar a classificagéo
dos principais elementos que considera como constituintes dos jogos humanos.
Realizando assim uma imersao historica em diversas culturas mostrando tanto as
peculiaridades como os principios gerais de seus jogos, dialogando vivamente com
Elkonin (1998), Piaget (1971), Vygotsky (1998), Lévi-Strauss (1967), entre outros.

Destarte, o estudo do autor tergiversa entre a Antropologia, a Psicologia e a
Sociologia, com passagens constantes também pela Etnografia, fato que demonstra
a complexidade da tarefa que ele se propOs a realizar, a citar, a constru¢cdo dos
principios elementares existentes em qualquer jogo praticado pelos humanos,
independentemente do contexto temporal, social, material e psicolégico no qual este

se materializa.

Caillois (1990) faz uso de um discurso diametralmente oposto aquele adotado
por Huizinga (1980), em sua obra “Homo Ludens”, este parte do principio de que os
jogos podem se manifestar anteriormente ao surgimento da cultura, algo
inconcebivel de um ponto de vista socioldgico, pois neste universo o jogo € visto
como produto, manifestacdo e criacdo da cultura humana. No entanto, em certo
sentido, Caillois (1990) promove a defesa de alguns aspectos da obra de Huizinga
(1980), pois a considera como precursora dos estudos sobre jogos em nossa
sociedade, realizando um importante papel de valorizagdo dessa atividade,
desprezada anteriormente, passando a assumir, com ele, um papel de extrema

importancia na construgdo da cultura humana. Mesmo assim, o pressuposto inicial



de que parte Caillois (1990) estabelece um corte radical entre as duas linhas de

estudo.

Esta ruptura se deve ao fato de Huizinga (1980) extrapolar as fungdes e
objetivos que efetivamente possuem o jogo em nossa sociedade, pois 0 considera
como o principal elemento humano, criador das culturas, das instituicbes. Enfim, o
autor realiza uma supervalorizagdo dos jogos em detrimento de todos os outros
componentes constituintes de uma sociedade, o que além de ndo ajudar a
conceituacéo tedrica desta atividade, acaba por coloca-la em uma disputa
académica contra outras atividades como o trabalho e a linguagem, caminho este

gerador de atritos insoluveis e de dificil comprovacéo.

Caillois (1990) reconhece a existéncia de um grande numero de jogos em
nossa sociedade, sendo que estes n&o trazem grandes consequéncias — de um
ponto de vista econbmico — para a vida real dos seres humanos, pressuposto
também encontrado em Leontiev (1988), entretanto Caillois (1990) reconhece o
poder que as atividades ludicas exercem na configuragao da personalidade humana,
considerando-as como importantes instrumentos da cultura de um povo e de uma
sociedade, pois através delas muito se pode descobrir sobre os proprios habitos

cotidianos e sobre as estruturas basilares da prépria sociedade em questio.

Dentro deste universo ludico, as brincadeiras e os jogos tem limites e
liberdades impostos e concedidos a seus participantes, estes devem respeitar as
regras, uma vez que desrespeitadas corre-se o risco de acarretar o final da
brincadeira por motivo de ordem, o que torna essencial a presencga de certos limites,
mas lembrando sempre que o individuo participante da atividade ludica goza do
direito de uma relativa liberdade de criacédo e dependente do tipo de brincadeira
essa liberdade torna-se infinita e a gosto. Assim “fodo jogo é um sistema de regras
que definem o que é e o0 que ndo é do jogo,... o permitido e o proibido”. (CAILLOIS,
1990, p. 11).

Considerar o ludico como importante recurso sociolégico e historico significa
acreditar em seu potencial de compreenséao social e contextual. O ludico s6 pode ser

uma fonte histérica e sociolégica se permitir o desvendamento e a compreenséo da



estrutura cotidiana de certo local, além disso, sua pratica deve influir diretamente na
vida das pessoas, ou seja, ndo pode ser considerado como uma atividade banal e

frivola.

E claro que a presenca dos jogos em toda a histéria da humanidade
caracteriza-o como um elemento fundamental na constru¢cdo das diversas relagdes
sociais, entretanto, estar presente ndo significa exercer a mesma influéncia em
distintas épocas histéricas. Os jogos sdo produtos e residuos da sociedade e
cultura, por isso, percorrem séculos e paises com, praticamente, a mesma ldgica
ludica, porém, sua area de atuacéo se altera na medida em que os grupos dirigentes

da sociedade trocam ou invertem suas rela¢des de poder.



Capitulo 3

A COMUNIDADE REMANESCENTE DE QUILOMBOLAS DO MATIAS

3.1. Caracterizando a comunidade.

A comunidade remanescente de quilombolas do Matias esta localizada no
municipio paraibano de Serra Redonda que se situa na regido Agreste do Estado,
fazendo fronteira com os municipios de Alagoa Grande (ao Norte), do Inga (ao Sul),

de Massaranduba (a Oeste) e de Juarez Tavora (ao Leste).

A comunidade se encontra a aproximadamente 3 km da sede do municipio
em uma regido de dificil acesso, cercada de serras e de matas, onde as estradas de
péssima qualidade se tornam verdadeiras armadilhas dependendo da estacdo do
ano, isto é, as vias de acesso que em tempos de seca ja ndo sao das melhores, se
tornam ainda piores em épocas chuvosas em fungdo das mesmas serem formadas
de uma argila extremamente escorregadia que impossibilita a passagem de carros e

outros veiculos.

Algo que se torna extremamente chamativo com relacdo a comunidade é a
questdo do relevo e da paisagem natural que circunda a mesma, constituida de
serras com rochas enormes que afloram em seu entorno e de matas que apesar de
demonstrarem sinais de que outrora foram robustas e extremamente densas
comegam a dar espaco a rogas e plantagdes. O local se mostra verdadeiramente
propicio a abrigar um grupo que queira se esconder ou se manter afastado do centro
da sociedade, tal como queriam as comunidades quilombolas do periodo da

escravidao.

A maior parte das cassas se localiza em um terreno alto e acidentado — que
arriscariamos chamar de serrote, devido a sua atenuada elevacdo — estas se
dispéem de forma desordenada e muito préximas umas das outras, formando

praticamente um aglomerado.



A respeito da nomenclatura do local € importante destacar que existe uma
dualidade com relacdo ao nome, alguns moradores da regido conhecem a
comunidade como Caiana, inclusive sendo identificada pelos Correios com essa
denominagé&o, entretanto a maioria dos moradores do lugar o identificam como
Matias, representando uma dicotomia em termos de conhecimento da nomenclatura

do lugar.

A economia da comunidade € basicamente agricola e de subsisténcia, onde a
ponto de observacdo os principais produtos plantados séo feijdo e milho, sendo
constatados, também, alguns prestadores de servico que trabalham para a
prefeitura, a exemplo dos funcionarios empregados na escola local. Outro fator que
complementa a economia do local € a criacdo de animais como o gado (pecuaria) e

0s caprinos (caprinocultura) embora estes sejam em pequena escala.

Segundo informagdes prestadas pela lider comunitaria, os moradores nunca
enfrentaram agressividade por parte de terceiros no que se refere a posse das
terras, tal como ocorreu em outras comunidades remanescentes de quilombolas do
Brasil. Sendo consideravel o fato de que a grande maioria dos moradores relatam
que apenas trabalham nas terras como “meeiros”, tomando conta delas para
terceiros, a outra parte de moradores ouvidos, relatam que obtiveram as terras por
heranca, e uma pequena parte obteve por compra. Assim, no que se refere as terras

as mesmas foram obtidas de maneiras diversas.

Ainda com relagdo a comunidade remanescente do Matias podemos observar
que a mesma €& composta por um total de 44 familias, tendo uma populagédo de
aproximadamente 170 pessoas, embora que de acordo com o testemunho da lider

comunitaria tenha ocorrido uma evaséo em diregéo a cidade.

No que diz respeito a educagdo podemos observar que grande parte dos
moradores nao detém se quer o nivel Fundamental | completo, sendo constatado um

maior nivel de escolaridade entre os jovens que estudam na sede do municipio.

Ainda de acordo com o relato dos mais antigos da comunidade é impossivel

saber o periodo de formagao da comunidade, isto €, quando a comunidade comegou



a se formar realmente como um aglomerado populacional consideravel, uma vez
que para formacgédo de tal grupo ndo é importante somente a terra, mas também — e

principalmente — os individuos que a compoe.

3.2. Os jogos e brincadeiras do “passado” na Comunidade do Matias.

De acordo com os relatos obtidos com as pessoas mais velhas da

comunidade do Matias a respeito das atividades ludicas de sua época, podemos

elaborar o seguinte grafico':

E importante ressaltar que muitas das brincadeiras estéo relacionadas umas com as
outras, a exemplo das brincadeiras de “Casinha” e “Boneca”, embora sejam duas
atividades distintas e que variam na sua forma de realizagdo de acordo com 0s
individuos envolvidos, podendo ser estes os personagens habitantes da “Casinha’,

posicdo que também pode ser ocupada pelos bonecos (as) manipulados por eles.

Ambas as brincadeiras, “Casinha” e “Boneca”, ocorriam num plano imagético,
onde as criangas imitavam a vida adulta, ora com os bonecos, ora com 0s proprios
corpos. Sendo as atividades corriqueiras do cotidiano o objeto de tais imitagées, indo

desde o processo de cozinhar até a questdo do trabalho, reforcando a afirmacéao de

! Estabelecido percentualmente



Brougere (1997) quando diz que as brincadeiras s&o uma espécie de associagéo

entre o real e a ficgéo.

Sendo interessante, ainda, relatar que as bonecas com as quais as criangas
brincavam eram de origem artesanal, pois as mesmas ndo detinham condi¢des

econdOmicas para comprar bonecas industrializadas.

As brincadeiras de roda como a “Ciranda” e o “Atirei o pau no gato” eram
praticadas de maneira tradicional, sempre com muitas pessoas e cantigas que eram
executadas com enorme empolgacéo, o que levava a necessidade de um espaco

especifico, geralmente o terreiro das casas que detinham uma maior extensao.

O “Esconde-esconde”, onde o grupo procurava esconderijos a fim de fugir de
um membro selecionado para encontra-los, é uma das brincadeiras mais tradicionais

que existe no universo ludico infantil.

Inicialmente, o grupo se reunia e escolhia aquele que seria o responsavel por
procurar os demais, em seguida este lhes daria um certo tempo para que pudessem
se esconder, s6 entdo partia para procura-los. O individuo que fosse encontrado
passava automaticamente a ser o proximo responsavel pela procura, iniciando-se

uma nova brincadeira.

O “Esconde-esconde” ndo apresenta aqui nenhuma especificidade que
merec¢a um destaque impar, embora possamos supor que a atividade tenha algo a
ver com o periodo de escraviddo, onde os escravos se escondiam para fugir dos

capitdes do mato.

Com relagdo a brincadeira de “Balanc¢o” ou “Balangar”, nota-se que esta é
realizada mediante a construcdo de um balanco, que se da de maneira artesanal,
necessitando por vezes da ajuda de adultos para construir o brinquedo que era de
uma complexa confecg¢do, pois precisava-se subir numa arvore e amarrar duas
cordas num galho, de maneira que deixasse duas extremidades disponiveis para se

anexar um pedaco de madeira que viria a tornar-se o balanco.



No que se refere a atividade designada como “Pedrinha”, nota-se que é um
jogo que exige um grande reflexo, uma vez que consiste em jogar uma pedra para
cima e de maneira crescente ir pegando o maior numero de pedrinhas no chéo,
torna-se importante mencionar ainda que o jogo deve ocorrer com o participante

sentado no chéo, por isso com regras bem definidas.

A brincadeira do “Grilo” era uma atividade exercida em um grupo, onde forma-
se uma fila e o individuo que esta na parte dianteira tem a missdo de pegar o que
esta na parte traseira da fila, sem que estes saiam de uma area delimitada, assim a
atividade gera uma correria em torno da fila, onde o individuo que estava na frente

persegue o que estava atras.

Por sua vez, a atividade designada como “Anel” consiste em uma espécie de
adivinhacdo, onde um individuo tinha que adivinhar com quem estava o anel que era

passado de mao em mao por outro individuo que comandava a brincadeira.

Para comegar a brincadeira do “Anel”, selecionava-se de inicio dois
individuos, um para comandar a brincadeira e o outro para tentar descobrir com
quem estava o anel, enquanto o resto dos participantes se dispunham em fila com
as maos juntas. A partir de entdo o individuo que comandava a brincadeira segurava
um anel entre as suas maos e ia passando por entre as maos dos demais
envolvidos, ao chegar ao final da fila ja estaria sem o anel, que o outro participante
escolhido teria que adivinhar onde estava. Ao término eram selecionados mais dois

participantes e brincadeira se repetia.

Com relagéo a brincadeira chamada de “Batizado de Bonecas”, encontramos
uma unanimidade, assim como a simples brincadeira de “Bonecas”, todas as
pessoas ouvidas na comunidade relataram que brincavam ou pelo menos
participavam indiretamente da brincadeira. Essa brincadeira ainda manifestou
algumas particularidades, como por exemplo, a capacidade de reunir todas as
criangas e jovens da comunidade, se assemelhando mais a uma festa do que a uma
brincadeira, tendo atividades musicais e até mesmo comidas de verdade, diferente

de outras brincadeiras onde as comidas sao ficticias e imaginarias.



O “Batizado de Bonecas” aparenta ser uma brincadeira original da
comunidade revelando a criatividade dos seus membros. A despeito dessa
brincadeira e da sua forma de realizagdo podemos evidenciar que ela ocorria sem
um local especifico, podendo realizar-se em qualquer local onde houvesse um
espaco adequado a comportar as pessoas participantes, observamos ainda que n&o
havia restricdo a participacdo de qualquer individuo, fosse ele adolescente, crianca
ou adulto. Com relagéo aos objetos essenciais da brincadeira, isto €, as bonecas,
estas eram confeccionadas na prépria comunidade, com sabugos, palhas de milho e

retalhos de pano, além de outros materiais.

Destarte, os participantes se reuniam de maneira rapida e precisa o0 que
revela a grande importancia que se dava a atividade ludica, que era praticada
geralmente pelas criancas e adolescentes, em seguida eram definidos os padrinhos
das bonecas e finalmente as mesmas eram batizadas com seus respectivos
padrinhos pronunciando as palavras: “boneca, eu te batizo com sarapatel de
calango, eu s6 néo te torgo os santos olhos porque tu sois de mulanbo”.? Efetuado
os batismos, comegavam as atividades musicais, que segundo os relatos era onde
ocorriam as paqueras, dai a participagcdo de adolescentes, nesta parte também
comegavam a servir as comidas que eram preparadas pelas proprias mulheres
participantes, o que ja demonstra uma leitura da realidade de que as mulheres
tinham que ser donas de casa, atestando a idéia de Caillois (1990) de que as

atividades ludicas podem permitir uma analise da realidade de um grupo.

De acordo com os relatos obtidos, a brincadeira da “Gata” era praticada por
diversos individuos, onde uma pessoa era responsavel pela perseguicdo dos demais
que quando eram pegos passavam instantaneamente a ser a “Gata”, isto €, passava

a promover a perseguigcado na vaga daquele que a pegou.

Para iniciar a brincadeira da “Gata” fazia-se uma espécie de sorteio, onde um
individuo pegava uma pedrinha com um das mé&os e ia passando por todos os

envolvidos na brincadeira, aquele que pegar a mao com a pedra passava a ser o

2 .
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responsavel pelo sorteio, ao final do sorteio aquele que permanecesse com a pedra

tornava-se a “Gata” e era o responsavel pelo inicio da perseguicéo.

De uma maneira geral podemos perceber que as brincadeiras relatadas
demonstram, em suas praticas, uma releitura do mundo adulto que circundava as
criangas, apesar de certas particularidades n&o foram identificadas caracteristicas
precisamente afro-descendentes, o que por sua vez ja demonstra um alto nivel de

transformacao cultural na comunidade.

Um fator que é digno de nota é que embora as brincadeiras relatadas pelas
pessoas mais velhas da comunidade ocorressem com freqiiéncia, hoje em dia,
segundo elas, percebe-se um progressivo declive destas atividades, tornando as

acdes ludicas cada vez mais raras.
3.3. Os jogos e brincadeiras do “presente” na Comunidade do Matias.

No que se refere as brincadeiras e jogos praticados pelas criangas de “hoje”

na comunidade do Matias podemos elaborar o seguinte grafico>:

® Estabelecido percentualmente



Na atividade ludica definida como “Bola” podemos perceber que tratava-se na
verdade do Futebol, que por ter regras bem definidas é considerado um jogo,
segundo Ramos (2008). No entanto, a “Bola” é praticada de diferentes formas,
inclusive com uma total auséncia de regras, se caracterizando também como uma

brincadeira.

A pratica da “Bola” de acordo com as criangas da comunidade varia de acordo
com a quantidade de individuos que vao participar, podendo ter até 22 participantes

como numero maximo, € 2 como nhumero minimo.

O objetivo da atividade € fazer o “gol”, ou seja, fazer a bola passar por entre
dois postes que recebe o nome de “trave”. A atividade pode ter duas traves quando
€ praticada por muitos individuos, ou somente uma quando € praticada por poucos.

Vence a atividade aquele que fizer o maior nUmero de gols.

Com relacdo a brincadeira da “Gata”, observamos que € uma das poucas
atividades ludicas remanescentes dos antigos moradores que ainda é praticada
pelas criancas de hoje. A mesma mantém sua esséncia, no entanto, existe algumas
poucas modificagdes em relagcdo as suas raizes, sendo a principal a criagcdo de um

novo elemento na brincadeira chamado de “figuinha”.

A “figuinha” ocorre pelo pedido de um participante. Quando este se encontrar
exausto e nao detiver mais forgcas para fugir da perseguicdo promovida pela
brincadeira — como ja foi exposto anteriormente — deve gritar “figuinha!”, fazendo
isso, inicia-se imediatamente o tempo da “figuinha” que dura enquanto o participante

nao se recuperar.

A Brincadeira de “Carrinho” foi a menos citada entre as criancas da
comunidade, consequentemente sendo a menos praticada, embora seja uma das

atividades ludicas mais comuns do universo infantil.

Tudo isso tem uma explicacdo, a economia da comunidade é um tanto
fragilizada, sendo assim, a grande maioria das familias ndo detém condi¢cbes de

comprar brinquedos industrializados para as criangas. Lembrando que a brincadeira



de “Carrinho” ocorre mediante a existéncia de um carro de brinquedo, que pode ser
de origem artesanal ou industrial, e j& que as criangas da comunidade ndo dominam
o processo de fabricacdo artesanal, ficam dependentes dos carrinhos

industrializados.

Diante da existéncia de carrinhos de brinquedo, a atividade se desenrola em
torno de uma representacéo do cotidiano, as criangas imaginam que s&o adultas e
que tem um carro, dai por diante a imaginagao toma conta, sendo inumeras as

possibilidades.

A atividade denominada como “Bolinha de gude” é considerada um jogo, ja
que em todas as formas de se praticar constatamos uma regra (ou objetivo) basico

que é acertar a bolinha de gude do adversario.

De acordo com o relato das criancas, existe duas maneiras de se praticar a
atividade, uma delas é chamada de “Bura” e a outra é conhecida como “Matar”.O
“Bura” pode ser praticado por até 5 participantes, estes furam trés buracos no chéo,
de maneira que formem um tridngulo, a partir de entdo tomam distancia e jogam
ordenadamente as bolinhas em diregcdo a estes buracos que eles chamam de
“‘Buras” — dai o nome pratica —, aquele que ficar mais préximo do buraco principal é
0 que inicia o jogo, sendo seguido pelos demais. O objetivo € acertar a bolinha em
todos os buracos, e depois tentar acertar os adversarios até que sobre um unico

individuo, este é considerado o vencedor.

Ja o “Matar” é praticado por duas pessoas que se sentam equidistantes de
uma unica bolinha de gude, entdo comecam a alveja-la com outra bolinha, aquele

que acertar € quem vence 0 jogo.

Na atividade nomeada como “Baleada”, percebemos de acordo com as
informacgdes colhidas que a mesma pode ser realizada com um namero minimo de 6
pessoas e maximo de 12 pessoas. Observa-se ainda que é necessario a existéncia

de uma bola para que o jogo se realize.



No inicio da atividade divide-se os participantes em 2 times, apds a divisao
desenha-se um grande retdngulo no chdo, o mesmo servira de area para a
realizacdo do jogo. O retdngulo é dividido em duas partes, cada uma ocupada por
um time, além disso, também é desenhada uma pequena area atras de cada parte
do retangulo, para que seja ocupada pelos integrantes do time adversario que por

ventura sejam acertados durante o jogo.

Apés desenhada as areas e definidos os times, comeca a atividade, com os
integrantes de uma equipe utilizando a bola para acertar os integrantes da equipe
adversaria. E importante mencionar que os individuos que forem “baleados” —
acertados pela bola — devem passar para a pequena area que fica atras do time
adversario pegando as bolas que cheguem até eles e alvejando novamente os
adversarios. Contudo se os adversarios conseguirem pegar a bola sem deixa-la cair

no chao, entdo sera a sua vez de jogar.

Durante o jogo os individuos ndo podem sair da area delimitada, tdo pouco
invadir a area adversaria, sendo assim, 0 jogo se desenvolve até que uma equipe

tenha baleado todo os componentes da equipe adversaria.

Ja a brincadeira de “Congela”, acontece de maneira simples, sem muitas
complicagbes, ndo havedo a necessidade de nenhum objeto, nem a restricdo do

numero de participantes.

A atividade se inicia com a escolha de um individuo que recebe o nome de
“Congela”, em seguida este individuo deve promover uma perseguicao aos demais
participantes que ao serem tocados por ele devem ficar parados, como se
estivessem congelados. Estes individuos que ficarem congelados s6 voltam ao
normal se um outro participante o tocar, sendo assim, a brinacdeira s6 termina
quando o “Congela” tocar em todos os participantes, de maneira que deixe todos
congelados.

Na brincadeira de “Comidinha” ndo ha nenhuma restricdo ao numero de

participantes, no entanto € uma brincadeira em que a grande maioria dos



participantes sdo do sexo feminino, embora ndo haja nenhuma recusa quanto a

participacéo de individuos do sexo masculino.

Para a realizacdo desta brincadeira & necessario a existéncia de panelinhas
de brinquedo, que podem ser feitas de maneira artesanal, ou entdo compradas. A
brincadeira se desenvolve de acordo com a imaginag¢ao dos envolvidos, mas sempre
como um simulacro da realidade, em que a maioria dos participantes, sendo

mulheres, simulam ser donas de casa.

A brincadeira de “Comidinha”pode integrar-se a brincadeira de “Bonecas”, a
mesma também pressupde uma realidade imaginaria que existe de acordo com a
imaginacéao dos envolvidos, sendo assim, as bonecas podem ser donas de casa que
cuidam do lar e preparam “Comidinhas”para toda a familia, embora as possibilidades

nao se limitem a isso, pois as bonecas também podem ser modelos, atrizes, etc.

A brincadeira de “Bonecas” também €& uma das poucas brincadeiras
remanescentes, ou seja, que era praticada pelos pais das criangas e que € praticada
pelas criangas hoje. A brincadeira mantém-se em sua esséncia, mas também
apresenta modificagdes, a exemplo do elemento principal, a boneca, a mesma era
fabricada de maneira artesanal, enquanto que hoje utiliza-se uma boneca

industrializada.

A brincadeira de “Balango” ou “Balancar” também integra o “hall” das
brincadeiras remanescentes dos antigos moradores, no entanto esta mantém sua
esséncia sem modificagcbes, diferente das brincadeiras de “Boneca” e “Gata”, que
apesar de terem sido preservadas criaram fronteiras com suas antigas maneiras de

execucgéo.

Dessa maneira a existéncia de um balango ainda é primordial para o
aconteciemnto da atividade que ndo tem limite de participantes, embora apenas um
individuo por vez possa usufruir do brinquedo, que ainda depende de um adulto para

sua construcéo.



Fechando o grupo das brincadeiras remanescentes, temos a brincadeira de
“‘Esconde-esconde” que assim como a brincadeira de “Balan¢co” mantém sua
esséncia e forma de pratica, gerando uma verdadeira continuidade em relagdo a sua

antiga maneira de execugao.

A brincadeira de “Esconde-esconde” ainda pressupde a procura por
individuos que se escondem afim de fugir de um membro selecionado para
encontra-los, aquele que for encontrado primeiro sera o préximo a procurar 0s

participantes da brincadeira, gerando uma nova atividade.



CONSIDERAGCOES FINAIS

Diante do resultado das pesquisas, a cerca das atividades ludicas na
comunidade remanescente de quilombolas do Matias, podemos fazer algumas

observagdes de carater trivial para este trabalho.

Um dos pontos de maoir destaque é o fato das brincadeiras e jogos
registrados nao conterem nenhum tragco especifico e precisamente afro-
descendente, o que de acordo com nossas leituras ja mostra um alto nivel de
aculturacdo, mesmo embora uma das brincadeiras, chamada de “Batizado de
bonecas”, contenha certas particuliaridades, sendo uma originalidade da

comunidade.

Apds a coleta, comparacao e analise dos dados, podemos observar também
a exinténcia de trés grupos diferentes de atividades Iudicas (referentes a
brincadeiras e jogos): aqueles em que houve uma ruptura; os que houve uma
continuidade; e aqueles em que criou-se uma espécie de fronteira. Além é claro das
novas atividades que surgiram com o passar do tempo, e que por ndo terem
antecessoras ndo podemos comparar suas formas de pratica e realizagdo dentro da

comunidade.

As atividades que verificamos uma ruptura, foram aquelas que deixaram de
ser praticadas na comunidade, que cairam no esquecimento, que se tornaram partes
de outra brincadeira, ou mesmo, ndo foram passadas de antecessores para
descendentes locais, podendo ainda ter desaparecido — ou néo ter sido citada — por
opcado dos individuos de nao praticar as mesmas. As atividades em que
conseguimos identificar uma ruptura clara foram: “Casinha”, “Brincadeiras de roda”
(tradicionais como a “Ciranda” e o “Atirei o pau no gato”), “Pedrinha”, “Grilo”, “Anel” e

“Batizado de bonecas”.

Por sua vez, as atividades que verificamos uma continuidade foram aquelas

que se mantiveram fiéis as suas formas de realizacéo e pratica, ou seja, que séo



praticadas hoje da mesma maneira que eram praticadas antigamente. As atividades
que conseguimos identificar uma continuidade foram: a do “Balanc¢o” e a brincadeira

de “Esconde-esconde”.

No que diz respeito as atividades que identificamos uma fronteira, podemos
dizer que foram aquelas que n&o houve uma ruptura, pois as atividades continuaram
a ser exercidas dentro da comunidade, mas também nao podemos dizer que houve
uma continuidade, pois as mesmas apresentaram modificagbes significativas em
relagdo as suas antigas formas. Sendo assim criou-se uma espécie de fronteira, que
nao rompe drasticamente, mas que impde determinados limites de continuidade. De
acordo com essa idéia podemos identificar duas atividades com fronteiras: a

brincadeira da “Gata” e a “Brincadeira de bonecas”.

Além das atividades que houve um rompimento, das que se mantiveram
idénticas e das que se criou uma fronteira, houve também aquelas que surgiram
sem nenhum antecedente, s&do atividades novas na comunidade, das quais
podemos identificar: a “Bola”, o “Carrinho”, a “Bolinha de gude”, a “Baleada”, a

“Comidinha” e o “Congela”.

Por fim podemos observar e atestar a idéia de Brougere (1997) de que a
brincadeira, a atividade ludica, nada mais € do que a associagao entre uma acéo e
uma ficcdo, de maneira que as criangas recriam no seu universo infantil aquilo que
véem no mundo adulto, um exemplo claro disto € a brincadeira de “Bonecas” que
coloca as meninas como donas de casa e maes de familia, realidade que elas

enxergam na comunidade.

Neste contexto concordamos com Caillois (1990), ao afirmar que ndo seria
absurdo algum supor que uma dada época possa ser definida pelas suas atividades
ludicas, pois seu desenrolar oferece linhas de forca sobre as principais
caracteristicas da natureza social. Caminhando neste rastro, ainda podemos
evidenciar que, se as brincadeiras podem dar testemunhos de uma dada época,
entdo elas também sdo formas de memoria, como diria Le Goof (1994), uma

“‘memodria étnica” que perpassa através da oralidade.



Contudo, podemos observar e concluir que as atividades ludicas podem,
acima de tudo, mostrar e contar a historia de uma comunidade, revelando tragos
importantes e marcantes do desenvolvimento desta, além €& claro de compor o

quadro cultural da comunidade.



REFERENCIAS

ALMEIDA, Alfredo Wagner de. Os quilombos e as novas etnias. In: Eliane
Cantarino O’dwyer (org.). Quilombos - identidade étnica e territorialidade. Rio de
Janeiro : Editora FGV, 2002.

AMORIM, Leonila M? de. “o trabalho é coisa de negro”: a escraviddo. In.
GURJAO, Eliete Queiroz; LIMA, Damido de. Estudando a histéria da Paraiba: uma
coletanea de textos didaticos. 32 Ed. Campina Grande: EDUEP, 2004.

ARRUTI, Jose Mauricio. Mocambo: antropologia e histéria do processo de formacéo

quilombola. Bauru: Edusc, 2006.

BROUGERE. Gilles. Brinquedo e cultura. 2° Ed. Sdo Paulo - SP: Cortez, 1997.
CAILLOIS, R. Os jogos e os homens. Lisboa: Portugal, 1990.

CAMILO, Josemir. A lavoura canavieira em Pernambuco e a expansao do
capitalismo britanico (1870-1890). Tese de doutoramento em Histéria. Recife:

UFPE, 1978.

CARVALHO, José Jorge. Prefacio. In CARVALHO, José Jorge (Org) O Quilombo
do Rio das Ras: Histoérias, Tradi¢cbes, Lutas. Salvador: EDUFBA, 1996 p. 7-10.

CAVALCANTE, Erika Derquiane. Identidades femininas, cinema e nordeste: luz

camera, acao !. Monografia do curso de Histéria. UEPB, 2007.

CERTEAU, Michel de A. A Cultura no Plural. Campinas: Papirus, 1995.
CHARTIER, Roger. Introdugao. In: A histéria cultural. Lisboa: Difel, 1990.
ESCODRO, Jane Shirley. A participagao da SABs (sociedades amigos de bairro)

na educag¢ao do municipio. Tese de doutorado em Servigo Social, Campinas:
UNICAMP, 2000.



ELKONIN, Daniel, B. Psicologia do Jogo. Alvaro Cabral (Trad.), Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1998.

FIGUEIREDO, Ariosvaldo. O negro e a violéncia dos brancos. Rio de Janeiro: J.
Alvaro, 1977.

FILHO, Luiz Viana. O negro na Bahia. Sdo Paulo: Martins, 1976.

FERNANDES, Florestan. O negro no mundo dos brancos. S&o Paulo: Dominus,
1965.

GINZBURG, Carlo. O queijo e os vermes. Sao Paulo-SP: Cia. das Letras, 1986.
HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP e A
editora, 2006.

HALBWACHS, Mourice. A memoéria coletiva. Tradugédo de Beatriz Sidou. S&o
Paulo: Centauro, 2006.

HUIZINGA, J. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. S&o Paulo:

Perspectiva, 1980.

JUNIOR; Caio Prado. Formagao do Brasil contemporaneo. 232 ed.; Sdo Paulo:

Brasiliense, 1994.

LE GOFF, Jacques. Histéria e memoéria. Traducao de Bernardo Leitdo. Campinas:
editora da UNICAMP, 1994.

LEONTIEV, A, N. Os principios psicolégicos da brincadeira pré-escolar. In.
VYGOTSKY. L. S; LEONTIEV. A; LURIA, A, R. Linguagem, desenvolvimento e

aprendizagem. 4. ed. Sao Paulo: icone, 1988.

LEVI-STRAUSS, C. Antropologia estrutural. Chaim Samuel Katz (Trad.). Rio de

Janeiro: Tempo Brasileiro, 1967.



MARTINEZ, Paulo. A Africa e o Brasil: uma ponte sobre o Atlantico. Sdo Paulo:
moderna, 1992.

MEDEIROS, Maria de Fatima. Engenho: a decadéncia. Campina Grande: UEPB,
2004.

MELLO, José Otavio de Arruda. Histdéria da Paraiba: lutas e resisténcias. 3.ed.
Jodo Pessoa:Editora da UFPB, 1996.

; RODRIGUES, Luiz Gonzaga (orgs.). Paraiba: conquista, patriménio e povo.

Joao Pessoa: Grafset, 1993.

MOURA, Clovis. Os quilombos e a rebelidao negra. Sao Paulo: Brasiliense, 1981.

. Rebelides da senzala. Rio de Janeiro: Conquista, 1972.

. Quilombos: resisténcia ao escravismo. S3o Paulo: Atica, 1993.

O'DWYER, Eliane Cantarino. Terra de Quilombos. Rio de Janeiro: UFRJ/ABA,
1995.

PIAGET, J. A formagao do simbolo na crianga: imitagdo, jogo, imagem e

representacdo. Rio de Janeiro: Zahar, 1971.

POLLACK, Michael. Memoria, esquecimento, siléncio. Rio de Janeiro: Estudos
histéricos, 1989.

QUEIROZ, Josélia Araujo. Escravidao para além do engenho: praticas
escravocrata em Taperoa (1840 — 1888). Campina Grande: UEPB, 2005.

RAMOS, Maria da Concei¢cdo Aparecida Leira. Jogar e brincar: representando

papéis, a crianga constréi o préprio conhecimento e, consequentemente, sua propria



personalidade. Edigao eletrénica, 2008. Disponivel em: <www.icpg.com.br> acesso
em 5 Mai. 2009, 14: 24: 00.

RODRIGUES, Nina. Africanos no Brasil. Brasilia: Ed. da UNB, 1977.

SEIXAS, Wilson. O velho arraial de piranhas. Jodo pessoa: Grafset, 1962.

SILVA, Acildo Leite da. Meméria, tradicao oral e a afirmagadao da identidade
étnica. Caxambu: In anais da 272 reuniao da ANPED, 2004.

SOUSA, Luiz Gonzaga de. Politica sociedade e economia. Edicdo eletronica,
2006. Disponivel em < www.eumed.net/libros/2006a/lgs-eps > acesso em: 23 Jan.
2009, 13:45:00.

VAINFAS, Ronaldo. Os protagonistas anonimos da histéria. Sdo Paulo: Campus,
2002.

VALENTE, Ana Lucia. Ser negro no Brasil hoje. Sdo Paulo: Moderna, 1987.

VELOSO, Thelma Maria Grisi. Pesquisando fontes orais em busca de
subjetividade. In.WHITAKER, Dulce Consuelo Andreatta; VELOSO, Thelma Maria
Grisi (org.). Oralidade e subjetividade: os meandros infinitos da meméria. Campina
Grande: EDUEP, 2005.

VYGOTSKY, L, S. O desenvolvimento psicolégico na infancia. Claudia Berliner
(Trad.) Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.



