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RESUMO

O curso de Licenciatura Plena em Computagéo é novo se comparado a outros ja consolidados, como
Medicina e Direito, por exemplo, que existem ha mais de 5 (cinco) décadas. Instituido no final da
década de 1990 no Brasil, disseminou-se por todo o territdério nacional, sendo ofertado na Paraiba
pela UEPB em dois de seus campi, estando um deles, o Campus VII, situado na cidade de Patos.
Tendo sido, nesse local, instalado ha menos de 5 (cinco) anos, o Campus apresenta muitas
necessidades de melhorias e, principalmente, o curso em andlise, no que diz respeito a organizagao
curricular, a organizagao da estrutura fisica e a organizagdo humana, componentes necessarios ao
seu funcionamento. O estudo aqui relatado buscou saber do corpo discente 0o que pensa a respeito
das condigdes existentes para tal funcionamento. Tratando-se de uma pesquisa de tipo quanti-
qualitativa, com base na analise realizada sobre as opinides dos alunos, constataram-se os pontos
falhos na organizagdo do curso e sugestdes para melhoria destes, sendo propostos para a
universidade mais momentos de reflexao junto aos discentes que lidam diretamente com os sujeitos e
objetos componentes da academia. Além disso, foi sugerida, para futuros trabalhos, uma andlise mais
abrangente para verificar se a mesma realidade do curso em questédo pode ser encontrada em outras
instituicées de ensino superior brasileiras.

Palavras-chave: Licenciatura Plena em Computagéao; Pilares organizacionais; Discentes.



ABSTRACT

The course of Full Licenciate in Computing is new compared to other already established, such as
Medicine and Law, for example, which existed more than 5 (five) decades. Established in the late
1990s in Brazil, spread throughout the national territory, being offered in Paraiba by UEPB in two of its
Campuses, with one, the Campus VII, located in the city of Patos. Having been there, installed for less
than 5 (five) years, the Campus has many needs for improvement, and especially the course in
analysis, with regard to curriculum, organization of physical infrastructure and human organization, a
necessary component of their operation. The study reported here sought to know the student body
who thinks about the existing conditions for such operation. Being a research-type quantitative and
qualitative, based on analysis conducted on students' opinions, it appears that the missing points in
the organization of the course and suggestions for improvement of these being offered to university
more moments of reflection with the students who deal directly with the subject and object
components of the academy. Moreover, it was suggested for future studies, a more comprehensive
analysis to verify the same reality of the course in question may be found in other higher education
institutions in Brazil.

Keywords: Full Licenciate in Computing; Pillars organizational; Students.
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INTRODUCAO

Nos dias atuais, a informatica € uma ciéncia que se mostra disseminada pelos
mais variados setores da sociedade, atingindo, através de meios multimidiaticos
mais acessiveis, pessoas de todas as classes sociais, credos e ragas.

Vé-se, com isso, a necessidade de aprendizado dessa ciéncia. Considerando
o ambiente escolar, este carrega em sua prépria conotagdo o papel de refletor da
sociedade em que se encontra. No entanto, ainda ndo ha uma representacgao forte
da informatica, para fins pedagdgicos, dentro das escolas brasileiras, considerando-
se que um numero significativo dos professores pouco procura fazer uso dos
artificios existentes, apontando para isso o fato de que n&o tiveram preparagéo
adequada durante suas graduagbes para agregacdo de tecnologias da geracao
digital as aulas por eles ministradas hoje.

Frente a isso, viu-se a necessidade da existéncia de uma nova modalidade de
curso, em que o profissional por ele formado pudesse ter a capacidade de gerenciar
e utilizar as tecnologias digitais unidas as aulas das outras ciéncias ja existentes.
Assim, em fins da década de 1990 foi instituido no Brasil o primeiro curso de
Licenciatura em Computagédo, o que incentivou e impulsionou a criagdo de outros
semelhantes a ele por todo o territério nacional.

Com isso, ja nesse novo milénio, a Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)
mostrou-se como uma das instituicbes pioneiras do Nordeste brasileiro nesse
sentido e implementou o curso de Licenciatura Plena em Computagdo em sua
COmposigao.

No Campus central, o curso é novo, bem como no Campus VII. E natural que
existam dificuldades referentes ao seu funcionamento. Este se mostra
intrinsecamente ligado a atuagdo dos sujeitos (professores, coordenadores e
pessoal técnico-administrativo) e a qualidade dos objetos (curriculo, estrutura fisica),
pilares estes que compdem o curso em questao.

E preciso, entdo, conhecer como se da a organizagdo necesséria ao
desenvolvimento das atividades dentro da universidade para que melhorias possam
ser realizadas. Nao se trata de uma tarefa simples, visto que cada parte dessa
composic¢ao possui peculiaridades proprias de sua existéncia.
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Para que possa ser possivel verificar essa organizacdo, é importante
conhecer as opinides daqueles que interagem diretamente com tais elementos do
curso: os discentes.

Este trabalho se justifica ao considerarmos que um dos desafios que hoje se
colocam para a universidade consiste na formag¢ao de um individuo capaz de pensar
e agir num contexto de alta complexidade — decorrente da natureza das dificuldades
com as quais nos defrontamos — valendo-se para tanto da competéncia de analisar
criticamente a realidade a luz de saberes teéricos e de atuar com capacidade de
modo autdbnomo e racional.

Para tanto parece ser imprescindivel que os alunos se exercitem, desde os
primeiros dias de sua trajetéria académica, no uso de um instrumental teérico-
metodolbgico que lhes possibilite o progressivo dominio das praticas do trabalho
intelectual de modo a se tornarem nao apenas consumidores como também
produtores de conhecimento.

Esse processo contribui de forma decisiva para a formagao de sujeitos cujo

hY

perfil compreende as habilidades necessarias a busca do conhecimento, a sua
apropriada utilizacdo para a solugcdo das dificuldades e a elaboragdo de novos
conhecimentos.

Partindo dessas reflexdes, apresentamos os objetivos que impulsionam a
realizagdo deste trabalho por entendermos que os mesmos correspondem ao que se
discute na atualidade sobre o tema em questao.

O objetivo geral é verificar as opinides dos discentes quanto ao
funcionamento do curso de Licenciatura Plena em Computagdo do Campus VII, da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB/Patos). Os objetivos especificos
consistem em conhecer as consideragdes existentes dos alunos quanto a
organizagao curricular do curso, verificar o que declaram quanto a estrutura fisica
para funcionamento do mesmo e o0 que pensam da atuagao dos sujeitos envolvidos

(coordenador, coordenador adjunto, professores e pessoal técnico-administrativo).
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CAPITULO | - FUNDAMENTAGAO TEORICA

1. Consideracoes sobre a implementacao da informatica na educacao
brasileira

Diversos fatores devem ser levados em conta para se conhecer como a
informatica adentrou as instituicbes de ensino brasileiras, tais fatores séo
apresentados nos topicos a seguir:

1.1. Parametros Curriculares Nacionais de Informatica (PCN)

Os computadores, bem como os mais variados elementos computacionais,
tém se incorporado velozmente ao dia-a-dia do cidadao brasileiro, assim como fez a
televisdo apés seu surgimento décadas atras.

Mas, esses elementos ndo se constituem apenas como objeto de
entretenimento e comunicagéo passiva. Os computadores tém se mostrado de forma
multifacetada, atuando na inddstria, operando maquinas para as mais diversas
finalidades; no comércio, servindo de auxilio ao controle de compras, vendas,
estoques e orgamentos em geral; no entretenimento e comunicagdo, através da

Internet, possibilitando a seus usuarios

[...] ter acesso as informagdes internacionais e se comunicar a grandes
distancias, de uma forma rapida, pesquisar e buscar solugdes cada vez
mais atuais e eficientes para seus problemas, conhecer 0 mundo em que
vive, sem a necessidade de deslocamento fisico. (PCN, 2000, p. 60).

A Internet como meio de comunicagdo dindmico, fornece, ainda, a
possibilidade de interatividade entre as duas partes envolvidas no processo de
comunicagao.

Essa enorme gama de ag6es, provindas do computador, gerou o que pode
ser considerada uma revolugdo na vida e no trabalho, apontando que a escola
precisa modificar-se e adaptar-se a tais agoes, precisando mudar, ndo apenas seus
contetdos, mas aceitando elementos novos que possam integrar o estudante ao

mundo que o rodeia.
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E necessario que diante das diversas informagdes o cidadao “desenvolva a
capacidade de seleciona-las, considerando seus objetivos, o que implica no
desenvolvimento das capacidades de analisar, estabelecer relagdes, sintetizar e
avaliar”. (PCN, 2000, p. 61).

Essas habilidades desejaveis ao cidaddao, em se tratando da informatica,
devem ser estimuladas pela escola em conjunto com o mercado, sociedade e
Estado, fazendo do individuo um ser mais apto a lidar, da melhor maneira possivel,
com as rapidas mudangas que a tecnologia impée.

Dessa forma, segundo os Parametros Curriculares Nacionais, deve-se incluir
a informatica como componente curricular da area de Linguagens, Cddigos e
Tecnologias de forma a expor a comunidade estudantil a importancia desta ciéncia
como mecanismo multi-linguistico difundido na sociedade contemporanea. E objetivo
dessa inclusdo ao curriculo, também, demonstrar que a informatica ndo se trata de
um elemento substituto as linguagens ja existentes, “[...] mas, ao contrario,
complementa e serve de arcabougo tecnolégico para as varias formas de
comunicagéo tradicionais”. (PCN, 2000, p. 59).

Ao incorporar a informatica como componente do processo de ensino-
aprendizagem, deve-se levar em consideracdo o fato de que “Na educacgao, as
mudangas ndo ocorrem de forma tdo rapida quanto na tecnologia, gerando um
distanciamento a ser superado”. (PCN, 2000, p. 60). Com isso, a escola deve
elaborar mecanismos que tornem essa defasagem a menor possivel, para que os
alunos, principais sujeitos-alvos da educagéo, ndo se tornem alheios ao mundo dito
tecnolégico, ja que atualmente o fato de se ter ou ndo acesso a informagao pode se
constituir em item de discriminagdo na sociedade recém-organizada.

Com a informatica como elemento do curriculo educacional brasileiro, seu
papel deve ser proporcionar ao estudante, através da utilizagdo de ferramentas
tecnolégicas, maneiras de resolucionar problemas do seu cotidiano. Mostrando-se
como ferramenta capaz de contribuir de forma significativa para o processo de
construcdo do conhecimento, desde que utilizada como forma de produzir novas
estratégias de aprendizagem. Tais estratégias fazem com que, ap6és o dominio dos
conceitos computacionais gerais, o individuo seja capaz de analisar e selecionar
meios computacionais especificos que facilitem suas atividades profissionais.
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1.2. Tecnologias da informacao e comunica¢éo na escola

A expressao “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo” (TICs) é
relativamente nova, considerando-se que surgiu nos Ultimos anos da década de
1990. Trata-se de um conjunto de aparatos tecnolégicos modernos que tem por
fungdo tratar e difundir de forma clara, objetiva e eficaz, informagbes diversas,
facilitando, assim, a comunicagao entre individuos ou grupos de individuos. Dessa
forma, segundo Almeida (2005, p. 22), no contexto educacional:

As TICs com todas suas potencialidades podem dar grande contribuicdo a
formagéo dos professores, & administragdo das escolas, & democratizagdo
da pesquisa, ao acesso a dados de imensa qualidade, a difusdo dos
estudos continuados, enfim, a elevagdo da educagao a categoria de ciéncia
e forca social.

Porém, a escola, mesmo como refletora de uma sociedade que possui suas
mais diversas areas mergulhadas em tecnologias, encontra dificuldades para
adaptar-se a essa era digital.

Tais dificuldades podem ser percebidas e visualizadas na maioria das salas
de aulas brasileiras do ensino médio, sejam elas publicas ou particulares, quando
professores utilizam-se (ainda) pura e simplesmente de giz/lapis e lousa.

Esse uso néo é indevido, apenas precisa ser complementado com a utilizagéo
das TICs, para que de forma mais dindmica os alunos possam assimilar os
conteudos propostos, além do que os computadores podem auxiliar professores e
alunos na busca por informagées na grande rede, atuando em conjunto com os
livros existentes nas instituicoes de ensino.

Essa complementagdo é totalmente possivel, ja que as escolas particulares
em geral possuem laboratérios de informética, e as publicas também os tem por
intermédio de politicas governamentais que buscam promover o uso pedagégico das
TICs, o que faz com que seja raro encontrar alguma instituicdo publica de ensino
que nao tenha um laboratério de informatica instalado em suas dependéncias. Tais
laboratérios possuem computadores que utilizam softwares voltados para o uso
didatico-pedagdgico, para auxilio a educagao dos estudantes dessas instituigcdes.

Tal implementagcdo de politicas publicas, que favorecem a insercdo de
computadores e outras tecnologias na escola, gera estimulos que a educacao
necessita, e um desses estimulos estd na (boa) aplicacdo das tecnologias da
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informacao no contexto educacional, como sugerem Lepeltak e Verlinden (2005, p.
206):

A politica da educagdo deve ter como objetivos principais melhorar os
programas de estudo e tornar a ftrajetéria educacional mais eficaz,
reduzindo as taxas de abandono. As tecnologias da informagdo podem
facilitar a aplicagdo dessa politica.

Entretanto, na maioria das escolas os computadores quase nunca se
encontram disponiveis para utilizagdo, pois, antes de chegar ao corpo docente e
discente, as ferramentas disponibilizadas pelas politicas publicas tém de ser
administradas. E essa ndo é uma tarefa facil, pois como se sabe, a realidade das
escolas publicas brasileiras revela salas de aula superlotadas, com horéarios
apertados. Assim, deve-se aplicar uma burocracia a utilizagdo dos laboratérios de
informatica, de forma a gerenciar a pequena quantidade de computadores para um
grande namero de alunos, aplicando-se também regras de organizagdo do espago.

Se mal gerenciado, um laboratério escolar de informéatica acaba por néo
cumprir seu papel de auxiliador no processo didatico-pedagégico. Porém, quando
bem administrado, mostra-se como ferramenta relevante nesse processo.

Entado, com TICs implementadas e gerenciadas em uma instituicdo de ensino,
essas podem (e devem) ser aproveitadas por alunos e professores.

Mas, mesmo estando instalado e bem gerenciado, um laboratério de
informatica, ndo implica que esse seja utilizado de maneira satisfatéria, e quando
(raramente) disponiveis, na maioria das vezes sao utilizados de forma nao-produtiva,
como afirma Valente apud Marqueze (2008, p. 11): “[...] é dificil encontrar uma
escola onde ele [o computador] ndo esteja, embora, muitas vezes sé6 de ‘enfeite”.

Tao pouca utilizagdo de tais ferramentas nao se da por falta de interesse dos
docentes, mas sim por falta de preparo de grande parte desses. Pois, mesmo se
tratando de uma era em que a tecnologia esta bastante difundida na sociedade, os
professores atuantes no ensino médio brasileiro, em sua grande maioria, séo ainda
de uma geragao anterior. Geragao essa que nao teve durante sua formagao contato
com recursos tecnol6gicos, e que hoje, muitas vezes por receio, ndo buscam
atualizar-se. E, mesmo nos dias presentes, utilizando-se das palavras de Almeida
vdlidas para o atual contexto: “As licenciaturas, no entanto, ainda ndo contam com
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material e curriculo que contemplem a discussao e a preparagao para a educagao
continuada utilizando-se as TICs”. (ALMEIDA, 2005, p. 19).

Como grande parte dos docentes da geragdo anterior ndo teve durante sua
graduagéo algum contato com computadores, ndo procuram dinamizar suas aulas
fazendo uso dos laboratérios de informatica da escola. Quando alguns utilizam o
laboratério, acabam fazendo de maneira equivocada, as vezes levando seus alunos
para visualizarem videos em um dos computadores, atividade essa que poderia
muito bem ser realizada em uma sala para apresentagées de video da escola. Outro
fato bastante comum é a realizagdo de uma mera apresentacdo de slides
confeccionados pelo docente como forma de prender a atengao do aluno a aula em
sala escura. Essas sdo algumas das varias situagdes de uso incorreto do
laboratério, e tais situagbes ocorrem muitas vezes, ndo por que o professor ndo
saiba utilizar o computador, mas sim, por que nao tem ideia de que recursos da
maquina empregar para tornar a sua aula dindmica e ao mesmo tempo produtiva.

Como entdo fazer com que os recursos tecnolégicos sejam bem aproveitados?
Baseando-se nas limitagbes da maioria dos docentes das instituicdes publicas, ou
particulares, de ensino, surge a justificativa de que é necessario nos dias de hoje a
presenca de um licenciado da computagéo no corpo docente de tais instituicdes, um
profissional que com sua formagéo estara apto a decidir, juntamente com os outros
professores, a melhor maneira ndo apenas de utilizar a informatica, mas também a
didatica ligada a seu uso, pondo fim entdo ao uso das tecnologias da informagéo
como simples modismo.

1.3. O curso de Licenciatura em Computacéao no Brasil

1.3.1. Criacao e implementacao

A informatica segundo Velloso (2000, p. 1), “é o tratamento da informagéo de
maneira automatizada”, a qual “presume o uso do computador como ferramenta
para a obtengdo, manuseio e divulgagcao das informagdes”. Encontra-se dividida em
quatro grandes areas do conhecimento: a Ciéncia da Computagéo, responséavel pelo
processamento de dados, abrange a arquitetura de maquinas, bem como
engenharias de softwares; a Ciéncia da Informacdo, que trata da veiculacdo e
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armazenamento de informagdes; a Teoria dos Sistemas, que sugere, a partir de
objetivos previamente definidos, solucionar problemas e a Cibernética, que busca,
através de mecanismos de automagado, tornar mais eficazes tarefas ordenadas.
Assim, a informatica aqui abordada mostra-se como ferramenta necessaria ao

desenvolvimento cientifico e técnico, além de indispensavel a sociedade
contemporanea. Como afirma Nunes (2008, p. 1):

Numa sociedade desenvolvida ndo se pode imaginar o cidaddo ignorante
em computagdo, do ponto de vista da ciéncia da computagdo. A
computagdo é tdo ou mais importante como quimica, fisica etc. até porque,
todo cidadao, no exercicio de suas atividades profissionais, seguramente
vai aplicar tecnologias da informagéo.

A computagédo deve, dessa forma, ser inserida na educagdo e tendo o
computador como instrumento protagonista no processo ensino-aprendizagem. Essa
ciéncia com abrangéncia tdo ampla comegou a ser levada ao encontro da educacgéo,
por parte do governo brasileiro, a partir de 1979, com ag¢des que tiveram base em
experiéncias bem sucedidas de outros paises, como Franca, Estados Unidos e
Espanha, dando inicio, assim, a um processo de inser¢do de computadores em
escolas de educagéo basica. Em 1980, a Secretaria Especial de Informatica (SEI)
criou a Comissao Especial de Educagao, a qual tinha a finalidade de definir normas
e diretivas para a area de informatica na educagéo.

A partir de entdo, outros projetos do governo brasileiro foram postos em
pratica buscando criar centros pilotos nas universidades, onde seriam desenvolvidas
pesquisas sobre a utilizagdo do computador na educagdo e, principalmente,
formagdo humanistica na area da informatica educativa visando capacitar
profissionais da educagao a utilizar as ferramentas tecnol6gicas disponiveis aliadas
a saberes didatico-pedagdgicos.

As experiéncias adquiridas com todos esses programas durante praticamente
as duas ultimas décadas do século passado deram origem ao Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (PROINFO), langado em 1997 pela Secretaria de Educagao
a Distancia (SEED/MEC), que tem o objetivo de inserir nas instituicbes publicas de
ensino fundamental e médio as TICs, buscando estimular seu uso de forma
pedagdgica.

Considerando-se a informatica intrinsecamente disseminada na sociedade

pY

contemporanea e com tamanho incentivo a implementacdo de tecnologias nas
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escolas, o exercicio da docéncia na area da educagdo basica se vé necessaria, e
baseando-se na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB) N°. 9394 de
20/12/1996, pressupbe-se uma formagdo em nivel de licenciatura plena para
docéncia dessa ciéncia indispensavel ao desenvolvimento cientifico, técnico e
educacional de qualquer cidadao.

Tendo-se, entdo, por orientagdo da LDB a necessidade de uma formagao
superior plena de professores licenciados no ambito da informatica, a Universidade
de Brasilia (UNB) iniciou, em 1989, as discussfes para a implantagdo do primeiro
curso de Licenciatura em Computagcdo do Brasil, o qual teve inicio em 1997,
incentivando e impulsionando a criagdo e implementacdo desse novo curso em
outras instituicées de nivel superior brasileiras.

Assim, comegou a surgir um novo perfil de profissional que, através do curso,
tem a possibilidade de adquirir um amplo conhecimento de Ciéncia da Computagéo
unido ao dominio de técnicas didatico-pedagdgicas e formacgdo educacional. O
profissional formado pelo curso de Licenciatura em Computagéo consegue através
deste:

A formagédo profissional docente, de modo a atender aos objetivos dos
diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de cada fase
do educando, terd como fundamentos a associagao entre teorias e praticas,
inclusive mediante a capacitagdo em servigo; e o aproveitamento da
formagdo e experiéncias anteriores em instituicbes de ensino e outras
atividades. (Art. 61 — LDB apud CR-LC/2002", p. 2).

Dessa forma, o curso de Licenciatura em Computagdo deverd, durante a
formagao do futuro profissional, proporcionar situagées em que o estudante possa
adquirir conhecimentos, através de conteldos basicos, que conduzam para uma
melhor preparagdo do educador, tais como Didatica, Psicologia, Filosofia,
Sociologia, além, claro, de conteudos especificos da drea em que devera atuar, tais
como Inteligéncia Artificial, Programagao e Banco de Dados.

O futuro profissional docente tera no curso de Licenciatura em Computagao o
destaque para formagao especializada e multidisciplinar, segundo o Curriculo de
Referéncia para Cursos de Licenciatura em Computag¢do da Sociedade Brasileira de
Computagao (CR-LC/2002):

' CR-LC/2002. A abreviatura utilizada neste trabalho segue as recomendagdes sugeridas pelo
documento original produzido pelo Grupo de Trabalho da Diretoria de Educagdo da Sociedade
Brasileira de Computagdo. Por esse fato, resolveu-se nao representar o ano de publicagdo nas
citagbes seguindo as regras convencionais expostas pela ABNT, considerando-se que nesse caso
haveria tendéncia a redundancia.
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Esse requisito é fundamentado no fato de que o campo de atuagédo do
profissional licenciado em computagdo devera contemplar a educagao
béasica nas escolas, para as séries finais do ensino fundamental e para o
ensino de nivel médio, e a educagdo profissional, para as demandas
produtivas do trabalho de formagédo geral e especializada. Ambos os
campos de atuagao do licenciado podem ter a computagéo como o corpo de
conhecimentos multidisciplinar e/ou especializado. (p. 6).

Essa formagdo multifacetada do curso busca enfatizar conhecimentos
abrangentes e sélidos na area da informatica dando destaque ndo sé aos aspectos
técnico-cientificos da prépria ciéncia computacional, mas também aos aspectos
pedagdgicos e humanisticos, caracteristicos de toda e qualquer licenciatura e néo
abordados com profundidade em cursos de formagdo bacharelada, como
verificamos no CR-LC/2002 ao afirmar que: “A formacéo profissional da licenciatura
devera adquirir identidade prépria e integrar [...] dindmicas pedagégicas
diferenciadas e proprias daquelas desenvolvidas na praxe dos cursos de
bacharelado”. (p. 8).

Tais atividades, diversificadas daquelas préprias aos bacharéis, devem
abordar conhecimentos essenciais para a construgdo intelectual de um futuro
profissional docente, o qual sera responsavel por atrair a atengdo do aluno, manter o
seu interesse estimulando neste ultimo o desejo de aprender.

Seguindo uma vertente diferenciada daquela proposta por cursos formadores
de bacharéis, deve-se “[...] introduzir mecanismos que evidenciem claramente o
papel do licenciado, visando a tomada de consciéncia e mudanca de postura frente
ao continuo processo de formagédo docente”. (CR-LC/2002, p.8). Para isso se faz
necessario a adogao de praticas de ensino distintas daquelas utilizadas em cursos
de bacharelado, mesmo que sejam mantidas as similaridades daquele campo
formativo.

Tal tratamento distinto dado a um curso de Licenciatura em Computagao
procura pdr em evidéncia as caracteristicas/nuances préprias das licenciaturas,
buscando, assim, exigir “dos alunos e docentes, durante todo o percurso da
formagdo, uma atitude ativa e reflexiva sobre a prética, os curriculos e contetdos
apresentados e sobre o0 processo de aprendizagem”. (CR-LC/2002, p.8). Quanto a

estruturagcdo e organizagao curricular, os cursos de Licenciatura em Computagcao
estdo submetidos a resolugdo CNE/CP/01/2002% que definem as condi¢ées minimas
a serem atendidas pelas instituicdes de ensino superior que oferecem cursos de
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formagéo para professores, onde é definida a carga horaria e duragdo de 2.800
(duas mil e oitocentas) horas para os cursos de Licenciatura, de graduagao plena,
para a formagao de professores da educagéo basica em nivel superior, sendo que
20% (vinte por cento) deste total devem ser compostos por disciplinas da area
pedagogica, regulamentando ainda que o curso conceda ao aluno a realizagéo de
400 (quatrocentas) horas de pratica como componente curricular, além de 400
(quatrocentas) horas de Estagio Curricular Supervisionado.

Essa divisdo do curso dando énfase a disciplinas pedagdgicas, bem como
estagios supervisionados e praticas de ensino, visa, durante todo o curso de
formagéao, “promover o conhecimento e a integragao teérico-pratica na formagao do
educador”. (CR-LC/2002, p.9).

Os conteudos formativos a serem desenvolvidos durante um curso de
Licenciatura em Computagdo podem ser distribuidos em 4 (quatro) grandes areas
segundo o CR-LC/2002. S&o as seguintes:

Area de formagéo Basica

e Ciéncia da computagao: visa adquirir os fundamentos técnico-cientificos basicos
da computagcdo, dos sistemas légicos e através destes a resolugédo de
problemas; busca organizar e manipular informacdées armazenadas e também
organizar a arquitetura de computadores, além do dominio e utilizagdo de
técnicas e ferramentas basicas.

e Matematica: busca desenvolver o raciocinio l6gico e abstrato; estruturar ideias,
férmulas, representagées, manipulagoes e resolugdes de problemas.

e Pedagogia: propde a compreensao da escola através da reflexdo dos principios
que norteiam a agcao pedagégica e seus formatos de aprendizagens; busca
organizar o curriculo escolar, seu ensino e seus métodos estratégicos de ensino
e aprendizagem.

% CNE. Resolugdo CNE/CP 1/2002. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 9 de abril de 2002. Segéo 1, p.
31.

Republicada por ter saido com incorregéo do original no D.O.U. de 4 de margo de 2002. Segao 1, p.
8.
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Area de formagao tecnolégica

e Tecnologias basicas e de suporte: busca obter o dominio das tecnologias basicas

de suporte a sistemas computacionais, entre eles os sistemas operacionais, as
linguagens de programagao, os banco de dados, as redes computacionais e 0s
sistemas distribuidos.

e Tecnologias de modelagem, especificacdo e desenvolvimento de sistemas de

informagéao, de conhecimento e de sistemas multimidia: abrange a engenharia de
requisitos com as seguintes etapas: andlise, arquitetura e projeto; a interface
homem-maquina; engenharia propria da construgdo de software; os sistemas
inteligentes aplicados a educagéao; os sistemas multimidia e suas interfaces; e a
modelagem representacdo, armazenamento e recuperacdo de informacdes e de
conhecimento;

e Gestdo de tecnologias educacionais: trata da gestdo do processo de

desenvolvimento, planejamento, controle, comunicagéo e avalia¢gdo; da qualidade
aplicada a educagéo e de sua gestao; da gestdo de processos educacionais; dos
aspectos estratégicos e humanos nos processos de aprendizagem, além do
acompanhamento e desenvolvimento de equipes.

Pratica do ensino de computacao: estuda os fundamentos teéricos das ciéncias
computacionais e da educagdo para com isso criar e consolidar métodos,
técnicas e produgado de materiais de ensino de computag¢do no contexto escolar,

além de ambientes corporativos e de educagéo nao formal.

Area de formagdo complementar

Prop6e o desenvolvimento de uma formagdo ampla apontada para uma
compreensao cientifica e humanistica referente aos problemas e processos
educacionais numa perspectiva de abordagem e aplicagdo da computagéo.
Busca contextualizar as dificuldades existentes no ambito de ensino e de
aprendizagem nos diversos dominios de aplicagdo da computag¢éo e do seu uso,
abordando-os de maneira integradora. Procura envolver conhecimentos das



24

ciéncias da educagdo e computagdo com a psicologia, filosofia, matematica e
demais ciéncias e areas de aplicagao de ensino.

Area de formagdo humanistica

O enfoque de formagdo humanistica € fundamental perante o ambito social e
humanistico da computagdo quando na modalidade de licenciatura. Para que
haja a inovagdo nos processos educacionais € requerida a compreensao e
andlise critica da realidade no contexto socioecondmico educacional desses
processos. Sdo consideradas as relagbes sociais e econémicas do mundo
competitivo e global imposto pelas tecnologias de comunicagdo e da
computagado. Dessa forma, exige uma concepg¢ao de formagdo autbnoma para a
educagao buscando integrar as questdes sociais ao desenvolvimento em ciéncia
e tecnologia. E assim, desenvolve principios de formagédo fundamentados sobre
valores éticos e responsaveis, para a promogao do desenvolvimento autbnomo e
sustentado.

O empreendedorismo, arquitetado perante os principios da inser¢édo social e do
compromisso ético, mostra-se de extrema importdncia no entendimento da
pratica pedagdgica e da profissionalizagdo do educador. Sendo assim, deve ser
realizada através deste a elaboragcao de qualquer proposta de criacdo de cursos
de licenciatura.

Esses nlcleos formativos, “integram e atendem as especificidades do trabalho

educativo nos diversos segmentos educacionais (educagdo basica, educacgdo

profissional, educagéo a distancia e educagao corporativa,...)”. (CR-LC/2002, p.14).

Ainda sob orientagdo do Curriculo de Referéncia para Cursos de Licenciatura

em Computacao da Sociedade Brasileira de Computagao, é sugerido “que o elenco

de possibilidades de oferta de disciplinas eletivas sejam agrupadas por area de

atuagao profissional”. Essa flexibilizagdo do curriculo se d4 em fungédo do grande

leque de possibilidades de atuagéo do futuro profissional licenciado em computagao

que, aliada ao curriculo fixo do curso, visa
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[...] mudar o foco do ensino para a aprendizagem, realgando o sucesso do
aluno, trabalhando de forma positiva a diversidade, e por fim estimular o
desenvolvimento de praticas investigativas, criando espagos para se
trabalhar com projetos, inovando as metodologias com estratégias criativas
e nao somente reprodutivas, devendo focar-se também nas atividades
cooperativas, construindo com o aluno um saber e aprender de forma mais
dindmica. (OLIVEIRA e SOUSA, 2005, p. 6).

Tal organizagédo e propésitos do curso séo justificados pelo fato de que se
tornou necessaria a presenga de um profissional diferenciado nas escolas, quando a
propagagéo da informética na sociedade como um todo tornou-se exponencial, e a
escola como ambiente refletor dessa sociedade acabou incorporando a seu
cotidiano as TICs. E ndo apenas por isso, mas também pela importancia que
equipamentos digitais e aplicativos eletronicos responséaveis pelo armazenamento e
tratamento de informagdes possuem, sendo instrumentos essenciais para a
producédo de novos conhecimentos.

Dessa forma, o governo brasileiro, a partir do PROINFO, buscou estimular e
dar suporte a introdugdo de tecnologia de informatica nas escolas publicas, nos
niveis fundamental e médio de todo pais, através da capacitacdo de professores dos
sistemas estaduais de ensino, com cursos de especializagdo na area de informatica
educativa, onde esses professores, ao fim dos cursos, tornam-se “multiplicadores”,
encarregados de repassar os conhecimentos obtidos a outros professores em seu
Estado de origem.

Porém, apesar dos docentes participantes das capacitacées fornecidas pelo
PROINFO desenvolverem capacidades para utilizagdo de aplicativos e simuladores
computacionais, ndo aprendem como aplicar junto a essas ferramentas uma didatica
adequada para o desenvolvimento de conhecimentos humano-criticos por parte dos
discentes, o que justifica a afirmagéo de Oliveira e Sousa (2005, p. 2):

[...] faz-se necessério a formagado de profissionais ndo sé capacitados a
ensinar o funcionamento de jogos, simuladores e aplicativos, mas também
de um professor capaz de despertar no aluno a criatividade de buscar novas
formas de pensar, de procurar e de selecionar informagdes para construir
sua personalidade, de trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo
continuamente, atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus
interesses e necessidades, dessa forma, € interessante colocar no mercado
de trabalho profissionais que tenham capacidade de aprender a aprender e
de utilizar a tecnologia para a busca, sele¢gdo e andlise das informagdes
direcionadas a construgdo e reconstrugdo continua dos seus
conhecimentos, utilizando-se do computador como ferramenta de apoio no
processo de ensino-aprendizagem.
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1.3.2. Perfil do licenciado em computacao

Através do estudo aprofundado dos componentes curriculares que compdem os
cursos de Licenciatura em Computagdo, o discente acaba incorporando
competéncias, habilidades e saberes que o levam a desenvolver caracteristicas
proprias daqueles que atuam na area das tecnologias, como criatividade,
comunicagao e inovagao, passando, assim, a ndo ser apenas um reprodutor de
conhecimentos ja existentes.

Esses saberes devem, se bem utilizados, mostrar-se capazes de promover o
desenvolvimento da interdisciplinaridade entre as diversas disciplinas que formam o
curriculo escolar, onde o licenciado em computagao orientara os outros docentes da
instituicdo educacional a utilizar as ferramentas tecnoldgicas ali existentes,
ensinando-lhes a obter daqueles equipamentos o seu maximo potencial, sempre
voltado a educagéo.

Tal papel de mediador didatico-tecnol6gico cabe ao profissional licenciado em
computagao, pois, segundo o CR-LC/2002:

Trata-se de um profissional capaz de: atuar na docéncia visando a
aprendizagem multi-dimensional do aluno e compreender a pratica
pedagdgica como um processo de investigagdo, de desenvolvimento e de
aprimoramento continuo; estabelecer relagbes entre as areas do
conhecimento e o contexto social que atua; desempenhar um papel
transformador da realidade de forma a contribuir para o desenvolvimento da
ciéncia, tecnologia, arte, cultura e o trato da diversidade; promover a
formagéo de cidadaos para uma sociedade fundada no conhecimento, no
trabalho e na necessaria reflexdo sobre valores éticos, de justica e de
integragao social. (p. 4).

Através da formacdo pedagédgica e especifica na area da informética, o
licenciado em computagédo torna-se um profissional dindmico, apto para atuar nas

seguintes areas:

[...] de desenvolvimento de sistemas para educagdo a distancia, de
especificacdo de requisitos de software educacional, de avaliagdo de
software educacional, de assessoramento na aplicagdo de software
educacional, alem da capacidade de administrar laboratérios de informatica
das escolas [...]. (NUNES, 2008, p. 1).
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Essa ampla diversidade de espagos em que o que licenciado pode operar seus
conhecimentos mostra o quao necessario é, para o profissional em questdo, o
conhecimento de assuntos humanisticos além de computacionais, de forma que ira
trabalhar ndo apenas com a utilizagdo de maquinas, mas também lidar com outros

individuos.

Nesse sentido, os egressos do curso de licenciatura devem desenvolver a
capacidade de compreender e estabelecer essas conexdes de
conhecimentos individuais, coletivos, de cidadania e de preservagdo
ambiental, desenvolvendo reflexdes sobre os principios éticos que regem a
sociedade, e em particular aqueles da tecnologia da informagao. (CR-
LC/2002, p. 7).

O profissional licenciado em computacdo deve, além de possuir saberes
humanisticos, pedagdgicos e a respeito das mais variadas tecnologias, fazer uso da
ética em seu ambiente de trabalho, para que com seus conhecimentos possa
encaminhar o aluno a compreenséo de sua realidade, podendo assim transformar a
mesma. E tendo sempre a consciéncia de que, como docente, sua formagao inicial
€, simplesmente, a primeira etapa de seu desenvolvimento profissional permanente.
Ele deve manter-se atualizado a respeito das tecnologias computacionais que
evoluem constantemente, estendendo o seu “processo de formagdo continuada,
sendo, portanto, um instrumento norteador do desenvolvimento profissional
permanente”. (MEC® apud CR-LC/2002, p. 4).

®MEC. Ministério da Educagéo e Cultura.
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CAPITULO Il - CARACTERIZAGAO DO OBJETO DE ESTUDO

1. O curso de Licenciatura em Computacao na Universidade Estadual da
Paraiba — Campus VII

1.1. Caracterizacdo do curso

O curso denominado de Licenciatura Plena em Computag¢do que funciona no
Campus VII da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) — Governador Antdnio
Mariz, na cidade de Patos - PB, foi criado em 29 de Margo de 2006 pela resolugao
UEPB/CONSUNI/017/2006.

Com duragéo de 2875 (duas mil oitocentas e setenta e cinco) horas, atendendo
a quantidade minima de horas estipulada pela Resolugdo CNE/CP/02/2002,
funcionando nos turnos diurno e noturno, com duragdo minima de 8 semestres e
maxima de 14 semestres para o primeiro turno e duragdo minima de 9 semestres e

maxima de 15 semestres para o segundo turno.

1.2. Organizag¢ao curricular, humana e fisica para funcionamento do curso

Conforme o Projeto Politico Pedag6gico do Curso de Licenciatura Plena da
UEPB (PPP-LC-UEPB), o curso deve ser

[...] instalado com a infra-estrutura adequada correspondente a laboratérios
de informatica equipados com computadores de Gltima geragéo e recursos
de multimidia; salas de aula com quadro negro e cadeiras confortaveis; uma
biblioteca com livros especificos e atualizados da area de informatica
dispondo de nimero de exemplares compativel com o fluxo de alunos do

curso [...]. (PPP-LC-UEPB, p.6).

Quanto a utilizagado de recursos multimidiaticos, o Campus disponibiliza, nao
s6 para o curso de Computacdo, mas também para os outros cursos em
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funcionamento no prédio, uma sala de video para apresentagdo de documentarios,
filmes e outros arquivos audio-visuais.

Para auxilio as aulas, o curso dispée de 3 (trés) Datashows e 2 (dois)
Notebooks que sado utilizados conforme agendamento prévio dos professores. Tais
recursos, para desenvolvimento dinamico das aulas, ficam a cargo de 3 (trés)
funcionarios técnico-administrativos, sendo 2 (dois) efetivos e 1 (um) provisoério.

No Campus ha ainda uma biblioteca com amplo espago, ambiente climatizado
e livros que abrangem os 3 (irés) cursos, sendo que, dos titulos existentes, 97
(noventa e sete) sdo da area de computacdo e 287 (duzentos e oitenta e sete)
comuns aos trés publicos, do total destes ha em média 5 livros disponiveis por titulo
para empréstimo. (Figuras 1 e 2).

Figura 1 - Recepgéao da biblioteca do Campus VI
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Figura 2 - Ambiente para consulta de livros e periédicos

Em relagdo aos computadores para desenvolvimento de conhecimentos
praticos, atualmente o Campus VII dispde de apenas um laboratério de informatica
em funcionamento (Figura 3), que nédo é exclusivo do curso de Licenciatura em
Computagdo, sendo compartilhado com os alunos dos outros cursos. Este mesmo
laboratério apds praticamente 4 (quatro) anos do inicio do funcionamento da UEPB
na cidade de Patos é que passou a ter melhores maquinas que auxiliassem os
alunos a produzir resultados satisfatérios em seus trabalhos académicos, ja que as
existentes anteriormente estavam ha muito defasadas, até mesmo para aqueles
alunos que nao precisavam das maquinas para desenvolver atividades propriamente
ditas “computacionais”, como é o caso da programagao.
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Figura 3 - Laboratério de informatica do Campus VII

Mas, assim como em qualquer instituicdo de ensino, apenas a presenga de
materiais fisicos ndo faz a construcdo do saber cientifico, sendo necessario “um
corpo docente capacitado que devera ser contratado a medida que os componentes
curriculares mais avangcados sejam oferecidos”. (PPP-LC-UEPB, p.6). Os
professores componentes desse corpo, atualmente 1 (um) doutor, 8 (oito) mestres, 4
(quatro) especialistas e 9 (nove) graduados, devido a pluralidade de contetdos a
serem lecionados, deverao sempre fazer uso de processos alternativos de ensino-
aprendizagem. Tornando-se imprescindivel para o desenvolvimento de
conhecimentos variados, tais processos alternativos devem se dar por meio de

[...] aulas expositivas suportadas por salas de aulas informatizadas, com
postos de trabalhos conectados em rede e utilizagdo de equipamentos
modernos de apresentacdo, constituem recursos indispensaveis na
transferéncia dos aspectos formais presentes nos componentes
curriculares, viabilizando demonstragbes concretas (simuladas) dos
conceitos abstratos, de fundamental importancia para a sélida formagao
béasica do aluno. (PPP-LC-UEPB, p.9).
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De forma a complementar esse processo de ensino-aprendizagem, o PPP-LC-
UEPB sugere a utilizagdo de outros recursos, como semindrios, relatérios,
simulagdes, estagios e programas cientificos.

Esses recursos, necessarios para o curso de Licenciatura em Computagédo da
UEPB, visam ao desenvolvimento do aluno nas seguintes areas: Formagao Geral,
que compreende um grupo de saberes basicos a respeito das ciéncias humanas;
Formagédo Pedagégica, que aborda conhecimentos que se fazem necessarios a
docéncia nos ensinos Fundamental e Médio, além de Cursos Profissionalizantes;
Formagédo Basica em Computagdo, que abrange um conjunto de saberes minimos
para alfabetizacdo em computagdo, conhecimentos esses fundamentais a todos os
cursos da area de informatica; Formagdo Tecnol6gica em Computagdo, que inclui
um grupo de saberes especificos de alto contetdo tecnoldgico e de habilitagdo para
o desenvolvimento profissional de produtos no campo da computacdo; Formagao
Profissional Especifica, que se da por meio de um conjunto de componentes
curriculares que reunem conteudos multidisciplinares de formagdo em informatica
educativa.

Através da divisdo do curso em areas, organizou-se o curriculo em atividades
que se dividem em: Atividades Basicas, que sao disciplinas tipicamente
computacionais aliadas aquelas onde protagonizam calculos. Atividades
Complementares Obrigatérias, disciplinas que apesar de ndo estarem no grupo das
basicas, fazem-se extremamente necessarias a um curso de computagdo na
modalidade de licenciatura, como “Pesquisa em Ensino de Computagao”, “Seminario
em Informatica na Educagado”, entre outras; Ha ainda as Atividades Didatico-
Pedagégicas, que, como o préprio nome sugere, sao disciplinas que visam trabalhar
0s processos didaticos e suas praticas pedagégicas. Atividades Eletivas, que se
caracterizam como atividades que devem ser escolhidas pelo discente de acordo

com seu interesse pessoal e profissional.

Tendo seus estudos fundamentados no curriculo acima citado e ndo vendo os
componentes curriculares deste de maneira isolada, o licenciado em computagéo
deixa de ser um agente passivamente receptor de informagdes, e torna-se sujeito
capaz de investigar e encontrar solugdes para problemas reais de seu futuro
cotidiano como docente integrante de uma sociedade culturalmente tecnoldgica.
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A patrtir, pois, de um bom aproveitamento dos saberes proporcionados por uma
organizagao curricular bem elaborada, em conjunto com um ambiente propriamente
estruturado para aquisigao de tais saberes, o estudante do curso de Licenciatura em
Computagao adquire habilidades para que, unindo conhecimentos humanisticos a
tecnolégicos, possa proporcionar melhorias a aprendizagem de seus alunos.

Com isso o licenciado ndo apenas obtém competéncias necessarias para, em
escolas publicas, particulares, técnicas e de informatica, dar aulas, mas, também
adquire saberes que o tornam apto a desenvolver e avaliar softwares educacionais,
organizar e administrar laboratérios de informatica, desenvolver materiais
instrucionais através da utilizagdo de recursos tecnoldgicos, entre outras atitudes

concernentes aquele que cursa Licenciatura em Computagéo.

Para que seja possivel a aquisicdo de tais aptiddes de maneira proveitosa, o
discente, durante o exercicio de sua graduacdo, deve ser avaliado quanto a sua
aprendizagem, sendo essa analise realizada em cada componente curricular,
seguindo as recomendagdes da resolucdo UEPB/CONSEPE/03/2005 utilizadas pelo
PPP-LC-UEPB. E ainda este, como moderador de todas as condicoes necessarias
para o funcionamento do curso, buscando se ver isento de eventuais falhas
existentes em sua composigcao original, esta aberto a avaliagdo. Em conformidade
com esse documento, a avaliagdo deve ser “realizada através de encontros
semestrais com a participa¢do dos professores envolvidos no curso, nos quais serao
avaliadas todas as atividades pedagdgicas desenvolvidas neste periodo”. (PPP-LC-
UEPB, p.19). Para o auxilio a avaliagdo do Projeto, junto ao corpo discente devem
ser aplicados questionarios, com o objetivo de também contar com a contribuicao

dos mesmos.
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CAPTITULO Ill - METODOLOGIA

1. Tipo de pesquisa

Essa pesquisa caracteriza-se como de natureza quanti-qualitativa. No que
concerne, em primeiro momento, de forma quantitativa, a verificagdo dos dados
estatisticos obtidos por meio das questdes de mdltipla escolha do questionario, e,
em momento posterior, por ter as respostas dissertativas dos individuos as
perguntas abertas contidas no questionario analisadas de maneira interpretativa,
seguindo uma vertente qualitativa.

A pesquisa, tratada dessa forma, consegue obter resultados mais fidedignos
quando se admite que as propostas de uma metodologia puramente qualitativa seria
justamente preencher as lacunas ignoradas pela corrente quantitativa e vice-versa,
como se pode verificar nas palavras de Gomes e Araujo (2004, p. 10):

Segundo alguns estudiosos, essas abordagens ndo sdo paradoxais. Na
verdade, elas sdo complementares. Uma preenche as lacunas que a outra
nao consegue suprir. De maneira analoga se pode dizer que elas sdo como
matéria e espirito, que embora tenham naturezas diferentes formam um sé
corpo.

Com essas reflexdes, tenta-se responder as questdes da realidade que sao
dadas a observagdo. A andlise representa dimensdes possiveis de um fenémeno
complexo e totalizante; permite aos sujeitos participantes posicionar-se quanto aos
objetos de estudo. Assim, podem-se analisar processos educativos, aspectos
culturais, representagdes da realidade social, etc. Por esta razdo, o trabalho
concentrou-se nas observacées dos alunos sobre o curso de Licenciatura em
Computagao, Campus VII, UEPB.

A andlise deu-se de forma a proporcionar a compreensao dos dados obtidos,
visando, com isso, a busca da confirmagédo, ou ndo, das consideragdes que ja
existiam por parte do autor deste trabalho a partir das observagbes feitas no
decorrer do curso.

Sobre esse assunto, convém ressaltar as seguintes palavras de Demo (1995,
p. 244): “Nao é possivel fazer avaliagdo qualitativa a distancia, ou de modo
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intermitente, esporadico, por encomenda, por terceiros. Convivéncia € o minimo que
se exige”.

2. Local de estudo e amostra

A pesquisa foi realizada no Campus VII da UEPB, na cidade de Patos, sendo
aplicada a 30% dos alunos de cada turma selecionada no curso de Licenciatura
Plena em Computag¢édo que contém uma populacao total de 276 (duzentos e setenta
e seis) alunos. Foram apreciadas as turmas a partir do 4° periodo até o dltimo
semestre do curso, observando-se que os alunos que fazem parte desse intervalo
possuem uma maior vivéncia académica em relagdo aqueles que chegaram a esta
instituicdo mais recentemente. A coleta englobou os dois turnos de funcionamento

do curso, diurno e noturno, totalizando 41 (quarenta e um) alunos.

3. Levantamento de dados

Na préatica de pesquisa em Ciéncias Exatas e Sociais, a obten¢do de dados
pode ocorrer por meio de procedimentos como: pesquisa bibliografica, pesquisa
documental e contatos diretos.

3.1. Pesquisa bibliografica e pesquisa documental

A pesquisa bibliografica permite conhecer os principais trabalhos ja realizados
sobre o tema. Trata-se de uma parte do trabalho revestida de importancia por ser
capaz de fornecer dados atuais e relevantes, sendo uma fonte indispensével de
informagbes. Com essa compreensao, foram selecionados trabalhos elaborados por
Almeida, Nunes, Valente, Oliveira e Sousa, entre outros.

No tocante a pesquisa documental, foram analisados o Projeto Politico
Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Computagdo - Patos/PB, o Curriculo de
Referéncia para Cursos de Licenciatura em Computagao da Sociedade Brasileira de
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Computacdo e, dentro deste, reflexdes sobre a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagéao Nacional.

3.2. Contatos diretos

A contemplagdo dos dados parte das consideragbes feitas pelos sujeitos
quanto a um questionario com perguntas abertas e de mudltipla escolha, que
tratavam da organizagéo curricular, da estrutura fisica e da organizagdo humana,
necessarias para funcionamento do curso (APENDICE A).

Em relagéo aos tipos de perguntas escolhidos para compor o questionario, as
questdes abertas permitiam que o aluno pudesse se expressar de maneira livre,
expondo sua linguagem caracteristica. Com isso, investigagées mais aprofundadas
poderiam ser realizadas a respeito do conhecimento do entrevistado quanto ao
assunto em questao.

J& as perguntas de multipla escolha apresentavam quatro ou cinco respostas
possiveis, limitando as possibilidades de alternativas oferecidas aos participantes.
Conforme Marconi e Lakatos (2007), com esse tipo de pergunta, a organizagdo dos
dados da-se de maneira mais facil, assim como sua tabulagdo, permitindo ao
entrevistador selecionar as informagées fornecidas pelos informantes como um todo.

4. Analise dos dados

Os dados levantados foram considerados e debatidos a luz da literatura. A
analise dos elementos textuais e estatisticos se deu perante atenta leitura e
compreensao das informag6es adquiridas. Apds plena observagdo do contelido, o
mesmo foi agrupado e categorizado segundo as caracteristicas do tema em
questdo. Os itens que compdem o capitulo Resultados e Discussées tiveram sua
apresentacao em forma de graficos que foram gerados a partir do software Microsoft
Office Excel 2003, e ainda através de comentarios que exprimem as reflexdes do
autor deste trabalho em consonancia com os pensamentos dos sujeitos participantes
do estudo.
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CAPITULO IV - RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise a seguir divide o questionario aplicado aos alunos, apresentando as
perguntas realizadas aos discentes, e as discussfes por elas geradas, de acordo
com cada categoria-chave em que o trabalho se baseia: organizagdo curricular,
organizagao da estrutura fisica e organizagdo humana.

1. Organizagao curricular

Nesta categoria sdo destacadas questdes que visam conhecer aspectos
préprios da estrutura organizacional da grade curricular do curso de Licenciatura
Plena em Computagédo do Campus VII da UEPB. Também se busca conhecer o
sentimento dos alunos quanto aos componentes desta grade, suas dificuldades e
sugestdes para melhoramento da mesma.

Qual(is) das areas do conhecimento abaixo vocé tem mais dificuldades?

As areas do conhecimento, disponiveis para escolha, foram organizadas de
acordo com os componentes curriculares existentes no curso, ficando distribuidas da
seguinte forma:

e Area Pedagégica (Filosofia da Educagao, Praticas Pedagégicas, Estagios, etc);

e Area Tecnolégica (Algoritmos e Linguagem de Programagéo | e Il, Estrutura de
Dados, etc);

e Area de Calculos (Célculo Diferencial, Calculo Numérico, Algebra Linear, etc).

Neste item, os alunos entrevistados poderiam escolher desde uma area do
conhecimento, para relatar suas dificuldades, como mais que uma.
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Dos 41 (quarenta e um) alunos questionados quanto as &reas de

conhecimento em que possuiam dificuldades, foi constatado que a maioria

expressiva (90%) tem dificuldade em apenas uma area (Grafico 1), sendo que, das

trés areas possiveis para escolha, como pode ser observado no Grafico 2, a area de

Célculos foi apontada como a mais dificil por mais da metade da amostra (62%),

seguida pela area Tecnolégica (27%) e a area Pedagdgica (11%).

Pedagogica
1%

B Pedagdgica

Programacao =
927% # B Programacéo

Caélculo ,
62% Célculo

Grafico 2 - Areas de conhecimento consideradas mais dificeis

Qual(is) o(s) motivo(s) de tais dificuldades?

Em relacdo ao item anterior, esta questdo permitia ao aluno expor os motivos

das dificuldades encontradas nas areas do conhecimento do curso, sendo esses

motivos divididos da seguinte forma:

¢ Metodologia utilizada pelo professor;
e Falta de base do ensino médio;
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¢ Descontinuidade entre disciplinas da mesma éarea;

e Falta de interesse proprio.

Com os motivos apontados pelos discentes, pdde-se discorrer a respeito de
cada area do conhecimento na questéao a seguir.

Os motivos destacados na questao anterior sao referentes a qual (is) area (s)
do conhecimento?

Neste item, o entrevistado deveria especificar a que areas do conhecimento
ele se refere ao apontar os motivos para existéncia de determinadas dificuldades.

Quando questionados quanto aos motivos que os levavam a ter tais
dificuldades nas areas de conhecimento consideradas, o que se constatou, em
relagdo a cada area, foi o seguinte:

e Area Pedagégica

Metodologia
14%

Metodologia
Falta de base
29% B Faltadabase

Descontinuidade
Falta de interesse =

57% Falta de interesse

Descontinuidade
0%

Grafico 3 - Area Pedagégica

Apesar de se tratar de um curso de Licenciatura Plena, grande parte dos
alunos afirmou ter dificuldades na area pedagdgica, (57%), e como principal motivo,
a falta de interesse proprio pelas disciplinas da area em questdo, como se pode
observar no Gréfico 3.

Os outros 43% relataram que as dificuldades seriam advindas, em ordem de
precedéncia, da falta de base no ensino médio (29%) e da metodologia utilizada
pelos professores (14%).

Quanto ao motivo que nao foi relatado por nenhum dos alunos que afirmaram
ter dificuldades na area pedagdgica (descontinuidade entre disciplinas da mesma
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area), fica evidente que a principal explicacédo para isso é o fato de que ao decorrer
de todo o curso existe uma distribuicdo continuada de disciplinas dessa area,
havendo em cada periodo letivo uma ou mais disciplinas dessa para serem
cursadas. Exemplo disso sédo as 4 (quatro) “Praticas Pedagdgicas em Computagédo”
distribuidas ao longo de 4 (quatro) periodos consecutivos.

e Area Tecnolégica

Falta de interesse
12%

Metodologia B Metodologia
58%

Descontinuidade

24% Falta da base

Descontinuidade

Falta de interesse

Falta de base
6%

Grafico 4 - Area Tecnoldgica

Das trés areas do conhecimento que compdem o curso, esta é a que
principalmente caracteriza sua conotagdo. Seria de se esperar, entdo, que nenhum
aluno de um curso de Licenciatura em Computacao afirmasse ter desinteresse pelas
disciplinas componentes desta area. No entanto, houve aqueles, representados por
uma pequena porcentagem, (12%), que disseram ser a falta de interesse préprio
pela area de Programagao o motivo para dificuldades na aprendizagem da mesma.
Um ndmero bem menor da amostra, (6%), relatou ser a falta de base do ensino
médio a causa das dificuldades para aprendizagem da area.

Ja com 24% dos relatos, a segunda causa apresentada foi a descontinuidade
entre disciplinas da mesma area, fato que pode ser comprovado observando-se a
organizagdo da grade curricular do curso no periodo matutino, onde se tem no 2°
periodo a disciplina “Algoritmos e Linguagens de Programagéao I”, ndo havendo no
periodo consecutivo nenhuma disciplina referente & area de Programagao, vindo
surgir no 4° periodo a disciplina “Algoritmos e Linguagens de Programagao II” sendo
ainda cursada, em paralelo a esta, a disciplina “Estrutura de Dados” que, segundo
afirmacgdes dos préprios alunos, deveria ser cursada antes.
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Apesar dessa descontinuidade ser caracteristica bastante expressiva para
relatar os problemas que os discentes tém com a area de Programagdo, foi a
metodologia utilizada pelos professores a principal causa apontada, (57%), para a
dificuldade na aprendizagem das praticas e conceitos proprios da area.

e Area de Calculos

Falta de interesse
8%
Jescontinuidade —| |

Metodologia [l Metodologia
6%

17%
B Faltadabase

Descontinuidade

Falta de interesse

Falta de base
69%

Gréfico 5 - Area de Célculos

Como ja exposto, foi a area de Calculos a mais apontada pelos discentes
como de dificil aprendizagem. Nos relatos obtidos, 69% dizem ser a falta de base do
ensino médio o principal motivo problematizador para o desenvolvimento dos
conteldos préprios da area de Calculos, porcentagem que se assemelha, por sua
grande expressividade, aquela que representa a quantidade de alunos da amostra
provindos de escolas publicas (80%), como mostra o Grafico 6 a seguir.

Escola privada
20%

B Escola publica
B Escola privada

Escola publica
80%

Graéfico 6 - Origem escolar dos alunos
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Em seguida, o motivo mais apontado pelas dificuldades encontradas na area
de Calculos foi a metodologia utilizada pelo professor (17%); apos isso, aparece a
falta de interesse préprio pela area (8%) e a descontinuidade entre disciplinas da
mesma area (6%).

O que voceé pensa a respeito da organizacao da grade curricular do Curso de
Licenciatura em Computa¢ao/UEPB?

7% Boa Otima
- 27% B
29% | M Boa

|

t Regular

Regular Ruim
35%
B Péssima

Gréfico 7 - Opinides sobre a qualidade da organizagdo da grade curricular do
curso

Nesta, ao aluno era permitido classificar a organizagdo curricular do curso
através de uma escala, que englobava os seguintes adjetivos: 6tima, boa, regular,
ruim, péssima.

Dessa forma, a maioria dos entrevistados como visualizado no Grafico 7,
(35%), afirmou ser a organizagdo curricular do curso de qualidade regular. Ainda
pode-se observar que as qualificagdes das extremidades da escala, 6tima e
péssima, foram as menos citadas pelos alunos, atingindo a soma dessas duas
apenas 9% da amostra em questao.

Vocé tem alguma(s) sugestao(oes) para melhorar a organizacéao da grade
curricular do curso? Qual (is)?

Aqui, através de resposta discursiva, o aluno tinha a oportunidade de realizar
criticas quanto a organizagao curricular do curso, assim como aos conteudos dos
componentes que dela fazem parte.
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A

Observaram-se, através dos depoimentos coletados, trés pontos
recorrentemente citados quanto a organizagéo da grade curricular:

a. Mudanga do sistema de oferta de disciplinas

Desde a fundagédo do curso na cidade de Patos, o sistema de ensino da
UEPB ¢é do tipo seriado, seguindo a resolugdo UEPB/CONSUNI/01/99, onde os
alunos matriculados cursam aquelas disciplinas referentes ao periodo letivo em
questdo. Esta organizagdo de disciplinas é baseada no PPP-LC-UEPB, havendo
uma variagao entre os turnos de funcionamento do curso, diurno e noturno, devido a
diferenga que ha em suas duragdes.

Para uma parte dos alunos, este sistema deveria ser modificado, como

sugerido no depoimento a seguir:

[...] o sistema da UEPB por ser de forma seriada se torna falho, onde o
discente ndo pode optar em adiantar ou atrasar o0 seu curso, a partir das
suas necessidades. Uma solugéo [...] é uma mudanga no sistema para a
modalidade de créditos. (A, 42 periodo da noite)

Com isso, seria diminuida a falta de compreensdo existente em alguns

componentes curriculares.

b. Descontinuidade entre disciplinas da mesma area

Grande foi a quantidade de queixas nesse sentido. Os alunos afirmaram ter
dificuldades em desenvolver o conhecimento obtido nas etapas iniciais do curso,
visto que, apos essas, ndo ha um amadurecimento imediato das ideias adquiridas, ja
que as disciplinas que poderiam proporcionar isso ndao existem, ou sao ofertadas
nos Ultimos periodos letivos. Esta queixa pode ser observada no seguinte relato do
aluno B, concluinte da manha:

Continuidade nas componentes que precisam de pré-requisitos. Exemplo:
Estudamos Calculo | no 22 periodo, Calculo Il e Algebra no 3¢ periodo e
voltamos a estudar calculo Il apenas no 8¢ periodo, onde estamos tendo
uma enorme dificuldade [...].
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Nao sé os alunos que se aproximam da conclusdo do curso, como aqueles
que estao no 82 ou no 92 periodo observam e demonstram essa lacuna existente no
curriculo; também se pode verificar tal ponto de vista na opinido da aluna C do 6°
periodo diurno, quando destaca que convém “Colocar cadeiras sequenciais, como
as de célculo, para serem realmente sequenciais. E ndo como é hoje, pagar calculo |
no 22 periodo, o célculo Il no 3¢ periodo e sé ir ver o célculo Il no dltimo periodo do
curso”.

c. Maior equilibrio na oferta de disciplinas

Sabe-se que o curso encontra-se dividido em 3 (trés) grandes areas, onde
cada uma tem seu papel na formagao do licenciado em computagdo. Porém, ao se
verificar a opinido do alunado quanto a oferta de disciplinas por areas, constatou-se
gque os mesmos consideram a grade curricular mal equilibrada com relagédo a
quantidade de disciplinas de programacao e aquelas da area pedagdgica, alegando
que as disciplinas desta ultima aparecem em maior nimero que as das outras areas,
como pode-se averiguar nos depoimentos seguintes:

— “Seja feito um equilibrio maior entre as cadeiras pedagogicas e as de
programacgédo (computacdo em si). Nao deixar que as cadeiras pedagégicas
sejam mais que as computacionais”. (D, 42 periodo da manha).

— “Incluir mais componentes curriculares da area tecnoldgica”. (E, 82 periodo da
noite).

— “Repensar o numero talvez excessivo de disciplinas com contetdos repetidos,

como as Praticas Pedagégicas em Computagdo e procurar alocar maior carga-
horéria para disciplinas como Programagéao”. (F, 7° periodo da manha).

2. Organizacao da estrutura fisica

Nesta categoria sdo enfatizados pontos que buscam apreciar aspectos
referentes a organizagao da estrutura fisica necessaria para funcionamento do curso
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de Licenciatura em Computag¢do no Campus VIl da UEPB. Ao mesmo tempo, visa-se
saber 0 que pensa o corpo discente a respeito dos elementos que compdem tal
estrutura, assim como suas ideias para possiveis melhorias.

Sobre a estrutura fisica para funcionamento do curso (laboratério de
informatica, biblioteca, salas de aula), o que vocé tem a declarar a respeito das
condicoes atuais?

Neste item, através de respostas abertas, os alunos poderiam expor seus
pensamentos a respeito das condi¢gdes estrutural-fisicas para funcionamento do
curso de Computagédo de uma forma geral.

As questdes subseqlientes a esta permitiam ao discente classificar as
condi¢des dos itens componentes da estrutura fisica para funcionamento do curso
(laboratério de informéatica, biblioteca e salas de aula) em uma escala, que possuia
seus niveis representados pelos seguintes adjetivos: 6timas, boas, regulares, ruins,
péssimas.

Quanto as condicdes do laboratodrio de informatica, vocé considera:

Péssimas
7%

Ruins s B Otimas
7%
B Boas
Regulares
Regulares :
32% 52% Ruins

B Péssimas

Grafico 8 - Condigbes do laboratério de informatica

Pouco mais da metade daqueles questionados a respeito da estrutura do
laboratério de informatica, (52%), como se vé no Grafico 8, considerou serem boas
suas condigdes atuais.  Porém, foi possivel verificar o desejo de melhorias por
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grande parte desses mesmos alunos. Desejo que foi expresso, por meio de
sugestoes, divididos, aqui, em categorias:

a. Laboratério préprio para o curso

O espago que recebe o laboratério de informatica € amplo, acomodando 15
computadores, os quais sao utilizados por todos os alunos da instituicdo. Dessa
forma, tendo que atender aos mais de 900 estudantes dos cursos oferecidos, alguns
dos entrevistados disseram nao haver condigcbes adequadas de compartilhar o
laboratério com alunos que ndo os de computagdo, como podemos verificar nos
depoimentos seguintes:

— “Laboratério de informatica insuficiente para atender a demanda de 3 cursos”. (A,
42 periodo da noite).

— “[...] existe 1 laboratério de informética [...] [no] qual o nimero de computadores
[...] sdo minimos, ndo conseguindo abranger a todos os alunos da UEPB
Campus VII”. (B, 82 periodo da manha).

— “[...] o mais grave é a ‘tomada’ do laboratério por outras pessoas que nio séo do
curso de computagao”. (G, 62 periodo da noite).

Outra parte dos alunos, expds ser necessaria a criagdo de um espago proprio
para o desenvolvimento das disciplinas da area de programagédo, como pode-se
verificar no depoimento do aluno H, do 8° periodo da noite: “Deveriam existir
laboratérios de informatica, um para aulas, e outro para pesquisa”.

b. Melhor acesso a internet

Foi verificado em algumas entrevistas, que os alunos consideram a conexao

com a internet precaria:

“Conexao da internet no laboratério é muito lenta”. (E, 82 periodo da noite).
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“Melhorar a conexao da Internet”. (1, 82 periodo da noite).

Também foi sugerido por varios alunos, a exemplo de J, estudante do 8°
periodo da noite, “Tornar publico o acesso a rede sem fio (wireless) para os
notebooks.”

Quanto as condicdes da biblioteca, vocé considera:

Por 3 (trés) pontos percentuais de diferenga em relagdo a segunda indicagao
dos alunos, como se observa no Gréfico 9, a maioria considerou as condi¢des da
biblioteca boas. Parte dos entrevistados sugeriu modificagcdes para o melhoramento
do funcionamento bibliotecario na universidade. Em destaque ficaram dois pontos:

Péssimas
2% L -
Ruins Ot'Tas B Otimas
) 7%
20% . Bk
Regulares
Boas .
Regulares 37% Ruins

34%
B Péssimas

Gréfico 9 - Condigdes da biblioteca

a. Ampliagao do espago bibliotecario

Assim como na questdo, anteriormente relatada, em se tratando do
laboratério de informatica, a biblioteca, apesar de ter um espago fisico razoavel,
atende aos alunos dos 3 (trés) cursos ofertados no Campus.



48

b. Maior oferta de livros da area de computagao
A biblioteca dispde de 384 livros para o curso de computagdo, sendo que 287
desses sdo livros comuns aos 3 (trés) cursos e apenas 97 sdo livros de areas

especificas do curso, o que explica o relato dos seguintes alunos:

— ‘[...] biblioteca necessita de uma ampliagdo e principalmente mais livros de
programacao”. (K, 42 periodo da noite).

— “Poucos livros ligados a computacao”. (E, 82 periodo da noite).

— “Na biblioteca falta mais livros atualizados na area de informatica [...]". (J, 8°
periodo da noite).

Quanto as condi¢cdes das salas de aula, vocé considera:

Otimas
0%

Péssimas Boas B Otimas

24% 10%

; B Boas

. —

| Regulares
Ruins Regulares :

32% 34% Ruins

B Péssimas

Grafico 10 - Condigdes das salas de aula

Como pode-se verificar no Grafico 10, as condigdes estruturais das salas de
aula foram consideradas por uma maioria apertada, (34%), como regulares, sendo
que 32% as consideraram de qualidade ruim. As principais queixas se dao no ambito
do tamanho do espacgo fisico das salas (Figura 4), do desconforto gerado pela
ergonomia dos materiais componentes das mesmas e do clima da regido, que atua
como fator indireto. Esses trés fatores sdo observados no relato do aluno H, do 8°
periodo da noite: “As salas de aula deveriam ser mais cOmodas, com um maior
espaco, ar-condicionado e cadeiras acolchoadas”.
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T

Figura 4 - Sala de aula do Campus VII

Talvez possa parecer que essas sejam exigéncias fora de questdo. Porém,
quando considerado que por meio de improviso, algumas das salas foram divididas
ao meio, com o intuito de abrigar duas turmas, e levando-se em conta, também, o
clima semi-arido da regidao do sertdo paraibano, onde se encontra a cidade de Patos,
em que as temperaturas variam, comumente, de 30°C a 40°C, tornam-se plausiveis

as queixas dos alunos.

3. Organizacdao humana

Neste grupo sdo abordados assuntos referentes ao desempenho dos sujeitos
atuantes no funcionamento das atividades académicas do curso de Licenciatura em
Computagao no Campus VIl da UEPB. Através do questionario procura-se saber as
criticas que os discentes tém a fazer a respeito destes sujeitos, assim como o seu
grau de satisfagdo com o trabalho realizado por essas pessoas.

Esta parte do questionario era composta de um dnico item, dividido em trés
subitens, o qual tratava da classificagdo dos sujeitos agentes do curso de
Computagao (coordenadores, professores e pessoal técnico-administrativo).
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O que vocé tem a declarar no que diz respeito a atuacao dos sujeitos
envolvidos no Curso de Licenciatura em Computacao? Justifique sua
resposta.

Nos subitens desta questdo o aluno poderia classificar a atuagdo dos
coordenadores, professores e pessoal técnico-administrativo através de uma escala
que considerava os seguintes adjetivos: 6tima, boa, regular, ruim, péssima.

e Coordenador e Coordenador Adjunto

A atuacao da dupla de coordenadores foi classificada boa por 47% dos alunos
entrevistados, como mostra o Gréfico 11 a seguir. Como este item possibilitava ao
aluno justificar-se, algumas questées a respeito da coordenagdo que necessitavam
de melhorias foram citadas.

b B Otima

% ] e W Boa
Regular

Ruim
it i B Péssima

Gréfico 11 - Opinides sobre a atuagdo da coordenagao

Uma queixa recorrente em varios relatos aponta a falta de presenca fisica
constante da coordenagdo no Campus e também na busca por melhorias para o
curso, como se pode verificar nos depoimentos a seguir:

— “Nem sempre esta presente no Campus quando necessério”. (L, 4° periodo da
noite).

— “Pouco interesse na melhoria do curso”. (C, 6° periodo da manha).

— “O coordenador tem que ser mais atuante”. (M, 4° periodo da noite).
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Outra queixa existente é quanto a falta de realizagdo de eventos e projetos
para a area de computagao, observada nos proximos relatos:

— “Falta atuagao ligada a areas de eventos universitarios”. (N, 72 periodo da noite).

— “Como coordenadores, apesar de se esforgarem, trazem poucos projetos para
area”. (E, 82 periodo da noite).

o Professores

Pé;f/i)ma B Otima
Yo W e
Regular
Ruim
-t 3% M Péssima

Grafico 12 - Opinides sobre a atuagao dos professores

Mais da metade da amostra, (54%), como pode ser visualizado no Grafico 12,
considerou a atuacdo dos professores de qualidade regular. Dois pontos foram
bastante destacados: efetividade de professores e metodologia de aula.

Atualmente, no curso, apenas 4 (quatro) professores sdo efetivos, o que leva
os alunos a solicitar maior efetividade. Isso se da por entenderem que, com um
nuamero maior de professores efetivos, é considerada a possibilidade destes terem
titulagdo e qualificagdo superiores, uma vez que, nas selegbes para professor
substituto, a titulagdo pode ser apenas graduagédo. Esse desejo por professores
efetivos pode se verificar nos depoimentos a seguir:

“Existem poucos professores efetivos ou com mestrado ou com doutorado”. (M,
42 periodo da noite).
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— “Os professores efetivos sdo 6timos, enquanto alguns dos substitutos deixam
muito a desejar”. (O, 4° periodo da manha).

— “Na atual situagdo, sem professores efetivos, tem que melhorar ‘muiiito”. (F, 6°
periodo da noite).

Quanto a metodologia utilizada em sala de aula, alguns alunos queixam-se.
Fato esse que se vé mais agravado quando verificado que muitos dos professores
do curso ndo sdo provindos de licenciaturas e/ou de especializagdes didaticas. Tais
gueixas podem ser observadas no seguinte relato do aluno P, do 62 periodo da
noite: “Alguns precisam melhorar sua metodologia”.

e Pessoal técnico-administrativo

Pégf/ioma B Otima
R%)m ] oé‘cf/':a B Boa
Regular
Ruim
Rggl‘f/(laar 57002 B Péssima

Graéfico 13 - Opinides sobre a atuagéo do pessoal técnico-administrativo

Em relagdo ao pessoal técnico-administrativo, secretdrios e técnicos em
informatica, os alunos entrevistados, como se vé no Grafico 13, em sua maioria,
(47%), consideraram ser boa a atuagao desses sujeitos no curso.

Frente ao exposto pode-se captar as diversas nuances que compdéem o0s
pensamentos dos alunos no que diz respeito as condigbes atuais e as mudancas
necessarias aos sujeitos e objetos componentes do conjunto que faz o curso de
Licenciatura em Computag¢ao do Campus VIl da UEPB.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Perante as informagb6es abordadas neste trabalho, péde-se constatar que
para se ofertar um curso de nivel superior, como é o caso da Licenciatura Plena em
Computacdo, sdo necessarios sujeitos e objetos que fagam com que o0 mesmo
possa funcionar devidamente. Esses devem responder as exigéncias que se
mostram indispensaveis para o apoio a criagao e deliberagao de ideias, como preza
um ambiente académico.

Fica evidente que tais componentes, para desenvolvimento de um curso
desse grau de exceléncia, encontram-se em constante mutacdo. Isso se faz
imprescindivel, principalmente quando a dire¢do das transformag¢des segue em
busca de melhorias.

A pesquisa aqui realizada procurou investigar quais seriam as mudancas
consideradas necessarias para os pontos relacionados as categorias apresentadas:
organizagao curricular, organizagao da estrutura fisica e organizagdo humana.

Através das questdes apontadas pelos discentes, foi possivel perceber seus
elogios, suas queixas e desejos. E se constatou que durante a resposta ao
questionario, eles pareciam sentir a necessidade de expor seus sentimentos em
relagdo ao que encontravam na universidade como se esta ocasido ja fosse
aguardada ha algum tempo, desde 0 momento em que, conhecedores de seu papel
de sujeitos criticos atuantes, perceberam-se integrantes do corpo académico e,
portanto, responsaveis pelas construgdées e conquistas que ali se realizam.

Diante do exposto, fica a sugestdo para que os sujeitos responsaveis pela
organizagdo da Universidade Estadual da Paraiba, Campus de Patos, possam
dialogar com o alunado e conhecer o que este almeja para seu curso, a fim de
aproximar determinadas condi¢ées de funcionamento da instituigio com aquelas
consideradas satisfatérias para os alunos.

Espera-se que os educandos, juntamente com os responsaveis pelo curso,
digam o que querem fazer, alcancem a capacidade de formular ideias a medida que
se supera a recepgao passiva dos acontecimentos, passando a participar como
sujeitos capazes de propor e contrapor. Que possam aprender a duvidar, a
perguntar, a querer saber sempre mais e melhor. Que deixem para tras a condicao
de objeto, buscando melhorias para o curso do qual fazem parte.



54

Cursos de Licenciatura em Computagdo espalhados pelo territério nacional
tém suas bases fundamentadas sobre os mesmos trés pilares apontados neste
estudo. Sera que os problemas relatados sao exclusivos da instituicdo em questao?

Anseia-se que este trabalho possa servir de arcabougo para que pesquisas
mais abrangentes, no &ambito apresentado, sejam realizadas e que, mais
especificamente, possa convir de referéncia para que medidas sejam
implementadas no mencionado curso, levando-se em consideragdo as necessidades
daqueles para quem, principalmente, a universidade é feita: os estudantes.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

Nome: |
Origem Escola publica () Escola privada ()
Sexo: M () F () | Entrada no curso: | | Turne:  MON(Q [ UF:

Periodo letivo: 4° () 5° () 6° 0 7° 08 ()9O

1- Qual(is) das areas do conhecimento abaixo vocé tem mais dificuldades?

1. Area Pedagoégica (Priticas pedagdgicas, estagios...) ()
2. Area Tecnolédgica (Algoritmos e Linguagem de Programacio I e II, Estrutura de dados...) ()

3. Area de Calculos (Cdlculo diferencial, Calculo numérico, Algebra Linear...) ()

2- Qual(is) o(s) motivo(s) de tais dificuldades?

e Metodologia utilizada pelo professor ()
e Falta de base do ensino médio ()
¢ Descontinuidade entre disciplinas da mesma area ()

e Falta de interesse proprio ()

3- Os motivos destacados na questio anterior sdo referentes a qual (is) drea (s) do conhecimento?

e  Metodologia utilizada pelo professor
Area (s):

e Falta de base do ensino médio
Area (s):

e Descontinuidade entre disciplinas da mesma area
Area (s):

e Falta de interesse préprio
Area (s):

4- O que vocé pensa da organizacio da grade curricular do Curso de Licenciatura em
Computacao/UEPB?

Otima () Boa () Regular () Ruim ( ) Péssima ()

5- Vocé tem alguma(s) sugestao(0es) para melhorar a organizagio da grade curricular do curso? Qual
(is)?

6- Sobre a estrutura fisica para funcionamento do curso (laboratério de informatica, biblioteca, salas
de aula), o que vocé tem a declarar a respeito das condicoes atuais?




7- Quanto as condicoes do laboratdrio de informatica, vocé considera:
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Otimas ( ) Boas () Regulares () Ruins ( ) Péssimas ()

8- Quanto as condicoes da biblioteca, vocé considera:

Otimas () Boas () Regulares () Ruins () Péssimas ()

9- Quanto as condicoes das salas de aula, vocé considera:

Otimas ( ) Boas () Regulares () Ruins () Péssimas ()

10- O que vocé tem a declarar no que diz respeito a atuacio dos sujeitos envolvidos no Curso de
Licenciatura em Computacio? Justifique sua resposta.

a) — Coordenador e Coordenador Adjunto

Otima () Boa () Regular () Ruim ( ) Péssima ()

b) — Professores

Otima () Boa () Regular () Ruim () Péssima ()

¢) — Pessoal técnico-administrativo

Otima () Boa () Regular () Ruim ( ) Péssima ()




