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“A VIDA E MUITO MAIS DO QUE APENAS SOBREVIVER”: REPRESENTACOES
ACERCA DA PROBLEMATICA DA MORTE DA PERSONAGEM LEXA EM THE
100

Maria Clara da Silva Nascimento'*

RESUMO

A midia exerce grande influéncia nas escolhas das imagens e dos comportamentos que
moldam a sociedade. Esse dispositivo age na manutencao das normas de género, no exercicio
das sexualidades e estilos de vida, elevando esse campo de vivéncia ao discurso. Através das
Representagdes Sociais, Moscovici explicitou como os saberes compartilhados socialmente
permitem que os sujeitos processem contetidos, incluindo os veiculados pela midia, tornando
informacdes impessoais e publicas, em valores, motivagdes que sdo assimilados e tomados
para si. Isto posto, o presente trabalho objetivou analisar as repercussdes que a morte da
personagem Lexa da série de TV norte-americana The 100 causou nas representacdes da
comunidade LGBTQIAP+ sobre o seu espaco na midia. Foi realizado um estudo qualitativo,
do tipo documental, em que foram analisados 6 artigos publicados em blogs/plataformas
diversas sob a perspectiva da andlise de conteudo de Bardin. Assim foram criadas trés
categorias: a) Narrativas punitivas quando ocorre fuga da heteronormatividade; b) Os
impactos da representatividade na realidade social; ¢) Da revolta a revolugao: o afeto como
poténcia transformadora. Diante disso podemos perceber que se reconhecer numa identidade
mididtica ¢ importante, a0 passo que auxilia na interpretacdo da realidade social, como
também influi no senso de pertencimento e reconhecimento de si enquanto sujeito. A morte
da personagem Lexa, causou grande comogdo e mal-estar na comunidade de fas,
especialmente os LGBTQIAP+, ocasionando reflexdes sobre a persisténcia da péssima
representacdo midiatica e sua falta de responsabilizagdo nas narrativas. Esse contexto motivou
a unido dos fas em agdes em prol de futuras representagdes mais justas.

Palavras-chave: Representacdes Sociais; Lexa; LGBTQIAP+; Identidade.
ABSTRACT

The media has a great influence on the choices of images and behaviors that shape society.
This device acts in the maintenance of gender norms, in the performance of sexualities and
lifestyles, increasing this area of experience to discourse. Through Social Representations,
Moscovici explained how socially shared knowledge allows subjects to process content,
including those showed by the media, turning impersonal and public information into values
and motivations that are assimilated and taken for themselves. That said, the present work
aimed to analyze the repercussions that the death of the character Lexa from the American TV
series The 100 caused in the representations of the LGBTQIAP+ community about its space
in the media. A qualitative, documentary study was carried out, in which 6 articles published
on different blogs/platforms were analyzed from the perspective of Bardin's content analysis.
Thus, three categories were created: a) Punitive narratives when there is an escape from
heteronormativity; b) The impacts of representativeness on social reality; ¢) From revolt to
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revolution: affection as a transforming power. Before that, we can see that recognizing
yourself in a media identity is important, as it helps in the interpretation of social reality, as
well as influencing the sense of belonging and recognition of yourself as a subject. The death
of the character Lexa caused great commotion and unease in the fan community, especially
the LGBTQIAP+, causing reflections on the persistence of bad media representation and their
lack of accountability in the narratives. This context motivated the union of fans in actions for
future fairer representations.

Keywords: Social Representations; Lexa; LGBTQIAP+; Identity.

1 INTRODUCAO

O século XXI ¢ marcado pelos inumeros avangos da tecnologia e nos tltimos tempos
temos observado como os meios de comunicagdo tém evoluido e se multiplicado em grande
velocidade, culminando assim em um excesso de informagdes direcionadas a populagao,
percebe-se o surgimento de programas de TV e propagandas cada vez mais especializadas e
direcionadas com o intuito de influenciar comportamentos, identidades e consumo. E
interessante observar como o entretenimento invadiu a realidade social, atualmente os
veiculos de comunicagao de massa buscam dar um tom mais pessoal e emocional as suas
comunicagdes, no intuito de construir novas formas de sentir, perceber e pensar
(ALEXANDRE, 2001).

A midia em seu avanco sofrerd as intervengdes causadas pela cultura, ou seja, a midia
como um meio de comunicacdo e de informacao, apesar de deter relativo poder, também ¢
atravessada pelas mudancas de habitos, estilos de vida, e principalmente pelas lutas sociais.
Nesse sentido, passamos a perceber que a midia ocupa também o lugar de um dispositivo que
participa da constru¢do de identidades de forma multipla. Esse dispositivo funciona, em meio
a outros, como tecnologia de género, na constituicdo de homens e mulheres, no exercicio das
sexualidades e estilos de vida, e, sendo assim, eleva-se os campos de género e sexualidade ao
plano dos discursos. Na inten¢do de fixar determinadas identidades, todo esse processo nao
sera consciente, existirda um processo de escolha, mas que existe dentro de um quadro de
opgoes fornecidas pela propria midia, e a medida que o consumo desse conteudo ¢ feito,
denota certa concordancia com as representagdes ali encontradas (FLAUSINO, 2002).

Segundo Hammack (2005 apud GOMILLION; GIULIANO, 2011) a midia ¢ um dos
fatores culturais que influenciam nos processos de identificagdo, autopercepgdo, valores e
personalidade de gays, lésbicas e bissexuais, dessa forma, imaginamos o quanto podemos
estender esse raciocinio aos demais membros da comunidade LGBTQIAP+. Com o passar
dos anos, o avango no reconhecimento dos direitos humanos, acompanhado de mudangas nos
pensamentos e em atitudes sociais para com a diversidade sexual, resultaram na abertura de
um ambiente mais favoravel para que aumentasse a visibilidade na midia para a comunidade,
ou seja, a homossexualidade comega a ser incorporada aos produtos televisivos (FEJES;
PETRICH, 1993 apud GUERRERO-PICO; ESTABLES; VENTURA, 2017). Néo se pode
perder de vista que tais conquistas foram resultados de muitas lutas sociais. Outrossim, nao
podemos perder de vista o olhar capitalista das midias ao abrir espago para as novas
representacdes a comunidade, ao passo que essa abertura acontece, também ocorre o aumento
das rendas em decorréncia ao aumento da audiéncia e do consumo de produtos derivados.



Apesar do relativo aumento da visibilidade midiatica, podemos questionar os modos
como se deram essa representatividade das identidades de LGBTQIAP+ e de como foram
retratadas as suas trajetorias, uma vez que se observa que a maior parte das narrativas com a
tematica apresentam desfechos negativos, além de contarem com uma apresentacdo
estereotipada e caricata, acabando muitas vezes na morte do personagem LGBTQIAP+. Essa
morte ocorre em sua maioria, depois desses personagens se reconhecerem como parte da
comunidade, ou quando atingem algum estado de felicidade ou reciprocidade na relagdo
amorosa nao heteronormativa (GUERRERO-PICO; ESTABLES; VENTURA, 2017). E isso
nao ¢ um mero acaso, o nivel de repeticdo nas narrativas ¢ tamanha, que o acontecimento ¢é
reconhecido como o tropo literario Bury your gays (enterrem os gays) ou como Dead Lesbian
Syndrome (Sindrome da lésbica morta) que ¢ uma subse¢do do tropo geral, devido a
quantidade desproporcional de personagens femininas que sdo vitimas. Um levantamento
realizado pelo site LGBT Fans Deserve Better’, mostrou que nos anos de 2015 ¢ 2016 um
grupo de 58 personagens femininas lésbicas e bissexuais, apresentou uma taxa de mortalidade
de 28%". Os dados obtidos em 2016 parecem significativos, pois foi um comportamento que
ganhou bastante for¢ga com a morte da Comandante Lexa, personagem bastante popular, na
série de TV norte-americana The 100 - muitas pessoas e instituigdes comecaram a contabilizar
o nuimero de mortos na televisdo para personagens gays, como por exemplo, Variety e
GLAAD*.

Em contrapartida aos impasses causados por uma representagdo ainda
predominantemente negativa presente nas narrativas com a tematica LGBTQIAP+, ¢ possivel
problematizar que cada vez mais a influéncia das produgdes ficcionais sobre pessoas
LGBTQIAP + na construcdo de identidades tém sido discutida. Collier ef al. (2009) apontam
que fas lésbicas incorporam suas experiéncias como espectadoras em relagdo as suas proprias
identidades sexuais, portanto, se reconhecem e se localizam nessas representagdes, o que pode
reduzir sentimentos negativos em relagdo a sua sexualidade, quando essa passa a ser vista,
reconhecida a sua existéncia e legitimidade. Isso também contribui com a diminui¢do do
isolamento social que aflige pessoas que lidam com homofobia internalizada, proveniente da
ndo aceitacdo da sua sexualidade mediante modelos restritos e normatizadores do desejo. Nos
encontramos em um contexto social onde hd a necessidade urgente de representagdes
positivas que fornecam a comunidade ferramentas para lidar com o assédio e a rejeigdo.
Percebemos a importancia da representacio LGBTQIAP+ em contetdos midiaticos ao passo
que demonstra potencial positivo de influenciar no desenvolvimento de autoestima,
autocompreenso, na constru¢cdo de identidade e aceitagdo de género e sexualidade.

Vale salientar que mesmo a aproximac¢ao da comunidade com os contetdos midiaticos
coloca-los na posicdo de fas, longe de ser uma posicao passiva, segundo Curi (2010) a ideia
de um consumidor ativo tem ganhado cada vez mais formato, corroborando a ideia de que um
texto ndo carrega em si todos os sentidos e os significados, os fas, por seu turno, procuram
entender o texto, como também conecta-lo com suas vidas e experiéncias.

Considerando o contexto representacional que esses recursos oferecem para a
elaboracdo de percepgdes e de praticas, Moscovici buscou explicar através da Teoria das

2 Disponivel em: https://Igbtfansdb.com/news/broadcast-network-tv-2015-2016/. Acessado em: 29 de julho de
2022.

3 Disponivel em: https://Igbtfansdb.com/news/broadcast-network-tv-2015-2016/. Acessado em: 29 de julho de
2022
4 Disponivel em:
https://www.glaad.org/blog/glaads-where-we-are-tv-report-finds-progress-lgbtg-representation-tv-much-work-sti
11-be-done. Acessado em: 29 de julho de 2022



representacdes sociais como os saberes sociais permitem que os sujeitos, individualmente ou
coletivamente processem os conteudos que também sao veiculados pela midia, transformando
os conteudos de instancias impessoais e publicas, em formas coerentes, valores e motivagdes

pessoais e coletivas que passam entdo a pertencé-los com um nivel de familiaridade
(ALEXANDRE, 2001).

Diante disso, o presente trabalho objetivou analisar as repercussdes que a morte da
personagem Lexa da série de TV norte-americana The 100 (Os cem) causou nas
representacoes da comunidade LGBTQIAP+ sobre o seu espaco na midia. Foi feita uma
analise qualitativa de seis textos dispostos em blogs voltados ao publico que consome série e
a comunidade LGBTQIAP+.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Representacoes Sociais

Segundo Farr (1994 apud OLIVEIRA; WEBA, 2013) a Teoria das Representagdes
Sociais pode ser considerada como uma forma sociologica de psicologia social, isso porque o
primeiro estudo feito nesse sentido foi realizado por Serge Moscovici durante a década de 50,
em que buscava compreender e descrever o conhecimento partilhado na sociedade francesa
acerca da Teoria da Psicanalise. A incursdo de Moscovici se deu em contrapartida ao modelo
até entdo hegemonico de producdo de uma psicologia social oriunda do contexto pos-guerra.
Nesse contexto, os olhares se direcionaram para o campo de estudo de uma Psicologia Social
Psicologica que surgiu nos Estados Unidos, decorrente da forte migracdo dos teodricos
europeus em razao da eclosdo da Segunda Guerra Mundial, muito ainda voltada para os
estudos de fendomenos cognitivos, compreensdes mais individualizantes e racionalizantes. A
leitura através dessa perspectiva, considerava o quadro social, porém reduzia o sujeito a uma
"méaquina pensante” que também era considerada imperfeita, por ndo somente reproduzir o
conhecimento profissional, mas também os saberes comuns e populares. Com isso, Moscovici
buscava romper essa logica de que o conhecimento do senso comum era de alguma forma
menos importante do que o cientifico por ndo seguir uma légica formal, resgatando assim
dimensdes culturais e histdricas na pesquisa psicossocial (SANTOS, 2005).

Logo, em 1961, Moscovici langou o livro La Psychanalyse: Son image et son public
(Psicanalise sua Imagem e seu Publico) que marcava e apresentava os resultados do seu
estudo na sociedade francesa, ficando claro como ele foi influenciado pela teoria das
Representagdes Coletivas propostas por Durkheim. A teoria das Representacdes Sociais
intercala-se com conceitos da sociologia e psicologia, passando a considerar o sujeito como
um ser ativo, produtor e produto de uma determinada sociedade (OLIVEIRA; WEBA, 2013).

E importante fazermos a diferenciagdo entre a Teoria das Representagdes Coletivas e
Representagdes Sociais, por mais que a primeira tenha influenciado na constru¢ao da segunda
e de forma superficial possam se assemelhar, existem diferengas relevantes para que se
compreenda a TRS e seu lugar dentro dos estudos do campo psicossocial. Inicialmente temos
que o conceito proposto por Durkheim contemplava uma forma muito ampla de
conhecimentos, nesses que se encontrariam boa parte da histdria intelectual da humanidade, ja
para Moscovici as representagdes sociais deveriam ser reduzidas e mais especificas a
modalidades de conhecimentos que contribuissem na elaboragdo de comportamentos e
comunica¢cdo Um segundo ponto diz respeito a estagnagdo da concepcao das representacdes
coletivas, correspondendo assim a estabilidade dos fenomenos estudados, enquanto que para



as RS se precisava de uma proposta que abarcasse a dinamicidade, mobilidade e circulacao
das representagdes emergentes. Por fim o conceito durkheimiano, era visto e compreendido
como dados, ou seja, uma vez analisadas seriam irredutiveis por qualquer analise posterior, e
nao como fendmenos autoexplicativos, o qual era a proposta de Moscovici (SA, 1995).

Portanto, as mudangas propostas por Moscovici na nogdo de Representagao Coletiva
permitiria descobrir a estrutura e os mecanismos das representacdes, ao passo que
possibilitaria um campo de estudo que ainda assim trabalhasse simultaneamente com
dimensdes sociais e psicologicas, explicando tanto consenso como dissensos. Segundo
Moscovici (2003) “a mudanga do termo representacdo coletiva para representagdo social
ocorreu com a finalidade de ressaltar uma mudanga de postura. O novo termo passou a indicar
um fendmeno, enquanto o termo tradicional indicava um conceito”.

Com essas mudancas, Moscovici passou a estudar e escrever sobre o conhecimento
produzido pelo senso comum através da TRS, inclusive o tedérico evidenciou o carater
provisorio das teorias cientificas, destacando a dificuldade destas de adotar outras
metodologias que rompessem com a tradigdo cartesiana. Ele defendia ser necessario essa
abertura metodologica, pois para ele existem diversos outros caminhos e modelos que podem
explicar e possibilitar conhecer a realidade. Além disso, vale frisar que uma postura tedrica
nada mais ¢ que um guia para conduta de um estudo (SANTOS, 2005).

Ainda nesse caminho, o autor entdo comentou duas formas que se apresentam e que
coexistem na formulacdo de conhecimento e pensamento das sociedades, porém de maneira
distinta, sdo elas: os universos consensuais € os universos reificados. Com limites bastante
definidos, os universos reificados dizem respeito a producdao e circulacdo da ciéncia e
pensamentos que seguem uma logica formal, metodoldgica e hierarquizada. Enquanto, os
universos consensuais, pelos quais sao produzidas as RS, fazem referéncia as atividades
intelectuais da interagdo cotidiana, ndo seguem o mesmo rigor do universo anterior, mas uma
“l6gica natural”, ndo apresentando limites rigidos (SA, 1995).

Entretanto, para que a constru¢do da Representacdo Social seja possivel, Moscovici
aponta a existéncia de dois processos fundamentais: a objetivacdo e a ancoragem. A
objetivacao ocorre quando o objeto desconhecido se torna familiar, podendo também tornar o
abstrato em algo concreto, e nesse processo naturaliza-lo. Ja a ancoragem corresponde em
inserir o objeto em um sistema de pensamento com informagdes pré-existentes, ou seja,
adicionar uma rede de significagdes em torno desse objeto, sendo assim, quando colocado em
uma categoria passa a adquirir suas caracteristicas (SANTOS, 2005).

Apesar dos esfor¢cos de Moscovi de ndo tornar a TRS algo estatico através de um
conceito, podemos encontrar diversas definigdes dadas por outros tedricos que ao passar dos
anos t€m cada vez mais se aprofundado no assunto. Essa teoria tem sido discutida, criticada,
reformulada e cada vez mais empregada em muitos estudos cientificos, observa-se um esforco
significativo por parte dos estudiosos de compreendé-la e contribuir com o seu
desenvolvimento (OLIVEIRA, WERBA, 2013). Sendo assim, segundo Moscovici (1981, p.
181 apud CASTRO, 2013) podemos considerar as Representagdes Sociais “como um
conjunto de conceitos, proposicoes e explicagdes criado na vida quotidiana no decurso da
comunicacao’.

Diversos outros teéricos se propdem a conceituar essa teoria, como Flament (2003),
Doise (1993), Jodelet (1989) e Guareschi (1996). Nao ¢ nosso objetivo apresentar todas as
conceituagdes existentes, mas € interessante que visitemos alguns apontamentos feitos por
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dois desses teodricos: Guareschi (1995), menciona que ha elementos dinamicos e explicativos
na realidade social, nelas que estdo presentes, por exemplo, aspectos culturais e ideoldgicos,
sendo assim esses eclementos estdo presentes tanto nos objetos quando nos sujeitos,
mantendo-se relacionados e ao mesmo tempo categoricamente sociais. Enquanto Jodelet
(1986 apud CASTRO, 2013, p. 584) afirma que “As RS s3o uma modalidade de
conhecimento socialmente elaboradas e partilhadas, com um objetivo pratico e contribuindo
para a constru¢do de uma realidade comum a um dado conjunto social’. Além disso, Jodelet
afirma que o estudo das RS deve ser articulado com elementos afetivos, mentais e sociais,
levando em consideracao essa inter-relacao entre sujeito e objeto.

Apesar da apresentacao de alguns conceitos, Moscovici se recusou a criar um conceito
fechado e definitivo para a TRS, pois afirmava que ndo saberia de antemdo como os
fendmenos iriam evoluir dentro desse campo de estudo, equiparando assim a psicologia social
com outras ciéncias como a antropologia, histéria, sociologia e etc (MOSCOVICI, 1988, p.
213 apud SA, 1995). A afirmagdo do tedrico de ndo saber prever os acontecimentos futuros
dentro desse campo, diz respeito as RS referir-se tanto a teoria quanto aos fendmenos, ou seja,
em ambos os casos nos referimos ao conhecimento produzido no senso comum, porém ao
direcionarmos nosso olhar a TRS ¢ considerar que possui também um modelo tedrico guia
dos estudos cientificos, enquanto ao nos referimos ao objeto estamos considerando aquele
conhecimento produzido e compartilhado a respeito dos objetos sociais.

Para Moscovici (2003, p. 54) “... a finalidade de todas as representacdes sociais ¢
tornar familiar algo nao familiar, ou a propria ndo-familiaridade™, nesse ponto de discussao o
autor procura entender o porqué da constru¢do das teorias do senso comum sobre os objetos
sociais, chegando a conclusdo da existéncia de trés determinantes que parecem contribuir
nesses aspectos: a) Pressdo a Interferéncia, sendo o primeiro deles, diz respeito a criagdao de
um consenso de opinido com um grupo especifico para que assim ocorra a comunicacao €
valide também a representacdo; b) Focalizacdo que faz referéncia a atengdo destinada ao
objeto social, que pode variar de acordo com diversos fatores além do interesse, sendo a
cultura uma delas, isso ird influenciar na maneira como apreendemos as informagao sobre a
realidade e dependerd também de que conhecimentos ja possuimos; c¢) Defasagem e
Dispersdo de Informagdo correspondendo as condi¢des de acesso e exposicdo em que temos
as informagdes. Portanto, através dessas trés dimensdes os sujeitos podem construir codigos
comuns para compreender a realidade do seu mundo.

A partir disso podemos entender entdo que toda figura/objeto tera um sentido, assim
como todo sentido tera uma figura. Porém, ¢ interessante perceber que a representacdo nao
sera uma reprodu¢do, devido ao fato de que a reconstrucdo do objeto ¢ feita a partir de
informacdes pré-existentes € de novas informagdes adquiridas. Partindo disso e do
entendimento da constru¢do e objetivo da TRS, foi possivel compreender que as RS tém
origem nas praticas sociais e nas diversidades grupais. De acordo com Santos (2005, p. 34)
“...dar sentido a realidade social, produzir identidades, organizar as comunicagdes € orientar
condutas”. Portanto, temos assim 4 fungdes que se destacam que se pode nomear em: Fungao
de saber, fun¢do de orientacdo, funcdo identitaria e fungdo justificadora.

Explorando melhor cada uma delas, temos que a funcdo de saber demonstra que as
Representagdes Sociais existem para que possam explicar, compreender e dar sentido a nossa
realidade. A funcdo de orientacdo, demonstra que as RS servem como um guia de conduta,
orientando comportamentos e praticas sociais € a0 mesmo tempo se origina através dessas
praticas, enquanto isso, a fun¢do identitaria mostra que as representacdes possibilitam o



11

estabelecimento de uma identidade grupal e por consequéncia uma diferenciacdo dos outros
grupos, essa fungdo também aciona o sentimento de pertenca. Por fim, a fungdo justificadora
diz respeito a como as representagcdes sdo usadas como justificativas de condutas dentro da
realidade social (SANTOS, 2005).

Segundo Moscovici (2003, p. 41) uma vez criada, as Representacdes Sociais adquirem
“vida propria”, circulam, se encontram, se atraem ou se repelem, e abrem espago para novas
representacdes surgirem enquanto outras morrem. As RS irdo orientar nossas relacdes e
comportamento, como sistemas de interpretagdo, irdo intervir em variados processos, como
difusdo, assimilagdo, processos de construcdo de identidades pessoais e sociais,
comportamentos grupais e etc.

2.2 Identidade

Os estudos e conhecimentos acerca da identidade se mostraram bastante difusos, as
mencgdes a esse conceito eram comumente associadas a individualidade ou as expressoes dos
diferentes “tipos de eu” nos periodos historicos. Segundo Jacques (2013), estudos
etnograficos demonstram que, principalmente com a queda da influéncia cristd sobre o
conceito de homem e as relagdes feudais, se observou tanto o reconhecimento da
individualidade quanto o seu acentuado aumento na vida social. Esse fato deixa-se
transparecer no protagonismo da individualidade na linguagem, literatura, artes plasticas e até
na organizagao social, durante os séculos XI, XII e XIII. Com a ascensao do capitalismo, um
sistema econdmico, que em termos simples, prezava pela acumulacdo de capital e
estabelecimento da propriedade privada, percebe-se a regéncia de uma nova organizagao que
passava a influenciar a sociedade em todas as suas facetas, o que também vai ser observado
no campo das ciéncias, assim também no surgimento de grandes produgdes tedricas sobre o
tema da identidade, inclusive na area da psicologia.

No campo da psicologia, os estudos sobre identidade ocupavam espaco dentro das
perspectivas da psicologia analitica do Eu e pela psicologia cognitiva. Em ambas, chega-se a
conclusdo de que a identidade ¢ gerada pela socializagdo e garantida pela individualizagao,
seu desenvolvimento ocorre por estagios crescentes de autonomia. Alguns autores se
destacaram nos primeiros estudos sobre o tema da identidade, como Erik Erikson, William
James e George Mead, apds poucos avangos, a tematica ¢ retomada posteriormente, porém
passou a ser intrinsecamente ligada a estudos de grupo e diferenciagdes sociais (JACQUES,
2013).

Com base na visao das leis socio-historicas, a constitui¢ao da identidade se deu, assim
como outras fungdes psiquicas, a partir da inser¢do do individuo no mundo. Ou seja, existe
certamente o suporte bioldgico que garantiu possibilidades de sobrevivéncia ao Homo sapiens
sapiens, porém muitas caracteristicas humanas, como a identidade, que estabeleceram uma
ruptura com o mundo animal irracional, foram historicamente desenvolvidas a partir do
estabelecimento das relagdes sociais. O individuo se estabelece entdo ao mesmo tempo como
personagem e autor, pois ¢ um personagem de uma historia que ele mesmo constroi e vai
construindo & medida que vai experienciando ao longo das suas relagdes. Nesse sentido o
individuo possui carater ativo e transformador em sua relagdo com o contexto em que se
encontra, pois ¢ neste que o sujeito vislumbra possibilidades, modos e alternativas de uma
identidade, portanto ¢ possivel perceber que a identidade vai caminhando no sentido de ser
uma funcdo ao mesmo tempo pessoal e social (JACQUES, 2013).
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Mas afinal, qual seria entdo o conceito de identidade? Existe um conjunto de palavras,
expressdes € conceitos, muitas vezes distintos entre si, que sdo usados para qualificar os
sistemas que constituem a identidade. Podemos observar expressdes como imagem,
representacdo, conceito de si, mas que no geral convergem para uma noc¢do da imagem e
sentimentos que o sujeito constrdi e reconhece como parte de si. De forma mais diretiva,
segundo Jacques (2013, p. 160) “a identidade se refere a um conjunto de representacdes que
responde a pergunta “quem és’’, assumindo diversas formas ou objetos, a identidade pode ser
representada por um nome, sobrenome, pronome ou por caracteristicas referidas a um papel
social, mas sempre diz respeito a representagdo de um objeto ausente, ou seja ¢ um
representacdo de si mesmo, no qual a partir disso pode-se apreender a identidade do
individuo.

Dito isso, apesar dos conceitos de identidade possuirem similaridades quanto a
recorrerem em sua maioria a predicativos relacionados a imagem de si, muitos tedricos
escolhem caminhos diferentes dentro dessa mesma tematica para trabalhar o ponto central que
¢ a identidade. Dito isso, trabalhar nesse campo ¢ usualmente encontrar durante o percurso
dicotomias, que parecem excludentes, mas que enriquecem os debates na area, como por
exemplo, individuo/social, estabilidade/transformacdo, igualdade/diferenca e etc.

Por essa complexidade conceitual, muitos estudos buscam melhor utilizar a relacao
existente entre essas dicotomias, desta forma trabalham com um sistema identificatorio
subdividido em identidade pessoal, aquela que se refere a atributos especificos do individuo, e
a identidade social, aquela que assinala a pertenca a grupos. Goffman (1985) cunhou termos
importantes que auxiliam nos estudos sobre identidade, sdo eles o de personagem, ator e
papel. Quando o autor se referia a personagem fala no sentido de ser a forma que a identidade
encontra de se representar no mundo, enquanto no lugar de ator o sujeito desempenha algum
papel, o interessante ¢ observar que o personagem se confunde ao mesmo tempo que se
diferencia do papel, isso porque existe a possibilidade da existéncia do mesmo papel em
personagens diferentes, pois os papéis sociais desempenhados sao abstragdes construidas na
relacdo com o outro € que se concretizam no personagem quando o assume (JACQUES,
2013).

Antonio Ciampa (1987 apud JACQUES, 2013), foi um importante psicologo social
brasileiro, que se dedicou a estudos sobre identidade, ele considerava que cada sujeito era
formado por uma gama de personagens, esses que se conservam, se sucedem, se alternam ou
coexistem, e apesar desse fluxo, formam uma percepcdo de totalidade da identidade.
Justamente, a representacao de diversos personagens durante a dindmica das relagdes sociais
permite a pluralidade da identidade e a sua mobilidade.

De uma forma ou de outra na vida cotidiana, as questdes em volta da identidade
sempre aparecem. Estdo presentes na literatura, no cinema, na TV, nas historias em
quadrinhos e nas artes. Num sentido bem amplo, as problematicas das narrativas abordadas
em sua maioria também lidam como problema da identidade e podem nos ensinar muito a
respeito desse tema. Portanto quando somos questionados com a classica pergunta “quem sou
eu”, existe uma tendéncia em descrever a identidade tal como um personagem, que por sua
vez existe dentro de uma narrativa (CIAMPA, 1986).

Como ja mencionado, Ciampa (1986) argumenta que a identidade ndo € fixa, existirdo
mudangas, essas desejdveis ou ndo, mas que nos fazem ao mesmo tempo personagens €
autores de uma histéria, que nds mesmos criamos € por isso ocupamos essas duas fungoes, ao
passo que sO construimos uma identidade e ocupamos esse lugar quando agimos: ¢ pelo fazer,
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que alguém se torna algo. Nos fazemos pela pratica, assim vamos nos diferenciando ¢ nos
igualando conforme os varios grupos sociais de que fazemos parte.

Existe um processo anterior no estabelecimento das relacdes que ¢ algo importante
quando se estuda a identidade pela perspectiva de Ciampa (1986), nessa visdo, a identidade do
outro reflete na minha e a minha na dele, por exemplo, para que o sujeito seja filho ¢
implacédvel que exista um pai ou uma mae e vice versa. Logo anterior a identidade existe a
relacdo, a representacdo da identidade se molda entdo nesse processo, em meio a ele serdo
reforgados comportamentos que fortalecam as condutas dessas identidades.

O produto das nossas relagdes serd a representacao da identidade, nesse nos referimos
a representacdo em si € ndo ao objeto desta. Nao sdo a mesma coisa, a0 passo que também
ndo sdo independentes, pois nao podemos isolar caracteristicas que antecedem o individuo
como os elementos bioldgicos, psicoldgicos e etc, do processo de identidade. Dito isso, a
identidade e seu processo de representacao estdo sempre interrelacionados e em constante
mudanca (CIAMPA, 1986).

Portanto, no decorrer da vida o individuo por mais que apresente sua identidade como
uma totalidade, a mesma vai se manifestar como um desdobramento, demonstrando uma
multiplicidade de determinagdes as quais estamos sujeitos, essas representagdes do individuo
formam uma intricada rede, em que existem tanto atravessamentos que nos impossibilita de
compreender quando foi a identidade originaria daquele circuito. As identidades assim irdo
refletir a estrutura social, reagindo no sentido de conserva-la ou transforma-la (CIAMPA,
1986).

Enquanto isso, Stuart Hall (1997) um grande socidlogo que possui trabalhos no campo
dos estudos culturais, converge os olhares para a importancia da centralidade da cultura na
producao de discursos, subjetividades e assim por consequéncia, produz identidades e
identificagdes. Segundo Moraes (2019), que destaca na obra de Hall a importancia que ¢ dada
aos discursos que circulam, temos que: “[...] quando o sujeito se reconhece a partir dos
discursos. Ele os toma como algo que lhe diz respeito, identifica-se e produz-se como um
sujeito daquele modo, compreende e explica a si ¢ ao mundo a partir daquele regime de
verdade (p. 168).”

Para Hall (2002) a cultura tem assumido uma grande importancia na estruturacdo e
organizacao da sociedade moderna, e tdo somente através do uso que fazemos das coisas, o
que dizemos, pensamos e sentimos que podemos atribuir significados aos fendomenos do
cotidiano e assim representd-los. Essas representacdes sao construidas através de duas vias:
primeiro podemos dar significados aos objetos através de interpretacdo que trazemos, e
segundo podemos dar significado pelo modo como utilizamos os objetos e os integramos em
nossas praticas.

Desse modo, a representacdo ¢ importante para a constituicdo das coisas, ela motiva a
investigacdo de como se constroem os significados e explicita um dos argumentos de Stuart
Hall que afirma que os significados culturais tém efeitos reais e regulam as praticas sociais.
Assim, através de um senso de pertencimento, o reconhecimento desses significados faz parte
do senso de identidade dos individuos (MORAES, 2019).
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2.2.1 Identidade e Representacdes Sociais

A relagdo existente entre representagdes e identidade posta por Stuart Hall, ¢ que
ambos surgem como consequéncia dos processos culturais. Visto claramente quando se
observa como as revolugdes culturais causam impactos nos modos de viver, mudando as
aspiragdes e o sentido de vida das pessoas. Diante disso, a midia tem oferecido representacdes
hegemonicas para determinar certos modelos de ser, que possam circular socialmente e, com
isso, sustentam assim o marketing de produtos ideais ¢ modos de vida (HALL, 1997). Além
disso, segundo Hall:

“As representagdes t€m sérias implicagdes sobre as identidades, pois as mesmas tém

a ver como temos sido representados e como essa representacdo afeta a forma como

nés podemos representar, surgindo das proprias narrativas do eu (HALL, 2000,
2

p.109)”.

Logo, podemos deduzir como as RS e por consequéncia a identidade correlacionam-se
com a difusdo de mensagens por veiculos de comunicagdo. Nesse sentido, os olhares devem
ser voltados para além do que € passado nessa comunicagdo, indo em dire¢do a maneira como
¢ comunicado e com a qual os significados chegam ao sujeito. Toda comunica¢do implicara
em algum tipo de afetacdo das partes envolvidas, ou seja, um fendmeno reciproco.
Rotineiramente somos bombardeados por informagdes e por novos estimulos, estes que
tentam fortalecer ou mudar comportamentos e opinides através dos discursos (ALEXANDRE,
2001).

Segundo Alexandre (2001), a partir da década de 60 a sociologia e a psicologia
passam a estudar o poder exercido pela midia, com o avangar dos estudos surgem também
reflexdes acerca da influéncia exercida pelas RS, se mostrando de maneira bastante sutil e
velada, principalmente através de propagandas e de conteidos que teriam como funcdo
divertir, persuadir e ensinar. Em sequéncia, o autor ainda afirma (2001, p. 116):

“Os meios de comunicagdo de massa se tornam instrumentos fundamentais na
producdo da nova coesdo social, exatamente porque lidam com a fabricacdo,
reproducdo e disseminacdo de representagdes sociais que fundamentam a propria
compreensdo que os grupos sociais tém de si mesmos e dos outros, isto &, a visdo
social e a auto-imagem.”

Portanto, ¢ visivel como os veiculos de comunicacdo hoje tendem a dar um tom mais
pessoal e intimo aos programas midiaticos, sejam séries ou propagandas. Visto que, como
Jodelet explicita (1986 apud CASTRO, 2013) os estudos das representagdes também devem
levar em consideragcdo o afeto nessa inter-relacdo entre sujeito e objeto, diante do fato que
toda linguagem, inclusive a cientifica, ndo ¢ neutra e carrega em si uma dimensdo tanto
afetiva quanto cognitiva. Portanto, por mais racional e descritiva que uma palavra ou discurso
possa tentar ser, ela ird conter uma carga emocional (ALEXANDRE, 2001).

Retomando mais especificamente ao campo da identidade, segundo Moraes (2019)
para Hall as fronteiras da identidade ndo sdo fixas, estdo sempre sendo reconstruidas,
compondo um conjunto de retalhos superpostos, logo, nossas identidades seriam formadas
culturalmente, construidas por um conjunto de contextos especiais, sentimentos, experiéncias
vivenciadas como sujeitos individuais. Nesse contexto, entram os discursos e as praticas que
nos atravessariam € que nos convocariam a assumir posi¢des como sujeitos sociais,
produzindo, ao mesmo tempo, discursos particulares e subjetividades. Para a autora,
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"As identidades sociais devem ser pensadas como construidas no interior da
representacdo, através da cultura, sendo resultantes de um processo de identificacdo
que nos permite posicionarmo-nos no interior das defini¢des fornecidas pelos
discursos culturais. Desse modo, nossas subjetividades sdo produzidas parcialmente
de modo discursivo e dialoégico” (MORAES, 2019, p. 170).

Partindo disso, podemos observar as articulagcdes existentes entre o conceito de
identidade e as RS, segundo Seidmann (2012 apud VASCONCELLOS; CAETANO, 2014)
uma das fungdes das representagdes sociais ¢ a manutencao da identidade, isso ¢ influenciado
pela relagdo de grupos de importancia, que oferecem possibilidades de construcdes
identitarias e sentimentos de pertencimento, que acabam por fortalecer variadas praticas
sociais. Como ja mencionado, uma das func¢des das RS ¢ a de prescrever conduta, e tanto para
a construcao identitaria quanto para a elaboracdo de representagdes sociais € importante que
ocorram os processos de simbolizacao e significagdo sociais.

2.3 Questoes de Género e Sexualidade

Ao adentrarmos os estudos sobre género e sexualidades, percebemos como esse
campo interage com os estudos de identidade, isso porque como ja exposto anteriormente, nao
sdo inatas, naturais ou determinadas, essa compreensao nos auxilia a romper com a logica
naturalizante que impera nos discursos que envolve género e sexualidade. E isso nada tem a
ver com a desconsideragao da influéncia da composi¢ao bioldgica nos corpos, pois nossas
identidades sdo construidas culturalmente, interferindo entdo na constru¢do dos mesmos
(COLLING, 2018).

No6s formamos nossa identidade acionando discursos, palavras e praticas que nos
precedem, estando assim ja a nossa disposi¢do. Ao responder a classica pergunta "quem sou
eu", construimos nosso texto através de muitos questionamentos, assumindo determinadas
posicdes identitarias. O carater mutavel da identidade ird ao encontro com a mudanga dos
discursos ao longo do tempo, tornando seu processo de constru¢do um fendomeno relacional,
sempre dependendo de um outro (COLLING, 2018).

Socialmente essa correlacao colabora para a valorizacao de determinadas identidades e
a subjugacdo de outras, esse processo em si ndo ¢ danoso, mas as estruturas de poder se
utilizam de simbolos e representagdes compostos do processo de identidade para a sua
manuten¢do conforme as necessidades. Segundo Colling (2018, p. 11) “Uma representacao
em uma telenovela, por exemplo, ndo apenas retrata uma realidade, mas também ajuda no
processo de construir ou manter um certo estigma sobre determinados grupos e identidades”.
Desse modo, a luta pela representacdo justa e digna se torna um dos focos das politicas que
abarcam muitos movimentos sociais € minoritarios.

As discussoes sobre identidades sexuais e de géneros sdo centrais, principalmente, nos
movimentos feministas ¢ LGBTQIAP+. Nao ¢ de nosso interesse nos deter profundamente no
desenrolar dos movimentos, mas cabe apresentar um panorama geral e como isso influenciou
nos estudos de género e sexualidade. Em relagdo ao movimento feminista, esse comumente ¢
dividido em ondas e até o presente momento, possui 3, em que se sobressaem importantes
conquistas. A primeira onda ¢ bastante marcada pelo movimento sufragista, da virada do séc.
XIX para o XX, além disso nesse primeiro momento era muito forte a presenca de feministas
brancas que colocavam em pauta problematicas de suas realidades. A segunda onda, tem seu
inicio no final da década de 1960, nesse momento a luta por direitos iguais ganha bastante
foco, assim como o surgimento das teorias feministas, abordando questdes de desigualdade e
poder entre os géneros. Em resposta a ndo se sentirem contempladas tdo somente pelas pautas
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em questdo, se da inicio ao movimento feminista negro, em que passa a abordar
principalmente a importancia da 6tica da interseccionalidade na compreensao e debate das
questdes sociais. E a partir da terceira onda do movimento que se desenvolvem vertentes que
buscam representar mulheres e as problematicas de sua realidade social, o feminismo da
primeira onda, que era majoritariamente branco e de classe média, j4 ndo abarcava a
complexidade das relagdes de género e as novas demandas que surgiam (COLLING, 2018).

O que sabemos sobre a historia do movimento LGBTQIAP+ ¢ que muito
provavelmente a organizacdo em grupos em prol da luta por direitos tenha ganhado
significativa forca apos a Revolta de Stonewall nos Estados Unidos em 1969. J4 no Brasil,
passados dez anos apoOs esse acontecimento € que foi possivel a criacdo de um grupo
homossexual organizado’. Mas assim como o movimento feminista, varios grupos surgiram
dentro do ambito do movimento geral, quando sentiam que suas pautas ndo estavam sendo
contempladas no grupo primdrio, como por exemplo, ¢ o caso da criagdo de coletivos de
lésbicas e travestis.

Apesar do conceito de género nao ter sido criado pelo movimento feminista, foi a
partir dele que essa categoria comegou a ser pensada e explorada de outra forma, usada a
partir desse momento como instrumento de andlise e ferramenta politica. A partir das
reflexdes de género foi possivel pensar e desnaturalizar as diferencas e hierarquias entre
homens e mulheres. O conceito foi formulado em meados da década de 1970, demarcando
também a sua diferenca do conceito de sexo, enquanto este designava as informacdes
cromossdmicas, 0rgaos genitais e caracteristicas fisiologicas que remetem bastante a questoes
bioldgicas. A nogdo de género enfatiza a importancia das relagdes sociais e culturais na
construgdo do mesmo, embora nao negue a influéncia do sexo, este nao ¢ determinante nem
na constru¢do do género nem da sexualidade (LOURO, 2014 apud COLLING, 2018).

Embora o movimento feminista tenha possibilitado diversos avangos nos direitos das
mulheres, quebra de naturalizacdes e reflexdes acerca do género masculino e feminino,
segundo Nogueira (2001) através de discursos construidos socialmente, a ideologia dominante
ainda ¢ solida, no que diz respeito a manutencdo de uma ordem social que perpetua as
desigualdades e o sexismo. A visdo do papel social da mulher, ainda que fragilizada,
permanece enraizada no imaginario social, a passividade, o cuidado com o lar e as ditas
funcdes femininas ainda sdo demandas silenciosas que rondam o género feminino. Esse
processo gera impacto na construcdo de identidades e subjetividades, muitas vezes
acarretando também sofrimento, pois essa construcao se da a partir do que € dito nas relagdes
que estabelecemos com o outro.

Ainda assim, ¢ cabivel a men¢do dos estudos queer, que comecaram a ser
desenvolvidos no final da década de 1980 principalmente nos Estados Unidos. No Brasil o
pioneirismo desses estudos apresenta controvérsias, enquanto alguns tedricos sugerem que se
deu inicio com os textos publicados por Guacira Lopes Louro em 2001, outros afirmam que
em 1995 ja tinhamos publicagdes nesse sentido no nome de pesquisadoras como Karla Bessa.
Judith Butler é considerada como uma das pioneiras no campo de estudos queer, afirma que
ao adotar essa nomenclatura subvertem a associacao anterior que a palavra tinha com insultos
e patologias. Dessa forma esse campo se dedica a compreender queer como uma pratica de
vida que se coloca contra as normas socialmente aceitas (BUTLER, 2002, p. 58)

® Grupo Somos (1978-1983)
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Dessa forma, os estudos destacam os modelos sociais que normalizam as relagdes
sexuais, com a intencdo de desconstruir o argumento de que a sexualidade e o género seguem
um curso natural. Butler (S/A apud COLLING, 2018) aponta para como a sociedade exige
que todos sigam uma linha reta no quesito sexo-género-desejo, € ao fazer essa exigéncia, a
sociedade trabalha na manuten¢do da heterossexualidade compulsoéria e heteronormatividade,
que aludem a logica do comportamento hétero ser a norma. Entretanto, a autora ainda aponta
que apesar do controle dos corpos, de género e das praticas sexuais, o controle do desejo dos
sujeitos ¢ dificil, pois o desejo sempre escapa, seja ele por pensamentos ou fantasias. Essa
no¢ao nos ajuda a compreender que ndo apenas a comunidade LGBTQIAP+ transgride a linha
imposta pelas normas.

Os estudos de queer e de género anteriormente citados, aludem ao fato de que a
sexualidade de cada pessoa sera resultado de diversas influéncias do meio que vivemos, € isso
revela também o poder dos discursos que buscam naturalizar apenas uma dessas orientacdes,
que no caso ¢ a heterossexual. Dessa forma, Colling (2018, p. 46) afirma:

“As identificagdes e os prazeres sdo acionados por um sem numero de outras coisas,
a exemplo de imagens, padrdes corporais, experiéncias anteriores, associagdes que
fazemos de forma consciente ou ndo. Isso ndo quer dizer que a acdo de apenas uma
pessoa seja determinante para a sexualidade de alguém. Os processos de
identificagdo, todos eles, desde porque gostamos de determinada cor e ndo outra,
sofrem milhares de influéncias externas que sdo decodificadas de formas igualmente
diversas pelos sujeitos. Isso também explica porque, mesmo sendo educados para
sermos heterossexuais, muitas pessoas ndo decodificam a mensagem como deseja a
maioria e orientam o seu desejo para outras diregdes.”

Foucault (1988 apud CASSAL, GARCIA, BICALHO, 2011) aborda a existéncia de
um dispositivo da sexualidade, que se estabelece no século XVIII, através da ampliacao de
regimes de verdade e olhares sobre o sujeito. A sexualidade torna-se um dispositivo de
controle, tanto de corpos, quanto de modos de existéncia. Esse dispositivo ¢ potente na
medida que opera em um ponto de intersec¢ao do biopoder, atravessa a regulagdo das praticas
e incide também na delimitagdo de géneros. Produzindo formas de experimentagdo e vivéncia
da sexualidade como ilegitimas, na intencao nao de extermina-las, mas para a perpetuagdo e
manuten¢do das relagcdes de poder.

Dessa forma, a biopolitica ¢ exercida através de normatizagdes, que ndo aparecem
como documentos legais que podem ser consultados, mas envolve toda a producao de uma
verdade em torno daquelas normas, os sujeitos passam entdo a se aprofundar e construir
subjetividades em identidades relacionadas ao corpo e as experimentagdes sexuais € de
género. E assim, se mantém reforcando segmentacdes, discriminagdes, pois tudo precisa estar
no seu devido lugar. Aquilo que bagunca as categorias normativas incomoda, e para estes ¢
preciso achar um lugar identitario (CASSAL; GARCIA; BICALHO, 2011).

No atual contexto cultural que nos encontramos, a midia exerce grande influéncia nas
escolhas das imagens e comportamentos que devem moldar a sociedade. Segundo Flausino
(2002, p. 3) “Reconhecer-se numa identidade midiatica é resposta, em termos de audiéncia, a
uma interpretagdo da realidade e resposta que confirma a aceitacdo de pertencimento a um
grupo social”, dessa forma, percebe-se como o posicionamento social e a constru¢do da
identidade, assim como a compreensdo da sexualidade ¢ atravessada por diversos locus
sociais, esses permeados de relagdes de poder, em que vemos constantemente a tentativa de
naturalizacao de processos que na realidade sao muito mais complexos e multifatorial.
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2.4 Ai Laik Heda®: explorando as nuances da personagem Lexa

Leksa Kom Trikru (Lexa do cla da floresta), ou apenas Lexa, foi uma personagem
secundaria da série de TV americana “The 100” (Os cem) transmitida pelo canal de televisao
CW e distribuida na plataforma de streaming Netflix, contando com um total de sete
temporadas. O enredo da série gira em torno de um ambiente distopico e pds apocaliptico, em
que parte da populagdo da Terra se abrigou em uma estagdo espacial para fugir da radiagao
terrestre, causada pelos bombardeios nucleares na Terra. Passados 100 anos desse evento, os
lideres da estagdo espacial nomeada como Arca, decidem enviar 100 deliquentes € menores de
idade a Terra para averiguar se ¢ propicio o retorno da populagdo. O que os lideres nao
esperavam, ¢ que esses adolescentes teriam que lidar ndo somente com os desafios do novo
ambiente, mas também com os terra-firmes, que correspondiam a parte da populacao da Terra
que conseguiu sobreviver a radiacdo e assim construiram uma nova cultura e modo de vida.
Vemos entdo surgir uma gama de conflitos entre a imposi¢do de vida e poder dos que vieram
da estagdo espacial (povo do céu) e dos que permaneceram vivendo na Terra. Apds uma
sucessdo de eventos perigosos, a delinquente Clarke Griffin assume o posto de lider e
diplomata do entdo chamado povo do céu e tem a missdo de tentar estabelecer uma alianca
com o comandante dos terra-firmes.

A personagem em questdo, Lexa, por se tratar de uma personagem secundaria, faz sua
primeira aparicao na segunda temporada da série, no episodio intitulado “Névoa da Guerra™,
apos a morte de sua mentora, Anya, que anteriormente mantinha contato com o povo do céu.
A partir disso, sua apari¢ao ocorre de forma recorrente até a terceira temporada, com pouco
tempo de tela e mengdes esporadicas nas demais. Objetivamente, a personagem aparece em 9
episodios da segunda temporada, 6 da terceira e 1 da sétima, contando com mengdes em 32
episodios. A ultima aparicdo da personagem deveria ter sido no episédio 7 da terceira
temporada, intitulado como “Treze”, em que a personagem morre apos ser atingida por uma
bala perdida. Entretanto, com a imensa revolta dos fas diante da morte da personagem e,
consequentemente, com a queda dos picos de audiéncia’, a personagem retornou para uma
participagdo especial e de uma maneira ndo muito convencional, no episédio 16 (Instanciagao
Perversa Parte 2) da terceira temporada, em 2016, e, posteriormente, no episodio 16 da sétima
temporada (A Ultima Guerra) em 2020, através de uma realidade alternativa.

Como uma personagem que aparece em apenas 16 de 100 episédios de um seriado
ganha tanta relevancia e importancia para o publico? De imediato podemos dizer que a
aten¢do estava voltada para um acontecimento inédito nas séries americanas, em que a
personagem lider era uma mulher abertamente bissexual (Clarke Griffin)® e que
posteriormente iria manter uma relagdo com uma personagem secundaria 1ésbica (Lexa Kom
Trikru). Isso, muito provavelmente, chamou aten¢ao especialmente da comunidade
LGBTQIAP+. Entretanto, por se tratar de uma série distopica, a proposta se concentrava em
torno de conflitos morais que envolviam a sobrevivéncia dos dois povos em batalha e qual
desses seria o mais forte para sobreviver.

Portanto, questdes de género e sexualidade ndo eram o foco dos roteiristas ou
relevantes de modo que fossem quesitos que fizessem a trama girar, na verdade, para além da

8 Ai Laik Heda em trigedasleng que ¢ traduzido como ‘’Eu sou a comandante”

" Disponivel em:
https://observatoriodocinema.uol.com.br/listas/2018/06/saidas-de-personagens-que-fizeram-series-perder-muita-
audiencia. Acessado em 26 de Junho de 2022.

¥ Disponivel em; https://www.advocate.com/bisexuality/2015/02/26/cw-has-first-bisexual-lead-character
Acessado em 26 de junho de 2022.



19

personagem Lexa, a ocupacgdo de cargos de poder e lideranga por outras mulheres, pessoas
ndo-brancas e personagens LGBTQIAP+ eram presentes na trama. O fato de a orientagdo
sexual ndo ser relevante para a trama, ndo faz com que isso ndo seja relevante na realidade
social, considerando esse contexto observa-se que a presenca da representatividade de
minorias em uma série de TV, principalmente ocupando papéis de destaque, repercutiu como
uma vitéria e influenciou aqueles que assistem e se identificam com as personagens.

Dessa forma, devemos entender quem era a personagem Lexa e como se encaixava na
narrativa. Treinada desde a tenra idade para assumir o comando dos clas, Lexa fazia parte de
um grupo seleto chamado sangue noturno, segundo suas crengas, os unicos escolhidos e
capazes de portar a chama que guia o comandante durante seu governo. Lexa venceu a batalha
de vida ou morte com outras criangas sangue noturnos e assim assumiu o trono, fazendo algo
inédito no processo de ascensdo, conseguiu em idade jovem se tornar uma guerreira
habilidosa e diplomata em que conseguiu reunir sobre uma coalizdo 12 clas antes separados,
colocando as necessidades de seu povo antes dos seus desejos. O papel de comandante
sempre foi algo central na historia de vida da personagem, sua trama gira principalmente em
torno desse fato, mas ainda assim, somos apresentados ao seu enlace amoroso. Costia era seu
nome, que foi morta em decorréncia de seu posto e poder. A mulher com quem Lexa
mantinha um relacionamento foi sequestrada por um dos clas, torturada e morta, tendo sua
cabecga posteriormente entregue a comandante. Mesmo diante desse fato, Lexa priorizou a
coalizagdo dos clas, permitindo que mantivesse o acordo de paz. Entretanto, o senso de dever
com seu povo ¢ abalado quando Lexa conhece Clarke, a personagem passa entdo a tomar
decisdes influenciada pelos conselhos da outra, nunca obviamente esquecendo de seu povo,
mas flexibilizando as antigas regras diante das novas propostas trazidas por Clarke, também
influenciada por seu afeto e medo de perder seu novo interesse amoroso. A personagem fica
dividida entre o sentimento de um novo amor e a lealdade a seu povo.

Devido ao fato de Lexa ser uma personagem secundaria, em comparagao com Clarke,
a personagem principal da série, o desenvolvimento da personagem deixa a desejar, podendo
ser considerado de certa forma superficial, ndo temos um aprofundamento na sua infancia ou
nos relacionamentos, com excecao do seu relacionamento com a Clarke. Dito isso, depois do
primeiro encontro entre Clarke e Lexa, a figura da personagem sempre estd associada a outra,
seja uma interacao direta em cena ou mengdes em conversas que envolvem tanto a diplomacia
com o povo do céu, quanto os sentimentos da Lexa.

Além do carisma apresentado pela atriz Alycia Debnam-Carey na sua atua¢do como
Lexa, os detalhes da caracterizagdo da personagem e da sua trama sdo muito importantes e
interessantes de serem mencionados para entendermos a afei¢do desenvolvida pelo publico e a
reacdo de extrema revolta pela sua morte. Pode-se observar durante os episddios em que a
personagem aparece, que seu figurino, porte ¢ modo de falar, servem para sutilmente
simbolizar uma pessoa que ocupa uma posi¢ao de bastante poder. O figurino principal usado
pela personagem consiste basicamente em uma armadura confortdvel, composta por camiseta,
calca, botas, luvas e aderecos de metal e couro, que seguram as vestimentas no corpo, todos
em cores pretas e/ou escuras, se estendendo pela cintura, ombros, punhos e coxa. Sendo esse
o figurino que mais pode ser observado nos episodios, presente em cenas de encontro com os
potenciais inimigos. No decorrer das cenas, vemos algumas pequenas alteragdes, consistindo
no acréscimo de uma ombreira maior em um Unico ombro em que se pode observar uma faixa
vermelha longa e uma medalha dourada na testa, geralmente esse figurino € observado sendo
usado em reunides com os clas e demonstrava o status de comando, referentes principalmente
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a diplomacia. Como dito anteriormente, o figurino seria uma adaptagdo do que seria uma
vestimenta de batalha.

Além disso, os personagens que ocupam postos de poder dentro dos clas apresentam
pinturas faciais, usadas principalmente em encontros com inimigos e batalhas. A pintura da
personagem em questdo ¢ caracterizada por uma faixa preta que cobre a area dos olhos, em
que escorrem 3 linhas trémulas por sua bochecha, na cor preta, simbolizando o sangue da
noite. Segundo Andrade e Vianna (2017) a pintura reproduzida em seu rosto ¢ semelhante a
pinturas faciais tribais e indigenas de diferentes origens, estas tendo diversos significados,
entre eles o de guerra, em que a pintura pode ser tanto um pedido de protecdo como uma
ameaca. Pinturas faciais podem simbolizar, além disso, status, dependendo de seus desenhos.
A pintura facial de guerra da personagem virou uma tendéncia entre os fas e rapidamente ¢é
associada a personagem em questao.

A caracterizacdo da Lexa ¢ feita intencionalmente para que o publico absorva a
posicdo de poder e ndo submissdo ocupada por aquela mulher, revertendo a légica das
relagdes de género que temos em nossa sociedade, apesar de ser um figurino justo no corpo,
em nenhum momento a sexualiza. A série nos apresenta uma personagem que rompe a logica
da mulher como fragil, ao passo que nao ¢ esteriotipada no masculino por ser lésbica. A
personagem mantém fei¢des e atributos considerados femininos, mesmo estando em uma

posi¢do social que ¢ tida como nao-feminina para a nossa realidade.

Outro ponto importante que chamou atengao do publico, tanto para série quanto para a
personagem, foi claramente a relacdo amorosa construida entre Clarke e Lexa, apelidado
pelos fas como “Clexa”. O relacionamento se inicia com Clarke e Lexa como inimigas,
ambas lideres de povos opostos e em conflito, em que passam a primeira e metade da segunda
temporada em guerra, até que Clarke solicita uma reunido com o comandante dos terrestres,
ainda sem saber que se tratava de uma mulher, mas isso ndo muda a proposta de paz e unido
dos povos contra um inimigo em comum, os homens da montanha. A partir disso, Lexa e
Clarke comegam a perceber semelhangas que vao além do fato das duas ocuparem cargos de
lideranga e passam a se aproximarem durante esse tempo juntas, passando a tomar decisdes
juntas, visando o bem estar de ambos os povos. Até que no episodio 14 da segunda temporada
(Guarda-costas das Mentiras) elas se beijam, porém Clarke afirma ndo estar pronta, se
remetendo a morte do seu parceiro amoroso anterior, Finn, que foi morto por ordens da Lexa
em busca de justiga por um massacre feito em um vilarejo.

O relacionamento continua a se desenvolver e Lexa passa a compartilhar alguns
aspectos de sua vida com Clarke, que vao além da atividade de comando. A perda em comum
de seu par amoroso decorrente de conflitos entre os povos também foi algo que aproximou os
enredos de Lexa e Clarke. Entretanto tudo fica tenso depois que Lexa a trai, quando escolhe
seu povo e faz um acordo com os homens da montanha, desconsiderando o povo de Clarke.
Elas voltam a se reunir na terceira temporada, apesar dos protestos ¢ desaprovagdo de Titus,
guardido da chama de Lexa, conselheiro e um mentor dos sangues noturnos. Ele relembra a
todo instante a personagem que ser Heda’ é estar sozinha, colocando os deveres acima de
tudo, que amor ¢ fraqueza.

Diante disso, podemos afirmar que as semelhancas entre ambas as personagens a
aproximam, ambas lideres jovens, com grandes decisoes, entendiam bem os sacrificios que
faziam em virtude desse posto, além da perda dos amores e ¢ claro de se salvarem em

® Heda em trigedasleng que é traduzido como comandante.
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diversos momentos da trama. Para além disso, o criador € Showrunner da série, afirma em
entrevistas que a Lexa era o amor da vida da Clarke'

Chegamos entdo ao ultimo ponto de exposicdo da trajetoria da personagem, sua morte,
fator que causou grande comogdo e revolta na fa base. Nao € incomum para a trama da série
que os personagens morram, ja que se passa em um contexto bastante violento, incerto e
distopico. A propria Lexa se encontrava em uma posi¢do muito delicada e cercada de ameagas
que a expunha ao perigo. Como guerreira e lider, estava sempre envolvida em conflitos e por
vezes na trama cita a propria morte. Suas falas demonstravam que a personagem aceitava o
fato de que sua vida poderia ser curta, mas que seu povo nao sofreria por isso, pois o espirito
do comandante escolheria o proximo a ocupar o posto. Apesar disso, a forma como a morte da
personagem ocorreu envolve bastante subtextos e um simbolismo que chega a ser violento
para o publico que se identificou com ela, principalmente a comunidade lésbica e safica'.

Comecamos com a desaprovacao flagrante de Titus, que varias vezes repete para Lexa
que amor ¢ fraqueza, afirmando que seus sentimentos colocam ambas as personagens em
perigo, relembrando que a morte da Costia foi também sua responsabilidade, ja que ela nao
soube lidar corretamente com seus deveres como comandante. Obviamente, Lexa ndo reage
bem a tais observagdes, mas demonstra que foi capaz de separar deveres de sentimentos,
quando aceitou o cld assassino de Costia em sua coalizdo. A afirmagdo dita para a
personagem € violenta, pois atrela os sentimentos de amor sentidos pela personagem sempre a
contextos de perigo e morte, ou seja, traz para a realidade social, que os sentimentos da
personagem sempre estardo atrelados ao sofrimento, especificamente nesse contexto,
sentimentos direcionados a figuras femininas.

Pode-se observar entdo a seguinte ldgica, se em um primeiro momento a puni¢ao do
amor de Lexa pela Costia, resulta na morte brutal de Costia, em um segundo momento o amor
de Lexa por Clarke, resulta em sua propria morte. Poucos segundos depois de ter seus
sentimentos correspondidos e se relacionar sexualmente com Clarke, Lexa ¢ atingida no
abdomen por uma bala perdida e minutos depois morre.

Destrinchando melhor a cena, em uma tentativa de se livrar da paixao da comandante
e ao mesmo tempo culpar o povo do céu, iniciando uma guerra, Titus encurrala Clarke em
uma sala e dispara em dire¢do a ela. Durante a cena de perseguicao, Titus dispara duas vezes,
mas nado acerta Clarke. Infelizmente, no terceiro disparo, Lexa entra no comodo e ¢ atingida
no abdomen. Titus sentia-se no direito de ceifar a relacdo entre Clarke e Lexa, assim como
aconteceu com Costia. Em um curtissimo espago de tempo, 65 segundos para ser mais exata,
separa um momento de felicidade e de amor da personagem com Clarke e o 6bito de Lexa,
revelando mais uma vez o aparecimento da puni¢do como metafora para o tipo de afeto
demonstrado pela personagem. A trama foi chocante para os telespectadores, em que a
mudanga de atmosfera entre as cenas foi abrupta, ndo podendo deixar de fazer associacao
entre o tipo de amor e a puni¢do consequente deste.

Apesar de ser uma guerreira habilidosa, Lexa morreu vitima de uma bala perdida, sem
chance de defesa, ndo morrendo a partir de suas escolhas diretas, status ou luta, mas sim por
quem amava. A percepcao do publico ao contexto ¢ de que personagem morre em um

' Disponivel em;
https://www.justjaredjr.com/2017/01/22/lexa-was-the-love-of-clarkes-life-the-100-showrunner-says/. Acessado
em 27 de Junho de 2022.

' Trata-se de um termo guarda-chuva cunhado para englobar todas as mulheres que tenham atragdo, exclusiva
ou ndo, por outras mulheres.
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situacdo de vulnerabilidade, no momento do disparo, a personagem estava despida de seus
trajes caracteristicos, sem armadura ou maquiagem de guerra, sem a moeda dourada ou faixa
que representavam seu status como comandante, ou qualquer outro simbolo que remetesse a
forga e ao poder demonstrado durante o decorrer da série.

3 METODOLOGIA

Tratou-se de um estudo com abordagem qualitativa, do tipo documental. A pesquisa
qualitativa estd fundamentada na presenga de um corpus de pesquisa, que pode configurar
temas de analise, estimulando inferéncias através deles. A analise qualitativa, se caracteriza
como um procedimento mais intuitivo do que a andlise quantitativa, sendo mais maleavel e,
portanto, mais adaptavel a indices ndo previstos ou mudanga/evolucdo nas hipoteses
(BARDIN, 2011).

A pesquisa documental ¢ um tipo de pesquisa que se utiliza de fontes primarias, ou
seja, consiste em um exame de diversos materiais que ainda nao foram tratados
cientificamente ou analiticamente, através dos dados obtidos nos documentos, busca-se
compreender novos conhecimentos e criar novas formas de compreender os fendmenos'?.
Para Bardin (2011) esse tipo de pesquisa teria por objetivo tornar a estrutura conveniente e
representar de outro modo as informagdes contidas nas fontes primarias, através de
procedimentos de transformagdo podemos criar documentos secunddrios (representagdo do
primeiro) a fim de facilitar, por exemplo, a compreensdo, mas também a sua consulta e
referenciagao.

O corpus de analise foi composto por 6 artigos publicados em blogs/plataformas
diversos, mas que eram direcionados principalmente ao publico que consome seriados e
também a comunidade LGBTQIAP+. Os textos foram encontrados através de pesquisa no
google com os termos chaves “lexa” “the 100 “morte” e “legado”. Nesse sentido,
considerou-se como critérios de inclusdo os textos em portugués, publicados na internet que
faziam mencao a morte da personagem Lexa e a repercussdo do fato. Foram desconsiderados
0s textos que citavam os termos chaves, mas no corpo textual apenas faziam mengdo ao
acontecido, sem maiores informagoes.

No quadro abaixo estdo apresentados os artigos que compuseram o corpus de analise e
seus respectivos enderecos na internet:

Quadro 1 - Apresentagao dos textos utilizados para andlise.

Data Titulo do Texto Site de busca Identificacio

12 de mar¢o de | Lexa, Denise, Mimi e a | https://observatoriod | (Lexa, Denise,
2016 perturbadora mania de matar | ocinema.uol.com.br/ | Mimi)
personagens lésbicas na TV artigos/2016/04/lexa
-denise-mimi-e-a-pe
rturbadora-mania-de
-matar-personagens-
lesbicas-na-tv

"2 Disponivel em: <https://biblio.direito.ufmg.br/?p=5114#>. Acesso em: 26 de julho de 2022.
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16 de marco de | O que ¢ isso de The 100 e | https://danamartins. | (#LGBTfansde
2016 #LGBTfansdeservebetter wordpress.com/201 | servebetter)

6/03/16/0-que-e-isso
-de-the-100-e-1gbtfa

nsdeservebetter/
19 de marco de | Arevolucdo Lexa e a luta https://grupohpm.lg | (A revolucao
2016 LGBTQ bt/a-revolucao-lexa- | Lexa)

e-a-luta-1gbtq/

07 de dezembro | O legado da comandante Lexa | https://debnamcarey | (O legado da
2017 br.com/artigo-o-lega | comandante)
do-da-comandante-1
exa/

22 de setembro | Pro Mundo (Out!) | O Legado | https://lesbout.com. [ (Para o mundo)
de 2018 de Lexa br/pro-mundo-out-o
-legado-de-lexa/

21 de maio de O mundo antes e depois de https://lesbout.com. | (Heda Lexa)
2019 Heda Lexa br/o-mundo-antes-e-
depois-da-lexa/

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

Os dados foram analisados conforme os pressupostos da andlise de conteudo. Segundo
Laurence Bardin (2011) a analise de contetudo consiste em um conjunto de técnicas usadas na
analise das comunicagdes, ¢ um campo bastante vasto, visto que tudo que € comunicagdo ou
que possui significacdo, parece ser suscetivel a esse tipo de analise. Portanto, qualquer
material de comunicagdo que parte de um emissor para um receptor, seja controlado ou nao,
deveria ser passivel de analise através das técnicas dessa metodologia.

Bardin (2011) afirma que a finalidade desse tipo de analise ¢ deduzir certos dados que
nos permitam entender as condi¢des de produgdo do material, como por exemplo, o contexto
sociocultural do mesmo. Apesar da analise de conteudo se utilizar de alguns procedimentos
sistematicos (inferéncia, codificagdo, deducdo e etc.), o objetivo das analises ndo se limita
apenas a descri¢do pura e simples dos contetidos das mensagens, mas se amplia no que ele
pode nos transmitir para além do que esta posto.

O trabalho tem como foco a analise tematica que permite a contagem de um ou varios
temas, ou itens de significagdo, numa unidade de codificagdo previamente determinada.
Sendo assim, o manejo da andlise envolve trés etapas gerais: 1) pré-andlise: sendo a fase de
organizagdo propriamente dita, ¢ um periodo marcado pela intui¢do e dedugdo, mas tem por
objetivo sistematizar as ideias iniciais, de forma com que possa guiar as proximas etapas do
processo de andlise, nessa primeira etapa geralmente se cumpre trés objetivos gerais, que
seriam a escolha dos documentos, a formulacdo das hipoteses e objetivos e por fim a
elaboracdo dos indicadores que auxiliam na interpretagdo final. 2) exploracdo do material:
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essa fase que tende a ser um pouco mais demorada, consiste em processos de codificagdo,
decomposi¢cdo ou enumeracao (se necessario), em funcdo de regras previamente definidas, ou
seja, consiste basicamente na fase de andlise propriamente dita. 3) tratamento dos resultados
obtidos e interpretagdes: corresponde ao momento em que o analista possui em sua disposi¢ao
dados da analise feita anteriormente, a partir disso sera possivel propor inferéncias e
interpretagcdes em resposta tanto aos dados quanto as hipdteses e objetivos anteriormente
estabelecidos (BARDIN, 2011).

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Categorias de analise

4.1.1 Narrativas punitivas quando ocorre fuga da heteronormatividade

A série norte-americana The 100 prometia direta e indiretamente que sua
representacdo da personagem lésbica, Lexa, iria quebrar as representacdes estereotipadas e
fatalistas que podia se observar em outras narrativas mididticas. Dessa forma, apesar dos
problemas da série, como consisténcia de roteiro e construgdo de personagens, o seriado dava
um passo a frente, quando apresenta ao seu publico uma personagem, que até 2016,
apresentava caracteristicas e desenvolvimento nunca vistas juntas em uma sé caracterizacgao,
uma mulher lider e guerreira, corajosa, respeitada por todos, em que sua vontade se fazia
presente, assim como sua sexualidade e apesar disso ela nao era rechagada. Além disso, a
constru¢do e o romance ocorrido entre Lexa e Clarke, protagonista da série, foi também um
dos motivos da notoriedade ndao s6 da personagem, como também da série, os fas se
afeicoaram a perspectiva de um futuro melhor.

Através da analise dos textos, passagens como “O escritor do episdédio 3x07, Javi,
falou que eles sabiam do trope Bury Your Gays”(#LGBTfansdeservebetter) e “Os proprios
roteiristas pediram aos fas que confiassem neles, que a série era progressista e que eles ndo
pensavam na “Sindrome da Lésbica morta” que ja matou inimeras personagens lésbicas na
TV” (A revolugdo Lexa), demonstram que os escritores e roteiristas estavam criando um
espago de confianga e seguranca para seu fas LGBTQIAP+ o que fazia com eles mais
fortemente dessem um voto de confianca a essa nova representacdo que prometia o que antes
ndo tinha sido feito, além de se implicarem ainda mais com a histdria da personagem e seu
romance. E por isso que foi brusco, chocante e brutal quando em uma mudanga de atmosfera
rapida, a personagem Lexa, morre vitima de uma bala perdida, além disso, os fas passam a
perceber que foram enganados por aqueles que pediram sua confianca.

O sentimento de angustia e traicdo fica evidente na revolta dos fas quando expressam
“Engajar espectadores em personagens que colocam a representatividade em pauta e depois
dispensa-los dessa forma ndo ¢ s6 desapontador e doloroso — ¢, de uma forma muito palpavel,
ofensivo” (Lexa, Denise, Mimi), e continuam quando mencionam “pf, ndo poste a foto das
atrizes comendo docinho de arco-iris quando uma das personagens ja estd morta € voc€ nao
parou pra considerar o que isso significa pra comunidade LGBT+”
(#LGBTfansdeservebetter). E nesse ponto fica evidente através da analise, que a morte da
personagem em si, ndo foi o que causou a revolta dos fas propriamente, mas sim a forma
como foi feita, causada para adicionar drama a trama e para movimentar acontecimentos,
assim em como todas as mortes de personagens LGBTQIAP+ pelo tropo Bury your gays, para
trama a morte em si da personagem teve pouca ressonancia e quase nenhum significado, a nao
ser para sua amante Clarke.
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Dessa forma, cientes do que estavam fazendo, podemos imaginar que os escritores ¢
roteiristas foram cegados pelo privilégio de ndo estar na posicdo de uma minoria, que até o
momento se contentavam com migalhas de representacdes midiaticas. Como ja mencionado
anteriormente o tropo Bury your gays, envolve questdes de relacdes de poder, o uso do tropo
reforca a subjugacgdo e punigdo para aqueles que fogem a heteronormatividade, ao passo que
tenta normalizar e naturalizar todo o wuniverso relacionado aos relacionamentos
heterossexuais. O tropo ndo ¢ algo que passe despercebido para a comunidade LGBTQIAP+,
no texto (Lexa, Denise, Mimi) recorre ao fato de que “Déi ver que, mesmo que os roteiristas
reproduzam isso inconscientemente, a historia mais comum de uma personagem lésbica na
TV ¢ uma em que ela ¢ imediatamente “punida” por se apaixonar por outra mulher”.

Pode nao ter sido a inten¢@o do seriado, mas a intuicdo que rondava os fas de que em
qualquer narrativa “A lésbica sempre morre” se concretiza mais uma vez. E nesse ponto,
refletimos o que essa narrativa endossa? O que comunica aos jovens fas e LGBTQIAP+ que
investem tempo e afeicdo em um programa que os prometia esperanca? Aqui vemos uma
tentativa sutil, mas violenta de preconceito que ¢ arraigado no imaginario e nas representacdes
sociais e midiaticas da comunidade LGBTQIAP+, mesmo com a afirmacao de que ndo era a
intencdo da série causar tamanho mal estar, isso ndo impediu que caissem em uma narrativa
batida e danosa, ao qual foram avisados incansavelmente pelos fas. Segundo Marshal (et al.,
2011 apud GUERRERO-PICO; ESTABLES; VENTURA, 2017), esse carater de
representacdo evidencia uma dupla discriminagdo, aqui nos referimos a personagem ser uma
mulher lésbica, sujeita assim tanto a relagcdes de poder patriarcais quanto heteronormativas.
Ainda assim, o relato das altas taxas de depressdo e suicidio na parcela de jovens
LGBTQIAP+, nos faz refletir o significativo impacto negativo que mas representagdes podem
causar’’.

A compreensdo que nos chega ¢ que os escritores e diretores usam a comunidade para
alavancar sua audiéncia, movimentar tramas de terceiros, pontuar dramas em suas narrativas €
quando conseguem tudo isso, seus personagens LGBTQIAP+ sofrem mortes tragicas,
ocasionadas pelo acaso e pelo destino, mas que sempre ocorrem apos um rompante de
felicidade ou reciprocidade amorosa. O impacto causado ndo ¢ de tristeza pela narrativa, mas
por constatar que suas historias ndo sdo contadas com respeito e parecem ndo terem
importancia quando nao se ¢ hétero. Trata-se de uma angustia de perceber que um
personagem com o qual se divide um trago tdo marcante, aparenta ndo ter um futuro feliz.

As narrativas sdo importantes, especialmente essas, que sao compartilhadas através de
grandes veiculos midiaticos, causam um grande impacto e influenciam a forma como
enxergamos as nuances das relagdes sociais. As palavras direta dos fas, pode nos mostrar o
imaginario negativo que se cria em decorréncia das narrativas punitivas, “Vocé espera que a
garota lésbica morra — isso ¢, no minimo, bizarro. Pra piorar, isso também entra em um
contexto maior de invalidagdo e apagamento da comunidade LGBT+”
(#LGBTfansdeservebetter), “E uma mensagem cruel, e uma que vimos repetida tantas vezes
no cinema e na TV que fica dificil engolir” (Lexa, Denisa, Mimi).

4.1.2 Os impactos da representatividade na realidade social

Como ja exposto, a midia intencionalmente tende a dar um tom mais pessoal e intimo
aos seus programas, especificamente nos seriados. A constru¢do dos personagens ¢ feita para

3 Estudo realizado nos Estados Unidos (2016) demonstrou que o indice de ideagdo suicida entre homens e
mulheres da populagdo LGBT mostram taxa de 36% e 42%.
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formar relagdes com os fas, quanto mais investimento por parte deles, mais duravel e rentavel
o seriado se tornard. A Teoria das Representacdes Sociais nos permite entender como um
personagem que ndo “pertence” ao publico acaba se tornando parte do mesmo, em algum
momento a representacdo adquire “vida propria”, circula no imaginario social de forma que
influencia nas relagdes, na constru¢cdo de identidades, no fortalecimento de determinadas
praticas sociais ¢ também auxilia na elaboracdo da compreensdo da realidade social
(MOSCOVICI, 2003, p. 41).

A representagdo de um personagem em uma novela ou seriado nao se desliga de um
compromisso social, na trama isso pode ndo importar. Mas a constru¢do e manuten¢do do
mesmo na realidade social auxiliard no processo de construir ou manter determinados
pensamentos e estigmas sobre identidades e grupos, aqui podemos relacionar facilmente com
a manutencao das relagdes de género e vivéncia das sexualidades (COLLING, 2018).

As facilidades com que as/os fas da comunidade LGBTQIAP+, especialmente as
lésbicas, bissexuais e saficas, se identificaram com a personagem Lexa, demonstra que esses
publico pode finalmente se identificar em uma narrativa que fazia parte do seu dia a dia, pelos
menos inicialmente, e que se olharmos bem, raramente era bem representada na TV. Neste
momento nao estamos falando de um contexto pos-apocaliptico, mas do retrato de uma
mulher forte, lider e que ama outras mulheres sem que isso consequentemente acabasse em
sofrimento.

E mesmo aqui, apesar de todo o amor pelas personagens, os fas sabiam que essa
representacdo ainda ndo era perfeita, dificilmente a comunidade vai encontrar algo tdo
proximo do real ou ideal, mas quando o passo ¢ dado em relagdo ao avango, a perspectiva de
esperanca ¢ euforica, endossada a partir do trecho “Papéis como esses raramente sdo tado bem
retratados e, como ja vimos, ainda mais raramente tdo bem escritos. Mas o legado que resta ¢
inspirador” (O legado da comandante). A personagem conseguiu trazer mesmo que por
pouco tempo o reconhecimento a uma minoria que vinha sendo mal representada nas
produgdes midiaticas, ¢ sua morte demonstrou como as representagdes e representatividade
tem um impacto imenso na realidade social, refor¢cando assim, o poder de normatizacao, de
instauracdo de saberes, de producdes de verdade e de regulacdo das relagdes (FLAUSINO,
2002). Diante disso, imaginamos que o meio audiovisual tenha consciéncia do seu papel nas
relacdes sociais, chegou o momento em que eles passam a ser e aceitarem a sua
responsabilidade nas narrativas que contam de forma transparente.

Em um primeiro momento entdo, cabe falarmos dos impactos negativos da morte da
personagem Lexa, ¢ como mesmo em uma trama de vivéncia pos-apocaliptica, o publico
ainda assim, consegue enxergar suas dores representadas nas narrativas do seriado. Em “Lexa,
Denisse, Mimi” ¢ notado que “o ponto ndo ¢ exatamente que Lexa morreu ou saiu da série...
ao invés disso, o problema foi como a saida da personagem foi tratada, e como a equipe da
sériec reagiu a indignacdo dos fas”. Assim deixam claro que sabem que na trama, a
personagem ndo morre propriamente por ser lésbica, mas que ¢ impossivel ignorar a
mensagem entrelinhas que essa narrativa passou para os seus jovens fas LGBTQIAP+ que

assistiam ao episodio 7 da terceira temporada.

A aceitacdo pessoal por parte do sujeito como alguém que se expressa sexualmente ou
em relacdo a identidade de género diferente do que ¢ imposto socialmente como o correto e
padrdo, ¢ acompanhado de consequéncias negativas e sofrimento, rejeicdo familiar e de
amigos, morte, perigos reais, violéncia fisica e psicologica. Essas ocorréncias se mostram
como acontecimentos que o proprio sujeito reconhece como fora de seu controle, ter a
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personagem que muitos amavam morrendo vitima de algo que escapa das suas maos ¢
metaforicamente muito parecido com tantas outras violéncias sofridas por eles.

As consequéncias emocionais da morte da comandante foram visiveis dentro da
comunidade de fas, expressa em sentimentos de revolta, ira, dor, sofrimento e angustia.
Segundo um dos textos (O legado da Comandante) “O Projeto Trevor fornece “servigos de
intervencdo de crise e prevengdo de suicidios para jovens lésbicas, gays, bissexuais,
transgéneros e questionadores (LGBTQ) de 13 a 24 anos de idade. Perturbadoramente, esta
linha direta teve que ser distribuida em massa apos a morte de Lexa”. As representagdes
influenciam e tem peso, ¢ doloroso e violento quando uma jovem Iésbica, por exemplo,
senta-se para assistir TV e se reconhece em uma personagem e percebe automaticamente que
ela morrerd em um futuro proximo e que inevitavelmente a perspectiva de um futuro feliz
desabe junto com a personagem.

Entretanto, apesar dos impactos negativos em decorréncia da morte da personagem, a
sua ocorréncia também causou algo positivo, pois mesmo aqueles que ndo acompanharam a
personagem, sabem de sua existéncia. Lexa também representava o amor, ela era uma
guerreira, lutava pelo que acreditava, ndo temia a morte, portanto, este ndo precisa ser o seu
unico simbolo.

Mesmo com o declinio da representatividade da personagem Lexa, podemos confirmar
através da andlise que ainda sim, ela foi um marco como uma das melhores e positivas
representatividades lésbicas no meio audiovisual. Boas representagdes LGBTQIAP+ irdo
influenciar diretamente na forma como a comunidade se enxerga no mundo e até como as
outras pessoas sdo receptivas a comunidade. Para além disso, os meios de comunicacdo de
massa ocupardo também a via pela qual muitas pessoas LGBTQIAP+ irdo acessar
informagdes, sendo assim seu acesso primario a elas, isso devido a escassez de auto
identificacdo ou at¢ mesmo a validacdo da identidade e sexualidade em alguns contextos
(Bond et al., 2009 apud GUERRERO-PICO; ESTABLES; VENTURA, 2017). Através da
representacao lésbica da personagem Lexa, podemos observar um passo para a normalizagao
e afirmagdo da experiéncia lésbica nas midias audiovisuais, a redugdo de sentimentos
negativos e a vozes de orgulho diantes das proprias identidades.

Os contetidos reverberam como poténcias para melhorar a autoestima,
autocompreensdo, formagdo de identidade, orgulho e inspiragdo para a comunidade
LGBTQIAP+. Funcionando também como agentes de socializacdo e de conduta, mais uma
vez as palavras dos fas reverberam com for¢a daqueles que sabem a importancia das
representacdes nas relacdes sociais “E através dele nesse momento nds temos a chance de
mostrar pra todos os outros que nos estamos aqui e NOS IMPORTAMOS. No6s merecemos ser
bem representados.” (#LGBTfansdeservebetter) e “Mas a batalha dificil que vocé comegou €
uma que prometemos continuar” (O legado da comandante).

4.1.3 Da revolta a revolucio: o afeto como poténcia transformadora

O envolvimento caloroso dos fas com a série, se mostrou uma faca de dois gumes para
os escritores e roteiristas da série The 100. Como resposta a morte da personagem Lexa, em
um primeiro momento a ira, a raiva pela traicdo e anglstia tomaram conta dos fas. O episddio
seguinte a morte da personagem, 3x08, teve a pior audiéncia da série, as avaliacdes das séries
em sites correspondentes foram as piores desde o langamento do piloto, o nimero de dislikes
no video promocional foi tamanha que o canal oficial apagou o video deste episodio, além
disso o produtor e Showrunner da série, Jason Rothenberg, teve uma queda massiva dos seus
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seguidores nas redes sociais, Segundo o texto “#LGBTfansdeservebetter, foram cerca de 15
mil seguidores a menos.

Podemos perceber como os conteudos representacionais que foram identificados na
série moveu afetivamente o seu publico ao passo que gerou identificacdes e reatividade,
considerando que para além dos fendmenos de comunicagdo e cogni¢do, as representacdes
também envolvem afetagdo entre o sujeito e o objeto, influenciando nas narrativas do “eu” e
dos grupos sociais. Para além disso e da importancia da representatividade, a movimentacao
dos fas se deu em resposta a forma como foram tratados e dispensados pela série, de maneira
bastante ofensiva, eles se sentiram usados, como ja demonstrado na primeira categoria. No
lancamento do episodio posterior ao 3x07, um subconjunto de fas levantou diversas Hashtags
durante a exibi¢do do programa, todas voltadas a chamar atengdo para o acontecimento
desastroso da morte da personagem, entre algumas estava #LGBTfansdeservebetter, iniciou-se
diversos movimentos que demonstraram a for¢a da comunidade e mostraram aos futuros

produtores o que fazer ¢ o que ndo fazer na constru¢do de historias de personagens
LGBTQIAP+.

O movimento ganhou forca e diversos sites e veiculos de informagdes noticiavam a
reacdo dos fas e tentavam entender o que aconteceu. Os fas se apropriam da Lexa e de sua
historia e passaram a criar fanfics'®, fanarts”, fanvideos'®, na tentativa de preencher a lacuna
que a série deixou. Além disso, a comunidade de fas conseguiu arrecadar cerca de 40 mil
doléres para o projeto Trevor, criado na intengdo de diminuir os riscos de suicidio entre jovens
LGBTQIAP+. Foi organizada e criada uma convencdo anual, a ClexaCon, na tentativa de
reunir as atrizes que estavam em destaque em papéis LGBTQIAP+, e proporcionar maior
contato com as atuais representacdes desta comunidade que estavam em transmissao. A
convengdo ainda ocorre anualmente desde a sua criagdo. Por fim, a morte da personagem
influenciou diversos sites na criacdo de contagem das mortes dos personagens LGBTQIAP+ e
reflexdes do porque a incidéncia do tropo do Bury your gays ser grande, como por exemplo, a
criagdo do site LGBT FANS DESERVE BETTER.

As consequéncias da morte da Comandante Lexa provocaram indignagdo, mas
também, proporcionaram o vislumbre de um futuro melhor e de vidas que poderiam ser
salvas. A morte da personagem deu inicio ao fim da péssima representagdo queer que o
publico estava acostumado a receber. O legado deixado pela personagem aos fas simboliza
toda uma luta, o mundo pds-lexa parece promissor, apesar de nio ser perfeito. Se podemos
comemorar algo da morte da personagem, ¢ que ela veio para mostrar que os fas
LGBTQIAP+ merecem respeito, mas também demonstram todo o poder que possuem, ndo
somente enquanto consumidores, mas também como um movimento social que busca por
seus direitos. Essa forma de resisténcia e elaboracdo feita pelos fas, pode ser mal vista por
muitos, mas para Foucault (1982, p. 6 apud CASSAL, GARCIA, BICALHO, 2011) a
resisténcia “ndo ¢ unicamente uma negac¢do. Ela ¢ um processo de criagdo. Criar e recriar,
transformar a situagdo, participar ativamente do processo, 1sso € resistir”.

'4 Narrativa ficcional escrita e divulgada por f3s.
'S Uma obra de arte baseada em um personagem, fantasia ou item conhecido, que foi criado por fas.
'6 Reedigdo de cenas de um filme, série ou novela, feito pelos fas.
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5 CONCLUSAO

A midia se caracteriza como um dos instrumentos de manutengdo das relagdes de
poder e as atualizagdes das formas para essa manuten¢do tem ocorrido cada vez mais rapido,
na verdade acompanha as mudangas que ocorrem socialmente, na inten¢do de influenciar
comportamentos, identidades, relagdes e consumo. Os conteudos veiculados pela midia
atingem de forma significativa a comunidade, possuindo o poder de influenciar identidades,
autopercepcao, comportamentos e personalidade de sujeitos da fazem parte da comunidade
LGBTQIAP+. Dessa forma a criagdo da personagem Lexa, mesmo que afirmado que ndo foi
criada com intencionalidade para tal, incidiu diretamente nas relagdes de poder existentes
entre os géneros e na sexualidade. Ao quebrar o estereotipo da figura feminina passiva, e
inicialmente a quebra do esteredtipo do tropo Bury your gays, isso fez com que o publico
pudesse se identificar com o trago marcante da sua sexualidade, ao passo que também se
identificava ao desejar poder vivenciar sua sexualidade sem automaticamente estd ligado
algum tipo de violéncia por seu amor.

A partir do momento que os fas se afetam com a personagem, eles a tomam para si, a
adotam e passam a criar uma narrativa propria. Eles passam a perceber que podem
compreender a realidade social através dessa nova perspectiva, além da realidade social
concreta, ainda sim, existia a euforia pela melhor representacdo midiatica e o vislumbre de
consumo de obras conscientes e que levassem em consideragdo o publico LGBTQIAP+. A
personagem Lexa, para além da representatividade l1ésbica midiatica, marcou o pensamento e
o imaginario dos fas como a representacao social quase ideial de uma personagem Iésbica,
obviamente aqui respeitando a licenga poética contemplada na série. A representagao social
midiatica foi atualizada ao que poderia ir além dos estereotipos formados.

Essas atualizagdes sdao possiveis ao percebemos que o processo de formacdo de
identidades ndo ¢ fixa, sempre existem mudancas, algumas desejaveis outras ndo, mas que
possibilitam a criagdo de nossas historias, como seres ativos, sendo autores e atores, vemos
isso claramente através do movimentos dos fas ao criarem fanfics, fanarts e fanvideos,
reescrevendo a historia das personagens, eles escrevem a propria historia. Essa construgao
também se dard no contato com o outro e seus discursos, havendo possibilidade de tomar para
si algo com que se identifica. Esse fenomeno, foi bastante marcante principalmente nas fas
lésbicas, bissexuais e saficas, mas ndo foram somente elas, que tomaram a perspectiva da
coragem da personagem Lexa na luta pela melhor representatividade midiatica da comunidade
LGBTQIAP+.

Se reconhecer numa identidade midiatica ¢ importante, ao passo que auxilia na
interpretagdo da realidade social, como também influi no senso de pertencimento e
reconhecimento de si enquanto sujeito. Permitindo também que questionamentos sobre a Otica
naturalizante das relagdes de género e normatizagdao da sexualidade sejam levantados e
esperangosamente levem ao rompimento destas.

Diante disso, ¢ interessante perceber o poder que uma personagem teve para
problematizar toda uma tradi¢ao de representacdes midiaticas violentas as quais a comunidade
LGBTQIAP+ estava a anos submetida. Sob o pretexto da lente da progressividade, os
diretores, escritores e roteiristas, se escondiam na facilidade de usar esses personagens
ficticios, mas que eram herdeiras de historias de dores reais (quando fic¢do e realidade se
confundem). A morte da personagem Lexa abre margem para uma esperangosa mudanca da
representacdo midiatica, sua morte e os efeitos imediatos da revolta dos fas foram
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repercutidos principalmente em 2016 e nos trés anos seguintes, na perspectiva do estudo de
identidades e de atualizagdes de representagdes, torna-se relevante a realizacdo de novos
estudos voltados para analisar a representacdo midiatica da comunidade LGBTQIAP+.
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