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RESUMO

A informética, cada vez mais, estd sendo utilizada no contexto escolar como
ferramenta no processo de ensino-aprendizagem, tornando o trabalho do professor
mais dindmico, criativo e inovador. Esta realidade despertou o interesse em realizar
o presente trabalho, bem como a definicdo dos seguintes objetivos: analisar a
importancia da informatica na sala de aula; conhecer o perfil dos docentes da Escola
de Referéncia em Ensino Médio Oliveira Lima, na cidade de Sdo José do Egito (PE);
refletir sobre os pontos de vista desses sujeitos quanto a utilizagdo do computador;
saber 0 que eles pensam acerca do Programa Professor Conectado. Para isso, foi
realizada uma pesquisa com fins quantitativos e qualitativos, sendo aplicado o
qguestionario como instrumento para a coleta de dados, contendo questdes objetivas
e subjetivas. A pesquisa revelou que os docentes reconhecem a necessidade de
estarem aptos a conviver com as mudancgas existentes no campo educacional, mas
até o momento nao tiveram uma preparagdo adequada para este fim. Ao falarem
sobre o Programa Professor Conectado, reconhecem que ha limitagdes, mas
afirmam que o acesso a um computador provocou a ampliagdo do estimulo ao
conhecimento e a pratica de ensino.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem. Informatica na educagdo. Programa
Professor Conectado.



ABSTRACT

Information technology is increasingly being used in the school context as a tool in
the teaching-learning process, making the teacher's job more dynamic, creative and
innovative. This reality sparked our interest in this work, as well as setting the
following aims: to analyze the importance of computers in the classroom, know the
profile of teachers of the School of Reference in Medium Teaching Oliveira Lima,
located in Sao José do Egito (PE); reflect on the views of these subjects on the use
of computer; know what they think about the Connected Teacher Program. For this,
we conducted a research with quantitative and qualitative purposes, whichever is the
questionnaire as a tool for data collection, containing objective and subjective
questions. The research revealed that teachers recognize the need to be able to live
with the changes that exist in the educational field, but so far have not had adequate
preparation for this purpose. When talking about the Programa Professor Conectado,
recognize that there are limitations, but claim that access to a computer caused the
expansion of the stimulus to knowledge and teaching practice.

Keywords: Teaching and learning. Computers in education. Programa Professor
Conectado.
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INTRODUCAO

A sociedade sempre buscou de forma constante e inovadora melhorar o
padrao de vida de seus integrantes, com base nos principios educacionais. Neste
contexto, as tecnologias se fazem presentes como meio de oferecer novas formas
de aprendizagem, ampliando nossa visdo de mundo e propondo novos caminhos
para a educagao.

E consenso que as novas tecnologias de informagéo e comunicagdo podem
potencializar mudangas do processo de ensino-aprendizagem e a perspectiva é que
os resultados promissores relacionem-se diretamente com a ideia de que a
tecnologia esteja “a servico da emancipagcdo humana, do desenvolvimento da
criatividade, da autocritica, da autonomia e da liberdade responsavel” (ALMEIDA,;
PRADO, 1999, p.1).

Nessa otica, os agentes envolvidos no processo de ensino-aprendizagem
precisam andar lado a lado com as transformagdes decorrentes de todo o processo
educacional. Devem dominar leitura, escrita e capacitar-se para lidar com o
computador como instrumento de ensino, de modo que essa formagéao os habilite
para lidar com as mais variadas situagbes do cotidiano escolar, uma vez que a
introdugdo do computador na educagdo exige que o professor assuma o papel de
mediador de informagbes e melhore a qualidade das praticas de ensino.

A necessidade de inserir novas propostas educacionais no meio social esta
fundamentada na tentativa de trazer perspectivas para os habitantes de todos os
paises. E uma visdo inovadora perceber que utilizagdo da ferramenta computador é
um meio dindmico e eficaz no exercicio do trabalho docente.

A fim de garantir uma melhoria no panorama de aprendizado, interagéo e
recurso de busca de informagdo, inclui-se o computador como um relevante modelo
de avancgo do exercicio do dia-a-dia e do conteudo das aulas, aproximando docente
e discente do objetivo de desenvolver a capacidade criativa como meio para a
educacgéo.

Como nos mostra Valente (1999), as inimeras possibilidades oferecidas por
meio do computador enriquecem os ambientes educacionais, contribuindo com o
processo de construgédo do conhecimento. No entanto, ndo basta adquirir recursos
tecnolégicos; é preciso ter professores capazes de atuar e de recriar ambientes de
aprendizagem para o processo de mudanga no sistema de ensino.
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Considerando essas reflexdes, esta pesquisa foi feita tendo como objetivo
geral discorrer sobre a importancia da utilizacdo do computador na sala de aula, no
atual contexto histérico. Os objetivos especificos sdo os seguintes: conhecer o perfil
dos docentes, atuantes no ensino médio, na Escola de Referéncia em Ensino Médio
Oliveira Lima, na cidade de Sao José do Egito (PE); conhecer o ponto de vista dos
professores sobre a utilizagdo do computador na sala de aula; refletir sobre o que
eles pensam acerca do Programa Professor Conectado.

Um trabalho como este se justifica dada a urgéncia de superarmos os
desafios existentes nessa area de estudo. Sabemos que é necessario encontrar a
dosagem ideal entre o uso da ferramenta computador e a sala de aula, em sintonia
com os conteudos, frente ao propdsito de construgdo do conhecimento.

O fato € que ja se percebe a necessidade do professor estar “conectado” e
que o conjunto de experiéncias, como a que ora estudamos, aponta para uma
diregcdo que da sinais positivos apesar das limitagées. A educagao contribui com a
preparacao de alunos autbnomos se tivermos professores qualificados. Por sua vez,
a insercdao do computador no processo educacional gera desafios, mas traz a
possibilidade de um novo fazer educacional.

Essas e outras reflexdes sobre o tema estdo presentes no decorrer da
monografia, que se encontra assim elaborada: no primeiro capitulo consta a
discussao sobre a utilizagdo do computador na escola, sua evolugdo como
ferramenta de ensino-aprendizagem, a disseminagéao e o uso da internet na sala de
aula. O segundo capitulo relata os meios percorridos através da metodologia
empregada para se obter as informagdes sobre a realidade pesquisada. O terceiro
mostra os resultados alcancados com o estudo feito na mencionada instituicdo de
ensino e, por ultimo, sdo apresentadas as consideragdes finais sobre o trabalho.
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CAPITULO 1 — A IMPORTANCIA DO COMPUTADOR NO ATUAL CONTEXTO
HISTORICO

1.1 A utilizacdao do computador na escola

As transformacgbes sempre fizeram parte do cotidiano da populagdo. Entre
elas podemos destacar as ocasionadas pelos avancos tecnolégicos datadas do
século XX, o que levou a sociedade a priorizar a educagado e enxerga-la como
principal eixo, no que se refere a formacao de cidadaos capazes de vencer desafios
e superar obstaculos. Partindo deste ponto, as escolas nos dias atuais buscam
conectar-se aos avangos tecnoldgicos, surgindo entdao a davida de como integrar de
forma sabia e eficaz os conhecimentos tecnoldgicos na educagéo, ja que o uso do
computador ndo pode se basear apenas no fato de manusea-lo de forma técnica,
mas, sim, de se possuir um conhecimento amplo das varias maneiras de utilizagao
do mesmo e de como esta utilizagdo consciente pode somar no desenvolvimento
social, intelectual e profissional de cada individuo. Segundo Valente (1993, p. 30),

Ja ndo se discute mais se as escolas devem ou nio utilizar computadores,
pois a informatica € uma inapelavel realidade na vida social; ignorar esta
nova tecnologia é fadar-se ao ostracismo. A questéo atual é: como utilizar a
informatica de forma mais proveitosa e educativa possivel.

Para que as instituicbes de ensino venham adotar como ferramenta de
ensino-aprendizagem o computador, devem-se analisar alguns pontos importantes,
pois “ndo deve deixar que este se torne um artigo de luxo, criando assim adultos
egoistas e antissociais” (VEIGA, 2001, p. 1). Antes, deve-se compreender a
possibilidade de preparar cidadéos capazes de interagir de forma critica, tendo cada
vez mais consciéncia da utilizacao eficaz dessa nova tecnologia.

O computador deve ser utilizado como um recurso multidisciplinar, onde ao
invés de sbé receberem e armazenarem informagdes, os discentes estejam
construindo conhecimentos, sempre na perspectiva de evoluir, progredir e multiplicar
informacg6es. Nessa linha, o computador assume o papel de aliado da educagéao,
permitindo uma grande e importante expansao, no que se refere a transformar o
ambiente onde se ensina e se aprende.

Existem diferentes modalidades do uso do computador na educagdo. Como
ressalta Valente (1991), deve-se procurar adequar cada uma delas as necessidades
gque se apresentam durante o processo de ensino-aprendizagem, devido as
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limitagdes atribuidas as mesmas. Contudo, o processo de compreensdo dessas
modalidades nao é tdo simples, o que torna necessario buscarmos classifica-las
para entendermos alguns aspectos importantes para implementagdo positiva da
computagao na pratica pedagdgica.

Chaves (1983) divide essas modalidades em diferentes grupos, onde ha os
que acreditam que os computadores devem ser apresentados aos discentes 0 mais
cedo possivel; os que defendem que se ensine como processar textos, criar e
gerenciar base de dados; os que véem a principal forma de utilizagdo do computador
na educagdo como um instrumento para o ensino de matérias do curriculo
tradicional e os que enfatizam a importancia das habilidades de programagao.

Em suma, alguns educadores, dentro da sua metodologia de ensino, véem a
presenga do computador como algo fundamental. Acreditam que essa utilizagao é
importante para fins profissionais, sociais e de entretenimento, tendo em vista que
esta pratica tornou-se um fendmeno, os alunos devem estar preparados para lidar
com essa tecnologia desde cedo, buscando, contudo, prepara-los para os problemas
gerados a partir da insercéo de toda essa tecnologia no dia a dia deles.

Nesse contexto, € necessario preparar os educadores para uma utilizagdo do
computador onde o aluno possa construir conhecimento, de modo a debater de
forma critica os resultados contra e a favor que serdo obtidos com base na
introdugao deste novo instrumento de ensino.

Ha educadores que enxergam a necessidade de alguns jovens,
principalmente os de ensino médio, estarem ingressando no mercado de trabalho
antes mesmo de ingressarem em uma instituicdo de ensino superior. Com base
nisso, alguns docentes acreditam que a utilizagdo da informatica na educagao deve
considerar também esta realidade. Chaves (1983) afirma que existem docentes que
defendem o uso do computador desde cedo por acreditar que independentemente
do trabalho que os jovens venham executar no futuro, as chances de utilizar o
computador como ferramenta de trabalho serdo altissimas.

O mesmo autor afirma também que existem professores que utilizam o
computador como forma de auxilio durante o processo de ensino-aprendizagem,
tendo-o como ferramenta programada, onde muitas vezes acabam apostando
demais na eficiéncia de programas instrucionais, enxergando o computador como
uma maquina construida para ensinar, 0 que pode levar o seu uso na educagao a
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um resultado ndo muito eficaz. Para que isso ndo acontega, é necessario o
professor buscar sempre uma harmonizagao entre o ensino e o uso da maquina.

Sobre esse assunto, podemos mencionar a categoria de educadores que se
destacam por entender que se aprende utilizando o computador por meio do
desenvolvimento de habilidades de programacdo; essa categoria usa softwares
como o Logo, por exemplo, e caracteriza-se por acreditar que criando estimulos que
propiciam o raciocinio 16gico e o desenvolvimento intelectual, o discente adquire
uma aprendizagem continua e sistematica. (PRADO, 1996).

Neste sentido, devemos compreender que o uso do computador na educagéo
tem como principal papel inovar e ultrapassar as fronteiras e os métodos do educar
convencional, abrindo espago para que as escolas possam repensar a forma de se
trabalhar os conteldos programados. Para isso, é preciso que se venga a
dificuldade diante da maquina e entenda que o computador sozinho nao faz nada e
que ele s6 se torna util a partir do momento em que escola, professores e alunos
passam a ter consciéncia do papel que cada um representa no processo de ensino-
aprendizagem e na formacao de cidadaos capacitados.

Com base nisso, Almeida (2005, p. 28) entende que o computador

(...) E aceito em nome de uma maior atengdo ao ritmo individual do aluno,
ou como o repetidor infinitamente paciente, ou ainda como simulador de
experiéncias caras, complexas e perigosas; ou como instrumento que vai
preparar o aluno para o século futuro, ou aquele que trard a dimensao
lidica aos arcaicos bancos escolares.

1.2 A evolucdao do computador como ferramenta de ensino-aprendizagem e
sua disseminacao

O processo de introdugdo da informatica na educagcdo compreende trés
momentos distintos no que diz respeito aos tipos de computadores utilizados.

O primeiro momento, inicio na década de 80, ficou caracterizado como uma
fase de formagdo artesanal, ou seja, um processo que acontecia diretamente do
professor para o aluno e assim se disseminava aos poucos; essa fase foi
desenvolvida juntamente com a implantacao do Projeto EDUCOM, que consistia em
levar computadores as escolas publicas brasileiras. Seu principal objetivo foi
estimular o desenvolvimento da pesquisa multidisciplinar voltada para a aplicagéo
das tecnologias de informatica no processo de ensino-aprendizagem.



15

Nessa época, os computadores estavam restritos aos Centros de Pesquisas
onde eram utilizados o Apple ou o | 7000 da Itautec. Ambos eram maquinas caras e
nao disponibilizavam recursos de softwares educacionais e técnicos. No entanto, o
Apple se destacava por ser uma maquina simples, de facil manuseio e dominio, o
que acabou tornando possivel o desenvolvimento de software e hardware e por
conta disso obteve uma grande disseminagéo nas escolas dos Estados Unidos.

No Brasil, ele ndo teve uma grande aceitagdo na educagédo devido,
principalmente, as suas limitagdes técnicas, ou seja, a impossibilidade de usar os
caracteres da lingua portuguesa, o que restringiu 0 seu uso, pois era impossivel
imaginar a utilizagdo de algo que ndo permitisse ao aluno escrever em sua
linguagem padrao.

Em resposta as limitagbes apresentadas pelo Apple, as universidades
brasileiras, em sua maioria, adotaram o | 7000 produzido pela Itautec, pois 0 mesmo
possibilitava a utilizagdo de caracteres da lingua portuguesa, mas, apesar do | 7000
apresentar-se como algo inovador na educagdo brasileira, poucos softwares
educativos foram desenvolvidos, o que acabou restringindo o uso do mesmo para a
producdo de texto e uso do LOGO.

Devido as restricbes apresentadas tanto pelo Apple como pelo | 7000, os
mesmos ndo chegaram as escolas brasileiras, ficando seu uso limitado aos Centros
de Pesquisas.

No final dos anos 80, segundo momento, veio o periodo de formagdao em
massa que se deu na mesma época da implantagdo dos computadores MSX nas
escolas. Para sua utilizagdo era necessario formar professores em Cursos de
Especializagcdo em Informatica na Educagcdo (FORMAR) e nos Centros de
Informatica Educativa (CIED), realizados nos estados.

A producédo do MSX era realizada pela Sharp (Horbit) e Gradiente (Expert);
estas tinham como foco o mercado de videos e jogos. Esse computador continha
uma boa estrutura de hardware, o que permitia o desenvolvimento de softwares
educacionais de qualidade.

A fabricagéo dos computadores pessoais, os chamados PCs, tem sua origem
na mesma época dos computadores MSX. Sua produgdo tinha como objetivo as
empresas e 0 comércio, pois, apesar de aceitarem caracteres da lingua portuguesa,
0 que seria de fundamental importancia para serem usados na educagao, faltava

recursos como cores, animagao e som.
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As dificuldades na utilizagdo do MSX eram encontradas no momento de
gravar informagdes, conectar-se a impressora, bem como a outros dispositivos.
Tinha como principais limitagdes a falta de processadores de texto, programas de
planilhas e bancos de dados, o que acabava acarretando para as escolas a
necessidade de adquirir computadores | 7000 ou PC.

Apesar de todas as limitagdes apresentadas pelo MSX, a educacao resolveu
utilizé-lo principalmente para disseminar a linguagem LOGO. Houve também o
desenvolvimento de varios softwares pelos EDUCOMs da Universidade Federal do
Rio de Janeiro (UFRJ) e Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), bem como
através dos participantes do concurso de software educacional realizado pelo
Ministério da Educagao (MEC).

Nos anos 90, a produgdo do MSX chega ao fim, e surge a terceira fase que se
caracteriza pela utilizagdo do sistema operacional Windows para PC. Esse sistema
possibilitou a produgéo de softwares para todas as areas; aparece a multimidia e
seus sistemas de construgdo, assim como as redes como alternativas de uso na
educacgio. Essa fase se estende até os dias atuais.

1.3 A formacao dos professores

Por muitos anos, o professor desenvolveu sua pratica pedagégica lecionando
aula apenas com o recurso da lousa, livros didaticos e aplicando provas e exercicios
para o reforgo da aprendizagem, mas com a introdugdo de computadores, internet,
datashow e outros recursos tecnoldgicos que estdo atrelados as invengbes do
mundo moderno, essa realidade comegou a mudar e vem gradativamente sendo
renovada.

Nao obstante, os docentes necessitam apropriar-se dessas novas
tecnologias, criando propostas pedagdgicas que enfatizem e extraiam o que de
melhor a informética possa oferecer para o cendrio educacional, mas, para isso, o
professor precisa capacitar-se a fim de que possa construir conhecimentos a partir
de situag6es didaticas onde docentes e alunos reflitam sobre as praticas de ensino-
aprendizagem.

Libaneo (2004, p. 227) defende a formagdo continuada e posiciona-se da
seguinte forma com relagdo a esse assunto:



17

O termo formagédo continuada vem acompanhado de outro, a formagao
inicial. A formagao inicial refere-se ao ensino de conhecimentos teéricos e
praticos destinados a formagao profissional, completados por estagios. A
formagdo continuada é o prolongamento da formagao inicial, visando ao
aperfeicoamento profissional teérico e pratico no préprio contexto de
trabalho e desenvolvimento de uma cultura geral mais ampla, para além do
exercicio profissional.

Com base nesse enfoque, verifica-se que a formagado do professor é
fundamental para que a utilizagao da informatica na educagéo nao se resuma a mais
uma forma de prender a atengdo dos alunos e, nesse sentido, a formagao
continuada auxilia o professor, fazendo-o refletir sobre a melhor forma de aplicar
seus conhecimentos, ajudando-o a diagnosticar problemas e resolvé-los através de
métodos conscientes.

Nesse sentido, Valente (1997, p. 14) faz a seguinte observagéao:

A formagdo do professor deve prover condi¢gdes para que ele construa
conhecimentos sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como
integrar o computador na sua pratica pedagégica e seja capaz de superar
barreiras de ordem administrativas e pedagégicas. Essa pratica possibilita a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem
integradora de conteldo e voltada para a resolugdo de problemas
especificos do interesse de cada aluno.

Para a utilizagdo da informatica consciente em sala de aula, o professor, em
seu processo capacitatério, deve assimilar a informagao sobre toda essa inovagao
tecnolégica, buscando incorpora-la ao seu universo e fazendo o seu uso de acordo
com as necessidades e possibilidades, pois as tecnologias tornam-se imperceptiveis
a medida que passamos a incorpora-las no nosso dia-a-dia, a exemplo do
liquidificador, do ventilador, da maquina de lavar roupas, dentre outras tantas.
(KENSKI, 2007).

Desse modo, o processo de familiarizacdo do docente com a tecnologia na
escola deve priorizar uma formacgao critica, aberta, onde o professor possa utilizar a
maquina de forma autdbnoma, a fim de que os sujeitos da aprendizagem sejam
capazes de solucionar problemas, buscando novas respostas para as suas
indagacgdes.

Para que esse processo de formacdo acontegca de modo satisfatorio, é
necessario que os professores disponham de condi¢ées favoraveis onde a aplicagéo
das praticas aprendidas durante a sua formagao possam ser vivenciadas de acordo
com o contexto pretendido.
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1.3.1 A formagéao dos professores através do ensino construcionista

Formar professores a partir da construgao de ideias e reflexées € o mesmo
que dizer que ele sera mediador da construcdo da aprendizagem pelos alunos, ele
atuara segundo um ciclo que obedece a seguinte ordem de conhecimento:
descricao-execucao-reflexdo-depuracdo, o que implica dizer que a caracteristica
principal desse ciclo é representar no computador a descricao que ocorre de acordo
com um conjunto de regras pré-estabelecidas, as quais serdo executadas e em
seguida podem proporcionar duas possiveis situagdes que sado: a reflexdo onde o
resultado positivo concluiria o ciclo, e 0 negativo tornaria necessario a situagao de
depuragéo, cujo objetivo seria detectar possiveis problemas.

Dessa forma o professor estard em uma constante oscilagdo entre os limites
de deixar o aluno totalmente livre para tentar e criar, a0 mesmo tempo em que pode
assumir o outro extremo de ensinar tudo o tempo todo. (VALENTE, 1993).

Ao assumir o papel de deixar o aluno como autor principal de seus
conhecimentos, o professor acaba por deixar o aluno tentado a descobrir e
redescobrir coisas novas. Ja ao assumir o total controle no processo de ensinar, o
professor fornece, sim, informagdes que podem e devem ser Uteis para seus alunos,
mas esse total controle pode acabar por restringir a iniciativa e a criatividade do seu
alunado.

O professor deve criar condicdes para se trabalhar em um ambiente de
aprendizagem onde esteja constantemente interagindo com os discentes,
trabalhando dessa maneira de acordo com a forma de ensino construcionista.
Soares e Almeida (2005, p. 3) entendem que

Um ambiente de aprendizagem pode ser concebido de forma a romper com
as praticas usuais e tradicionais de ensino-apredizagem como transmissao
e passividade do aluno e possibilitar a construgdo de uma cultura
informatizada e um saber cooperativo, onde a interagdo e a comunicagao
sao fontes de construgédo da aprendizagem.

A partir da proposta de ensino construcionista levantada por Papert (1994),
verifica-se a necessidade cada vez mais crescente dessa metodologia de ensino
onde o principal objetivo seja a formagao de cidadaos preparados para lidar com os
avancgos tecnoldgicos que propiciam inimeras possibilidades de interagao, alterando

0s meios de comunicagao e relacionamentos.
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Surge, entado, a caréncia de que os professores obtenham o dominio dessas
tecnologias, uma vez que é fundamental para o processo de ensino-aprendizagem
um ambiente construtivo, rico em motivagdo, em que o professor compreenda de
forma clara e objetiva o conteudo abordado, destacando as diversas formas de
conhecimentos que estdo atreladas ao uso do computador como ferramenta de
ensino.

Borim e Fioravante (2005, p. 37) fazem a seguinte abordagem sobre esse
assunto:

Sabemos que o conhecimento ndo é uma condi¢éo inata do ser humano,
nem algo pronto e externo a si préprio. Tampouco nos contentamos em
considera-lo como uma construgdo ordenada e linear. Entendemos o
conhecimento como o resultado de uma rede de relagdes sociais, culturais,
fisicas e simbdlicas, em que diferentes influéncias e fatores constituem os
objetos de conhecimento e os sujeitos cognoscentes. Assim, o homem é
criador e criatura da sociedade, produto de suas préprias produgdes e de
suas instituigbes.

Em uma metodologia de ensino construcionista, compete ao professor o papel
de oferecer meios para que, a partir de suas experiéncias adquiridas, o aluno possa
tornar-se autor do seu proprio conhecimento, explorando e refletindo sobre novas
descobertas, estando sempre aberto a constru¢do de novas ideias. Para isso é
necessario que o professor conhega o seu alunado, as potencialidades e fraquezas
apresentadas, obtendo um diagndstico e a partir do resultado formule estratégias
para a utilizagdo do computador de forma eficaz.

E fundamental que os educadores se apropriem das novas tecnologias
ofertadas e tornem-se cada vez mais preparados para trabalhar os conceitos e
técnicas por eles adquiridos, orientando os educandos a uma participa¢do plena nas
transformagdes tecnolégicas e sociais, de modo a criar seres humanos capazes de
construir um desenvolvimento autossustentavel, com principios éticos quando da
utilizagdo dessas novas tecnologias educacionais.

Abordando a formagdo de professores por uma visdo de ensino
construcionista, devemos entender que essa formacao deve estar fortemente ligada
ao uso do computador e ser realizada preferencialmente onde esses professores
atuam, implicando em criar condi¢gdes para ele agir e executar agées de acordo com
0 conhecimento adquirido a partir da implantagdo do computador na sua pratica
pedagdgica.
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Essa formagéo permite a inser¢do do computador na escola como principal
ferramenta em um processo de construgdo do conhecimento, o que implica dizer
gue esse processo reformula o conhecimento pedagégico e orienta sobre como usar
o computador de maneira que 0 mesmo possa vir a fazer parte das atividades
realizadas por professores e alunos.

1.3.2 Aspectos observados na formacéo de professores

Flores (1996) defende a urgéncia do investimento na formagéo dos docentes.
De igual modo, Gouvéa (1999, apud LOPES, 2002, p. 4) ressalta que o professor é
mais importante do que nunca no processo de introdugdo da informatica na
educagao, e que de acordo com essa importéncia ele precisa aprimorar cada vez
mais seus saberes com relagdo a esse tema, pois assim como um professor inseriu
o primeiro livro em uma sala de aula e teve que aprender como lidar com esse
instrumento inovador para determinada época, ele vai continuar ensinando através
de palavras, gestos, emocgées, afetividade e textos, s6 que agora conta com mais
um recurso: a informatica e todas as suas possibilidades.

De acordo com essas afirmagdes, compreendemos que o professor é
essencial para a formagao de cidadaos, mas, para isso, & fundamental priorizar e
possibilitar condigdes para uma formagdo por meio da qual ele possa construir
conhecimentos sobre as tecnologias da informagéo.

Essas discussfes sdo cada vez mais difundidas, principalmente no que tange
a area de informatica educativa, surgindo varios questionamentos sobre qual deveria
ser realmente a postura adotada pelo professor em relacdo a integracdo da
informatica aos seus conteludos pedagégicos, e como poderia ser pensada a
formagéo, tendo em vista que, para a implementagdao da informatica na educagéo
gerar resultados, ha necessidade de uma abordagem que venha suprir as
dificuldades que os professores apresentam em relagdo ao computador.

Com todo esse avango tecnolégico e a forma veloz com que se apresenta,
muitos profissionais se sentem quase sempre na categoria de principiante quando o
assunto é o uso do computador para aprimorar o conteldo abordado com os seus
alunos. (VALENTE, 1993).
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Os projetos para formacao de professores devem levar em conta valores
culturais, sociais, politicos e educacionais, sempre deixando prevalecer a pratica
pedagdgica em relagao a técnica. De acordo com Lollini (1991, p. 60),

Fornecer aos professores apenas competéncias técnicas para o uso do
computador ndo é garantia que os mesmos aprendam o uso didatico desse
instrumento e, por isso, além do conhecimento dos procedimentos
necessarios ao manuseio do computador, torna-se fundamental que estes
tenham a oportunidade de discutir e estudar as possibilidades e maneiras
de se utilizar o computador como forma de ensino.

Quando envolver os educadores em discussdes sobre a utilizagdo consciente
do computador no ensino, estes estardo preparados para repensar uma pratica
pedagdgica onde esse instrumento venha a ser um multiplicador de resultados.

Vivemos em um momento onde as tecnologias digitais provocam um
processo de mudanga continuo, onde a cada instante se cria algo novo e aquilo que
era novidade ja se torna obsoleto. Podemos afirmar que tais inovagées tecnoldgicas
ditam uma nova forma de organiza¢ao social, onde existem as pessoas que detém
muita informagdo e as que detém pouca; também existem as pessoas que sabem
refletir sobre as informagdes obtidas e as que guardam tudo sem sequer entender o
processo.

O docente deve assumir a fungdo de mediador e tentar reconhecer a hora
exata de intervir com objetivo de “trabalhar o pensamento do discente, juntando-se a
ele na criagdo de projetos, tentando encontrar as respostas, levando-o a entender,
analisar e corrigir erros” (ALMEIDA, 1991, apud ALMEIDA, 2000, p. 42). Portanto,
necessario se faz compreender que sem um trabalho de capacitagdo condizente
com o que as transformagbes tecnoldgicas exigem, a utilizagdo do computador
tende a ser feita de forma automética, ndo trazendo para os alunos nada de novo
que possa leva-los a evoluir em sua aprendizagem.

1.4 A influéncia das novas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem

Todos estdo vivenciando as mudangas pelas quais a sociedade esta
passando, seja na sua forma de organizar-se, de divertir-se, de trabalhar, bem como
na forma de ensinar e aprender. E quando o assunto toma essa dimensao de

ensinar e aprender € preciso compreendermos que algumas formas de ensinar ja



22

n&o sdo mais eficazes como antes e que muitas vezes transformam o aprender em
algo ultrapassado.

Somente com as possibilidades ofertadas atualmente, percebemos que
através de determinadas metodologias de ensino perdemos muito tempo e
aprendemos muito pouco. “O campo da educagdo estd muito pressionado por
mudangas, assim como acontece com as demais organizagées” (MORAN, 2000, p.
11).

A insergao das novas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem vem
se consolidando a cada ano; porém, precisamos entender que as tecnologias
sozinhas nao trardo solugdes tao rapidas para as escolas. Sem duvida, elas estao
para somar e ampliar o conceito de aula, de comunicacao e de espago. Ensinar nao
é algo que apenas a tecnologia resolve; ensinar e aprender geram desafios maiores,
0s quais as escolas e seu quadro de docentes enfrentam ha anos.

Apesar do computador ser apontado como uma grande promessa para o
ensino, muito ainda precisa ser estudado. Segundo Coscarelli (1998, p. 41),

E importante deixar claro que os bons resultados da nova tecnologia
dependem do uso que se faz dela, de como e com que finalidade ela esté
sendo usada. Nao se pode esperar que o computador faga tudo sozinho.
Ele traz informagdes e recursos; cabe ao professor planejar a aplicagdo
deles em sala de aula.

Deve-se haver uma preocupagdao com um ensino de qualidade, partindo do
principio que educar e ensinar tornam-se diferentes. No ensinar, organiza-se uma
série de atividades voltadas para levar o aluno a compreensdao de assuntos
especificos; educar engloba integrar todos os aspectos da vida, e s6 “educamos de
verdade quando aprendemos com cada coisa, pessoa ou ideia que vemos, ouvimos,
sentimos, tocamos, experienciamos, lemos, compartilhamos e sonhamos” (MORAN,
2000, p. 13).

O que podemos entdo dizer é que os professores aprendem a medida que
ensinam e o ensinar depende do aluno querer aprender e estar apto para receber o
novo, que aparece em forma de tecnologias avangadas e oferecem aulas cheias de
possibilidades de interagdo, proporcionando uma visdo pedagbdgica e uma
metodologia de ensino bastante arrojada.

De acordo com Moreira (1983), existe aprendizagem a partir do momento em
que o aluno apresenta disposicdo para aprender, de forma a ndo substituir
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arbitrariamente aquilo que acabou de conhecer por algo que ji havia aprendido em
outra fase da sua vida.

Por esse motivo, é importante conectar o ensino através do uso do
computador com a realidade do aluno, buscando chegar cada vez mais préximo
dele, através de todas as possibilidades existentes, seja de recursos antigos ou dos
recursos mais recentes como a informatica.

Trata-se de uma preparagdo mais completa, onde o professor sé conseguira
estar mais préximo da realidade do seu aluno se mantiver uma postura confiante
diante da vida, tentando sempre aprender para ter credibilidade, sendo esse um dos
elementos fundamentais para que o ensino acontega.

Necessitamos de educadores com entusiasmo, visto que isso estimula o
processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Moran (2000, p. 62),

As primeiras reagdes que o bom professor/educador desperta no aluno séo

confianga, credibilidade, admiragao e entusiasmo. Isso facilita enormemente
0 processo de ensino-aprendizagem. E importante = sermos
professores/educadores com um amadurecimento intelectual, emocional e
comunicacional que facilite todo o processo de organizagdo da
aprendizagem.

Ensinar e aprender a partir da utilizagdo das novas midias depende
fundamentalmente da mudanga dos paradigmas convencionais que nortearam o
ensino. Quando conseguirmos ultrapassar os obstaculos existentes, fundamentados
em uma educagéo tradicional, conseguiremos ampliar e modificar algumas formas
ainda utilizadas de ensinar e de aprender. Nessa perspectiva, a internet traz muitas
possibilidades para docentes e discentes realizarem trabalhos coletivos e
individuais.

1.5 O papel da internet na educagéao

E inegavel a importancia da Internet para a sociedade atual. Ela esta presente
nas casas, no trabalho e nos ambientes escolares. Através da mesma é possivel
termos acesso a diversas informagdes.

Lévy (1999), em um livro intitulado Cibercultura, fala sobre uma experiéncia
com esse vasto mundo que a internet proporciona, a qual ele denomina de
“pilhagem”. O autor afirma que

A internet pode apenas ser comparada com o0 vagar em uma imensa
biblioteca-discoteca ilustrada, com o acréscimo da facilidade de acesso, do
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tempo real, do carater interativo, participativo, imperativo e Iidico. Essa
g11i§1-iateca é povoada, mundial e aumenta constantemente. (LEVY, 1999, p.

As escolas podem utilizar-se dessa vasta gama de conhecimentos e
comunicacéao ofertados pela internet, pois ela nos permite 0 acesso a uma infinidade
de livros, autores, videos, jornais, revistas, folhetos, entre outros, além de congregar,
cada vez mais, variedades e culturas.

Em virtude de todas essas facilidades aliadas ao acesso a internet, ndo
podemos deixar de analisar o seu papel na educacdo, tendo em vista a grande
quantidade de pessoas que tem acesso a rede mundial de computadores.

Vejamos os ultimos dados que tratam da digitalizagcao das cidades brasileiras,
obtidos através de um levantamento realizado pelo Centro de Pesquisas e
Desenvolvimento em Telecomunicagao (CPqD) em parceria com a Revista Momento
Editorial e que corresponde ao segundo semestre do ano de 2011 e ao primeiro
semestre de 2012. Esses dados mostram uma consideravel evolugdo ao mesmo
tempo em que revelam um aumento médio de 22% na pontuag¢ao do indice brasileiro
de cidades digitais, entre a edicdo de 2011 e 2012, levando em consideracado os
municipios participantes.

Esse resultado atesta que 35% dos municipios alcancaram o nivel superior
em digitalizagdo quando se faz comparagdo ao ano passado, apesar de ainda
existirem limitagbes ao acesso a banda larga, principalmente nas regides Norte e
Nordeste. Tais dados confirmam que houve uma melhora na classificagdo das
cidades brasileiras podendo ser destacadas as cidades de Curitiba (PR), Rio de
Janeiro (RJ), Belo Horizonte (MG), Vitéria (ES) e Campinas (SP).

Levando em conta essas informagdes, podemos observar como fundamental
o processo de interligar internet a educagéo, visto que as escolas podem utilizar esta
ferramenta para a execugéao de varios tipos de aprendizagem, desde o trabalho com
pesquisas até sua utilizagdo para fins de trocas de conhecimentos entre estudantes
de regides distantes.

Podemos citar como um fator significativo nessa relagédo internet-educagéo a
grande utilizagdo dos canais de comunicagdo instantanea entre os agentes que
participam do processo de ensino-apredizagem. Os canais permitem, por exemplo,
discussées em grandes grupos sobre um determinado tema, podendo reunir de
maneira rapida alunos e professores. Segundo Valente (1999), a ligagdo de
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computadores a internet abre espago para uma forma de contato permanente entre
educadores e educandos de uma maneira jamais imaginada.

Devemos levar em consideragéao o fato de que alguns alunos acabam fazendo
uso contrario daquilo que se propde ao inserir internet na grade de um projeto
educacional. Assim, torna-se necessario um trabalho constante de monitoramento,
com vistas a evitar o acesso a paginas indevidas.

1.6 A internet e sua utilizacdo na sala de aula

Sabemos que uma das principais caracteristicas da internet € o acesso
incalculavel a inOmeras informagbes. Por esse motivo, a escola ndo pode ficar
neutra diante desse meio de pesquisa que se apresenta com um grande potencial
para o ensino.

Neste momento, ignorar os recursos de ensino que estdo atrelados ao uso da
internet € o mesmo que limitar o processo de ensino-aprendizagem aos métodos
convencionais, sem ao menos questionarmos os valores da inventividade, da
inovagdo e as consequéncias de toda essa evolugdo cultural, social e tecnoldgica
gue bate a nossa porta.

Ao abrirmos espago para trabalharmos a internet como ferramenta para o
ensino dentro da sala de aula, percebemos que podemos encaixa-la em diversos
projetos pedagdgicos, passando a utiliza-la como auxiliar na elaboragéo de projetos.

Ao associarmos a internet ao ensino-apredizagem surge um leque de
recursos que podem somar a essa alternativa de ensino, tais como blogs, sites,
videos e aulas-pesquisa. (KENSKI, 2007).

1.6.1 Blogs

Séo disponibilizados na internet e seus autores s&o conhecidos como
blogueiros. A estrutura dessas paginas sdao em formato de diarios e podem conter os
mais variados temas. Uma de suas caracteristicas é a facilidade de criagdo por néo
necessitarem de conhecimentos avangados em informatica, como conhecimento em
linguagem de programacao para internet.

Ainda é caracterizado por textos curtos, os quais ficam organizados em uma
linha de tempo; sua atualizagdo é facil e pratica. Ha também a facilidade de
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interacao com os leitores, pois 0s mesmos podem postar comentarios com criticas,
sugestoes e elogios.

Podem ser utilizados como um espago para reflexbes e discussdes das
criagdes feitas pelos proprios alunos. Serve também para orientar o estudante que
esta iniciando sua navegacdo como um registro de pesquisa, bem como para as
atividades mais simples como atualizagdo de materiais com mais rapidez e
eficiéncia.

Em sala de aula pode ser utilizado para enriquecer os contetdos didaticos,
pois, segundo Staa (2007), o blog aproxima professores e alunos, facilitando as
reflexes sobre a criagdo de cada um, além de permitir o acesso a uma grande
quantidade de informagdes e um conhecimento maior do seu trabalho.

1.6.2 Sites

Sao normalmente desenvolvidos por pessoas, empresas ou organizagdes; é
um dos instrumentos de comunica¢gdo mais conhecidos na internet, além de servir
como apoio e se destacar dentre outras midias como, por exemplo, jornais, revistas
e demais artigos impressos.

Eles podem apresentar diferentes propésitos e caracterizam-se por formar um
conjunto de paginas web, ou seja, apresentam uma variedade de hipertextos
acessiveis, 0 que possibilita ao seu usuario um amplo acesso a uma infinidade de
informagdes e pesquisas.

Podemos citar como exemplo de site criado para o ensino o Portal
Educacional, que é voltado para expor materiais pedagégicos e tem como principal
objetivo interagir com pessoas que partiiham os mesmos interesses educacionais.
Elas podem encontrar referéncias, artigos, enquetes, salas de bate papo, entre
outras possibilidades. Na internet existem varios sites que permitem a criagdo de

sites, por exemplo, www.webnode.com.br e sites.google.com.

1.6.3 Videos

Assim como outras midias, o video € um excelente recurso pedagédgico, pois

as mensagens que sdo discutidas através dos meios audiovisuais, tornando-se
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atrativas para os alunos, possibilitando cada vez mais a interagdo professor-aluno-
contetdo. Segundo Moran (2000, p. 38),

Video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagem que interage [...]. Dai a sua forga. Atinge-nos por todos os
sentidos e de todas as maneiras. [...] Video nos seduz, informa e nos
projeta para outras realidades (no imaginario), em outros tempos e espacos.

A linguagem audiovisual desenvolve no aluno mdultiplas atitudes de percepgao
e aguca constantemente a sua imaginacdo. O recurso da utilizacdo de videos na
internet € muito importante para o auxilio da pratica pedagdgica, sendo muito
disseminado como material de apoio nas plataformas Moodle para enriquecer o
ambiente de aprendizagem.

O video é um excelente recurso para a introdugao de um assunto novo em
sala de aula; por despertar a curiosidade, motiva os sujeitos para a abordagem de
novos temas e a partir dessa motivagao o aluno € atraido pelo desejo de pesquisar,
de aprofundar o assunto sobre o qual o video faz referéncias.

1.6.4 Aulas-pesquisa

Com o auxilio das novas tecnologias, o professor pode transformar suas aulas
em um processo de construgdo continua de conhecimentos através da informagéao,
da comunicagao e das pesquisas. Sendo, por meio destas, equilibradas as relagdes
entre o individual e o grupal, entre professor e alunos.

Em um processo de aula informativa, o professor busca mostrar cenarios,
sinteses; em uma aula-pesquisa, professores e alunos trabalham em cima da
obtencdo de novas informagbes para diagnosticarem um determinado problema,
desenvolvendo novas praticas e experiéncias, indo rumo ao desconhecido sem
medo.

Nesse sentido, o papel do professor € o de motivar, pois quanto mais o aluno
se sente motivado, mais ele avancga e isso facilita o trabalho do professor que passa
a assumir o papel de gerenciador no processo de ensino-aprendizagem.

As aulas-pesquisa permitem ao professor sugerir um grande tema e deixar
gue os alunos pesquisem e discutam os resultados encontrados. Além disso, pode-
se ampliar o leque de op¢des de busca e se obter resultados satisfatérios.
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1.7 Transformag¢des no ensino presencial através das novas techologias

Estamos vivenciando uma demanda muito grande de transformagbes em
todas as areas de nossas vidas. Na educagédo, com a introdugdo da informatica,
caminhamos para novas formas de ensino, menos centralizadas e mais integradas,
priorizando a qualidade, onde professores, pais, alunos e comunidade participam
ativamente no gerenciamento das instituicdes escolares buscando sempre novos
rumos para tais instituicoes.

Kenski (2007, p. 47) afirma que

Ja ndo se trata apenas de um novo recurso a ser incorporado a sala de
aula, mas de uma verdadeira transformagao, que transcende até mesmo os
espagos fisicos em que ocorre a educagdo. A dinamica e a infinita
capacidade de estruturagdo das redes colocam todos os participantes de
um momento educacional em conexao, aprendendo juntos, discutindo em
igualdade de condigdes, e isso é revolucionario.

Ao fazermos uma andlise da atual conjuntura escolar percebemos que esta
acontecendo exatamente o que Kenski afirmou na mesma obra, ou seja, esta
acontecendo um processo gradativo de reestruturagao fisica dos prédios escolares,
a construgcdo de salas de aula mais funcionais e interativas, onde o aluno pode
conectar-se com o mundo. Exemplo disso é que algumas escolas e universidades ja
disponibilizam acesso a rede. Essa transformagao possibilita ao aluno agregar aos
seus conhecimentos novos materiais para solucionar as mais diversas questoes.

O professor é agente desse processo de transformagéo pelo qual passa o
ensino-aprendizagem através da introdugdo da tecnologia na educagéo. Ele esta
cada vez mais conectado, seja em casa elaborando projetos on-line com outros
docentes para vivencia-los com seus alunos, seja na sala de aula apropriando-se de
tais tecnologias como material de apoio para motivar seu alunado e trabalhar
objetivamente suas ideias.

E notério que “teremos mais ambientes de pesquisa grupal e individual em
cada escola: as bibliotecas convertem-se em espagos de integracdo de midias,
softwares e bancos de dados” (MORAN, 2000, p. 55). Por conta disso, o processo
de educagéo tende a ser mais comunicativo e participativo, a relagdo entre aluno e
professor sera cada vez mais aberta a didlogos, com interatividade e havera uma
interligagdo profunda entre o que se aprende o que se vive.
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Existird uma relagdo maior entre as metodologias e as tecnologias na maneira
de se trabalhar com o oral, com a escrita e com o audiovisual. Ndo necessariamente
€ preciso que se abandonem as formas ja conhecidas de aprendizagem. O que é
necessario é a integracéo da tecnologia ao ensino, sendo facilitadora no processo
participativo de ensinar e aprender.

1.8 A escola pesquisada e o Programa Professor Conectado

Em meio a essas discussdes sobre a importancia da informatica na sala de
aula, situa-se o Programa Professor Conectado, do Estado de Pernambuco, um dos
pioneiros na disponibilizagdo de computadores de forma gratuita para os docentes
gue estavam em pleno exercicio de suas atividades nas escolas da rede publica de
ensino, sendo ofertados aos professores dos niveis fundamental e médio.

A primeira fase foi implantada através da Lei n® 13.686, de 11 de dezembro
de 2008, e regulamentada pelo Decreto n® 32.891, que institui abono no salério de
dezembro de 2008, o que beneficiou mais de 26 mil professores em todo o Estado.
A segunda fase ocorreu 2011; nessa etapa foram beneficiados pouco mais de 2.000
docentes.

O “Professor Conectado” foi implementado com o objetivo preferencial de
auxiliar no desenvolvimento das atividades profissionais dos docentes. A Agéncia
Estadual de Tecnologia da Informagao (ATI) ficou responsavel pelo cadastramento
dos fornecedores, realizou avaliagdes e pontuagdo para os computadores mais
rapidos nas duas fases, através do indice de desempenho Sysmark Rating que faz
medicdo de desempenho. Para o programa, os notebooks tinham que possuir uma
pontuagdo minima de 170 para garantir a execugdo adequada dos softwares
instalados. E, aos professores, foi facultada a escolha de qualquer pacote dentre os
disponiveis pelos fornecedores.

No que diz respeito a divulgagao, a repercussao ocorreu de forma discreta.
A maioria das informagbes era divulgada em um blog pessoal, sob a
responsabilidade do professor Israel Maciel.

Em uma de suas matérias, Maciel (2011) faz criticas a falta de importancia
dada aos softwares que acompanharam o computador, que sao itens obrigatérios e,
no entanto, sua contribuicdo passou despercebida. A énfase maior ficou mesmo

para o equipamento. Ele destaca a relevancia de softwares, tais como o Educandus,
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que tras conteudos para alunos do ensino fundamental e médio, o Dicionario
Hosseau e a Enciclopédia UNO, que vieram agregados ao computador para auxiliar
o professor.

Atualmente, os investimentos na area de tecnologia na educagédo apoiados
pelo Governo do Estado de Pernambuco se concentram na disponibilizagdo de
cursos de formagado para auxilio aos professores, bem como na distribuicdo de
netbooks para os alunos. No entanto, vale resaltar que essa distribuicdo esta
condicionada, inicialmente as escolas localizadas em municipios com mais de
trezentos mil habitantes, e também nas vinte e trés escolas que obtiveram notas
maiores do que cinco no indice de Desenvolvimento da Educagdo de Pernambuco
(IDEPE).

Apesar do municipio de Sao José do Egito ndo se encontrar entre as cidades
contempladas pela distribuicdo de netbooks inicialmente, a mesma conta com um
Centro de Inclusdo Digital (CID), implantado com o objetivo de promover a inclusédo
de seus habitantes e proporcionar o acesso aos recursos tecnolégicos. Ja a Escola
de Referéncia em Ensino Médio Oliveira Lima dispde de um laboratério de
informatica, o que possibilita 0 apoio ao processo de ensino-aprendizagem, dada a
utilizacdo dos mais variados recursos, como pesquisas, redacdo de trabalhos
escolares, atividades em grupo, etc.

A mesma desenvolve o projeto “O Laboratério de Informatica Como Aliado da
Proposta de Trabalho Interdisciplinar”, que visa a utilizagdo produtiva deste espaco,
cujo objetivo é integrar professores e alunos as tecnologias disponiveis no meio
escolar e contribuir para a melhoria do ensino. O projeto esta sendo realizado de
forma interdisciplinar onde os professores utilizam novas metodologias, norteando
suas praticas pedagédgicas com o uso da informatica. Essas experiéncias
apresentam uma excelente receptividade tanto por parte dos docentes como pelos
demais integrantes da comunidade escolar.

A aceitagdo do Programa por parte da sociedade esta relacionada a
percepgao de que o uso do computador na escola faz parte das necessidades atuais
e os alunos precisam acompanhar a evolugdo tecnolédgica pela qual passam todos
os segmentos da sociedade, inclusive o0 ambiente escolar.

Ha o reconhecimento de que é de grande importancia para os jovens o
contato com a informatica na sala de aula, para que os mesmos adquiram mais

independéncia ao acessarem informagdes, além da possibilidade de conhecerem
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novas culturas. No entanto, educadores e educandos precisam estar conscientes
para a utilizacdo de maneira eficaz.

Nos didlogos que ocorrem na escola € mencionado o fato de os pais dos
alunos perceberem a informatica como tendo um carater profissional, além de
demonstrarem clareza no entendimento de que o simples acesso a tecnologia nao
gera resultados e que o aprendizado é fruto do trabalho entre professores e alunos,
ficando evidente que os pais tém consciéncia de que ha a necessidade de uma
orientacao de qualidade para a devida utilizagao do computador.
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CAPITULO 2 - ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA
2.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa é uma maneira pela qual procuramos proximidade e entendimento
do nosso objeto de estudo. Segundo Gil (2002, p.17), pesquisa € um “procedimento
racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas
que sao propostos”, A mesma so é realizada, segundo o mesmo autor, “quando nao
se dispde de informagbes suficientes para responder ao problema, ou entdo quando
a informagao disponivel se encontra em tal estado de desordem que ndo possa ser
adequadamente relacionada ao problema” (p. 17).

Realizamos uma pesquisa quali-quantitativa, buscando encontrar um melhor
resultado na andlise do objeto de estudo. Consideramos a reflexdo de Kaplan e
Duchon (1988), que defendem a ideia de combinar os dois métodos com a finalidade
de proporcionar uma base contextual mais rica para interpretacdo e validagdo dos
resultados. Nestas situagdes, os problemas s&o investigados de maneiras
complementares, a partir de visdes tanto qualitativas quanto quantitativas.

Na pesquisa qualitativa, o entrevistado é incentivando a pensar sobre
determinadas questdes, objetivando o entendimento dos motivos que o levam a
determinados posicionamentos. Esse tipo de pesquisa é fundamental para
desenvolver o aprimoramento de ideias a fim de se chegar a um consenso.
(MORESI, 2003).

Essa modalidade é adotada quando se pretende um entendimento detalhado
da escolha feita por um individuo e por que esse individuo fez tal escolha, ou seja, o
seu objetivo é revelar a loégica das escolhas e identificar por quais razdes elas foram
feitas. A utilidade da pesquisa qualitativa é fornecer respostas para quais ideias
representam uma tendéncia dentro de um determinado assunto.

Por sua vez, a pesquisa quantitativa busca identificar a quantidade de
individuos que possuem uma mesma caracteristica ou um conjunto delas. E
aplicada para conhecer a complexidade do objeto de estudo, considerando o publico
em questdo. Utiliza-se de técnicas estatisticas para expressar em ndmeros as
opiniées e informagbes que serdo analisadas. (AMORIM, 2012).
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2.2 Procedimentos técnicos adotados

As técnicas sao utilizadas para testar os problemas que envolvem variaveis
que podem assumir diferentes valores ou aspectos, de acordo com as
particularidades ou circunstancias. Considerando este trabalho, o estudo teve inicio
com a pesquisa documental, 0 que nos permitiu o contato com livros, artigos
cientificos, uma dissertacdo de mestrado e documentos oficiais do Estado de
Pernambuco, sejam fontes impressas ou disponiveis na internet.

Conforme reflexées feitas por Gil (2002), esse procedimento fornece ao
pesquisador a chance de abordar uma variedade de fontes significativas para o
estudo, sendo de sua responsabilidade o devido cuidado frente aos textos,
observando as informag6es que irdo fundamentar seu trabalho.

2.3 Local de estudo

A pesquisa de campo foi feita na “Escola de Referéncia em Ensino Médio
Oliveira Lima”, situada a Rua Vereador Raimundo Eufrasio, s/n, no centro da cidade
de Sao José do Egito, no Estado de Pernambuco, durante o segundo semestre do
ano de 2012. Inicialmente, foram feitos contatos com a direcdo da escola; em
seguida, com os docentes para apresentacdo da proposta de estudo; por fim, foi
aplicado o questionario aos que se dispuseram a colaborar.

2.4 Instrumento, coleta de dados e amostra

De acordo com Franco (1985) a pesquisa de campo depende da observagao
atenta dos fenbmenos em questéo, da coleta de dados, do estudo e interpretacédo
das informagbes adquiridas.

Com base no exposto, os dados foram coletados por meio de um questionario
estruturado com 17 perguntas. Destas, 11 eram questbes objetivas e 6 eram
subjetivas (APENDICE 1).

Num primeiro momento, procuramos aplicar o questionario a todos os
professores do ensino médio, atuantes na referida instituicdo de ensino. No entanto,
dos 20 docentes, somente 16 aceitaram participar deste trabalho.
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Para a realizagdo de um trabalho eficaz, a pesquisa foi feita de modo a
considerar regras basicas a aplicacdo do questionario, como evitar perguntas que
sejam invasivas, formular questdes que levem em consideragdo o nivel de
informacao e formagdo dos sujeitos envolvidos, apresentar esclarecimentos para
que o entrevistado possa fazer um correto preenchimento das questées abordadas.
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CAPITULO 3 - APRESENTAGAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Neste capitulo, serdo apresentados os resultados da pesquisa realizada. Em
contato com os professores, os questionamentos abordaram o perfil desses
profissionais (género, faixa etaria, formacgéo); a relagdo com a informatica durante o
curso de graduagado; as finalidades de utilizacdo do computador; os tipos de
software; o acesso a internet e sua utilizagdo; a visdo dos docentes sobre o
Programa Professor Conectado.

A referida pesquisa aconteceu na Escola de Referéncia Ensino Médio Oliveira
Lima, localizada na cidade de Sao José do Egito, no Estado do Pernambuco, e teve
o propésito de investigar como os professores que lecionam no Ensino Médio
utilizam o computador como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Essa
instituicdo possui um laboratério de informatica, um de ciéncias, uma biblioteca,
dezesseis salas de aula, salas de direcao e supervisao, area de lazer.

A pesquisa foi realizada com o intuito de analisar as demandas atuais para o
profissional docente. A partir dela surgiu a busca sobre o conhecimento dos
professores da referida escola no uso da informatica na educacéo, cujo objetivo
principal é evidenciar a experiéncia de cada professor.

Para a obtengéo dos dados foi aplicado um questionario contendo dezessete
perguntas, sendo onze objetivas e seis subjetivas. Os dados obtidos foram
relevantes no que tange a compreensao de como os professores estao vivenciando
esse processo de ensino-aprendizagem com a utilizagdo da informatica, o que sera

estudado no decorrer deste capitulo.
3.1 O perfil dos docentes entrevistados

O estudo demonstra um grande numero de mulheres exercendo esta
profissdo, o que configura um percentual de 75% e 25% do sexo masculino. Os
dados sao parecidos com a realidade brasileira na educacao basica que apontam
81,96% do sexo feminino e 18,06% do sexo masculino. Vale salientar que em
Pernambuco temos 83,94% de mulheres e 16,06% de homens, conforme dados do
censo de 2007.

Em relagdo a faixa etaria dos professores, a pesquisa demonstra que 56%
estdo na faixa entre 31 e 41 anos, e 44% entre 42 e 52 anos. Tal fato evidencia a
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reflexdo de Huberman (1992, p. 39) que traga uma descricdo de tendéncias. Em
estudos sobre o desenvolvimento da carreira dos professores, permite-nos identificar
como se desenvolve “o ciclo de vida dos professores”. De acordo com o autor, 0
professor atravessa uma fase de “sobrevivéncia” e “descoberta”’, ao iniciar sua
carreira profissional, que proporciona o confronto com o0 novo e a exploragédo de
habilidades de ag¢ao, avangando, gradativamente, para uma fase de “estabiliza¢ao”,
em que comega a tomar uma maior consciéncia do seu papel e responsabilidade
enquanto educador.

No que se refere a escolarizagdo dos professores envolvidos na pesquisa,
constatamos que no universo de 16 profissionais, todos possuem curso superior. Os
dados apresentados no Grafico 1 revelam que 31% sao formados em Biologia, 31%
em Letras, 13% em Geografia, 6% em Matematica e 19% em Histéria. Como existe
uma defasagem de professores em determinadas matérias, alguns docentes
acabam lecionando disciplinas diferentes da sua area de formagéao.

Grafico 1 - Curso de Graduagao
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Fonte: Dados da Pesquisa, 2012.

O estudo revela que 100% dos docentes possuem titulo de especialista.
Essas informagdes retratam o interesse dos professores em fazer um curso de pés-
graduagao, o que contribui tanto para o desenvolvimento pessoal como profissional,
proporcionando dessa forma um diferencial na sua carreira, além de apontar para
uma conscientizacéo por parte dos docentes da referida escola. Atualmente, possuir



37

um diploma universitario € um bom comego. Contudo, o diferencial fica por conta da
qualificagdo, da busca por um aprimoramento constante que o profissional precisa

agregar ao seu curriculo.

3.2 Curso de informatica durante a formacao académica

A utilizagao de novas tecnologias no ensino exige do professor conhecimento
basico em informatica, a fim de planejar e organizar aulas utilizando recursos
computacionais e realizar a transformagdo didatica dos conteidos a serem
ministrados por meio do computador.

O desenvolvimento dessa competéncia exige a construgao de conhecimentos
que normalmente nao fizeram parte da formagéao da maioria dos professores como o
conhecimento de conteldos de informatica e de metodologias necessérias ao seu
desenvolvimento.

De acordo com Valente (1999, p. 19) “a questdo da formagao do professor
mostra-se de fundamental importancia no processo de introdugédo da informatica na
educacao, exigindo solugdes inovadoras e novas abordagens que fundamentam os
cursos de formagao”.

A esse respeito, vamos observar as respostas dos docentes, participes da
pesquisa, através da ilustragcao presente Grafico 2.

Gréfico 2 — Participagdo em curso de informatica durante a formagéo académica
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Fonte: Dados da Pesquisa, 2012.
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Como podemos observar, em se tratando da participagdo em cursos de
informatica durante a formacao académica dos professores, 68,25% responderam
que nao fizeram nenhum curso de informatica e 31,25% responderam
afirmativamente.

Dentre os que realizaram algum curso, foi solicitado que descrevessem
sucintamente em que consistiu e o material usado. Vejamos algumas respostas:

- “Curso basico de informatica”. (Professores A e B).

- “Questdes basicas como: ligar e desligar o computador, algumas questdes técnicas
(nomes de algumas partes do computador) e como usar o Word”. (Professor C).

- “Realizei curso referente ao uso da informatica na educacao”. (Professor D).

- “Estudei logica de programagéao”. (Professor E).

Em se tratando do material utilizado, os docentes nada responderam apesar
de termos mostrado a importancia desse item para a pesquisa.

Procuramos saber quais as principais dificuldades encontradas durante a sua
formacgéao, tendo em vista que esse processo é fundamental e exige dos formadores
ndo s6 elementos para que os formandos construam conhecimento sobre
informatica, mas que os ajudem a compreender como e porque integrar o
computador a sua préatica pedagogica.

O estudo revelou que 60% dos professores nao tiveram dificuldades no
contato com a informatica e 40% tiveram. Em caso afirmativo, foi pedido que
descrevessem as principais dificuldades. As respostas mostram o fato de muitos
docentes ndo possuirem computador nos tempos de estudante, a insuficiéncia de
laboratérios nos campi onde estudaram, o fato de dispor de pouco tempo para
estudos nessa area. E o que podemos observar nas seguintes falas:

- “Por ndo possuir computador em casa na época para exercitar as atividades”.
(Professor D).

- “Na estrutura do laboratério e pequena quantidade de computadores para o grande
numero de alunos.” (Professor Q).

- “Quantidade de tempo insuficiente para trabalhar o aprendizado durante as aulas”
(Professor E).
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3.3 O trabalho docente e as novas tecnologias

Em meio ao uso de novas tecnologias como metodologia de ensino encontra-
se o professor, e as discussdes se encaminham para analisar se as atuais politicas
publicas na area da informatica na educagédo tém visto esses profissionais como
sujeitos expressivos nesse processo, no que diz respeito a introducao da informatica
no dia-a-dia da comunidade escolar.

Deseja-se que o professor promova o elo entre a informatica e sua disciplina,
possibilitando desta forma o acesso a novas informagées de uma maneira
diversificada e dinamica.

De acordo com Chaves (1998, p. 6),

O uso que o professor vai fazer do computador em sala de aula, hoje, vai
depender, em parte, de como ele entende esse processo de transformagao
da sociedade que vem acontecendo, em grande medida em decorréncia do
desenvolvimento tecnolégico, e de como ele se sente em relagéo a isso: se
ele vé todo esse processo como algo benéfico, que pode ajuda-lo, na sua
vida e no seu trabalho, ou se ele se sente ameagado e acuado por essas
mudangas.

Com base nessa reflexdo, buscamos saber se os professores acreditam no
uso de tais tecnologias como forma de aprimorar seus trabalhos. O resultado do
estudo revela que 50% acreditam no uso de novas tecnologias e que as mesmas
tendem mais a acrescentar do que a prejudicar suas atividades. Porém, acreditam
que essa contribuicdo esteja condicionada a forma como as tecnologias sao
utilizadas. Outros docentes, 31,25%, entendem que tende mais a acrescentar do
que a prejudicar as atividades, independente da forma como séo utilizadas. Por sua
vez, 18,75% chamaram atencdo apenas para o modo como o computador é
utilizado, mas nao apresentaram um posicionamento contra nem a favor da
utilizagdo da maquina em sala de aula.

Dentro desse panorama de utilizagdo da informatica na educagéo, objetivou-
se verificar quais os principais locais de utilizagdo desta ferramenta pelos docentes
da Escola de Referéncia em Ensino Médio Oliveira Lima. No grafico 3, apresentado
a seguir, pode-se observar atentamente os seguintes dados: 56,25% dos docentes
utilizam o computador na escola e na prépria casa; 25% utilizam na escola, na
propria casa e em outros locais; 6,25% tém acesso na escola, na propria casa e na
casa de outras pessoas; 6,25% tém a escola, a propria casa, a casa de outras
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pessoas e outros locais para fazer uso do computador; 6,25% utilizam apenas em
casa.

Gréfico 3 — Local onde ocorre o uso do computador de uma maneira geral
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Fonte: Dados da Pesquisa, 2012

Como nos diz Moran (1998), a tecnologia esta cada vez mais presente em
nossas casas, para termos acesso a informagédo, para nos comunicarmos e
trabalharmos.

O autor fala sobre as dificuldades para equilibrar a utilizagdo das tecnologias
em meio a grande demanda de informagfes e comunicagdo que a mesmas
oferecem, fazendo-se necessario a reflexao sobre a sua utilizagdo adequada.

Hoje em dia, o professor tem ao seu alcance diversas formas de uso do
computador, seja para armazenamento, desenvolvimento de dados ou como apoio
durante as aulas, o que possibilita diversificar sua metodologia de ensino. Em virtude
disso, buscou-se detectar quais os softwares mais utilizados ou conhecidos pelos
professores. As respostas obtidas encontram-se retratadas no grafico 4, que nos
mostra que 31,25% dos docentes tém conhecimento ou utilizam softwares
educacionais e outros tipos de programas; softwares educacionais (exclusivamente)
tiveram o percentual de 25% como sendo mais utilizados ou conhecidos. O restante
ficou assim distribuido: 12,50% responderam banco de dados e outros softwares;
12,50% responderam programas de desenho gréfico, softwares educacionais e
outros softwares; 12,50% declararam utilizar banco de dados, softwares
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educacionais e outros softwares; 6,25% utilizam programa de desenho grafico e
softwares educacionais.

Gréfico 4 - Softwares que os professores mais utilizam ou conhecem
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Fonte: Dados da Pesquisa, 2012

3.4 Finalidades atribuidas ao uso do computador

O computador pode ser uma ferramenta significativa no exercicio do trabalho
docente. Valente (1993) destaca que, através desta maquina, é possivel obter
conhecimento sobre os mais variados assuntos.

Enquanto instrumento de ensino-aprendizagem, o computador pode ser
utilizado para realizagdo de exercicios, pesquisas, jogos educacionais e simulagées,
0 que proporciona uma énfase maior no que esta sendo estudado através de uma
explanagao e ilustracdo de maior abrangéncia.

Quando perguntamos quais sdo as formas mais utilizadas pelos professores e
para quais finalidades, tivemos as seguintes respostas, que podemos visualizar um
pouco mais adiante, no grafico 5. As palavras dos docentes mostram os seguintes
resultados: 37,50% afirmaram que utilizam o computador para digitagdo de material
de aulas e provas, finalidade educacional ou didatico-pedagdgica através de
softwares educacionais e acesso a internet; 31,25% utilizam para digitacdo de
material de aulas e provas, finalidade educacional ou didatico-pedagdgica através de

softwares educacionais, acesso a internet e divertimento; 12,50% destacaram
digitacdo de material de aulas e provas, finalidade educacional ou didatico-
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pedagégica através de softwares educacionais; 6,25% utilizam para administragao e
agenda, digitacao de material de aulas e provas, finalidade educacional ou didatico-
pedagdgica através de softwares educacionais, acesso a internet e divertimento;
outros 6,25% citaram administracdo e agenda, digitacdo de material de aulas e
provas, finalidade educacional ou didatico-pedagégica através de softwares
educacionais e acesso a internet; 6,25% utilizam com o propédsito de finalidade
educacional ou didatico-pedagégica através de softwares educacionais e acesso a

internet.

Gréfico 5 — Finalidades do uso do computador no trabalho dos docentes

Finalidade educacional ou didatico-pedagdgica
através de softwares educacionais e acesso a
internet

Administracdo e agenda, digitagdo de material de
aulas e provas, finalidade educacional ou
didatico-pedagdgica através de softwares

educacionais e acesso a internet

Administragdo e agenda, digitagdo de material de
aulas e provas, finalidade educacional ou
didatico-pedagdgica através de softwares

educacionais, acesso a internet e divertimento

Digitacdo de material de aulas e provas,
finalidade educacional ou didatico-pedagdgica
através de softwares educacionais

12,50%

Digitacdo de material de aulas e provas,
finalidade educacional ou didatico-pedagdgica
através de softwares educacionais, acesso a
internet e divertimento

31,25%

Digitagdo de material de aulas e provas,
finalidade educacional ou didatico-pedagdgica
através de softwares educacionais e acesso a
internet

37,50%

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00%

Fonte: Dados da Pesquisa, 2012.
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Destacamos algumas repostas dos docentes sobre essa questéo:

- “Uso bastante o computador com o intuito de melhorar minhas aulas”. (Professor
F).

- “Devido a facilidade de manuseio e com a demonstragdo torna-se uma aula mais
atrativa”. (Professor G).

- “Para tornar a explanagao do assunto mais clara”. (Professor H).

- “Por ter facilitado bem mais a pesquisa e a pratica para a sala de aula”. (Professor
.

- “Utilizo o computador para organizar meus trabalhos (atividades que serdo
utilizadas em sala de aula) e para pesquisa através da internet”. (Professor C).

Ao questionarmos a utilizagdo do computador como instrumento de ensino,
devemos vé-lo como auxiliar nesse novo contexto educacional, buscando seu uso
consciente para uma formagéo de cidadaos autbnomos, capazes de construir seus
conhecimentos.

Na busca de verificarmos como os docentes da referida escola fazem uso do
computador como ferramenta para lecionar, procuramos descobrir quais as
principais atividades vivenciadas com o auxilio do mesmo e obtivemos os seguintes
resultados, mostrados no grafico 6: 18,75% apresentaram como principais atividades
aulas expositivas, demonstragdes e pesquisa na web; 12,50% trabalham aulas
expositivas, demonstracées, manipulacdo de elementos e construcdo do
conhecimento’, além de pesquisa na web; 12,50% utilizam para desenvolvimento de
atividades cooperativas entre os alunos, aulas expositivas, demonstragées,
realizagao de exercicios, manipulagdo de elementos e construgdo do conhecimento,
pesquisa na web e outros fins; 12,50% desenvolvem atividades cooperativas entre
os alunos, aulas expositivas, demonstragdes, exercicios, manipulagdo de elementos
e construcdo do conhecimento, pesquisa na web; 6,25% afirmaram desenvolver
atividades cooperativas entre os alunos, aulas expositivas, manipulagdo de
elementos e constru¢do do conhecimento; 6,25% declararam desenvolvimento de
atividades cooperativas entre os alunos e aulas expositivas; 6,25% citaram aulas

1 ~ ~ . . . ~ .
A expressdao “constru¢do do conhecimento” foi aqui adotada para destacar uma compreensdo mais

auténoma por parte do aluno, ao trabalhar com softwares educacionais, visto que as demais atividades

apresentadas sdo elaboradas pelo professor.
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expositivas, demonstragbes e realizagdo de exercicios; 6,25% corresponde a
realizagdo de exercicios, manipulagao de elementos e constru¢ao do conhecimento;
6,25% destacaram aulas expositivas e demonstragbes; 6,25% evidenciaram o
desenvolvimento de atividades cooperativas entre os alunos, aulas expositivas e
demonstracdes; 6,25% mencionaram aulas expositivas, demonstragcdes, pesquisa
na web e outros fins.

Gréfico 6 — Atividades vivenciadas com o uso do computador como instrumento de ensino

Aulas expositivas, demonstragGes, pesquisa na web e

outros fins 6,25%

Desenvolvimento de atividades cooperativas entre alunos,

0,
aulas expositivas e demonstra¢Ges 6,25%

Aulas expositivas e demonstragbes 6,25%

Realizagdo de exercicios, manipulagdo de elementos e

0,
construgao do conhecimento 6,25%

Aulas expositivas, demonstragdes e realizagdo de

. 259
exercicios 6,25%

Desenvolvimento de atividades cooperativas entre alunos

0,
e aulas expositivas 6,25%

Desenvolvimento de atividades cooperativas entre alunos,
aulas expositivas, manipular¢do de elementos e contrugdo
do conhecimento

6,25%

Desenvolvimento de atividades cooperativas entre os
alunos, aulas expositivas, demonstragdes, realizagao de
exercicios, manipulagdo de elementos e construgao do

conhecimento e pesquisa na web

12,50%

Desenvolvimento de atividades cooperativas entre os
alunos, aulas expositivas, demonstragdes, realizagao de
exercicios, manipulagdo de elementos e construgao do

conhecimento, pesquisa na web e outros fins.

12,50%

Aulas expositivas, demonstragdes, manipulagdo de
elementos e construgdo do conhecimento, pesquisa na
web

12,50%

Aulas expositivas, demonstrages e pesquisa na web 18,75%

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00%
Fonte: Dados da Pesquisa, 2012.
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As palavras a seguir sédo provenientes da justificativa dada pelos professores
a respeito do uso do computador como instrumento de ensino:

- “Tenho utilizado o computador como instrumento de ensino conduzindo os alunos a
fazerem exercicios pesquisando na web, utilizando dicionarios on-line ja que
trabalho com linguas estrangeiras”. (Professor C).

- “Para facilitar a compreensao”. (Professor H).

- “Um meio tecnoldgico que facilita e enriquece a aprendizagem de forma geral”.
(Professor G).

- “O professor necessita de acompanhar a evolugao tecnoldgica”. (Professor J).

A revolugdo da informatica nos possibilitou, através da internet, estar em
contato com o que se passa em varios lugares em termos de descoberta e produgao
do conhecimento. Isso nos permite cada vez mais o0 acesso ao saber, fazendo com
que tenhamos o que antes s6 poderiamos obter a custa de muitas pesquisas e
esforgos. Devido as facilidades, o seu acesso dentro da comunidade escolar,
principalmente no que se refere aos professores cresce a cada ano, o que pode ser
facilmente constatado através das repostas, onde se 1é que 100% dos docentes
afirmaram possuir internet em casa.

3.5 A consulta a internet

A internet possui uma grande gama de contetdos, por isso vem sendo um
dos locais mais utilizados na hora de fazer pesquisas. De acordo com Moran (2000,
p. 20),

[...] quanto mais nos aprofundarmos na sociedade da informagéo, mais
rapidas sdo as demandas por respostas instantdneas. As pessoas,
principalmente as criangas e os jovens, ndo apreciam a demora, querem
resultados imediatos. Adoram as pesquisas simultaneas, as que acontecem
em tempo real e que oferecem respostas quase instantaneas.

Conforme Lévy (2009), o sucesso da internet em todo o mundo vem da
contribuigdo para o desenvolvimento cultural e social, através de troca de ideias e da
cooperagéo intelectual.

A internet é uma gigantesca rede de informagdes, onde podemos desfrutar de
uma série de assuntos, facilitando desta forma nossas buscas, além de proporcionar
o desenvolvimento de diversas habilidades como o ato de criar, pensar, descobrir,
redescobrir e auxiliar na resolugao de diversos problemas propostos.
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Observando o gréfico 7, podemos perceber que os professores exploram
esse potencial, visto que 43,75% fazem uso de e-mail, redes sociais, pesquisas e
sites educacionais; 18,75% realizam pesquisas e consultam sites educacionais;
18,75% utilizam e-mail, fazem pesquisas e Iéem sites educacionais; 6,25% acessam
e-mail, redes sociais, pesquisas, sites educacionais e outros; 6,25% utilizam e-mail,
redes sociais e sites educacionais; outros 6,25% acessam e-mail, realizam
pesquisas, consultam sites educacionais e outros servigos.

Gréfico 7 - Servigos mais utilizados na internet.

E-mail, pesquisas, sites educacionais e
6,25%
outros

E-mail, redes sociais e sites educacionais - 6,25%

E-mail, redes sociais, pesquisas, sites o
o 6,25%
educacionais e outros

E-mail, pesquisas e sites educacionais 18,75%

Pesquisas e sites educacionais 18,75%

E-mail, redes sociais, pesquisas e sites
educacionais

43,75%

0,00%  10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00%
Fonte: Dados da Pesquisa, 2012.

3.6 O “Programa Professor Conectado” sob a visdao dos docentes

O referido Programa foi bem avaliado pelos professores, visto que 62,5%
classificaram com 6timo e 37,5% como bom. As citagdes destacadas a seguir sdo
dos docentes que participaram deste estudo:

- “Um maravilhoso programa que so6 veio acrescentar o aprendizado e desempenho,
trazendo novas perspectivas para os professores”. (Professor O).

- “Um 6timo programa que propiciou o contato com as novas tecnologias de modo
amplo. Todo professor da rede estadual pode obter maquina e assim facilitar a vida
na escola”. (Professor P).

- “Bom, mas precisa de atualizacdo e manutengado, o que nao existe”. (Professor B).
- “Um bom programa, mas falta capacitagdo para que os professores aprendam a
usar as novas tecnologias”. (Professor F).
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Em sua totalidade, os docentes afirmaram que o Programa causou algum tipo
de transformagdo em seu trabalho. E o que podemos observar nas palavras desses
profissionais sobre as mudangas significativas por eles mencionadas:

- “Passei a me interessar mais pelas novas tecnologias e a procurar novas formas de
usa-las nas aulas”. (Professor F).

- “A diversificacao das aulas e novas metodologias com o objetivo de aulas mais
atrativas”. (Professor A).

- “Facilitou muito, pois fago pesquisas, produzo slides, exercicios e tudo que
precisamos podemos encontrar na internet através do PC”. (Professor P).

- “Tudo, a partir dele comecei a me organizar mais e preparar com mais tempo e
dedicacdo minhas aulas”. (Professor O).

Diante das afirmagdes expostas pelos docentes, fica claro que a inclusdo da
informatica na educagao vem ocorrendo, ainda que, na maioria das vezes, a falta de
capacitagdo adequada seja um dos principais problemas que impedem o professor
de expandir seus trabalhos em sala de aula com o auxilio do computador.

Sendo assim, devemos considerar a formagao dos professores como um dos
critérios fundamentais para introdugdo da informatica na sala de aula. Como nos diz
Freire (2001), a educagédo nao se reduz a técnica; no entanto, ndo se faz educacao
sem ela. Sendo assim, utilizar computadores, em vez de reduzir, pode expandir a
capacidade critica dos educandos. O ser humano deve se instrumentar com os
recursos da ciéncia e da tecnologia para atender aos seus interesses particulares

em consonancia com interesses comuns a sociedade como um todo.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento educacional é algo extremamente importante para uma
sociedade, ndo sé em niveis econémicos, mas principalmente nos reflexos que este
traz, promovendo qualidade de vida, avango tecnoldgico, melhor desempenho nas
relagdes sociais.

Considerando a proposta da utilizagdo do computador como instrumento de
ensino-aprendizagem, verifica-se que o novo modelo educacional aponta para uma
nova realidade no trabalho em sala de aula, onde, com o empenho dos sujeitos
envolvidos, podera se obter condigbes para alcangar um desenvolvimento
educacional condizente com o que se espera da educagao.

Como foi abordado no decorrer do trabalho, as novas tecnologias sdo um
instrumento eficaz para o educador e servem para garantir a melhoria das propostas
didatico-pedagdgicas e, consequentemente, qualidade no ensino. Contudo, esses
mecanismos s6 tém validade quando conseguem imprimir insergao, conhecimento e
interacao.

Com base no que foi estudado, podemos dizer que a formacdo académica
dos docentes é consideravel, visto que todos tém o nivel de especializagao,
principalmente nas areas de biologia e letras.

Apesar de todos os professores possuirem pds-graduagéo, observamos uma
lacuna devido ao fato de poucos terem feito algum curso de informatica durante sua
formagédo. Ja os que realizaram, em grande parte foi apenas de conhecimentos
basicos de computador, faltando desta forma uma aplicagdo pratica de como usar
essa ferramenta no processo de ensino-aprendizagem.

Mesmo nao possuindo conhecimento pratico de utilizagdo da informatica na
educagdo, os participantes da pesquisa demonstraram uma o6tima aceitacdo na
utilizagdo desta maquina, citando como principais locais de uso sua casa e o local
de trabalho, tendo os softwares educacionais como sendo os mais utilizados ou
conhecidos.

Da mesma forma que os softwares educacionais, os programas de editoracéo
de texto como o Word, mostraram-se bastante usados pelos docentes,
principalmente pela facilidade e praticidade que proporcionam na elaboragéo de
avaliagGes e producao de materiais para as aulas.
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O fato das aulas expositivas e demonstragées aparecerem na maioria das
declaragdes dos decentes, quando questionados sobre a utilizagdo do computador
como instrumento de ensino, se da devido os mesmos fazerem grande uso de
software de editoracdo de apresentacdo como o PowerPoint, buscando tornar as
aulas mais atrativas através do uso de cores, imagens, graficos e videos.

Assim como os programas de editoragao, a internet € amplamente explorada
principalmente para a realizacdo de pesquisas, por proporcionar acesso a uma
grande quantidade de materiais.

Na escola onde foi realizada a pesquisa, observamos que, através do
Programa Professor Conectado, apesar das limitagbes, o processo de tornar
acessivel um computador a um profissional da educagao provocou a ampliagdo do
estimulo ao conhecimento e a pratica de ensino. O resultado da aplicagdo dos
recursos sao fatores que, somados a capacidade do profissional de empreender a
atividade, torna visivel a possibilidade de melhoria no processo de ensino.

Fazer uma analise do que se pretende ao inserir o computador na educagao
em sentido amplo torna-se urgente, visto que ele ja adentrou em todos os
seguimentos da nossa sociedade. Assim, os alunos acabam tendo o primeiro
contato muitas vezes fora da sala de aula e percebendo que ndo basta
simplesmente ficar em frente & maquina, cabendo ao educador proporcionar algo
novo, que traga novas experiéncias, levando-os a refletir e construir, aprimorando
desta forma o seu crescimento. Mas, para que se consiga alcangar resultados
satisfatérios € importante um planejamento coeso, uma formagado adequada. O
professor deve saber quais os caminhos e a finalidade da implementacdo da
informatica na educacgao.

Considerando as reflexbes feitas, esperamos que este trabalho possa
contribuir com as pesquisas ja existentes sobre o tema; que possa enfatizar a
importédncia do aprimoramento do trabalho docente e do uso do computador no
cotidiano da escola para a realizagdo de um trabalho dinamico e inovador.
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APENDICE



APENDICE - QUESTIONARIO

Prezado Professor, preenchendo este questionario vocé estd colaborando com
minha monografia. Comprometo-me em usar as informag¢des aqui obtidas sem
divulgar os nomes dos professores envolvidos. Agradeco desde ja sua colaboragao
que é muito importante para meu trabalho.

I- IDENTIFICAGAO

I.1 - Nome do professor:

|.2- Faixa Etaria: ( ) Entre 20 e 30 anos | I.3- Sexo: ( ) Masculino
( ) Entre 31 e 41 anos ( ) Feminino
( ) Entre 42 e 52 anos
( ) Entre 53 e 63 anos

l.4- Formagéao 1.4.2 - Pés-Graduagao:
1.4.1- Curso de Graduacgao: ( ) Especializagao

( ) Mestrado

( ) Doutorado

- Area:

Il — O CONTATO COM A INFORMATICA

II.1 - Em sua formagéo académica, vocé fez algum curso de informatica?
()SIM ()NAO

I1.2 - Em caso positivo, descreva sucintamente em que consistiu o curso e o tipo de
material estudado.

I1.3 - Vocé teve dificuldades no contato com a informatica no curso de formagéao?
() SIM ()NAO

I1.4 - Em caso afirmativo, descreva como foi sua experiéncia.

I1- O USO DO COMPUTADOR

I1l.1- Vocé acredita que o uso de novas tecnologias no seu trabalho:
( ) tende mais a prejudicar do que a contribuir com as atividades

( ) tende mais a acrescentar do que prejudicar as atividades

( ) depende da forma como essas tecnologias sao utilizadas

( ) é desnecessario.




I1l.2 - Em relag@o ao uso do computador de uma maneira geral:
( ) vocé nunca utiliza

( ) utiliza-o na escola

( ) utiliza-o em sua casa

( ) utiliza-o em casas de outras pessoas

( ) utiliza-o em outros locais

1.3 - Quais sdo os tipos de softwares que vocé mais utiliza ou conhece? (pode ser
marcada mais de uma opg¢ao)

( ) planilha eletrdnica

( ) banco de dados

( ) programas de desenhos e graficos
( ) softwares educacionais

( ) outros

I1l.4 - Com qual (ais) finalidade (s) vocé utiliza o computador? (pode ser marcada
mais de uma opg¢ao)

( ) administragao e agenda

( ) digitagcdo de material de aulas e provas

( ) educacional ou didatico-pedagégica através de softwares educacionais
( ) acesso a Internet em geral

( ) divertimento

- Justifique sua resposta:

lIl.5 - No caso de utilizar o computador como instrumento de ensino, para que vocé o
utiliza? (pode ser marcada mais de uma opg¢ao)

( ) desenvolvimento de atividades cooperativas entre os alunos

( ) aulas expositivas

( ) demonstragdes

( ) para os alunos fazerem exercicios

( ) para alunos manipularem elementos e construirem conhecimento
( ) para os alunos pesquisarem na Web

( ) outro(s) fim(ns). Qual(is)?

- Justifique sua resposta:




IV- Vocé tem acesso a internet em casa?
( ) Sim () Nao

IV.1- Quais os servigos que sdo mais utilizados por vocé na internet?
) e-mail

) redes sociais

) pesquisas

) sites educacionais
) outros:

VI - O que mudou em seu trabalho a partir desse programa?




