6. CRONOGRAMA
A tabela abaixo mostra as etapas que foram necessarias para o desenvolvimento e

producdo do website.

Atividades MAR | ABR MAI JUN JUL
Registro do dominio X

do site

Inicio do X

desenvolvimento da
plataforma eletronica

do site

Término do X
desenvolvimento da
plataforma eletronica

do site

Inicio da producdo do X

conteudo do website

Término da produgéo X
do conteudo do

website
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7 - DETALHAMENTO TECNICO

7.1 Definicdes do produto midiatico

O conceito utilizado para a criagdo do projeto midiatico, é o do Jornalismo Online que
pode ser definido como a coleta e distribuicdo de informagdes por redes de computadores
como internet ou por meios digitais. Alguns autores, trazem outros termos para o jornalismo
Online como Webjornalismo, Ciberjornalismo, Jornalismo Eletrénico ou Jornalismo Digital.
A pesquisadora Luciana Mielniczuk em seu artigo “Sistematizando alguns conhecimentos
sobre jornalismo na web”, de 2003, buscou um consenso entre estes termos. A pesquisa
mostra que ciberjornalismo € o termo denominado para tratar de todas as outras terminologias
acerca do jornalismo feito na internet, classificando o ciberjornalismo como um conjunto que
retne as formas de jornalismo presentes na rede, ou seja, no ciberespago.

O Jornalismo Eletrénico € aquele que “utiliza equipamentos e recursos eletrénicos”;
assim ingressam neste conceito, o jornalismo de televisdo, de radio e para internet. O
jornalismo digital “emprega tecnologia digital e € todo e qualquer procedimento jornalistico
que implica no tratamento de dados em forma de bits”, ou seja, se trata da plataforma digital
para se difundir o jornalismo. Jornalismo online ¢ o desenvolvido usando “tecnologias de
transmiss@o de dados em rede e em tempo real”, isto é, o jornalismo online € a pratica feita no
jornalismo digital, que se transmite por formato digital. O Webjornalismo corresponde a
“utilizacdo de uma parte especifica da internet, que ¢ a web”, ou seja, € o jornalismo que
utiliza um servigo da internet para se propagar. E por fim, o ciberjornalismo “envolve
tecnologias que utilizam o ciberespago”, englobando todos os outros conceitos apresentados.

Diante dessas defini¢des terminologicas, podemos classificar o projeto como
jornalismo Online. Para completar o conceito tecnoldgico aplicado ao projeto, podemos dizer
que o “Jornalismo Online é como uma igreja liberal — aceita uma ampla variedade de
categorias (por exemplo, noticia e informagdo) e preferéncias (por exemplo, comerciais ¢
informativas) ” (WARD, 2007).

Explicado o conceito geral de jornalismo a qual propde-se o projeto temos em seguida,
como defini¢do do seu conteudo, a especificagdo dos temas a serem abordados, caracterizando
o projeto como jornalismo Especializado, que pode ser definido como “aquela informagéo
dirigida a cobertura de assuntos determinados e em funcéo de certos publicos, dando a noticia
um carater especifico” (BAHIA 1990, pg. 215). “Sites auténomos de jornalismo

especializados oferecem aos internautas noticias atualizadas e amplas coberturas sobre
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campos e temas como administragdo, ci€ncia, economia, negdcios, politica, propaganda,
marketing e esportes em geral. ” (PINHO 2003, pg. 119).

No caso deste projeto, o contetido do website, trata-se de musica, arte e aparelhagem
musical, sendo enquadrado como Jornalismo Cultural e por vezes de tecnologia, sendo
predominando o lado cultural. Para definir melhor o meio jornalistico empregado, podemos
dizer que “Jornalismo cultural é o ramo do jornalismo que tem por missdo informar e opinar
sobre a producdo e a circulagdo de bens culturais na sociedade. Complementarmente, o
jornalismo cultural pode servir como veiculo para que parte desta produg¢do chegue ao
publico. > (GOMES 2009, p. 8). Sobre o género textual da especialidade jornalistica, o
mesmo “faz uso de dois géneros de texto: os informativos, cuja prioridade ¢ contar ao leitor
algo que ele néo sabe, e os opinativos, cuja €nfase € apresentar ao leitor a opinido do jornalista
sobre uma obra ou evento cultural. ” (GOMES 2009, p. 8). Os dois géneros estdo presentes no

website “MisterSetup”, sendo o género opinativo o mais predominante.

7.2 Design

Simplificando o conceito de design: “o design é um processo que leva a criagdo de
objetos que suprem necessidades definidas no inicio do processo. ” (PFUTZENREUTER
2005, p.172) que procede de um projeto com um objetivo consecutivamente voltado ao bem
estar do homem, como referéncia para ideia de design “o menor gesto de intervengdo
intencional no ambiente natural que resulte em alteracdes dos niveis de compreensido e
conforto na relagdo entre 0 homem e o universo” (FREITAS 2005, p.187). Com a intencdo de
ser o “produto de promocdo do bem-estar do ser humano” o design parte de uma ideia que
tem como resultado um ato criativo, um projeto com um objetivo previamente definido.

Quando a atitude criativa do projeto se desdobra em um projeto grafico, tem-se entdo
o design grdfico. O ato criativo do projeto que se tem adentro do design grafico deve ser
conservado, sem mostrar ao usudrio como agir com o objeto, “a ndo ser em casos de indicagio
de como utilizar uma embalagem, a agdo costuma acontecer no ambiente. Um cartaz leva a
uma ac¢do de querer assistir um filme ou qualquer outra que ele propor”.
(PFUTZENREUTER, 2005, p. 174). A partir do momento em que o projeto tem a intengdo
ser desenvolvido para Web por meio do design “as interacdes entre design de produto e
design grafico, em um instante no qual por ndo ser um artefato tangivel ndo pode ser
considerado produto, nem grafico enquanto nio impresso ” (CAMPOS, WALLACE 2008,

p.2). Ao falar em desenvolver um design para internet esta-se criado algo que pode ser
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considerado tanto um produto quanto uma mercadoria, seja quanto grafico e/ou por transmitir
informacoes.

Os sites de noticias, a partir de uma perspectiva de design apresentada e
independentemente de qual o tipo de noticias que cobrem, traz o desafio de apresentar uma
grande quantidade de conteudo na pagina inicial, o que cria numerosos elementos de layout,
usabilidade e desafios de navegagdo para o designer. O design na web requer os mesmos
altos niveis de talento, experiéncia e técnica exigidos pelas demais formas de arte eletronica
(PINHO 2003, pg. 155). Os designers dos websites jornalisticos t€m procurado desenvolver e
a aplicar padrdes de layout que tragam as tendencias mais recentes dos usuarios ao inserir
novos recursos a web sem abrir mao dos aspectos atinentes a funcionalidade ou “usabilidade”.
O desafio intensifica-se com a necessidade de propor solugdes de design que resultem em
uma navegacgdo amigavel e que una disposi¢des tecnologicas mais interessantes da web, ja
que os usuarios da grande rede ja estdo acostumados com as vantagens da banda larga e com a
tecnologia moével.

Entretanto, a Web é contruida sobre bases técnicas diferenciadas que se apdiam
fundamentalmete na linguagem HTML e na exposicido sequencial das paginas n atela do
monitor. Para ter sucesso na tarefa do desenvolvimento visual de um site, cada um desss
elementos devem ser considerados: espago em branco, combinagdo de cores, texturas,
sequancia, proximidade e alinhamento, balango, contraste entre os elementos e unidade da

pagina. (PINHO 2003, pg. 155).

7.2.1 Espaco em branco como projecio de design

Em se tratando de webdesign, o espaco em banco refere-se aos espagos entre
diferentes elementos do design. O espago em branco é por defini¢do, determinada area que
ndo tenha texto ou outro elemento de design. O espago em branco é a area em torno desses
elementos, a regido de um desenho que esta vazia (PINHO 2003, pg. 155-156). Aproveitar
esses espacos ajuda a definir setores do website e de suas paginas. Esses espagos diminuem a
quantidade de informagdes que o usuario tem de filtrar ao ter o primeiro contato com o
conteudo. A delimitagdo visual dos elementos pode ser arranjada com a uso do espago em

branco (figura 1).
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