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ESTAGIO SUPERVISIONADO EM GEOGRAFIA E ATIVIDADES LUDICAS COMO
PROPOSTA PARA DINAMIZAGAO DAS AULAS

SILVA, Jacilene Gomes'

RESUMO

O presente artigo relata as experiéncias vivenciadas durante a efetivacdo do Estagio
Supervisionado em Geografia, realizado em uma turma do 7° ano da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Sdo Sebastido, na cidade de Campina
Grande-PB, no qual foi desenvolvido um Projeto de Intervencéo, com a finalidade de
dinamizar as aulas da disciplina de Geografia, oportunizar a aprendizagem
geografica e minimizar os problemas de déficit de atencdo detectados na turma,
caracterizada pela alta dispersdo e grande hiperatividade. Deste modo, foram
inseridas atividades ludicas nas aulas, as quais foram desenvolvidas em forma de
jogos. Os resultados foram satisfatorios, podendo-se ressaltar a importancia da
utilizacdo do ludico nas aulas, através da forma como foram desenvolvidas as
atividades, bem como sua contribuicdo na busca por melhorias no processo de
ensino-aprendizagem.

Palavras-chaves: Geografia e ensino. Estagio Supervisionado. Projeto de
Intervencéo. Ludico.

1 Graduanda do curso Licenciatura Plena em Geografia da Universidade Estadual da Paraiba. E-mail:
jacilenegomes29@hotmail.com



1. INTRODUGAO

A Geografia € uma ciéncia de fundamental importancia para a compreensao
do espaco, do meio social, econémico, politico, ambiental e todas as vertentes que
desses temas convergem. No entanto, como destaca Castrogiovanni (2007) ainda é
considerada por muitos alunos como uma disciplina desinteressante. Os vestigios de
sua origem tradicionalista ainda refletem-se até os dias atuais nas salas de aula
permanecendo, assim, a idéia de uma disciplina meramente descritiva e de
memorizagao resultando, deste modo, na desvalorizacdo de sua importancia e
grande desinteresse dos discentes.

O ensino de Geografia até bem pouco tempo apresentava um carater
descritivo e propositalmente alienante (CAVALCANTI, 1998). O conhecimento
geografico ndo deve restringir-se tdo somente a descricées de paisagens, nomes de
rios e capitais. A Geografia precisa antes de mais nada, contribuir para a formagao
critica dos alunos, fazendo com que estes saibam que sao cidadaos ativos na
sociedade e ndo apenas meros reprodutores de conhecimentos prontos e acabados.
E necessario que o aluno conhega a funcionalidade da disciplina estudada
percebendo, assim, que a Geografia esta presente na sua vida cotidiana. Para isso,
€ preciso romper tais estigmas, a fim de propiciar esta nova visao.

Trabalhando nesta perspectiva, € necessaria a insercao de novas praticas
metodolégicas no ensino, com intuito de despertar o interesse do alunado. De
acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), o professor deve evitar
as aulas tradicionais, utilizando recursos didaticos que estimulem os alunos.

Inumeras vezes as praticas metodologicas utilizadas pelos docentes em sala
de aula, apresentam um alto nivel de dificuldade em transmitir aos alunos, de forma
compreensivel e prazerosa, os conteudos da Geografia, tornando-se necessario
uma renovacgao dessas praticas. Desta forma, as atividades ludicas surgem como
uma estratégia para dinamizar as aulas, tendo como meta a melhoria na relagéo
ensino/aprendizagem.

Visando a renovagao das praticas adotadas em sala de aula a fim de obter
melhorias no processo de aprendizagem, o Estagio Supervisionado €& uma
importante ferramenta que proporciona uma possibilidade para que os futuros

docentes conhegcam o espaco escolar e vivenciem a sua realidade. Deste modo,



torna-se mais facil refletir acerca das provaveis falhas encontradas no ensino,
buscando possiveis formas de reverte-las.

O Estagio propicia o desenvolvimento de um novo olhar em relagéo a forma
do ensino, sendo uma oportunidade primorosa de aderir novas técnicas nos
recursos didaticos, as quais ndo se resumam somente ao uso do livro didatico. E
através desta experiéncia que a teoria estudada € posta em pratica. A renovacgao é
imprescindivel, a Geografia ndo pode mais ser alicergada na memorizagao.

Para que propiciasse a efetivagcdo do trabalho, fez-se necessario o
levantamento de literaturas voltadas para o ensino de Geografia como também para
a utilizac&do do ludico como proposta metodologica, baseando-se principalmente em
autores como Cavalcanti (1998); Antunes (2008); Passini (2010); Candau (2011);
Pimenta e Lima (2011), dentre outros, bem como a experiéncia vivenciada durante a
pratica do estagio, realizada através das disciplinas Estagio Supervisionado em
Geografia | e Il da Universidade Estadual da Paraiba, oportunidade em que foi
implementado um projeto de intervengédo procurando utilizar o ludico nas aulas de
Geografia, na turma de 7° ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental Sao
Sebastido, localizada no bairro do Alto Branco, em Campina Grande, Pb.

Mediante o exposto, o presente artigo tem como objetivos: dinamizar as aulas
da disciplina de Geografia; oportunizar a aprendizagem geografica e minimizar os
problemas de déficit de atencdo detectados na turma, caracterizada pela alta
dispersédo e grande hiperatividade, por meio da utilizagdo da abordagem ludica do
conteudo, visando identifica-las como instrumento facilitador no processo de
aprendizagem. Busca-se, com isso, verificar até que ponto a metodologia utilizada

pelos docentes influencia no aprendizado dos alunos.



2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1. Desafios do estagio supervisionado no ensino da Geografia

E sabido que o estagio supervisionado possui um papel fundamental na
formacdo dos futuros docentes. E por meio desta pratica, que sdo vivenciadas as
realidades que compdem o cotidiano escolar permitindo, deste modo, que os
discentes fiquem cientes das dificuldades que serdao encontradas constituindo,
assim, uma primorosa oportunidade de por em pratica os conhecimentos tedricos
adquiridos ao longo de sua formagao académica. Firma-se. desta forma, uma ponte
entre a teoria e a pratica, conforme destaca a literatura de ensino de Geografia:

A pratica de ensino e o estagio supervisionado estdo presentes em todos os
cursos de licenciatura, e devem ser considerados como a instrumentalizagdo
fundamental no processo de formagao profissional de professores. Assim, sdo
segmentos importantes na relagdo entre trabalho académico e a aplicagdo das
teorias, representando a articulagdo dos futuros professores com o espaco de
trabalho, a escola, a sala de aula e as relagdes a serem construidas. (PASSINI,
2010, p. 27).

No entanto, sabe-se que existe um grande abismo entre os conhecimentos
que sao obtidos na academia e a realidade que o aluno realmente encontra em sala
de aula. Embora haja uma enorme dedicagdao, muitas vezes esta realidade néao
permite vivenciar o ensino da melhor maneira. Os fatores que dissociam a pratica do
ensino da aprendizagem s&o inumeras, tais como: a falta de interesse por parte de
determinados alunos; a escola, que na maioria das vezes, ndo dispde dos recursos
necessarios para tornar as aulas mais dinémicas; limitagbes decorrentes da
estrutura fisica das escolas, dentre outros.

Diante dessas dificuldades, quando os estagiarios partem para a pratica do
ensino, passam a constatar o que afirma Candau (2011, p.56): “existe uma grande
distancia entre os conhecimentos adquiridos durante o curso e o que o aluno
encontra na pratica, sendo necessario uma revisao daquilo que é ensinado”. Logo,
cabera ao professor iniciante, adequar seus conhecimentos teoricos a realidade que
enfrentara.

Muito se relata que somente apos a realizagdo do estagio, o discente tera
certeza ou ndo se desejara verdadeiramente trilhar os caminhos do magistério. De
fato, o estagio pode e deve ser considerado como um importante campo no auxilio

da construgdo do conhecimento profissional, pois € por meio dele que a identidade



docente sera construida. O estagio precisa proporcionar uma contribuicao
significativa na formacéo profissional dos futuros docentes, e nao reduzir-se
puramente a uma exigéncia de cumprimento de carga horaria imposta pelo
componente.

O estagio precisa ser enxergado como um momento oportuno para que 0s
estagiarios reflitam acerca de como intervir futuramente, a fim de alcangar melhorias
no processo de ensino/aprendizagem, e hdo somente uma chance de cobrir a escola
com amontoados de criticas, como comumente se encontra, conforme relatam
Pimenta e Lima (2011):

[...] modalidades de estagio que se restringem a apenas captar os
desvios e falhas da escola, dos diretores e dos professores [...] uma
vez que os estagiarios la iam somente para rotular as escolas e seus
profissionais como “tradicionais” e “autoritarios”, entre outras
qualificagcbes. Essa forma de estagio gerou conflitos e situagbes de
distanciamento entre a universidade e a escola, que justamente
passou a se recusar a receber estagiarios, 0 que por vezes leva a
situagcbes extremas de secretarias de educagdo obrigarem suas
escolas a receber estagiarios.(ibidem, 2011, p. 40)

Portanto, torna-se necessario reaver estas modalidades de estagio onde a
critica sobrepde as contribuicbes para a formacao do novo profissional. A critica nao
deixa de ser necessaria, porém numa perspectiva de conduzir propostas que
possam reverter ou minimizar as dificuldades com as quais os estagiarios se
deparam na escola, e no ambito da Geografia escolar essas dificuldades nao se
excetuam das demais.

Atualmente, com a crescente expansao do campo tecnoldgico, onde grande
parte das criangas e adolescentes tem acesso a internet, video-games, celulares
entre outros, a escola faz-se cada vez menos atrativa acarretando, assim, ainda
mais a dispersao dos alunos. A escola precisa acompanhar este ritmo, no entanto
esta é uma tarefa bastante ardua e penosa, uma vez que em certos casos a escola
nao dispde nem mesmo de recursos ditos mais simples, como o proprio livro
didatico.

Passini (2010) alega que o bom professor € aquele que consegue trabalhar a
construcdo do conhecimento com os alunos independentemente do espaco e da
infra-estrutura que lhe sejam disponibilizados. No entanto, sabemos que ha
controvérsias, uma vez que em inumeros casos, por mais que o professor se
empenhe, o aluno ndo consegue abstrair as informagdes necessarias para a

formacgao do conhecimento.



Especificamente no ensino da Geografia, € inegavel que em determinados
momentos, seja necessario apoiar-se em alguns recursos didaticos como os mapas,
por exemplo, a fim de alcangar melhores resultados na absorcdo dos conteudos.
Todavia, sabe-se que tais recursos, por si s6, ndo exercem nenhuma funcionalidade,

cabendo ao professor saber como € em qual momento manusea-los.

2.2. O ludico como ferramenta de apoio para o ensino da Geografia

Desfazer o rotulo fixado ha tempos, de que a Geografia € uma disciplina
enfadonha e desnecessaria, € um desafio constante para os professores. Lecionar
no ensino basico nunca foi uma tarefa facil, ainda mais no contexto atual onde,
infelizmente, € crescente a valorizagdo da quantidade de séries/anos cursados, em
detrimento da qualidade do ensino e aos conhecimentos adquiridos.

Quando se trata diretamente do ensino da Geografia nas escolas, esta tarefa
parece ser ainda mais complicada, uma vez que a disciplina € tratada por grande
parte do alunado como secundaria na aprendizagem, dispondo de menos status que
as demais. Antes de mais nada, o aluno precisa entender que a Geografia € uma
ciéncia de fundamental importancia para compreensao dos problemas existentes na
sociedade da qual ele faz parte, como cidaddo ativo para, posteriormente, constatar
que esse posicionamento em relagao a utilidade da Geografia € um equivoco.

A Geografia € marcada por uma pratica de ensino tradicional, a qual se
disseminou ao longo dos anos, sendo possivel encontrar seus vestigios nos dias
atuais, onde comumente sdo encontradas aulas centradas no professor, nas quais
os alunos sao meros receptores de informacodes. “O professor cai numa voz sonora
magante para si mesmo e para os alunos e, de certa forma, incentiva a dispersao
deles. Até mesmo os auxilia no papel de ouvintes desinteressados” (FREIRE;
SHOR, 1986 apud PASSINI, 2010, p.96).

Deste modo, a falta de dinamismo e a metodologia imposta pelo professor
nas aulas podem interferir no processo de aprendizagem e na motivagao dos alunos,
gerando ainda mais a falta de interesse pela disciplina e agravando esse problema.

Partindo do pressuposto de que os recursos didaticos e a metodologia
adotada pelo professor em sala de aula interferem diretamente na participacao e
interesse dos alunos pelas aulas, faz-se necessario e de fundamental importancia a
adesao de novos recursos que invertam este quadro. Neste contexto, SILVA (2012)

reforca que o professor precisa ser criativo, buscando diversificar os recursos



didaticos usados em sala, assim como revisar os procedimentos metodoldgicos até
entdo adotados, uma vez que a disciplina tem grande importédncia na vida do
estudante. Visando possibilidades que estimulem os alunos a obterem melhoras na
aprendizagem, as atividades ludicas surgem como opg¢des de dinamizagdo das
aulas buscando, assim. torna-las mais atrativas.

Entre os estudantes do ensino basico, € grande o numero daqueles que
encaram a escola como um martirio a ser enfrentado somente como dever
(PASSINI, 2010, p.94).Buscando descaracterizar esta visdo, a inser¢cdo de
atividades ludicas nas aulas de Geografia proporciona aos alunos uma oportunidade
de aprenderem de maneira prazerosa e concreta, gerando assim mais interesse e
vontade de participar das aulas.

O jogo vem como um estimulo tanto para melhor compreenséo do
conteudo, quanto para o crescimento e o desenvolvimento intelectual
do aluno - fundamental para atingir a responsabilidade e a
maturidade. E uma forma de aproximar o conteldo aos alunos
motivando-os a estudar de forma mais atrativa. [...] Estamos
pensando no seu uso como recurso pedagdgico, pois no jogar o
aluno articula tanto a teoria quanto a pratica, fazendo com que ele
estude sem perceber tornando o processo de ensino/aprendizagem
mais interessante e atrativo. (VERRI; ENDLICH, 2010, p.67).

E inquestionavel que as brincadeiras, os jogos e o lazer sdo instrumentos
essenciais e indispensaveis no processo de desenvolvimento humano. Desse modo,
o ludico torna-se um instrumento essencial no desenvolvimento cognitivo, social e
motor de todo individuo desde os tempos do inicio de sua vida.

Nas escolas, comumente encontram-se docentes trabalhando com propostas
ludicas, no entanto isto acontece com maior frequéncia nos anos/séries iniciais,
quando se parte para o ensino fundamental (do 5° ao 9° ano), estas praticas séo
abandonadas. A transi¢ao do ensino infantil para o fundamental € um momento de
ruptura, onde em muitos casos as criangas adentram nesse novo ciclo com uma
visdo negativa da nova proposta de ensino que € encontrada.

Contudo, sabe-se que a insercao de atividades ludicas nas aulas nao € uma
tarefa facil, especialmente pelo fato da crenga equivocada de que o ludico e a
seriedade se encontram em lados opostos. O ludico apresenta caracteristicas
ligadas ao prazer, ao divertimento, o que acaba acarretando em sua negacao por
parte de muitos professores, como afirma Marcellino (2008):

[...] dificuldade de falar sobre o ludico, uma vez que esse assunto
nao é considerado coisa séria. Essa dificuldade €& muito maior
quando se aborda a questdo da sala de aula, onde o ludico e a
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seriedade sao colocados em lados opostos. Alguns professores tém
receio de manter um relacionamento menos formal com os alunos,
pois acreditam que a seriedade “impde respeito”
(ibidem, p.63).

Porém, vale salientar que € imprescindivel o bom senso ao aderir a utilizagédo
de atividades ludicas durante as aulas, tais recursos precisam ser enxergados como
uma proposta que venha instigar e recuperar o interesse do aluno, é necessario que
o professor esteja ciente do seu papel de articulador do conteudo da aula com o jogo
proposto, ndo deixando o alunado a mercé do jogar por jogar, conforme destaca a

literatura:

As tentativas de adaptacdo de caracteristicas ludicas na pratica
educativa em sala de aula tém sido marcadas por uma série de
equivocos. Um deles € que se confunde a orientagdo e motivacao,
com um simples “deixar fazer”. [...] O professor, reduzido a mero
espectador, deixa de assumir o seu papel de educador, disfargando
um certo comodismo. Como se o processo de aprendizagem
acontecesse espontaneamente, ndo exigindo trabalho, dedicacéo e
orientagdo. (MARCELLINO, 2008, p.64)

E necessario que as atividades ludicas sejam bem planejadas, como também
adaptadas a realidade e, sobretudo, aos conteudos trabalhados para, assim,
desmistificar a ideia fixa do ludico ligado ao descomprometimento com a seriedade.
O ludico abrange muito além do que o simples brincar, envolve uma série de
aprendizagens que proporcionam que os alunos interajam entre si e desenvolvam

suas criatividades de maneira prazerosa.
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3.1 Situando a pesquisa

Durante a efetivacdo da disciplina Estagio Supervisionado em Geografia |,
realizada no ano de 2012, foi proposto pela docente responsavel, que os estagiarios
detectassem um problema no processo ensino-aprendizagem existente na turma
trabalhada, a partir do qual fosse possivel cogitar uma solug¢do a fim de minimiza-lo
e, ao partir para o estagio de regéncia, fosse elaborado um projeto de intervencao
que possibilitasse o cumprimento de tal meta, cabendo ao estagiario criar as
possibilidades e, assim, idealizar a proposta.

A turma aqui mencionada corresponde a uma turma do 7° ano, onde a faixa
etaria do alunado variava dos doze aos quatorze anos. Durante o processo de
observacao, a turma mostrou-se totalmente hiperativa e um consideravel déficit de
atencdo, questbes estas que se traduziam em pouquissima participacao e
desinteresse nas aulas, onde em certos momentos se tornava uma bagunca
generalizada, impossibilitando o professor titular executar o seu trabalho.

Mediante tais constatacdes, ficou notério que a turma precisava de uma
didatica que a mantivesse maior parte do tempo ocupada. De forma pertinente, fez-
se necessario a utilizagcado de metodologias mais dindmicas associadas ao uso de
diversos recursos, que permitissem aos alunos a possibilidade de participarem do
desenvolvimento das aulas.

Entdo, seguindo o proposto, o projeto de intervengao teve como principal
objetivo a introdugdo de atividades ludicas nas aulas de Geografia, a fim de
conquistar a atencdo, interesse e participacdo dos alunos nas aulas durante o

estagio.

3.2. Recorte espacial de analise
O estagio supervisionado foi realizado na cidade de Campina Grande —PB, na
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Sao Sebastiao, situada na rua

Estelita Cruz, 307, bairro Alto Branco (Figura 1):
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Figura 1: Localizagao da Escola
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A estrutura fisica da escola tem em sua composicdo doze salas de aula em
boas condi¢cdes de estruturacdo, uma sala de diretoria, uma sala de secretaria, outra
sala destinada ao grupo de docentes, sala de video, biblioteca e laboratério de
informatica. A escola possui uma cantina e um patio, onde podem-se realizar
atividades recreativas, onde o alunado se utiliza deste mesmo espacgo para a
realizacao de suas refei¢cdes e lanches, nao havendo assim um recinto especifico
para isto.

Das doze salas de aula que compdem a estrutura da escola, no periodo
matutino, todas sao utilizadas, porém cinco salas sao reservadas para o 6° ano,
quatro salas para o 7° ano e trés salas para o 8° ano do ensino fundamental II,
estando a escola neste periodo, tutelando apenas esse nivel de ensino. Ja no
periodo da tarde, as aulas vao do 8° ano do ensino fundamental ao 3° ano do ensino
médio, sendo distribuidas da seguinte forma: uma sala para o 8° ano, quatro salas
para o 9° ano, trés salas para o 1° ano do ensino médio, duas salas para o 2° ano e
duas salas destinadas ao 3° ano do ensino médio. No turno da noite, nas turmas do
5° ano ao 8° ano do ensino fundamental, funciona na escola o EJA (Educacgao de
Jovens e Adultos), sendo distribuidas uma sala para cada turma e o ensino médio.

As salas de aula tém aproximadamente 6m?, e possuem o quadro dividido em
negro e branco tornando, assim, possivel a substituicdo do giz pelo pincel,

melhorando as condi¢des de trabalho do professor. No que diz respeito ao quadro
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de funcionarios da escola, existem no turno da manha um total de doze funcionarios
gerais, doze funcionarios também no turno da tarde, e quatorze funcionarios no
periodo noturno. Como a escola nao disponibiliza de estacionamento para seus
funcionarios e corpo docente, nem um ginasio esportivo para o alunado, estes
utilizam o estacionamento e o ginasio do Seminario Diocesano Sao Joao Maria
Vianney, que é vizinho da escola.

Como ja mencionado, a turma em que foi desenvolvido o projeto de
intervencao correspondeu ao 7° ano do Ensino Fundamental I, composta por 27
alunos onde doze eram do sexo masculino e quinze do sexo feminino, e faixa etaria

variando dos doze aos quatorze anos de idade.

3.3 Principais técnicas utilizadas nas aulas

Tendo objetivos bem definidos, as atividades ludicas proporcionam um grande
apoio didatico, capaz de ser trabalhado na construcédo e aprendizagem de inumeros
conceitos geograficos.

As atividades efetuadas foram pensadas e planejadas de acordo com os
temas a serem abordados em cada aula. Desta forma, as ideias se materializaram

na forma das seguintes atividades:

e Jogo da forca;

e Palavras cruzadas;

e Quebra cabeca;

e Construcdo de mapas;

e Bingo;

Com o intuito de atrair a atencdo do alunado e, por conseguinte, facilitar a
assimilacao dos conteudos por parte dos mesmos, foram selecionadas atividades
nas quais os alunos tivessem a oportunidade de expressar suas habilidades e

conhecimentos.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Na contemporaneidade, sabe-se que conseguir despertar o interesse dos
alunos pelas aulas € uma tarefa dificil de ser conquistada. Desta forma, a insergao
de atividades ludicas nas aulas de Geografia, se bem trabalhadas, se traduzem em
uma eficiente tatica de atrair o interesse e a participacao dos alunos pela aula, capaz

de tornar a disciplina mais atraente. De acordo com Antunes:

O jogo ganha um espaco como a ferramenta ideal da aprendizagem,
na medida que propde estimulo ao interesse do aluno [...] o jogo
ajuda-o a construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece
sua personalidade e simboliza um instrumento pedagdgico que leva
o professor a condigdo de condutor, estimulador e avaliador da
aprendizagem (ANTUNES, 2008, p.36).

Com este propédsito, foi realizado durante a efetivacdo do Estagio
Supervisionado, aulas voltadas para a utilizacido de atividades ludicas, pois como
salienta Passini (2010, p. 120) “com os jogos, os alunos utilizam o pensamento
l6gico, trabalham as ferramentas da inteligéncia, constroem habilidades motoras,
dominio de espago e, principalmente, sdo sujeitos ativos, saindo da passividade”.

Existem inumeras alternativas que possibilitam a utilizacdo do ludico nas
aulas de Geografia, porém €& preciso salientar que tais atividades devem estar
intimamente relacionadas ao conteudo abordado. “O professor deve usar sua
inventividade para criar seus proprios jogos, de acordo com 0s objetivos de ensino-
aprendizagem, que tenha em vista e de forma a adequa-los ao conteudo a ser
estudado.” (HAIDT apud PASSINI, 2010, p.103).

Assim sendo, as atividades Iudicas trabalhadas durante o Estagio
Supervisionado, foram planejadas para serem realizadas mediante a abordagem do
tema Regionalizagao do Brasil, com énfase na Regido Nordeste.

Inicialmente, a fim de despertar a curiosidade do alunado em descobrir o novo
tema que iria estudar, foi proposta a brincadeira da forca, onde os alunos dispostos
em grupos tinham que desvendar a palavra referente ao tema, no caso,
Regionalizagdo. Na lousa, foi exposto o desenho da forca, juntamente com a
quantidade de tracos, corresponde ao numero de letras que compdéem a palavra
Regionalizacdo, e solicitado que os alunos, em ordem, escolhecem uma letra e
assim sucessivamente, a fim de formar palavra. De modo geral, foi perceptivel a

interacao entre os alunos, onde todos exprimiram o desejo e interesse de participar
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da aula, confirmando assim o que afirma Marcellino (2008, p. 65) “nao tenho duvidas
que o trabalho em sala de aula podera se beneficiar da espontaneidade na escolha
dos temas e do carater ludico como forma de abordagem”.

Habitualmente, alguns professores utilizam os mapas como recursos
metodoldgicos nas aulas de Geografia, entretanto, sdo utilizados os mapas prontos.
Com o intuito de que os alunos participassem ativamente da aula, foi desenvolvido
em um isopor o desenho do mapa do Brasil, porém apenas com sua forma
dimensional, com os recortes correspondentes a cada regido brasileira feito a parte,
formando, assim, uma espécie de quebra cabega do Brasil. A medida que era
explanado o assunto, era solicitado aos alunos que cada um colocasse o recorte de
cada regiao em seu lugar correspondente, de forma que, por fim, os préprios alunos
foram os responsaveis pela montagem do mapa.

No decorrer desta atividade, os alunos mostraram-se totalmente envolvidos,
especialmente ao se trabalhar no Nordeste, onde cada Estado que compde a regido
também foi colado no mapa, despertando, assim, o anseio em conhecer mais a
respeito da regido em que vivem. Estes resultados confirmam o que afirma Rupel
(2009):

Quando o trabalho é desenvolvido com atividades que despertam o
interesse e motivam nossos alunos a aprender, a aula torna-se mais
prazerosa tanto para o desenvolvimento do trabalho do professor,
quanto para os educandos, facilitando o ensino-aprendizagem dos
conteudos especificos de Geografia.”(ibidem, p. 8).

Outra atividade realizada com a turma, que gerou interesse na mesma
proporgao que a anterior, foi a montagem de quebra cabegas correspondentes as
principais formacdes vegetais encontradas na Regidao Nordeste, Caatinga, Cerrado,
Mata Atlantica, Mata dos Cocais e Vegetacgéao Litoranea/Mangues. Apos apresentado
e o tema, a turma foi dividida em grupos, onde cada grupo ficou responsavel pela
montagem de um quebra cabeca. Depois de montado, era necessario identificar a
vegetagao atribuida a cada equipe. Pode-se dizer que esta foi uma atividade muito
produtiva, de modo que, ao término das montagens, os alunos solicitaram que os
grupos trocassem o material, para que assim todos pudessem trabalhar com cada
uma das formacdes vegetais.

Ao passo que estas atividades eram desenvolvidas, era perceptivel a
empolgacéo dos alunos e o desejo de participagdo das aulas corroborando, assim,

com o pensamento de Rupel ao afirmar que “através da utilizacdo do ludico na
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educacao, varios objetivos podem ser atingidos, como o desenvolvimento do
raciocinio, do pensamento critico, da criatividade, e da formagao de individuos pro-
ativos” (RUPEL, 2009, p. 8).

Dando prosseguimento a implementacao das ideias presentes no Projeto de
Intervengdo, ao ser trabalhado com os alunos o conteudo das mesorregides da
Paraiba, foi desenvolvida uma atividade onde os alunos trabalharam em duplas. Foi
entregue a cada dupla duas questbes, onde a primeira constava de um mapa
paraibano, no qual teriam que pintar e identificar cada mesorregidao. A segunda
questdo correspondia a resolugdo de palavras cruzadas, com base no conteudo
estudado. Trabalhar com palavras cruzadas na aula favoreceu a melhor assimilagcao
dos conteudos por parte do alunado.

Em matéria publicada no site Canal do Educador, a educadora Amélia
Hamze afirma:

A utilizacdo das palavras cruzadas em sala de aula tem por
finalidade desenvolver entre outras habilidades a de estimular a
memoria [...] O recurso de se usar esse suporte pedagogico em sala
de aula de modo ludico, colabora para desenvolver nos estudantes
escrever e compreender o sentido das palavras e sua ortografia. A
palavra cruzada tem varios subsidios importantes que colaboram no
desenvolvimento do pensamento e da linguagem, além da ortografia
e questdes semanticas. O uso desse jogo nas escolas, também
favorece e provoca o estimulo cognitivo, assim como, auxilia na
compreensao e coordenacao e na aprendizagem (HAMZE, 2009).

De fato, a utilizacdo de palavras cruzadas na aula, propiciou ao alunado o
desenvolvimento de diversas habilidades. Eles interagiram, questionaram e,
sobretudo, demonstraram veeméncia em aprender. “O brincar € um meio através do
qual as criangas pesquisam, exploram e elaboram conteudos rumo a aprendizagem”
(MOYLES, 2002, p.117).

Como ja exposto, o principal objetivo da implementacdo do Projeto de
Intervencao era o de despertar o interesse e a participacdo dos alunos na aula, de
forma que a utilizacdo de atividades ludicas viabilizasse a aprendizagem dos
mesmos e, principalmente ajudasse na absor¢do dos conteudos, conforme destaca
a literatura:

O jogo possibilita aos alunos que se posicionem de maneira critica,
responsavel e construtiva na aquisicdo, na compreensao do seu
aprendizado, dos seus problemas e do seu papel, enquanto alunos,
no sentido de ter responsabilidades sobre seu préprio saber [...]
possibilita desenvolverem novas habilidades, novas percepgoes,
elevando seus conhecimentos e seus interesses, entretendo e
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oportunizando uma maior aquisicdo de conhecimento (VERRI;
ENDLICH, 2009, p. 70)

Entdo, a fim de avaliar o grau de aprendizagem dos alunos a respeito dos
blocos de conteudos trabalhados durante o Estagio Supervisionado, foi executada
uma atividade onde os alunos pudessem manifestar seus aprendizados, também de
forma ludica. Tal atividade correspondia a um bingo geografico, o qual foi trabalhado
da seguinte maneira: com base em todo conteudo estudado, foram elaboradas vinte
e quatro questdes e suas respectivas respostas, onde apenas as respostas foram
expostas na lousa. Cada aluno recebeu uma cartela em branco,(Figura 5) e foi
orientado a escolher dentre as vinte e quatro, dezesseis respostas a critério proprio
para preencher as cartelas. Apds preenchidas, deu-se inicio ao sorteio das
perguntas, de modo que o aluno que tivesse incluido em sua cartela a resposta
correspondente da pergunta sorteada, assinalaria esta na cartela e, assim
sucessivamente, até surgir o “ganhador”.

Com a adesdo do bingo geografico na aula, pode-se afirmar que os
resultados obtidos em relagdo aos conhecimentos adquiridos pelos alunos foram
surpreendentes, pois raramente surgiam incertezas em relagdo a resposta correta.
Sem duvidas, esta foi a atividade em que os alunos mostraram-se mais envolvidos,
participativos e motivados. Porém, em determinados momentos, houve muita
conversa entre eles, o que acabou gerando certa desordem. Todavia, vale salientar
que as conversas eram referentes aos conteudos das aulas, onde os alunos
questionavam entre si qual seria a resposta correta. De maneira geral, o bingo
geografico surtiu o efeito desejado, onde foi possivel avaliar o nivel de
aprendizagem dos estudantes que pode ser considerado satisfatério.

Antunes (2008, p.15) afirma que jogos valiosos sdo os que despertam
interesse e envolvem progressos expressivos no desempenho dos participantes. Por
este viés, é possivel ponderar que a insergao de jogos em sala de aula, se utilizado
como um aparato pedagogico rigorosamente planejado, torna-se um grande auxiliar
no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que aguga O interesse e a
participacdo do alunado, acarretando assim, em uma aula onde os alunos
abandonam o papel de sujeitos passivos, tornando-se sujeitos construtivos,

participativos e pensantes.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Sao inumeros os desafios encontrados pelos docentes em sala de aula, e
bastante arduo o processo de ensino aprendizagem, especialmente quando se trata
do ensino publico do Brasil. No ambito da Geografia escolar, tais problemas
aparecem talvez até em uma escala maior, uma vez que € uma disciplina ainda
enxergada, por muitos, como enfadonha e desinteressante. O ensino encontrado na
maioria das escolas € pautado no professor como o cerne do conhecimento, onde os
alunos sdo meros receptores de informacdes. Reverter este quadro ndo é uma
tarefa facil. Para que isto ocorra, o professor precisa ser inovador, buscando
introduzir recursos em suas aulas, que motivem os alunos.

A utilizagdo de jogos aplicados ao ensino de Geografia mostrou ser uma
otima alternativa para despertar o interesse e participacdo do alunado. Se bem
planejadas e com propoésitos bem definidos as atividades ludicas contribuem para
constru¢cdo do conhecimento, tornando os alunos seres pensantes, longe da
passividade.

Ao trabalhar as ideias presentes no Projeto de Intervencao com a turma,
constatou-se uma expressiva melhora no desempenho dos alunos, onde eles
interagiam, discutiam e, sobretudo, revelavam grande anseio em aprender. Contudo,
€ importante mencionar que € necessario muita cautela ao adotar o uso de jogos
nas aulas, o jogo precisa ser usado como uma proposta que instigue os alunos, nao
podendo ser confundido com um simples ‘deixar rolar’, o professor nao deve eximir-
se jamais do seu papel de mediador do conhecimento.

Na perspectiva de dinamizar as aulas de Geografia, tornando-as assim mais
atrativas, as atividades ludicas trabalhadas durante o Estagio Supervisionado
possibilitaram uma maior interacdo entre os alunos, contribuiram para melhor
assimilagao dos conteudos, facilitando, assim, a construgdo do conhecimento. Desta
forma, pode-se afirmar que a metodologia adotada pelo professor em sala de aula
influencia diretamente no interesse e aprendizado dos alunos. A adesao do ludico na
turma que outrora era caracterizada pela dispersdo e desinteresse dos alunos foi,
sem duvida, uma pecga fundamental para despertar o interesse e um 6timo auxiliar
na aquisi¢ao dos conhecimentos.

Desta forma, pode-se afirmar que mesmo diante das dificuldades encontradas

pelo professor, em especial aqueles da rede publica, € possivel fazer algum tipo de
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trabalho que motive os alunos. O ludico revelou-se uma alternativa favoravel para se
trabalhar em sala de aula, uma vez que o resultado de sua adesado foi
absolutamente positivo.

Assim, o Estagio Supervisionado mostrou-se de fundamental importancia na
formacdo docente, pois € através do mesmo que € construido o verdadeiro
conhecimento acerca da realidade escolar, capaz de desenvolver nos estagiarios
uma analise critica e reflexiva, sobretudo na maneira de planejar e executar uma
aula atrativa, em ordem de apresentar um bom resultado, mesmo diante das

dificuldades com as quais se deparam.
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ABSTRACT

This article tells of the experiences during the realization of Supervised Internship in
Geography, carried out in a class of the 7th year of the public School of Elementary
and High Schools are Sebastian, in the city of Campina Grande, PB, In which it was
developed an Intervention Project, with the aim of boosting the lessons of the
discipline of Geography, classrooms geographical learning and minimize the
problems of attention deficit detected in the class Characterized by high dispersion
and large hyperactivity. The results were satisfactory, but it may be worth pointing out
the importance of the use of recreational activities in the classroom by the way were
developed activities, as well as their contribution to the search for improvements in
teaching-learning process.

Key-words: Geography and education. Supervised Internship. Intervention Project.
Playful.



21

REFERENCIAS

ANTUNES, C. Jogos para estimulagdao das multiplas inteligéncias. 152 ed.
Petrépolis, RJ: Vozes, 2008. 295 p.

BORBA, O. F. et al. O ensino de geografia mediado por atividades ludicas: uma
experiéncia no processo de formacdao de professores. Disponivel em:
<http://www.ceped.ueg.br/anais/vedipefinal/pdf/gt07/co%20grafica/Odiones %20de %
20Fatima%20Borba.pdf> Acesso em: 9 abr. 2014

CANAL DO EDUCADOR. Uso de palavras cruzadas em sala de aula. Disponivel
em: <http://educador.brasilescola.com/trabalho-docente/palavras-cruzadas.htm>
Acesso em 7 abr. 2014

CANDAU, V. M (org) Rumo a uma nova didatica. 21.ed. Petrépolis, RJ: Vozes,
2011. 205 p.

CARDOSO, L; PAIM, I.A. Show da geografia: uma proposta ludica para o ensino
em geografia. 2012. Disponivel em: <http://jne.unifra.br/artigos/4961.pdf> Acesso
em: 9 abr. 2014

CARLOS, A. F. A. (org). A geografia na sala de aula. 8. ed. Sdo Paulo: Contexto,
2010. 144 p.

CASTROGIOVANNI, A. C. Para entender a necessidade de praticas prazerosas no
ensino de geografia na pés-modernidade. In: REGO, N; CASTROGIOVANNI, A. C;
KAECHER, N. A. Geografia. Porto Alegre: Artemed, 2007.

CAVALCANTI, L. S. Geografia, escola e constru¢ao de conhecimentos. 16. ed.
Sao Paulo: PAPIRUS, 1998.

FREITAS, E.S; SALVI, R. F. A ludicidade e a aprendizagem significativa voltada
para o ensino da geografia. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/89-4.pdf> Acesso em: 9
abr. 2014

KIMURA, S. Geografia no ensino basico: Questoes e propostas. Sdo Paulo:
Contexto, 2008. 217 p.

MARCELLINO, N. C. A sala de aula como espago para o “‘jogo do saber”. In:
MORAIS, R. (org.). Sala de aula: Que espago é esse? 21.ed. Sdo Paulo:
PAPIRUS, 2008. p 59 - 70

MOYLES, J. R. S6 brincar? O papel do brincar na educacao infantil. Porto
Alegre: Artmed, 2002. 199 p.



22

MOYLES, J. R. et al. A exceléncia do brincar: A importéncia da brincadeira na
transicao entre educacéao infantil e anos iniciais. Porto Alegre: Artmed, 2006. 248 p.

PASSINI, E. Y. (org) Pratica de ensino de geografia e estagio supervisionado.
2.ed. Sdo Paulo: Contexto, 2010. 224 p.

PIMENTA, S. G. O estagio na formacao de professores: unidade teoria e pratica?
9. ed. Sao Paulo: Cortez, 2010. 200 p.

PIMENTA, S. G; LIMA, M.S.L. Estagio e docéncia. 6.ed. Sdo Paulo: Cortez, 2011.
296 p.

PIMENTA, S. G ; GHEDIN, E. Professor reflexivo no Brasil: génese e critica de um
conceito. 7.ed. Sao Paulo: Cortez, 2012. 261 p.

PONTUSCHKA, N. N ; OLIVEIRA, A.U . Geografia em perspectiva: ensino e
pesquisa. 3.ed. Sdo Paulo: Contexto, 2010. 383 p.

PORTAL MEC. Parametros Curriculares Nacionais. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/livro01.pdf> Acesso em 9 abr. 2014

REGO, N; CASTROGIOVANNI, A. C.; KAERCHER, N. A. Geografia: Praticas
pedagodgicas para o ensino médio. Porto Alegre: Artmed, 2007. 152 p.

RUPEL, M. A. P. Atividades ludicas: Proposicoes metodoldgicas para o ensino de
geografia escolar. 20009. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1634-8.pdf> Acesso em:
9 abr. 2014

SILVA, L. M. A; RODRIGUES, G.; KONSTAND, A. Atividades ludicas no ensino de
geografia: Experiéncias no estagio supervisionado. In: AYRES, A. C. M. et al.
Articulando a universidade e a escola basica no leste fluminense. Rio de
Janeiro: Hp Comunicagéo, 2010. p.97-105.

SILVA, M. S. F.; SILVA, E.G. Um olhar a partir da utilizacdo de dindmicas como
ferramenta para o ensino da geografia escolar. Caminhos de Geografia.
Uberlandia: v.13, n.44, p. 128-139, 2012

SILVA, R.O;. CAPISTRANO, R. P.; GONCALVES, F. E. Dinamizagao da pratica
pedagégica no ensino de geografia. 2010. Disponivel em:
<http://www2.ifrn.edu.br/ojs/index.php/HOLOS/article/view/569> Acesso em: 7 abr.
2014



23

VEIGA, |.P.A (org). Técnicas de ensino: Por que ndo? 18. ed. Campinas,SP:
Papirus, 1991. 149 p.

VERRI, J.B; ENDLICH, A.M. A utilizagado de jogos aplicados no ensino de Geografia.
[Editorial]. Percurso, v.1, n.1, p. 65-83, 2009.

VESENTINI, JW (org). O ensino da Geografia no século XXI. 6. ed. Campinas,
SP: Papirus, 2004. 288 p.



