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UMA ANALISE DO BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL: LEITURAS E
ESPECIFICIDADES DE UMA ESCOLA PRIVADA (PICUI-PB).

MENDES, Valdinery Aldenes Dantas'

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo analisar a importancia do brincar na Educacgéao
Infantil a partir das turmas da Pré-escola de uma escola privada, no municipio de
Picui-PB. O mesmo origina-se de uma investigacdo bibliografica, para melhor
compreensao do objeto de estudo. A escolha do tema justifica-se devido a
observacdo de que muitos professores ainda nao utilizam o brincar como
ferramenta pedagodgica. Os pais muitas vezes nao compreendem essa importancia,
e nao valorizam o ato de brincar como algo educativo, cabe a escola, como um todo,
promover encontros com os pais para esclarecer as duvidas acerca das etapas do
desenvolvimento da crianca. Para investigar a realidade, fizemos uma entrevista
com a professora de uma escola privada do municipio de Picui- PB, com o objetivo
de analisar de que forma o ludico esta sendo utilizado em sala de aula e como as
brincadeiras podem contribuir na formagao cognitiva e social das criangas. Os
resultados nos mostraram que a postura da professora ndo é de quem utiliza o
ludico de maneira pedagogica e nos leva a refletir o quanto o professor precisa ter
conhecimentos. Este estudo ainda trouxe algumas consideragbes sobre as
brincadeiras, jogos e brinquedos, mostrando como influenciam na socializagdo das
criancas. O professor, portanto, deve considerar o ludico como aliado e utiliza-lo
para atuar no desenvolvimento e aprendizagem da crianga.

Palavras-chave: Brincar. Educacgao Infantil. Escola. Aprendizagem.

1-INTRODUGAO

Esse artigo tem por finalidade discutir a importancia do brincar na Educagao
Infantil (Pré- escola) de uma escola privada, na cidade de Picui-PB. Visa ainda
analisar como o educador inclui esse tipo de atividade em suas propostas de ensino-

aprendizagem.

A escolha do tema justifica-se devido a observacao de que a atividade ludica

utilizada como fonte de atividade ainda ndo € uma pratica efetiva no cotidiano
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escolar. E necessario que o docente inclua esse tipo de atividade em seus
planejamentos de aula, para que o direito de brincar da crianga contribua para o seu

desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional, linguistico e social.

Com esse estudo, pretende-se compreender como as brincadeiras podem
contribuir na formagédo cognitiva e social das criangas da Educacao Infantil, e
apontar no sentido de pensar como o ato de brincar, como meio de desenvolvimento
da aprendizagem, é parte efetiva do curriculo escolar e do planejamento das aulas
dos professores. E indispensavel que os educadores saibam dessa importancia que
o brincar traz para o desenvolvimento da crianga e que faga o uso em sua pratica,
tendo a consciéncia de que a brincadeira ndo é somente uma distracdo, mas uma

ferramenta indispensavel para a aprendizagem.

Desta maneira, problematizamos: de que forma a brincadeira pode contribuir
para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas nas turmas da Pré-escola?
Sera que a brincadeira como meio de desenvolvimento da aprendizagem faz parte
do curriculo e planejamento das aulas dos professores? Essas questdes serao

discutidas ao longo desse estudo.

O educador deve aproveitar o momento da brincadeira para torna-la
educativa, respeitando, sobretudo o comportamento dos seus alunos, uma vez que
cada um agira a sua maneira. E brincando que a crianca aprende e constréi a sua
personalidade, assim como forma vinculos de amizade e aprende a conviver em
sociedade, respeitando o espaco do outro. E imprescindivel que o educador oriente-

0s para que possa haver o respeito mutuo.

Com as atividades ludicas, espera-se que a crianga aprenda a separar
pensamento de objeto, desenvolva as suas potencialidades, as suas faculdades
intelectuais, aprendam a conviver com as regras e outros. Para que tudo isso ocorra,
€ necessario que os educadores estejam conscientes da fungcao do brincar na
perspectiva educacional e que a escola como um todo, esteja envolvida nesse

processo.

E perceptivel que em muitas escolas o brinquedo é utilizado apenas para
distracdo, longe de ser uma atividade pedagdgica e tém-se ainda professores que

nao visam o brinquedo como um objeto de construgdo para o desenvolvimento e



aprendizagem, e sim, como uma brincadeira apenas. A fungéo do brincar é divertir,
mas pedagogicamente se atribui outras fungdes. O brinquedo faz parte da vida da
crianga desde os seus primeiros anos de vida, € necessario que os professores
tenham essa ferramenta como aliada, possibilitando os mesmos a inovar a sua
pratica de maneira que as criangas possam desenvolver as suas habilidades
intelectuais, fisicas e sociais de forma prazerosa e ao mesmo tempo, educativa,

contribuindo para o seu ensino-aprendizagem.

A crianga de hoje sera o adulto de amanha, e para que ela se torne um adulto
saudavel e bem desenvolvido intelectualmente, € necessario que o seu processo de
ensino-aprendizagem tenha sido desenvolvido de maneira adequada, diante disso, &
imprescindivel que o brinquedo também seja utilizado como uma ferramenta
pedagodgica. E por meio das regras que ha em um jogo, que a crianca aprende que
na sociedade ha regras, assim, aprenderao que na vida ha perdas e ganhos, e que o
respeito mutuo é necessario para as relacdes em sociedade. E preciso, portanto,
tornar a brincadeira algo educativo e inclui-la em seus curriculos e planejamentos de

aula.

O objetivo geral deste estudo é analisar a importancia do brincar na Educacéo
Infantil a partir das turmas da Pré-escola de uma escola privada, no municipio de
Picui-PB. Os objetivos especificos sdao: compreender como as brincadeiras podem
contribuir na formagao cognitiva e social das criangas da Educagao Infantil;

Demonstrar a importancia da brincadeira para a construgao do conhecimento.

2- FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1- O BRINCAR, OS JOGOS E AS BRINCADEIRAS

Brincar, sem duvida é uma atividade indispensavel a saude emocional, fisica
e intelectual da crianga. E por meio da brincadeira que a crianca aprende a conviver

com o outro, ganhando ou perdendo, procura entender as regras e,



consequentemente, desenvolve o0 seu senso de companheirismo de uma maneira
satisfatoria. E importante lembrar que o brincar ndo deve ser uma atividade apenas
para a crianga, o brincar perpassa geragdes. Dessa maneira, Santos (2011, p. 13)

afirma que:

[...] o brincar trabalha com as emog¢des, € uma caracteristica da infancia que
persiste na juventude, continua na idade adulta e alcanga a velhice. Em
cada etapa da vida, o brincar apresenta trajetorias e fungdes diferenciadas
com uma variedade de experiéncias, de situagdes e de propdsitos que dao
caracteristicas especiais para as atividades ludicas das criangas, do jovem,
do adulto e do idoso, seja na brincadeira, no jogo ou nas dindmicas.

E através dos jogos que as criancas transmitem emocdes, se socializam
(quando se divertem com os colegas), e o educador podera entender as
individualidades de cada um, pois com as atitudes e o0 modo como se comporta
durante os jogos, a crianga demonstra o seu jeito de ser e até mesmo a forma como
€ tratada em casa ou por pessoas com as quais convivem. Lembrando que os jogos
requerem um ambiente que propicie essa atividade, e para isso, € necessario que o

docente seja um motivador, interagindo com os educandos nesse processo.

Através das brincadeiras e jogos infantis, o sujeito pode revelar uma situagao
que esta vivenciando em sua vida, € por isso que o jogo pode ser utilizado tanto
como diagnostico, pois a crianga vai expor os seus sentimentos. A esse respeito,
Silva (2007, p. 18) nos diz que:

Nado sdo todas as situagbes de jogo dramatico infantil ou adulto que
representam situagdes traumaticas. Porém, Freud observou que em
algumas brincadeiras infantis, quando uma crianga brinca, ela pode estar
simbolicamente repetindo situagdes dolorosas.

Através das brincadeiras e jogos infantis, o sujeito pode revelar uma situagao
que esta vivenciando em sua vida, € por isso que o jogo pode ser utilizado tanto

como diagnéstico, pois a crianga vai expor 0os seus sentimentos.



Atualmente as criangas estdo se divertindo através dos jogos eletrénicos. Os
pais deixam as criangas dispersas, sem observar, ndo percebem que muitas vezes
os seus filhos podem esta brincando com jogos inadequados a sua faixa etaria e que
transmitem atitudes de violéncia. E preciso, portanto, que os pais orientem os seus
filhos a brincar com jogos que facilitem a sua aprendizagem. As criangas precisam

aprender os seus limites. Desta forma, observa-se que:

O brincar, também, proporciona a crianga a oportunidade de extravasar a
agressividade aprendendo a controlar seus impulsos. Entao, assim como a
liberdade inerente a brincadeira € importante para a crianga, os limites
também sdo. Ao mesmo tempo em que, nas brincadeiras, ela se liberta
também disciplina, quando tem que cumprir regras, esperar a vez, ceder o
brinquedo (CUNHA; ARRUDA; LOPES, 2009, p. 105).

No momento em que a crianga cede o brinquedo, esta aprendendo que o
mundo ndo gira em torno dela, que existem momentos que precisamos compartilhar
0 que temos e aprende, sobretudo a controlar a agressividade, e esse controle é

necessario para a convivéncia com as pessoas.

O brinquedo é algo que a crianga ndo s6 age no mundo dos objetos, como
também em relacdo ao mundo amplo dos adultos. E por isso que a crianca age
como o adulto, porque ela sente esta necessidade, as vezes até mesmo por admirar
certas atitudes de alguém da familia, como o pai ou a mée, a crianga passa a agir da
mesma forma. E o caso, por exemplo, de um carro que ela ndo consegue dirigir,
mas substitui por um objeto. . A esse respeito, (Kishimoto, 2011) argumenta que
esse imaginario da crianga varia conforme a idade, pois, para o pré-escolar de 2
anos, estd carregado de animismo; enquanto que de 5 a 6 anos, integra

predominantemente elementos da realidade.

E através do jogo que a crianga desenvolve as suas potencialidades e se
prepara para a vida adulta. E por isso que é necessario que os professores incluam
0s jogos, adequados as criangas, em seus planos de aula e que os docentes sejam

motivadores nesse processo. A esse respeito, Leontiev (2010, p.135) nos diz que:



Por que é que os jogos com regras s6 surgem em um certo estagio de
desenvolvimento e ndo simultaneamente com a génese dos primeiros jogos
de papel? Isso depende da diferengca de sua motivagdo. Inicialmente, as
primeiras acOes ludicas surgem com base na necessidade crescente da
crianga de dominar o mundo dos objetos humanos. O motivo contido nesta
acao esta fixado em uma coisa, diretamente em seu contetdo objetivo.

A acdo € o que introduz a crianga a descoberta da realidade. E durante o
desenvolvimento desses jogos, € construida uma relagdo humana. Brincando de
Onibus, por exemplo, a criancga vai perceber que o motorista de 6nibus ndo apenas
€ um “motorista”, mas precisa estabelecer relagdes com os passageiros. A partir
dai as relagbes sociais sdo estabelecidas, porque a crianga ndo vai pensar

somente no motorista, mas nos demais participantes do 6nibus.

E interessante ressaltar que a crianga costuma imitar um adulto, mais
precisamente, aquele que admira, e no que diz respeito as profissdes, a crianga
pode brincar imitando aquela profissdo que mais |lhe chama atencdo, seja pela
profissdo em si, ou mesmo pela pessoa que a exerce. E por isso que as criangas
brincam de médicos, professores, policiais, motoristas etc. A esse respeito Wajskop
afirma que: a crianga que brinca pode adentrar o mundo do trabalho pela via da

representacao e da experimentacao [...] (WAJSKOP, 2012, p.33).

s

Ainda em relagdo a imitacdo, € importante destacar que a crianga observa
todas as atitudes dos adultos. Quando uma menina brinca com uma boneca, por
exemplo, trata a boneca como se fosse sua filha, a mesma utiliza o brinquedo
como um objeto real, representando uma realidade que vivencia, pois trata a
boneca da mesma forma que é tratada pelos adultos. E por isso que o adulto
precisa atentar para as suas atitudes, pois, espontaneamente, a crianca demonstra

o modo como é tratada.

O brinquedo €, portanto, um objeto de representa¢des que introduz a crianga
nao somente em um universo de ag¢des, como também de sentidos. Em outras

palavras, a crianga usa o imaginario para da sentido a uma situagao real.

De acordo com Silva, esse brincar possibilita o exercicio da criatividade, da
imaginacdo que nos escritores manifesta-se como Arte e como exercicio

profissional (SILVA, 2007, p. 19). Em contrapartida, Rau (2011) argumenta que



esta imitacdo também pode colocar a criangca em situagdes de risco, como na
brincadeira de cozinhar, se for uma atitude exercida de forma verdadeira. A autora
também ressalta que: quando brinca de faz de conta, a crianga age e enfrenta
desafios, organiza o pensamento e elabora suas regras, o que facilita a

transposi¢ao do mundo adulto para o seu universo (RAU, 2011, p. 50).

Nessa perspectiva, Rau (2011, p. 49) lembra que “a diversidade de materiais
ofertados em diferentes épocas sempre possibilitou que as brincadeiras das
criangas fossem ricas em imaginac¢do.” Os brinquedos dos nossos avos eram

confeccionados por eles mesmo, dai o uso da imaginagao.

Segundo Brougére (1998, p.138): ‘0 mundo do tempo livre das criangas,
especialmente de seus jogos € cheio de sentido e significagdes, e € simbdlico”. Ou
seja, a crianga, ao brincar, transfere ou transforma suas ag¢des (simbdlicas) para o
mundo real. Além disso, o contato com o meio, com os colegas em sala de aula,
lhes favorecem uma aprendizagem mais simples. Como bem destaca Vygotsky,
(2007, p. 115):

No brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a agédo surge das
ideias, e ndo das coisas: um pedago de madeira torna-se um boneco € um
cabo de vassoura torna-se um cavalo. A acdo regida por regras comega a
ser determinada pelas ideias e ndo pelos objetos.

A medida que a crianca ndo consegue separar o pensamento dos objetos,
cria-se uma situacao inversa da relagao dela com a situacao real, porque pra ela é
dificil saber o significado das palavras. E por isso a vassoura torna-se o cavalo dela,
nesse caso a imaginag¢ao fala mais alto do que o significado do que é um cavalo e
do que é uma vassoura. Como Vygotsky (2007, p. 116) descreve: “No brinquedo, o
significado torna-se o ponto central e os objetos sdo deslocados de uma posi¢cao

dominante subordinada”.

A brincadeira faz parte da vida do ser humano desde cedo. E é importante
que esses brinquedos e brincadeiras sejam adequados para a idade da crianga,
para que esta se desenvolva, de acordo com os seus limites, com a sua

individualidade. Dessa maneira, podemos afirmar que:



A brincadeira constitui-se numa atividade inerente a condicdo humana, pois
esta comega, ainda, nos primeiros meses de vida. Com o proprio corpo, o
bebé se diverte de forma espontédnea com suas maozinhas ou os pés, como
também respondendo a estimulos visuais ou auditivos de pessoas e objetos
diversos, como o0s brinquedos, demonstrando interesse e satisfagdo.
(CUNHA; ARRUDA; LOPES, 2009, p.101).

Nessa perspectiva, Pozas (2011) afirma que a brincadeira se constréi nas
relagdes interpessoais e implica uma aprendizagem social, portanto, a brincadeira
ndo é inata. E o adulto que ensina as brincadeiras e nessa relagdo vai introduzindo

comportamentos ludicos e as descobertas das proprias criancgas.

E através da brincadeira que a crianga constréi a sua personalidade, é por
isso que nado se deve interferir em seu comportamento, se ela agir de forma
agressiva € porque certamente estara colocando pra fora alguma situagdo que
passou. As suas experiéncias sao adquiridas, a medida que a mesma vai criando

algum tipo de brincadeira, esta se desenvolvendo. Dessa forma, observa-se que:

A crianga adquire experiéncia brincando. A brincadeira é uma parcela
importante da sua vida. As experiéncias tanto externas como internas
podem ser férteis para o adulto, mas para a crianca essa riqueza encontra-
se principalmente na brincadeira e na fantasia (WINNICOTT, 1971, p. 163).

A brincadeira é importante para as relagdes sociais. E brincando que a
crianga adquire contato com o outro, como ainda afirma Winnicott (1971, p. 163):
“(...) a brincadeira fornece uma organizagao para a iniciagao de relagées emocionais

€ assim propicia o desenvolvimento de contatos sociais.”.

Contudo, essas relagdes tanto podem ser negativas, quanto positivas. E por
isso que as criangas de vez em quando deixam de ser amigas uma das outras. A

esse respeito, podemos destacar que:

A brincadeira, baseada como é na aceitacdo de simbolos, contém
possibilidades infinitas. Habilita a crianga a experimentar seja o que for que
se encontre em sua intima realidade psiquica pessoal, que é a base do
crescente sentido de identidade. Tanto havera agressdo quanto amor
(WINNICOTT, 1971, p. 267).



O brinquedo € um objeto fundamental para o desenvolvimento intelectual da
crianga, é através dele que a crianga se desenvolve. O brinquedo desperta a
imaginagdo, com a memoria, entre outras coisas, € algo indispensavel para a
crianga e claro, quando utilizado de maneira correta, educativa. Sao nas regras de
um jogo, por exemplo, que a crianga vai aprendendo que a vida tem regras e que ela
deve se comportar de acordo com o0s papeéis que ela exercera na brincadeira. Sendo

assim, podemos afirmar que:

Sao justamente as regras da brincadeira que fazem com que a crianga se
comporte de forma mais avangada do que aquela habitual para sua idade.
Ao brincar de 6nibus, por exemplo, exerce o papel de motorista. Para isso
tem que tomar como modelo os motoristas reais que conhece e extrair deles
um significado mais geral e abstrato para a categoria “motorista”. Para
brincar conforme as regras, tem que se esforcar para exibir um
comportamento semelhante ao do motorista, 0 que a impulsiona para além
de seu comportamento como crianga (OLIVEIRA, 2010, p. 69).

De acordo com Oliveira (2010, p. 69): “No brinquedo a crianga comporta-se
de forma mais avancada do que nas atividades da vida real e também aprende a
separar objeto e significado.” Geralmente quando uma menina brinca com boneca,
ela cuida como uma mae cuida de um filho. As agdes que ela exerce naquele objeto
séo significativamente importantes para o desenvolvimento da crianga. Ainda
conforme Oliveira (2010, p. 69):

[...] a promogao de atividades que favoregam o envolvimento da crianga em
brincadeiras, principalmente aquelas que promovem a criagdo de situagoes
imaginarias, tem nitida fungcdo pedagogica. A escola e, particularmente a
educacgdo infantil poderiam se utilizar deliberadamente desse tipo de
situagdes para atuar no processo de desenvolvimento das criangas.

A brincadeira € algo que da prazer a uma crianga, fazer dela uma atividade
educativa, é, portanto, tornar a aprendizagem mais prazerosa e simples de ser

compreendida.



2.2- A LUDICIDADE COMO RECURSO PEDAGOGICO

O lddico deve ser espontdneo. A sua utilizacdo €& considerada uma
metodologia indispensavel para o desenvolvimento da crianga, e, sobretudo, de sua

inteligéncia. A esse respeito, Carvalho, (2010, p.7) diz que:

Educar a crianga por meio do ludico é coloca-la diante de situagdes que
possam guia-la em seus impulsos instintivos. Ela podera ser incentivada,
encorajada e orientada a desenvolver manifestagdes instintivas da sua
infancia, e isso a auxiliara no desenvolvimento de sua inteligéncia
(CARVALHO, 2010, p.7).

E comum ouvirmos pais falando que colocam as criancas na escola para
brincarem, como se fosse a mesma coisa de brincar em casa, sem contar que o
incentivo que dao a crianga para brincar € como se fosse apenas para distrair,
desvalorizando o sentido da atividade. Curtis (2006) nos diz que em todo o mundo é

dificil os pais acreditarem que € através do brincar que os seus filhos aprendem.

Diferentemente das brincadeiras dirigidas, o brincar na escola precisa ser algo
planejado, que possui uma finalidade: o aprender. Por isso a sala de aula deve ser
um lugar onde a brincadeira se faz presente, ndo s6 por diversdo, mas
principalmente como uma forma de aprendizado. Concomitantemente a esse

processo, Pozas (2011, p. 53) nos diz que:

As brincadeiras dirigidas foram definidas como as que sdo de livre
escolha da crianga. Partindo do desejo do adulto, ttm um planejamento
preestabelecido e com o objetivo pedagogico de desenvolver determinadas
habilidades.

A escola precisa desenvolver uma metodologia que propicie o
desenvolvimento da consciéncia cidada de forma atraente, nesse sentido, o ludico
pode ser a Didatica como instrumento e técnica mais atraente para a crianca. Nesse
sentido, Claparede (2001, p. 464) dira que:



A escola foi feita para estudar e ndo para brincar? Sera exato isto? A escola
nao foi inventada, sobretudo para desenvolver, para ensinar a trabalhar e
adquirir técnicas? E o jogo nao seria a melhor introdugao a arte de estudar?

O ludico nao deve ser visto como recurso, mas como uma acao inerente a
crianga e como meio de desenvolvimento desta. Quando utilizado de maneira
pedagogica, tem-se objetivos educacionais a atingir. Sendo assim, de acordo com
Rau (2011, p. 31), o jogo torna-se um meio para realizacdo dos objetivos
educacionais, e ao educando, ao pratica-lo nesse contexto, deve ser garantida a
acao livre, iniciada e mantida unicamente pelo prazer de jogar é atrelada aos

objetivos educacionais sistematizados pelo educador.

E possivel que a utilizacdo do ludico em sala de aula possa constituir a
formacao integral das criancas e do atendimento as suas necessidades. Ainda
conforme Rau (2011, p.36):

Ao se pensar em atividades significativas que respondam as
necessidades das criancas de forma integrada, articula-se a
realidade sociocultural do educando ao processo de construgao de
conhecimento, valorizando-se 0 acesso aos conhecimentos do
mundo fisico e social.

Como o ludico esta presente no cotidiano infantil? Sera que o ambiente esta
possibilitando a acao ludica? Essas questdoes devem ser pensadas pelo educador
que opte por utilizar os jogos e as brincadeiras como recurso pedagogico, pois para
haver acao ludica € necessario que a crianga tenha a oportunidade de escolher os
jogos e a maneira de explorar e criar suas brincadeiras. Nesse sentido, o educador
podera propiciar uma ag¢ao educativa adequada as necessidades da crianga no
momento em que organiza o espago e o0s materiais utilizados para os jogos,

diminuindo, assim, as dificuldades escolares em determinados contelidos.

Os profissionais que buscam metodologias criativas para desenvolver seu
trabalho na educacgao infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental vém



observando que as criangas aprendem quando brincam, pois a ludicidade
envolve as habilidades de memdria, atencdo e concentragao, além do
prazer da crianga em participar de atividades pedagoégicas de maneira
diferente e divertida (RAU, 2011, p. 61).

Ao pensarmos em utilizar o ludico como recurso pedagogico, € preciso
atentar para a escolha das atividades, principalmente com o que o jogo pode
proporcionar na relagado do processo de ensino-aprendizagem, e nao apenas com o
tipo de jogo. Nesse sentido, Rau (2011) aponta, também, que é interessante que o
professor saiba escolher o jogo adequado para a agao educativa que se propde,
uma vez que podem ser trabalhados muitos aspectos por meio da confeccéo e da
aplicacédo de jogos selecionados, com objetivos como: estimular a autonomia,
aprender a lidar com a ansiedade, estimular o raciocinio l6gico e a criatividade,

desenvolver a concentracao etc.

Quando optamos por utilizar uma metodologia Iludica em sala de aula,
precisamos elaborar um projeto de execucado, antes de desenvolver a atividade.
Para isso, € necessario que o professor seja criativo e que conhega o ambiente, os
materiais e os sujeitos envolvidos. Uma atividade ludica é rica em muitos aspectos.
E para seguir o sentido do método ludico-pedagodgico, Silva (2007) indica alguns

passos fundamentais, que séo:

1°.) Conhecer os alunos.

E importante conhecer todos os aspectos relacionados ao grupo de alunos,
como a faixa etaria, a personalidade de cada um, a realidade social etc. A faixa
etaria nos possibilita pensar acerca das atividades, se estdo mesmo de acordo com
a determinada faixa etaria, pois se estiverem faceis demais, as criangcas podem
perder o interesse. Sendo assim, € preciso propor atividades que estejam de acordo

com as motivagdes do grupo.



2°)) Objetivos.

Definir os objetivos é fundamental para exercer qualquer atividade. Devemos
saber o que podemos alcancar com aquela determinada atividade, o que a crianga
deve aprender. E importante saber quais contetdos serdo trabalhados, o grau de

dificuldades dos mesmos e fazer com que os alunos reflitam sobre a atividade.

3°.) Organizac¢ao do conteudo.

E preciso escolher o contetildo e pensar para ndo escolher contetidos que n&o
correspondam significativamente a atividade ou a faixa etaria. Silva (2007, p. 99)
destaca que: “Uma Didatica ludica tem como principio conciliar a aprendizagem do

conteudo com a técnica ludica.”

4°,) Escolha das atividades ludicas.

O professor precisa escolher atividades que possibilitem a adequacido ao
conteudo e que sejam atrativas para os alunos. Para isto, € necessario analisar a
criatividade, o raciocinio légico, a memoria, entre outras caracteristicas que
garantam a motivag¢ao para a atividade. Na visdo de Silva (2007, p.99), as atividades

ludicas podem perfeitamente ser adaptadas aos conteudos.

5°.) Planejamento.

E o planejamento que norteia a realizacdo das atividades. O planejamento de

aula é de fundamental importédncia para que se atinja éxito no processo ensino-



aprendizagem. A sua auséncia pode fazer com que as aulas sejam mondtonas e
desorganizadas, causando desinteresse nos alunos pelo conteudo e tornando as
aulas desestimulantes. De acordo com Silva (2007, p.99), devemos planejar a
sequUéncia das atividades e saber quais os pré-requisitos para cada acgao ludico-
pedagogica e planeja-las para serem complementares as outras. Podemos inclusive
mudar a técnica e permanecer com 0 mesmo conteudo e verificar os resultados da

melhor técnica.

6°.) Execucgao.

No momento de execucao € importante que o professor explique a atividade
de maneira tranquila, mantendo sempre o didlogo com os alunos. Nesse sentido,
Silva (2007, p. 100) afirma que a disciplina deve ser construida pelos principios da
autonomia, com discusséao e elaboragao das regras sempre no coletivo, preservando
o respeito mutuo. E interessante também observar o comportamento dos alunos

durante o processo e fazer as intervengdes que se fizerem necessarias.

7°.) Avaliacao.

O aluno deve ser avaliado durante todo o processo de aprendizagem e n&o s6
em um momento privilegiado (o da prova), pois € um instrumento continuo para o
educando e para todos os participantes. A avaliagdo, segundo Silva (2007, p. 100),
nos permite saber como estd o desenvolvimento dos alunos e se as técnicas
utilizadas estao surtindo bom efeito. Lembrando que € a partir da avaliagdo que
também devemos intervir na modificagcdo de nossas abordagens para recuperar

nossos alunos, ou seja, podemos mudar o método de ensinar.

Concluimos que o educador precisa ter em mente o conceito de ludico para
poder usa-lo em sua pratica educativa, ou seja, o ludico tem que esta
significativamente inserido nos conteudos, pois facilita o processo de ensino-

aprendizagem. Como afirma Andrade (2013, p. 148): “Uma metodologia do trabalho



pautada na ludicidade enriquece a escola, pois coloca o aluno como protagonista da
acgao, instigando a investigagao cientifica, facilitando a interagcdo entre os alunos,

respeitando cada ser na sua especificidade.”

3-METODOLOGIA

A principio esse artigo partiu da investigagdo bibliografica para melhor
desenvolvimento do objeto de estudo. O estudo empregou a entrevista aberta. A
escolha da entrevista como instrumento se deve ao fato de que € através da mesma
que se percebe a veracidade da fala da entrevistada, como afirma Lapassade (2005,
p. 79): “(...) A entrevista pbe face a face duas pessoas cujos papéis sao definidos e
distintos: o que conduz a entrevista e o que € convidado para responder, a falar de

SI.

A entrevista teve como sujeito participante, a professora de uma escola
privada de Picui-PB. Na entrevista abordamos o tema a importancia do brincar na
Educacao Infantil. O estudo, portanto, se fundamentou na abordagem qualitativa, e o
que nos levou a escolher esse tipo de abordagem foi o fato de investigar a realidade

observada, assim, podemos afirmar que:

Na abordagem qualitativa a entrevista, assim como a observagéo, esta
orientada a mensurar a realidade que investiga. Portanto, ndo se preocupa
com os detalhes da fala do entrevistado, mas com a contagem de
determinado evento, o que pode eventualmente, ser acompanhado por
dados complementares, como a expressao daquele que fala (MALHEIROS,
2011, p. 136).

A escolha da escola se deu devido ao fato de que foi a primeira que
estudamos, é uma escola que perpassa geragdes. Como por essa escola se passam
muitos alunos, grande parte inicia o seu processo de escolarizac¢ao 13, tivemos essa
curiosidade em analisar de que forma o brinquedo esta sendo utilizado na escola

escolhida e se a professora sabe a importancia do brincar para a Educacgao Infantil.



A escola apresenta boas condi¢des, teve sua estrutura reformada nos ultimos anos,
no entanto, o espago € pequeno. A equipe pedagodgica é formada por quatro
professoras, dessas, apenas uma possui nivel superior. A instituicao atende as

criangas das séries iniciais da Educagéao Infantil.

Fizemos o uso da entrevista aberta, porque € o método que melhor descreve

a problematizagao em questao. Como afirma Malheiros (2011, p. 136):

[...] quando se realiza uma entrevista estruturada o pesquisador é capaz de
analisar as reagdes do entrevistado, dando profundidade as respostas, o
que ndo seria possivel por meio do simples envio de um instrumento a ser
preenchido.

Na entrevista € importante que o entrevistador apenas saiba as informacoes
do entrevistado, sem interferir nas respostas, para que assim os fatos venham a

tona de maneira clara. Dessa maneira, Lapassade (2005, p. 83), nos diz que:

Ao longo do trabalho no campo propriamente dito (da permanéncia nos
locais), o observador participante ocupa-se essencialmente de olhar, de
escutar e de conversar com as pessoas, de coletar e de reunir informagdes

diversas.

Entrevistamos apenas a professora, pois além da mesma atuar na Educacao
infantil a mais de vinte anos, € a unica professora que é licenciada em Pedagogia, e

foi a nossa primeira professora.

O estudo foi baseado na pesquisa bibliogréfica, e fez uso da entrevista para
que possamos analisar como o brinquedo esta sendo trabalhado em sala de aula,
mostrando, sobretudo que, além de ser uma ferramenta utilizada como forma de

lazer, pode ser usado também no processo ensino-aprendizagem.



Este estudo, portanto, utilizou-se da abordagem qualitativa e se propde a
mensurar a realidade no que diz respeito a importancia do brincar na Educacao

Infantil, na escola escolhida.

4.RESULTADOS

Os dados foram coletados através de uma entrevista feita com a professora,
com o intuito de verificar de que forma o brincar esta sendo trabalhado na escola, se
este brincar ¢é utilizado de forma educativa, ou se as criangas brincam apenas para

se distrairem.

Antes de entrevista-la, nos encontramos, e, em uma conversa informal,
falamos que queriamos entrevista-la e explicamos do que se tratava. Esperamos a
mesma falar para ver se de fato a docente saberia algo a respeito do ludico,
inicialmente ficou meio perdida, mas conforme as explicacbes dadas sobre o
assunto, citou até exemplos afirmando que certa vez um pai foi a escola e, ao se
deparar com o filho, disse que ia leva-lo, pois estava apenas brincando. A professora
disse que explicou para o pai observar a tal “brincadeira” e mostrou que com a
brincadeira a crianga estava aprendendo, pois, segundo a mesma, a crianga estava
brincando de amarelinha, e enquanto jogava o objeto e caia em um numero, a
professora perguntava qual era aquele numero e a crianga respondia. A educadora
falou que com essa brincadeira, estava trabalhando os numeros e as cores e que

quando o pai viu observou a brincadeira, foi embora e se desculpou.

A esse respeito, Curtis (2006) nos diz que é dificil os pais acreditarem que é
através do brincar que os seus filhos aprendem. O professor precisa ter autonomia
de mostrar que quem sabe é ele, pois foi quem estudou, claro que de maneira
educada. Os pais falam porque o que mais querem €& ver os seus filhos

alfabetizados, mas n&o sabem a contribui¢do que o brincar traz para isto.

Ao chegar a escola, as criangas estavam ensaiando a quadrilha, e depois a
professora deu dois jogos geométricos para algumas criangas brincarem, estava

nitido que as criangas estavam brincando por brincar, e elas ttm mesmo que ter



esses momentos também. Deixamos para fazer a entrevista no periodo da noite,

para fazermos mais tranquilas.

A primeira questdo abordada foi quanto a sua formagdo, a mesma é
Licenciada em Pedagogia desde o ano de 2000, e atua na area de Educacéo Infantil
ha mais de 20 anos. A LDB estabeleceu no artigo 62 que para atuar na educagao
basica é preciso que se tenha nivel superior. Sendo assim, a professora esta
incluida neste processo, pois ja possui nivel superior (BRASIL, 1996).

O segundo questionamento era sobre a importancia do brinquedo. A
professora respondeu: o brinquedo € a atividade principal da crianga na fase pré-
escolar. Podemos citar uma crianga construindo com pequenos blocos de
madeira. O alvo da brincadeira ndo consiste em chegar a um resultado final, e

sim no préprio conteudo da agéo, no “fazer” da atividade.

E perceptivel a valorizacdo que a educadora da ao brinquedo, bem como do
envolvimento da crianga na atividade. No entanto, a mesma poderia ter explicado
melhor a importancia do brinquedo, falando o quanto o brinquedo € importante

para o desenvolvimento e o por qué.

Na terceira questdo, problematizamos o seguinte: Vocé acha que a
brincadeira contribui para o desenvolvimento do ensino-aprendizagem? De que
forma? Respondendo ao questionamento a docente nos disse: Com certeza! E
através da brincadeira que a crianga constroi sua identidade, conquista sua
autonomia, aprende a respeitar regras e limites, melhora seu convivio social. A
resposta, portanto, esta coerente com o que este estudo mostrou. A brincadeira,
de fato, contribui significativamente para o ensino-aprendizagem da crianga,
assim como integra a vida social da crianga, contribuindo para a construgcéo de

sua personalidade.

O proximo questionamento foi: cite alguns brinquedos e/ou brincadeiras que
vocé ja utilizou em sala de aula como fonte de aprendizagem. A professora
respondeu: nos planejamentos realizados ha tempo e espagos previstos para as
brincadeiras de faz de conta, que proporcionam as crian¢cas a assumir variados

papéis como pai, mae, herdi, professor etc.



A explicagcdo que a professora deu foi plausivel, visto que é na brincadeira de
faz de conta que as criancas assumem varios papéis, desenvolvem a sua
imaginacdo e aprendem as regras. No faz de conta, as criangas demonstram
através de gestos e agbes, a forma como elas véem determinados papéis.
Brincando de mae e filha, por exemplo, a crianga pode demonstrar a forma como

€ tratada por sua méae, pois a mesma ira repetir as agoes de sua mae.

Para Vygotsky (2007), ao reproduzir o comportamento social dos adultos em
suas brincadeiras, a crianga esta combinando situagdes reais com os elementos
fantasiosos. Ou seja, ela imita o adulto e, conforme a brincadeira vai se

desenvolvendo a realizagao de sua acgao e de sua intengéo € aproximada (imitagao).

A préxima pergunta indagava se existia alguma dificuldade para trabalhar com o
brinquedo em sala de aula. E a educadora respondeu: sim, muitas vezes as criangas
nao sabem dividir, quer sempre o brinquedo do outro etc. Através desta resposta,
podemos concluir que a dificuldade estd apenas nas criancas, pelo visto, a
professora nao possui dificuldade, no que diz respeito, por exemplo, as

metodologias.

E importante destacar que o fato das criancas ndo desejar compartilhar o
brinquedo, ndo deve ser visto como um problema, pois é salutar para o
desenvolvimento social/psicolégico da crianga. Intervengdes pedagdgicas sao

importantes para que as criangas aprendam a compartilhar os objetos.

Posteriormente, perguntamos se a professora utilizava algum jogo em sala de
aula. A mesma afirmou que sim e que trabalhar com jogos junto as criangas
favorece oportunidades de novas descobertas e incentivam a criatividade pessoal.
Presenciamos um fato que contradiz com o que a entrevistada afirmou. Na visita a
escola, houve um momento em que a mesma distribuiu dois brinquedos educativos
para algumas criangas, deixou uma de suas ajudantes olhando, no entanto, esta néo

interagiu com as criangas e quase nao ficou com elas.

Quando se decide trabalhar com jogos, o professor deve buscar um
direcionamento para as atividades e objetivos que querem atingir. A participagao

do professor é importante, seja brincando com as criangas, ou até mesmo



apenas observando, para entender a forma como cada uma age e enfrenta os

desafios que se apresentam.

O ultimo questionamento foi: como vocé trabalha o ludico em sala de aula? Vocé
faz planejamentos? A docente respondeu da seguinte forma: em sala de aula no
ensino infantil a “brincadeira” é um direito garantido na rotina das criangas. O ludico

promove o rendimento escolar, além do conhecimento e o pensamento.

E perceptivel que houve uma fuga da resposta, que seria investigar se o
ludico esta sendo de fato utilizado em sala de aula de forma educativa, e,
sobretudo, se a professora inclui essa atividade para o ensino-aprendizagem em

seu planejamento.

A partir da entrevista com a professora, bem como da observagdo de sua
pratica pedagdgica, concluimos que a postura da mesma ante as brincadeiras
infantis ndo € de quem utiliza o brincar como forma pedagdgica. Deu para
perceber que a docente reconhece a importancia que o brincar traz para o
desenvolvimento da crianca, teceu até comentarios a respeito, no entanto, a
mesma nao faz planejamento para o que diz respeito ao brincar, tampouco

interage com as criangas ho momento que utiliza os jogos.

A analise nos mostra também o quanto ser professor é dificil e que exige
conhecimento. Para que o mesmo possa demonstrar para os pais que 0s seus
filhos aprendem enquanto brincam, € necessario que leve o trabalho com o
ludico a sério, fazendo uso de metodologias que propiciem de fato a
aprendizagem das criangas, e incluindo o brincar em seu planejamento, pois,
como vimos, para que o brincar seja realizado de maneira educativa € necessario
que seja planejado. E preciso, portanto, que o educador estude, pesquise, pois a

ludicidade como pratica pedagodgica requer conhecimento.

5.DISCUSSAO



Este estudo traz uma contribui¢cdo significativa no que diz respeito ao ludico,
enfatizando o quanto essa atividade € importante para o desenvolvimento fisico,
cognitivo, afetivo e social da crianga. A analise mostra que o professor precisa ter
clareza no que diz respeito as atividades propostas em sala de aula, saber quais
objetivos pretende alcangar em cada uma delas, por isso que é necessario que se

faca um planejamento.

A partir da leitura dos autores podemos afirmar que além de divertir, as
brincadeiras, os brinquedos e o0s jogos, sao subsidios que a crianca utiliza para agir
no mundo, para desenvolver a sua imaginagao, exteriorizar uma situagdo que
vivencia em seu cotidiano, enfim, através da brincadeira a crianga procura

compreender o mundo e as situagdes com as quais convivem.

z

E preciso, portanto, que o educador esteja aberto a essa postura dialégica
que o ensinar brincando traz, ao invés de se deter apenas para 0s recursos
existentes na escola, pois o ludico torna a aprendizagem muito mais dindmica e
significativa. O papel do professor, nessa perspectiva € ter o conhecimento
necessario para proporcionar a atividade ludica, pois sé assim as criangas

despertam o interesse para participar e construir o conhecimento.

Lembrando que a crianga ndo deve, em hipétese alguma, ser forgcada para
desenvolver qualquer tipo de atividade, pois toda atividade que nao seja de livre
escolha e cujo desenvolvimento ndo dependa da propria crianga ndo € considerada
jogo, e sim trabalho. A crianga que nao brinca nao se socializa com o outro, pode se
tornar agressiva, enfim, permeia um comprometimento nas estruturas psicolégicas
na infancia, contudo, o professor deve propiciar brincadeiras que chamem a atencgao
dos pequenos e, a0 mesmo tempo, contribua para a aprendizagem de todos

envolvidos, pois o educador também aprende muito com as criancas.

Como proposta, sugerimos que a escola construa uma brinquedoteca, para
que as criangas possam aprender através do ludico, para isso, € necessario que a

instituicdo amplie a sua estrutura, pois 0s espagos sao pequenos.

O ludico como método pedagdgico proporciona uma aprendizagem mais

prazerosa e menos rigida, possibilitando o alcance de varios niveis do



desenvolvimento. Cabe ao educador proporcionar um ambiente que favorega a

propagacgao do desenvolvimento infantil, através da ludicidade.

6.CONSIDERAGOES FINAIS

Através deste estudo entendemos que € brincando que a crianga
aprende, e que o brincar contribui para muitos aspectos do desenvolvimento da
crianga, como o fisico, afetivo, cognitivo e social. Nesse sentido, € fundamental que
o educador atente para o brincar de maneira pedagogica, fazendo do ludico um

recurso indispensavel em sua sala de aula.

Vemos que a ludicidade € algo importante para o ser humano, principalmente
para a crianga, e que nao deve ser vivenciada apenas como diversao, mas com 0O

objetivo de contribuir na formagao cognitiva e social das criangas

A brincadeira contribui para as relagdes sociais, pois € brincando que a
crianca adquire contato com o outro, nos jogos ha uma relagdo humana. E através
dos jogos que as criangas transmitem emocgoes, expdem sentimentos, tornando-se,

assim, mais facil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem.

Conclui-se que o ludico se faz importante no aspecto escolar, pois é através
dele que a criangca desenvolve integralmente os aspectos fisico, cultural, social,
afetivo e cognitivo. Sendo assim, o professor deve considerar o ludico como aliado e

utiliza-lo para atuar no desenvolvimento e aprendizagem da criancga.

ABSTRACT

This article aims to analyze the importance of play in early childhood education from
classes Pre-School a private school in the municipality of Picui-PB. The same stems
from a bibliographic research for better understanding of the object of study. The
choice of subject is justified by the observation that many teachers still do not use the
play as a pedagogical tool. Parents often do not understand this importance, and do
not value the act of playing as something educational, is the school as a whole, to
organize meetings with parents to answer questions about the stages of child



development. To investigate reality, we did an interview with a teacher at a private
school in the municipality of Picui-PB, aiming to analyze how the play is being used
in the classroom and how play can contribute to the cognitive and social training
children. The results showed us that the attitude of the teacher is not who uses the
playful way of teaching and leads us to reflect how a teacher needs knowledge. This
study also brought some considerations about the jokes, games and toys, showing
how they influence the socialization of children. The teacher, therefore, should
consider the play as an ally and use it to act in the child's development and learning.

Keywords: Mock up. Early Childhood Education. School. Learning.
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APENDICE

ROTEIRO DE ENTREVISTA

1- Qual a sua formacgao?

2- Para vocé, qual a importancia do brinquedo?

3- Vocé acha que a brincadeira contribui para o ensino-aprendizagem? De que
forma?

4- Cite alguns brinquedos e/ou brincadeiras que vocé ja utilizou em sala de aula
como fonte de aprendizagem.

5- Existe alguma dificuldade para trabalhar o brinquedo em sala de aula?

6- Vocé utiliza algum jogo em sala de aula?

7- Como vocé trabalha o ludico em sala de aula? Vocé faz planejamentos?



