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RESUMO

Sabemos que € na educacéo infantil que a crianga tem o seu contato inicial com a
escola, e esta convivéncia é repleta de jogos, brinquedos e brincadeiras que pode
auxiliar na aprendizagem. O presente artigo visa mostrar aos educadores da
educacao infantil a importancia do ludico no processo de aprendizagem nessa etapa
escolar.Tem como objetivo analisar como os docentes utilizam o ludico para auxiliar
no processo ensino-aprendizagem e discutir de que modo ele esta sendo
utilizado.Além disso, como instrumento de coleta de dados utilizamos um
questionario com professoras de uma escola de rede particular localizada em
Campina Grande — PB, na turma do infantil IV. Analisamos as informacgoes coletadas
e percebemos que o emprego do ludico no espago escolar é fundamental para
auxiliar as atividades pedagodgicas como também para o desenvolvimento
psicomotor e psicossocial da crianga. Em face do exposto, concluimos que o ludico
€ essencial na educacao infantil, através do qual se qual constroi a personalidade da
crianga desenvolvendo a criatividade, conceitos e novos conhecimentos.

Palavras - Chave:Educagao Infantil. Ludico. Aprendizagem.
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1 - INTRODUCAO

O presente estudo formou-se a partir de um projeto de pesquisa académica,
elaborado para atender ao requisito de conclusao do curso de Pedagogia,o qual tem
como objetivo analisar como os docentes utilizam o ludico para auxiliar no processo
ensino-aprendizagem e discutir como esse métodoesta sendo utilizado no ambiente
escolar.

Dessa forma, discutiremos a importédncia do ludico no processo ensino-
aprendizagem da crianga, sobretudo na Educacado Infantil, visando a ludicidade
como caminho para aprendizagem.

A utilizagao de praticas pedagogicas que envolvam o ludico contribuicom mais
facilidade no processo ensino-aprendizagem da crianga, na formacgao de atitudes, na
socializagao, na interagdo, no respeito com o proximo, auxiliam também na
construgdo do conhecimento do aluno. Dessa forma, o problema que estimulou a
producao deste estudo, caracteriza-se na seguinte questdo: Como os professores da
Educacéo Infantil vivenciam atividades ludicas em suas praticas pedagogicas?

E por meio dos jogos, brinquedos e brincadeiras que a crianca constrdi o seu
universo e que as atividades ludicas influenciam nas areas do desenvolvimento
infantil tais como: motricidade, cognitivo, sociabilidade, afetividade e criatividade.
Essas atividades provocam na crianga um crescimento e contribuem para
exteriorizar seu potencial criativo.

O lddico abre um espago para decifrar problemas, além de propiciar o
conhecimento de forma agradavel e prazerosa, como meio de estimular a
socializagao, possibilitando a crianga agir de forma mais autbnoma. Nesse sentido,
0s jogos, brinquedos e brincadeiras ndo sdo apenas um entretenimento, mas uma
atividade que facilita a aprendizagem de varias habilidades; Portanto, € com esse
desenvolvimento prazeroso da crianga que o educador devera interagir,utilizando-
seo ludico.

O presente trabalho pode ser considerado importante na formacao inicial de
professores, pois o ludico € um dos meios pelos quais os professores e alunos
podem construir o conhecimento, de forma que interajam entre si, auxiliando dessa
forma, na formagao de seres criticos e ativos sob a realidade do seu cotidiano.

A atividade ludica é um instrumento fundamental para contribuir no processo

de ensino-aprendizagem das criangas, pois transmite de forma envolvente



oconhecimento, ou seja, o aprendizado é estimulado através de agdes ludicas e
importantes; Ela proporciona um ambiente de experiéncia, satisfacdo, cooperacao,
socializacao e interacdo com o outro e com o0 meio, forma individuos autbnomos,
conscientes de suas acdes, 0s quais criam e recriam seus proprios conhecimentos
sobre o mundo em que vivem e a realidade social do qual fazem.

A maneira de utilizagdo do ludico no processo de ensino-aprendizagem
cresce a cada dia, e deve continuar acontecendo paraque possa ficar cada vez mais
acessivel entre os professores da educacao infantil, pois dessa forma,eles terao
novas informagdes para auxiliar na aplicacdo das atividades ludicas nessa fase da
educacao.

Assim trabalho visa propor aos professores da educacdo infantil, a
transformacgaodo brincar em um trabalho pedagdgico, para que experimentem como
mediadores, o verdadeiro significado da aprendizagem com desejo e prazer.
Ratificamos que o ludico € um objeto essencial na aprendizagem e no
desenvolvimento da crianga.

Esta tematica trara uma grande contribuigdo para o ambiente educacional,
pois as atividades ludicas desenvolvidas na educacdo infantil favorecerdo a
autoestima da crianca e a interacao dela com outras criangas e com o educador,
possibilitardo também, a ela descobertas e compreensao de mundo, do corpo e de
seus sentidos além do “eu”. Portanto, utilizar o ludico ndo é s6 promover
brincadeiras, mas aproveita-las para trabalhar varios conteudos das diversas areas

do conhecimento, as quais s&o necessarias para aprendizagem do aluno.

2.FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 -LUDICO E O PROFESSOR DA EUDCACAO INFANTIL

O termo ludico vem do latim luduse o seu significado € brincar. Nessa
expressao o brincar esta contido os jogos, os brinquedos easbrincadeiras. A fungao
educativa do jogo € favorecer a aprendizagem da crianga, seu conhecimento e o seu
entendimento de mundo.

A atividade ludica € todo e qualquer movimento que tem como objetivo
explorar de forma prazerosa qualquer area do conhecimento. Na educacao infantil,

essas atividades sdo empregadas no desenvolvimento do aprendizado das criangas,



de forma que, possam interagir umas com as outras, desempenhar papéis sociais,
desenvolver a imaginagao, a criatividade, a capacidade motora e de raciocinio.
Alguns educadores avaliam ser necessario que as brincadeiras sejam direcionadas
e possuam um objetivo, pois sdo importantes para o desenvolvimento da crianga.

De acordo com o RCNEI (1998) afirma que:

Cabe ao professor organizar situagoes para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criangas a possibilidade de
escolherem os temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar ou
os jogos de regras e de construgao, e assim elaborarem de forma pessoal e
independente suas emogdes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais
(RCNEI vol.1, ano 1998, p. 29).

E interessante que os educadores articulem e trabalhem atividades ludicas
que exista em sua esséncia, no seu trajeto cultural, de forma que venha aprimorar
sua pratica pedagdgica, servindo de ligagao entre os meios e o fim.

Segundo o RCNEI (1998):

Pode-se, entretanto, utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem
regras, como atividades didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha
consciéncia que as criangas nao estardo brincando livremente nestas
situagdes, pois ha objetivos didaticos em questdo (RCNEI vol.1, ano 1998,
p. 29).

Portanto, nessa dimensdo, os jogos ludicos aplicam-se em bases
pedagogicas, porque abrange os métodos: a fungéo da lateralidade, a elaboragao de
regras, a combinagao de ideias e comportamentos, auxiliando na aprendizagem de
competéncias e habilidades.

De acordo com Campos (1986):

A ludicidade poderia ser a ponte facilitadora da aprendizagem se o
professor pudesse pensar e questionar-se sobre sua forma de ensinar,
relacionando a utilizagéo do ludico como fator motivante de qualquer tipo de
aula (CAMPOS, 1986, p.10).

Contudo, para que isso aconteca € indispensavel que o educador procure
desempenhar a ludicidade, no decorrer da sua caminhada profissional, pois como
sabemos o brincar é indispensavel no dia-a-dia das criangas.Por essa razdo o
educador necessita proporcionar maneiras didaticas distintas, com atividades que
levem o aluno a sentir o anseio em raciocinar.

Segundo Santos (1999), para a crianga, o brincar é viver. Esta € uma
afirmacao muito empregada, pois a sociedade nos apresenta que todas as criangas
brincam, e gostam do que fazem, e quando isso ndo ocorre algo de errado esta
acontecendo. Algumas criangas brincam apenas por diversao, outras brincam para

aliviar sentimentos ruins, e outras brincam para repetir o que vivenciam.



A crianca € um ser competente, ativo e agente do seu desenvolvimento. Os
jogos ludicos por sua vez, contribuem para que as mesmas vivenciem situagoes-
problemas e interajam com seus amigos, familiares e parceiros, visandofacilitar a
incorporacao de acgdes socioculturais concretas, a mobilizacdo dos seus saberes e
estimulagao das suas fungdes afetivas, motoras, cognitivas e linguisticas.

Segundo Vygotsky (1984):

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e brinquedos
que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na visdo do autor a
crianga comporta-se de forma mais avangada do que nas atividades da vida
real, tanto pela vivéncia de uma situagdo imaginaria, quanto pela
capacidade de subordinagéo as regras (VYGOTSKY, 1984, p. 27).

E a partir das brincadeiras que as criangas aprendem a conviver e a entender
o0 mundo a sua volta. Desse modo, essas agdes ludicas s&o maneiras mais originais
para solucionar conflitos, absolver regras e incorporar conceitos basicos

relacionados aos direitos e deveres de cada um desses pequenos.

2.2 - O LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL

Como ja vimos,as atividades ludicas sao necessarias para o desenvolvimento
e a socializacdo da crianga, mas € importante que elas sejam empregadas com a
funcao educacional, ou seja, que o brincar seja direcionadodesde aeducacéo infantil.

Nas ultimas décadas, o Brasil passou por uma intensa transformacgao, nesse
processo de mudangas percebemos um novo paradigma para a educagao e para os
educadores, estes sentiram a necessidade de inserir atividades ludicas em projetos
educativos, com o objetivo de mostrar a importdncia da utilizagdo do ludico na
educacgao brasileira, como um recurso para o desenvolvimento do processo ensino-

aprendizagem.

Na educacg3o infantil, a hora do brincar, faz parte do curriculo escolar. E uma
das atividades fundamentais para desenvolver as acdes pedagodgicas € como
também o cognitivodo aluno. Devemos salientar que as brincadeiras devem ser
realizadas em um espacgo estimulante, educativo, seguro e afetivo, com professores
adequadamente preparados para acompanhar a crianga no processo de
crescimento e descoberta. A utilizagdo do ludico na educagao examina o0 uso de
metodologias agradaveis e adaptadas as criangas e faz com que o aprendizado

aconteca dentro do seu mundo, das coisas que lhe sao importantes.
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A crianga através do ludico, assimila, socializa-se e integra-se no universo
cultural que a rodeia. Participa de diferentes grupos sociais, aprende a explorar e
compreender seu ambiente, cria fantasia, desenvolve sua linguagem e suas
capacidades fisicas, cognitivas, emocionais e afetivas. Pois é através da brincadeira
que a crianga experimenta, descobre, inventa e exercita essas habilidades.

O brincar € indispensavel a saude fisica, emocional e intelectual da crianga.
Ja que além de estimular a criatividade, também proporciona a aprendizagem.

Dentro deste contexto Piaget ressalta que:

A forma primordial da constru¢do do conhecimento pela crianga é a pratica
do jogo. E pelo jogo ao chamarmos de brincadeira que ela aprende a
conhecer a si préprio, as pessoas que a rodeiam, as relagdes entre
pessoas. E através do jogo que ela aprende sobre a natureza, constroi
conhecimentos, cria seus préprios valores morais e culturais. Portanto, é no
ato de brincar que a crianga consegue entender o fundamento dos objetos
(PIAGET, 1971, p. 32).

Sendo assim, surge a preocupacao em analisar a questdo das atividades
ludicas,sobre as quais avaliaremos se 0s jogos, brinquedos e brincadeiras estao
adaptados ao conteudo programatico e se estdo adequados a idade dos alunos.

As instituicbes de educacao infantii devem sugerir propostas intencionais,
com qualidade, para que todas as criancas tenham oportunidades de acesso aos
conhecimentos, valores e estilos de vida. Tudo isso deve acontecer de maneira
prazerosa e ludica, no qual as brincadeiras, 0os jogos e as experiéncias exijam o

conhecimento dos limites e alcances das agbes das criangas.

De acordo com o Estatuto da Crianga e do adolescente (Brasil, 2010) no
artigo 16° inciso IV as “criancas e adolescentes tém o direito a brincar, praticar
esportes e divertir-se”. Sendo assim, é importante que as criangas da educacgéo
infantil brinquem, pois € nas brincadeiras que as criancas expressam suas emocoes,
seus pensamentos, seus desejos e necessidades. Ressaltamos ainda que essas
brincadeiras devem estar de acordo com a faixa etaria de cada crianga e com o

projeto pedagodgico da escola.

2.3 - AIMPORTANCIA DO BRINCAR NO UNIVERSO LUDICO:

Ha tempos, a brincadeira foi adotada como atividade especifica, interessante
e produtiva na estratégia de ensino, especialmente na educacao infantil (ROSA

2002). E por meio das brincadeiras, concretizadas no periodo da infancia, que as
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criangas aprendem, se expressam e constroem sua identidade tanto pessoal, quanto
social.

O brincar envolve a utilizagdo dos jogos, das brincadeiras e dos brinquedos
pode ser vista comoamaneira mais competente para a aprendizagem, porque ao
brincarmos desenvolvemos habilidades de aprender a pensar. No ato de brincar a
crianga reproduz a sua realidade existente, construindo-a e reconstruindo-a, isso
auxilia no seu desenvolvimento cognitivo.

As atividades ludicas sao essenciais para desenvolver a aprendizagem,
entretanto fazer relagdo da escola, que é um ambiente de aprendizagem tradicional,
com a atividade ludica, que realmente induz a aprendizagem, é o que parece ser
complicado, uma vez que, na escola, o aprender deve ser realizado por meio de
repeticoes, seguido de regras.

Conforme Rosa (2002), a escola também é um ambiente de criagdo e por ser
um ambiente de criagdo deveria empregar o ludico nas atividades cotidianas. No
entanto, ele acaba sendo recusado por ser compreendido como uma atividade que
nao ajuda na aprendizagem e que precisa apenas ser realizado em ocasides de
recreacao. Na maioria das escolas, o principal objetivo do uso dessa agéo é a
realizagdo de atividades com conteudos significativos e somente apos a produgéo
concreta € que, o prazer e o lazer (que estdo ligados ao ludico) podem ser
realizados.

De acordo com o conteudo dos Parametros Curriculares (BRASIL, 1998)
especialmente dos Temas Transversais, o foco principal € para a cidadania e para a
formacgao do individuo de forma globalizada, ou seja, o0 educando nao deve absorver
apenas conteudos significativos, mas necessita desenvolver outras habilidades,
formas de expressao e de relacionamento. As atividades ludicas podem ser um dos
meios principais para atender essas propostas, atravésdas diferentes combinagdes
que o jogo pode realizar.

O jogo se realiza através dos brinquedos, e ajuda na acdo docente e na
aprendizagem de conceitos, nogdes e habilidades. Para Kishimoto (2002) o jogo
educativo apresenta duas fungdes: a ludica, que implica na escolha voluntaria do
jogo e a educativa, no qual o jogo é colocado como algo que auxilia na
aprendizagem e na compreensao do mundo. O jogo educativo ocorre pela unidao das
caracteristicas da educagado e do jogo, sendo necessario o equilibrio entre a
liberdade caracteristica do jogo e o objetivo de ensinar conteudos da educacéo.
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O jogo infantil compreende brincadeiras de faz-de-conta (em que intervém a
imaginagao, a representacdo, a simulagao) e os jogos de constru¢cao (manipulagao,
composicao e representacao de objetivos). O jogo é considerado como estratégia
didatica, facilitadora da aprendizagem, quando as situagbes s&do planejadas e
orientadas pelo educador, visa o aprender, isto é, proporciona a crianga a
construgdo de algum tipo de conhecimento, relagdo ou desenvolvimento de
determinadas habilidades. Tal objetivo ndo exclui, porém, a dimensao ludica do jogo
na medida em que sejam preservadas, a disposi¢cao e a intencionalidade da crianga
para brincar.

E importante ressaltar que:

O primeiro e fundamental aspecto sobre sua importancia é que o brinquedo,
0 jogo, a brincadeira, sdo gostosos, dao prazer, trazem felicidade. E
nenhum outro motivo precisaria ser acrescentado para afirmar a sua
necessidade, mas deve-se considerar também que, através do prazer o
brincar possibilita a crianga a vivencia de sua faixa etaria e ainda contribui
de modo significativo, para sua formagdo como ser realmente humano,
participante da cultura da sociedade em que vive, € ndo apenas como mero
individuo requerido pelos padrées de produtividade social (MARCELLINO,
1997, p. 93).

Nessa perspectiva, o jogo cumprira uma dupla fungao, ludica e educativa, alia
assimas finalidades de divertimento e prazer, bem como o desenvolvimento afetivo,
cognitivo, fisico, social e moral.Manifesta-se em um grande numero de atividades
que exploram o desenvolvimento sensério motor, a interagcdo, a observagao e a
representacédo de regras. Este recurso serve ainda de suporte para a brincadeira e
estabelece relacao intima com a crianca; Além disso, estimula a representacao e a
expressao de imagens que fazem parte do seu cotidiano. Nesse sentido, pode-se
dizer que um dos objetivos dos jogos € dar a crianga subsidios para os objetos reais,
para que ela possa manipula-los.

Os jogos, brinquedos e brincadeiras desenvolvem a inteligéncia, a linguagem,
a sociabilidade e a atenc&o das criangas, ou seja, quando a crianga brinca, ela solta
a sua imaginagao desenvolvendo sua criatividade.

O brincar se torna importante no desenvolvimento da crianga de maneira que
as brincadeiras e jogos vao surgindo gradativamente na vida da crianga, desde os
mais funcionais até os de regras mais elaboradas. Estes sdo elementos elaborados
que proporcionardo experiéncias, possibilitando a conquista e a formacao da sua
identidade. Como podemos perceber, os brinquedos e as brincadeiras sao fontes

inesgotaveis de interagcao ludica e afetiva. Para uma aprendizagem eficaz é preciso



13

que o aluno construa o conhecimento e assimile os conteudos. Portanto, o jogo é um
excelente recurso para facilitar a aprendizagem.

Quando brinca a crianga aprende a respeitar regras, a ampliar o seu
relacionamento social e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio da ludicidade a
crianga comega a expressar-se com maior facilidade, ouve, respeita e discorda de
opinides, exerceem determinados momentos atitude de lideranca, compartilha sua

alegria de brincar.

2.4 - O PAPEL DO JOGO SIMBOLICO NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

A ludicidade propicia a crianga o desenvolvimento das estruturas cognitivas, a
construcado da personalidade, o intercambio do cognitivo e do afetivo, o avango nas
relagdes interpessoais, 0 conhecimento l6gico matematico, a representacao de
mundo e o desenvolvimento da linguagem.

Quando brincam, as criangas operam com significados e significantes como
objetos substitutos. Nos jogos, nos brinquedos e nas brincadeiras uma agao substitui
a outra, um objeto substitui o outro. Podemos observar isso no contato com as
criangas quando, por exemplo: ela faz da vassoura um cavalo, ou de uma boneca a
sua filha, colocando-se ainda no papel de mae.Ao representar, a crianga utiliza sua
expressao corporal, plastica, musical, grafica e dramatica.

Dentro desse contexto Ribeiro (1999) nos mostra que:

A crianga representa um cavalo com um cabo de vassoura, a escrita
também passa a ser para a crianga um tipo de objeto substituto. A cada vez
que a crianga vai se inserindo nesse universo de representagdes, o
brinquedo, os jogos e as brincadeiras passam a ser uma necessidade
(VYGOTSKY apudRIBEIRO, 1999, p 52).

Conforme Ribeiro € assim que crianga vai penetrando nos espacos do mundo
letrado, desde o estagio sensoério-motor até o pré-operatério, interagindo na escrita
como um jogo que tem regras sem abrir m&o do uso da imaginagao.

Portanto, a ludicidade nao se prende a uma forma especifica (jogo), nem a
um objeto especifico (brinquedo). Ela € uma interagéo subjetiva com o0 mundo e com
as pessoas, a socializagao de informagdes e da propria ludicidade.

Dessa forma, é importante que as atividades ludicas se envolvam nas praticas

docentes nas salas de aulas, aproveitando todos os momentos para proporcionar
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aos alunos o acesso ao desenvolvimento e ao conhecimento, por que ler e escrever

séo agdes mentais decorrentes da fungéo simbdlica.
3. METODOLOGIA

3.1 TIPO DE PESQUISA

Utilizamos o tipo de pesquisa, estudo de caso, que € um conhecimento
empirico que busca determinar uma teoria € tem como uma das fontes mais
importantes, o questionario.

Dentro desse contexto Gil (2008) afirma que:

O estudo de caso é um estudo empirico que investiga um fenébmeno atual
dentro do seu contexto de realidade, quando as fronteiras entre o fendbmeno
e o contexto claramente definidas e no qual sédo utilizadas varias fontes de
evidéncia (Yin apud Gil, 2008, p. 58).

Esta pesquisa foi realizada por intermédio de uma abordagem quanti-
qualitativa, e de carater descritivo, que tem como finalidade “descrever as
caracteristicas de determinados populagcbes ou fenbmenos. Uma de suas
peculiaridades esta na utilizacao de técnicas padronizadas de coletas de dados, tais
como o questionario e a observagao sistematica”. (GIL, 2008, p. 42).De acordo com
os procedimentos de dados foi realizado um levantamento a partir da analise do

questionario a fim de obter resultados plausiveis sobre o ludico.
3.1 OS SUJEITOS PARTICIPANTES DA PESQUISA:

Os sujeitos que participaram dessa pesquisa foram professores da educagao
infantil do colégio de rede particular, localizada na cidade de Campina Grande-PB.

Os participantes foram quatro educadoras, do infantil IV dos turnos manha e tarde.
3.2 EQUIPAMENTOS OU MATERIAIS
Para realizagao desta pesquisa foram utilizados os seguintes materiais:

» Papel;
» Caneta;
= Computador;

= Impressora.

3.3 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS DE COLETA DE DADOS
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Foi utilizado para coleta de dados o instrumento questionario, (Apéndice) em
que foi entregue as professoras no inicio da manhéa/tarde e foram devolvidos no final
do expediente, ja respondidos. Esse tempo foi suficiente para que elas pudessem
responder aos questionamentos, tranquilamente. Apos essa etapa, as respostas
foram verificadas de maneira criteriosa, ressaltando o percentual positivo dos

professores que utilizam o ludico na sua pratica pedagdgica.

4. RESULTADOS

Os dados analisados neste trabalho foram coletados através de um
questionario realizado com quatro professoras do infantil IV, com a finalidade de
adquirir resultados plausiveis a respeito de como os docentes utilizam o Iudico para
auxiliar no desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Utilizamos os
numeros de 1 a 4 para nos referir as quatro informantes que contribuiram para a
realizacao desta pesquisa.

O primeiro questionamento abordado foi em relagdo ao grau de escolaridade
de cada docente, para o qual obtivemos as seguintes respostas: a professora
denominada de numero 1 possui ensino superior completo e especializacdo em
orientacao e supervisdo, a professora 2 também possui ensino superior completo e
especializagdo em psicopedagogia, a professora 3 possui apenas 0 ensino superior
completo e por fim a professora 4, ainda n&o concluiu o curso de Pedagogia.

A segunda pergunta indagava a definicdo de ludico. A professora 1, relatou
que “o ludico € uma maneira de construir conhecimentos através de brinquedos,
brincadeiras e jogos, tendo como objetivo aprender de maneira prazerosa e
significativa”. A professora 2, afirmou que “o ludico sdo brinquedos e jogos que
utilizamos para auxiliar as atividades envolvendo prazer”. Ja a professora 3, relatou
que‘o ludico envolve os jogos e os conteudos sao trabalhados de forma
dindmica”.Enquanto a professora 4, nos informou que “o ludico esta relacionado com
brincadeiras e fantasias que auxiliam na aprendizagem da crianga”.

A terceira pergunta refere-se ao momento em que é utilizado o ludico na
pratica pedagogica. A primeira professora relatou “utilizo o ludico em todos os
momentos da minha aula”. A segunda professora nos informou que “uso durante
minha aula, dando mais énfase no momento em que estou trabalhando algum

conteudo, pois sei que as criangas aprendem melhor”. A terceira professora nos
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relatou que “utilizo em diversas situa¢gdes da minha aula, desde o momento da
rodinha até a realizagao das atividades”. Por fim a quarta professora respondeu
“‘utilizo o ludico de varias maneiras, desde a lista de nomes até os momentos
realizados fora da sala de aula”. Observamos que a maior parte das respostas
mostra que o ludico € utilizado em situagdes diversas. Desse modo, € essencial a
utilizacdo dos jogos e brincadeiras no processo de aprendizagem, ja que o0s
conteudos podem ser ensinados através de atividades ludicas e de maneira
prazerosa.

A quarta questao foi referente a como os docentes planejam as atividades
ludicas. Duas professoras mencionaram os jogos e brinquedos educativos, porque
auxiliam a memoria, a coordenacdo motora, a concentragdo e ao raciocinio logico
das criangas. A 3, citou os jogos de encaixe € de memoria, que estimulam ao
raciocinio logico das criangas. A ultima professora, 4, mencionou que além dos jogos
educativos, tem as aulas de educagao fisica, que sao realizadas uma vez por
semana.

O quinto questionamento foi relacionado a de que maneira o ludico era
utilizado como recurso pedagogico. A professoral, respondeu “Utilizando todos os
recursos”. A 2, informou que “utilizo o ludico, pois as criangas gostam e aprendem
com mais facilidade”. A 3, relatou que “utilizo as atividades ludicas de forma que
auxiliem as criancas na realizagcdo de suas atividades”. E a 4, respondeu que “uso
0S jogos para as criangas brincar, como recreagao”. Nessa pergunta observamos
que todas as professoras ndo responderam de maneira coerente,nem justificaram
como o ludico era utilizado como recurso pedagoégico. A partir disso surgiu uma
duvida, como é que elas mostraram que planejavam as atividades ludicas, e nesse
questionamento nao exibiram a maneira como o ludico € inserido como recurso
pedagogico?

O sexto questionamento € sobre quais sdo os tipos de brincadeiras que
auxiliam nas atividades pedagogicas. A maioria das respostas dadas foram referente
a atividades com a finalidade educativa, foram mencionadas: domind, quebra-
cabeca e brinquedos educativos.

O ultimo questionamento foi relacionado ao que a crianga expressa enquanto
ela esta brincando. A primeira professora disse que “as criangas expressam
criatividade e sentimentos”. A segunda, nos informou que “as criangas expressam

necessidade e desejo quando estdo brincando”. A terceira relatou que “ho momento
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que as criangas estado brincando elas estdo expressando seus desejos”. Ja a quarta
professora nos afirma que “as criangas expressam curiosidade e imaginagéo no

momento em que estdo brincando, além de se socializar com outros colegas”.

5. DISCUSSAO

Segundo a LDB no artigo 29:

A educacgado infantil, primeira etapa da educag¢ao basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade (LDB, 2013, p. 21).

Nesse momento € que a crianga iniciara a busca da independéncia em que
esta relacionado a sua aprendizagem através da sua vivéncia.

Portanto, procuramos saber por meio do questionario qual € a formagao das
professoras uma vez que para se trabalhar com criangas, existe a importancia em se
adquirir algumasexigéncias que nos dias atuais sao analisados de maneira criteriosa
mais do que antigamente. Atualmente, existe uma grande preocupagao em relagao
ao perfil do profissional que é colocado para trabalhar com a educacéo infantil.

Dentro desse contexto o RCNEI (1998) afirma que:

A formacgao de docentes para atuar na educagao basica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduacéo plena, em universidades e
institutos superiores de educagdo, admitida, como formagao minima para o

exercicio do magistério na educacgédo infantil e nas quatro primeiras séries
do ensino fundamental (RCNEI vol.1, ano 1998, p.39).

Desse modo, o professor sera o mediador entre a crianga e o conhecimento a
ser alcangado, auxiliando-o a vencer os seus préprios limites, sem que ela nao
perceba, pois essa agao sera realizada em um momento prazeroso, em que eles
aprenderao a lidar com as regras e conflitos a serem determinados, podendo ajudar
na formagdo da personalidade e estimula a expressividade, criatividade e
imaginagaodas criangas.

A participagdo do adulto nas brincadeiras com a crianga eleva o nivel de
interesse pelo enriquecimento que proporciona, podendo também contribuir

para o esclarecimento de duvidas referentes as regras das brincadeiras
(MALUF, 2009, p.30).

E essencial que os professores saibam que devem trabalhar junto com o
aluno, e ndo obriga-lo a participarem da realizacdo das atividades, mas € importante

que esse trabalho seja em conjunto, pois € nesse momento que os professores
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participam juntamente com as criangas e tornam a atividade mais prazerosa e
significativa.

E importante ressaltar que as atividades ludicas fazem com que as criancas
aprendam com prazer, alegria, diversdo e entretenimento, sendo que essa pratica
pedagogica estd longe da concepgao de passatempo e diversao superficial.
Portanto, € essencial a utilizagado dos jogos e brincadeiras nesse processo de
aprendizagem, pois os conteudos podem ser ensinados através de atividades
ludicas.

Rau (2011) afirma que:

Desse modo, com base no pressuposto de que a pratica pedagdégica possa
proporcionar alegria aos alunos no processo de aprendizagem, o ludico
deve ser levado a sério na escola, proporcionando-se o aprender por meio
de jogos e, logo, aprender brincando (RAU, 2011, p. 31).

Portanto, as respostas encontradas no questionario estdo adequadas ao
conceito de ludicidade. Dessa forma, € importante ressaltar, que ndo €& apenas
brincar, mas utilizar essa diversdo no momento em que a professora estiver
introduzindo um conteudo necessario para aprendizagem da crianga.

Através dos dados coletadas podemos perceber que as professoras fazem
uso do ludico e o quanto é importante introduzi-lo em suas praticas pedagégicas. E
essencial que as criangcas brinquem nesse periodo, pois é a partir disso que elas
iniciam uma relagdo com o mundo em que as rodeiam. Sendo assim,“na brincadeira
as criangas, podem pensar, experimentar situagdes novas ou mesma do seu
cotidiano, isentas das pressodes situacionais.” (WAJSKOP, 1995, p.66).

Podemos perceber que o ludico pode ser contemplado desde um dialogo
espontaneo até ao momento em que esta sendo exposto um novo assunto, com a
possibilidade de ser trabalhado de diferentes maneiras, tendo como finalidade um
bom resultado no que esta relacionado a aprendizagem do aluno, vale salientar que
cada crianga tem o seu préprio tempo de aprendizado.

As atividades ludicas através dos brinquedos, das brincadeiras e dos jogos,
transmitem conhecimentos as criangas de forma divertida, uma vez que o ludico é
algo magico, e ao mesmo tempo, algo que ensina, diverte e faz com que a crianga
se expresse seus sentimentos, desejos e angustias, use seu raciocinio e, 0 mais
fundamental, use a imaginagdo e a criatividade. Dessa maneira,“A brincadeira
representa nao s6 a manifestagcao do desejo, mas também suas experiéncias vividas
no cotidiano”. (MACHADO; NUNES, 2010, p.45-46). Diante disso, confirma-se que
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no momento da brincadeira a crianga expde os seus conflitos, medos, ansiedades e

muitos outros sentimentos vivenciados por ela.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

Mediante as discussdesexpostas sobre o ludico na educagao infantil
percebemos como ela € bastante estudada por diversos autores. Durante a pesquisa
observamos as transformag¢des que os jogos e as brincadeiras trazem para as
criangas nessa fase escolar.

Identificamos que a maioria dos professores procuram compreender e
introduzir o ludico em suasaulas, promovem assim, uma aula mais dinamica,
prazerosa e significativa. E nesta etapa em podemos observar como as criancas
reagem diante das regras determinadas durante a realizac&o de atividades ludicas.

E essencial destacar que, o professor pode desenvolver atividades ludicas em
sua sala de aula nao como passatempo, mas com uma probabilidade de promover
uma aprendizagem significativa, além disso, o0s jogos, brinquedos e brincadeiras sdo
indispensaveis para que haja uma aprendizagem com divertimento. Essa agao
facilita as praticas pedagogicas, no ambiente escolar.

Com vivéncia no ambito escolar, pudemos perceber a interacdo, a
socializagao, a imaginagao e o crescimento na aprendizagem das criangas em sala
de aula. O ludico desenvolve o lado fisico, afetivo, intelectual e social, através das
atividades desenvolvidas. A crianga forma conceitos, relaciona ideias, estabelece
relagbes logicas, desenvolve a expressao oral e corporal, reforgca as habilidades
sociais, integra-se na sociedade e constréi seu proprio conhecimento. Ao jogar, é
possivel transpor limites, descobrir o proprio eu e os problemas que surgem na
manipulagdo dos jogos, faz também com que a crianga busque alternativas para
soluciona-los. Assim compreendemos que o ludico, na sala de aula significa abrir
espaco para o prazer.

Ratificamos que, o ludico garante uma aprendizagem significativa para as
criangas, promovem seu aprendizado. Quando os professores comecama
compreender esse novo método para utiliza-lo em sala de aula, irdo perceber que
facilita para eles momento de transmitir os conteudos de forma mais prazerosa,
podendo assim alcancar resultados positivos.E importante ressaltar que o Iidico

auxilia os professores na sua pratica pedagdgica, para obterem bons resultados,



20

com isso provocam uma aprendizagem significativa,a qual ocorre de forma natural e
gradativamente.Dessa forma, € importante que as atividades ludicas fagcam parte
das praticas docentes, nas salas de aulas, e os educadores aproveitam todos os
momentos para proporcionaraos alunos o acesso ao desenvolvimento e ao

conhecimento.

ABSTRACT

We know that early childhood education is that children have their first contact with
the school, and this coexistence is filled with games, toys and games that can assist
in learning. This article aims to show educators of early childhood education on the
importance of playful learning process at this educational stage. Aims to examine
how teachers use the play to aid in teaching-learning process, and discuss how it is
being used. Furthermore, as an instrument of data collection used a questionnaire
with teachers of a particular school network located in Campina Grande - PB, the
child class IV. Analyze the collected information and realized that the use of playful at
school is essential to assist the pedagogical as well as activities for the psychomotor
and psychosocial development of the child. In light of the foregoing, we conclude that
the play is essential to early childhood education, through which which builds the
child's personality develops creativity, concepts and new knowledge.

Keywords: Childhood Education. Playfulness.Learning.
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APENDICE

Roteiro de entrevista:
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Qual é o grau de escolaridade?

Qual a definigao de ludico para vocé?

Qual € o momento em sala de aula que vocé utliza o Iludico?

Como séo planejadas as atividades ludicas?

Como o ludico é utilizado de maneira pedagogica?

Que tipo de brincadeiras auxilia as atividades pedagdgicas?

No momento em que as criangas estdo brincando o que elas

expressam?




