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RESUMO

O ensino das Ciéncias Exatas representa um desafio para os professores da
atualidade, pois se percebe que as metodologias tradicionais ainda sdo adotadas
pela a maioria dos educadores, contribuindo assim, para a permanéncia e o
aumento das dificuldades no estudo. E essa forma de apresentar os conteldos
reflete o préprio processo de formagdo docente. Portanto, € necessario buscar
recursos alternativos para melhorar a pratica da transmissao do conhecimento que
estimule o educando a querer aprender a disciplina ministrada. Nesse sentido, o
presente trabalho teve como objetivo pesquisar sobre a importancia da inser¢ao de
dois jogos didaticos nomeados de Pares Quimicos e Quiminé Organico que
abordam o contetdo das Fungdes Organicas Oxigenadas na disciplina de Quimica
Organica para os graduandos do oitavo periodo do turno noturno do Curso de
Licenciatura em Ciéncias Exatas com habilitagdo em Quimica da Universidade
Estadual da Paraiba — Campus de Patos/PB. O estudo foi realizado através de um
levantamento bibliografico, pesquisa quanti-qualitativa, pesquisa-agéo e de campo; e
para a coleta de dados foram utilizados como instrumentos dois questionarios (pré e
pds), observagao da aplicagdo de jogos aos sujeitos da pesquisa. Os resultados
indicam uma melhora significativa na assimilagdo dos conteddos, e
consequentemente, na atuagdo dos alunos enquanto futuros professores de
Quimica.

Palavras-chave: Recursos Didaticos. Quimica Orgéanica. Formagao Académica.



ABSTRACT

Teaching of Exact Sciences is a challenge for teachers of the present, as it realizes
that the traditional methodologies are still being adopted by most educators, thus
contributing to the permanence and the increased difficulty in the study. And this way
of presenting the our contents reflects the process of teaching formation itself.
Therefore, it is necessary to seek alternative resources to improve the practice of
transmission of knowledge that stimulates the person being educated to want to learn
the subject taught. In this sense, the present study aimed to research the importance
of inserting two games didactic named Pairs Quimindé Organic Chemicals and
addressing the content of the Oxygenated Organic Functions in the discipline of
organic chemistry for undergraduates of the eighth period of night shift Course
Degree in Exact Sciences with qualification in Chemistry from the State University of
Paraiba - Campus de Patos / PB. The study was conducted through a literature
lifting, quantitative and qualitative research, action research and field; and data
collection instruments were used as two questionnaires (pre and post), observation
of the application of games to research subjects. Results indicate a significant
improvement in the assimilation of the contents, and therefore, the performance of
students as future teachers of chemistry.

Keywords: Didatic resources. Organic Chemistry. Academic formation.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Quimica representa um desafio para os professores da
atualidade, pois se percebe que as metodologias tradicionais ainda sdo adotadas
pela a maioria dos educadores, sendo habitual a transmissdo de conhecimentos por
meio de aulas expositivas, 0 quadro branco e o livro didatico, contribuindo assim,
para a permanéncia e o aumento das dificuldades no estudo da Quimica. Essa
forma de apresentar os contetdos reflete o préprio processo de formagao docente.
Portanto, € necesséario buscar recursos alternativos para melhorar a pratica dos
licenciados em Quimica nas suas aulas, que estimulem o educando a querer
aprender a disciplina ministrada.

Na Quimica Organica uma das dificeis tarefas para o aluno é identificar e
nomear as Fungdes Organicas Oxigenadas, a forma da aprendizagem presente nas
instituicoes escolares é caracterizada por meio da memorizagdo repetida de
férmulas, conceitos, nomes dos grupos funcionais e propriedades de compostos
organicos. A consequéncia dessa maneira inadequada de ensinar causa o
esquecimento nos estudantes. Os contelidos sdo ensinados descontextualizados, ou
seja, ndo tem relagdo com o cotidiano dos alunos.

A formagao académica dos educadores influencia muito no seu desempenho,
principalmente quando professores formados em outras &areas atuam como
professores de Quimica, tendo como resultado problemas no processo de ensino e
aprendizagem, ocasionando a abstracédo da disciplina e o desinteresse por parte dos
alunos. Assim, para Pimenta (2005,p.17 e 18):

“[...] além da finalidade de conferir uma habilitagdo legal ao exercicio
profissional da docéncia, do curso de formagao inicial se espera que
forme o professor ou que colabore para sua formagéo. [...] espera-se
da licenciatura que desenvolva nos alunos conhecimentos e
habilidades, atitudes e valores que |lhe possibilitem permanentemente
irem construindo seus saberes fazeres docentes a partir das
necessidades e desafios que o ensino como pratica social Ihes
coloca no cotidiano.”

Uma proposta para diminuir os entraves na aquisicdo dos conhecimentos

7

quimicos é a insercao de jogos didaticos no ensino superior para ampliar os
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horizontes dos futuros professores de Quimica, bem como, auxiliar no desempenho
do seu trabalho, como também ser uma forma de complementagdo no estudo das
fungbes orgéanicas oxigenadas no componente curricular de Quimica Organica.

O jogo torna-se um recurso pouco utilizado nas aulas de Quimica, porque
poucos professores tiveram a experiéncia de estudar durante a graduagdo com
jogos no ensino de Quimica, que sao recursos que possibilitam no exercicio da
docéncia uma melhoria na transmissdo de conteddos que sdo de dificil
compreensdo para os alunos, faciltando o entendimento na aquisicdo dos
conhecimentos e ao mesmo tempo estimulando o discente a possuir interesse em
aprender de uma forma diferente do que é mostrada nas escolas da
contemporaneidade.

Assim, esse trabalho tem como objetivo geral estudar a importancia da
insercao de jogos didaticos no processo de formagao de graduandos em Quimica.
Os objetivos especificos tém como finalidade verificar a contribuicdo que os jogos
proporcionam na formagdo docente, auxiliar na compreensdo das Fungbes
Orgéanicas Oxigenadas e apresentar jogos no ensino de Quimica como um recurso
facilitador da aprendizagem. .

Os jogos didaticos foram apresentados aos graduandos do oitavo periodo do
curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas com habilitagdo em Quimica da
Universidade Estadual da Paraiba Campus de Patos- PB, onde se buscou analisar
uma proposta de insergao de jogos didaticos para impulsionar o processo de ensino
e aprendizagem de académicos e na pratica docente.

A organizagdo deste trabalho é constituida em cinco capitulos, sendo esta
introducdo o primeiro capitulo que apresenta a questdo norteadora da pesquisa e
descreve os objetivos; 0 segundo capitulo apresenta o referencial teérico que aborda
as concepgdes sobre o tema selecionado para o desenvolvimento do estudo; o
terceiro expde sobre a metodologia utilizada para a realizagdo dessa pesquisa; o
quarto apresenta os resultados e discussao obtidos na pesquisa de campo e acéo;
por fim, o Ultimo capitulo apresenta as consideragdes finais sobre o estudo a partir

dos objetivos estabelecidos.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1. A UNIVERSIDADE E A FORMAGAO DOCENTE

Segundo Brasil (2001), a falta de elaborar um moderno parametro de ensino
superior, que favorecga a fungéo e o valor do aluno no processo de estudo, em que o
dever do docente, é de lecionar casos e respostas, termine sendo ensinar o discente
a compreender casos e respostas.

Libaneo, Oliveira e Toschi (2003) afirmam que a educagao superior [...] possui
objetivos de preparar especialistas nas distintas disciplinas da educacgao,
proporcionando a exposi¢cdo de informagdes culturais, especificas e técnicas
transmitidas por meio da docéncia. Determina-se motivar a elaboragdo do
conhecimento e a melhoria na percepgao da ciéncia e do conhecimento reproduzido,
motivando a pratica de pesquisa e a verificagdo da observagédo propiciando a
expansao.

Para Mauro Santayana (1994,p.12) a fungdo da universidade precisa ser “o
de estimular e desafiar a razdo , o de libertar a inteligéncia para a plenitude de sua
possibilidade e, mais do que tudo, para a descoberta apaixonada do outro, nesse
NOVO parceiro na imensa e enigmatica aventura de viver.”

A universidade possibilita a obtengdo de informagbes para a construgdo do
proprio conhecimento do aluno, como também experiéncias académicas para atuar
na futura profissdo, ainda assim apresenta lacunas para se adequar para as novas
exigéncias do mercado de trabalho.

Chaui (2001, p. 73-74) destaca o descontentamento de muitos a respeito da
formacdo académica nas universidades:

“As grandes empresas se queixam da formagao universitaria que nao
habilita os jovens universitdrios ao desempenho imediatamente
satisfatorio de suas fungbes, precisando receber instrugdo
suplementar para exercé-la a contento. A classe média queixa-se do
pouco prestigio dos diplomas e de carreiras que langam 0s jovens
diplomados ao desemprego e a competicdo desbragada. Os
trabalhadores manuais e dos escritérios, bancos e comércios
queixam-se do elitismo das universidades, que jamais se abrem o
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suficiente para recebé-los e forméa-los, mantendo-os excluidos das
esferas mais altas do conhecimento e das oportunidades de melhoria
de condigdo de vida e de trabalho. Os estudantes se queixam da
inutilidade dos cursos, da rotina imbecilizadora, das incertezas do
mercado de trabalho, da pouca relagdo entre a universidade e os
problemas mais prementes da sociedade. Os professores estao
insatisfeitos com as condigées de trabalho, de salario, de ensino e
pesquisa (...).”

O conceito de formagao para Ferry apud Marcelo Garcia (1999, p.19) “...]
formar-se nada mais € sendo um trabalho sobre si mesmo, livremente imaginado,
desejado e procurado, realizado através de meios que sao oferecidos ou que o
préprio procura.”

A formagao académica adquirida atualmente nas instituicées de ensino é uma
questdao importante, pois reflete muito sobre as competéncias e atividades
desenvolvidas no trabalho docente.

E importante ressaltar que a maior parte dessa formagéo acontece dentro da
universidade e a outra parte acontece no exercicio da profissdo. Conforme Libaneo,
(2008) a instituicdo de ensino, o lugar que os professores trabalham, admite com o
melhoramento da educagdo, o papel de ser um ambiente de formacdo de
professores possibilita outra semelhanga ao educador visto que a formagdo em
ocupagao continua se realiza em um espago grupal de emprego.

De acordo com Guimaraes (2004, p. 18), “...] € urgente que as instituicoes
que formam o professor se deem conta da complexidade da formagéo e da atuagao
consequentes deste profissional”.

Nesse sentido, Freire e Schor (1996) enfatiza que alguns de nds somos
praticos o bastante para acabar completamente com os métodos antigos de ensino e
a aquisicdo de conhecimentos. Adotamos os métodos tradicionais, o antigo plano de
transferir os saberes, os costumes dominantes da linguagem dos professores em
sala de aula

Cunha (2007) ressalta (...) dentro das qualidades dos bons docentes
encontra-se: modificar as aulas para que se tornar interessantes, valorizar o
envolvimento do estudante, conseguir explicar de modo que todos compreendam,
(...), buscar métodos modernos para melhorar a aula, permitir que o aluno participe
da aprendizagem.

Carvalho e Gil-Pérez (2003), ainda que a inquietude com os educadores seja
velha, sendo a causa principal o processo de ensino e aprendizagem, até agora as
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pesquisas situava nas qualidades do docente adequado ou nas distingbes entre
bondosos e ruins professores, atualmente o assunto que se pde sdo os saberes que
nés, educadores, necessitamos obter.

Para Névoa (2009), ser professor € entender os significados da escola,
inserir-se no trabalho, estudar com amigos mais experientes. E na instituicdo de
ensino e na comunicagao com outros docentes que se forma a profissdo. O registro
das acgbes, o pensamento sobre a pratica e o desempenho da avaliagdo, sao
fundamentos principais para o aprimoramento e a mudanga. Sao estes
conhecimentos que desenvolvem aperfeigoar a profissao.

Maldaner (2006) afirma que o trabalho do professor pode ser conceituado em
planos modernos, a partir dos diferentes interesses de formagao especial no campo
das instituicdes superiores, nos ambientes e periodos escolares, no diadlogo geral no
dia a dia, sendo essa profissédo observada como fato essencial e dificil em que nao
se aceita improvisos e facilitagées.

Conforme Santos (1997), os cursos de licenciatura tém sofrido muitos
julgamentos, principalmente sobre a desqualificagdo na formag¢do dos docentes.
Atualmente é o problema de conformidade das auséncias do curso de graduagao
que nao sao capazes de receber as falhas das instituicées escolares, especialmente
em relagdo a percepgdo da crianga como individuo histérico- social capaz de
elaborar seu especifico saber.

Os cursos de licenciaturas, de uma forma coletiva, vém percorrendo um
conflito complexo. A auséncia do valor da formagao didatica em diferenga de uma
educagado mais pratica, junto com o aumento do descrédito da docéncia mudou as
licenciaturas em graduag6es menos interessantes na classe da instituicdo superior e
no cenario geral como por inteiro. (GUNTHER; MOLINA NETO, 2000)

Rangel-Betti; Galvao, (2001) ressalta que o curso superior é a etapa de
formacéo inicial do profissional, € o tempo que o docente obtém as informagées
cientificas e didaticas, e também as habilidades precisas para encarar de modo
apropriado a profissédo de professor. Se essa etapa ndo causar transformagdes na
visdo que esses discentes trazem para a graduagao, resultante de seus saberes
prévios ao comeg¢o do curso, as concepgdes antecedentes irdo representar
importancia frequente e determinante na agao educativa.

Deste modo, durante a formacdo docente os universitarios j4 possuem

conhecimentos adquiridos durante o percurso escolar, sendo essa bagagem prévia
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importante para o desenvolvimento de uma reflexdo sobre as vantagens e

desvantagens dessas informagdes alcangcadas para levar adiante na vida

profissional.

2.2. O ENSINO DE QUIMICA E SUAS DIFICULDADES

Segundo Libaneo (1994) O exercicio de lecionar é refletido, frequentemente,

como transferir a disciplina aos estudantes, execugdo de atividades frequentes,

fixagdo de conceitos e férmulas. O docente transmite a matéria, os educandos

ouvem, respondem as perguntas do professor para representar os conteldos no

livro didatico, realizam o que foi enunciado em tarefas de sala de aula ou de casa e

memorizam por completo para realizagdo da prova. Esta é a forma de ensino

presente na maior parte das nossas instituicbes, uma maneira especifica e

fracassada que é comum denominar de ensino tradicional. Sobre a importancia de

relacionar a realidade do discente com os conhecimentos adquiridos em sala de

aula, Cardoso; Colinvaux (2000, p. 401) afirmam:

“O estudo da Quimica deve-se principalmente ao fato de possibilitar
ao homem o desenvolvimento de uma visao critica do mundo que o
cerca, podendo analisar, compreender e utilizar este conhecimento
no cotidiano, tendo condigées de perceber e interferir em situagdes
que contribuem para a deterioragdo de sua qualidade de vida. Cabe
assinalar que o entendimento das razbes e objetivos que justificam e
motivam o ensino desta disciplina, podera ser alcangado
abandonando-se as aulas baseadas na simples memorizagédo de
nomes de férmulas, tornando-as vinculadas aos conhecimentos e
conceitos do dia-a-dia do alunado.”

De acordo com os PCNs (1999) o Ensino de Quimica “Deve possibilitar ao

aluno compreensao tanto de processos quimicos em si, quanto da constru¢gdo de um

conhecimento cientifico em estreita relagdo com as aplicagées tecnoldgicas e suas

implicagbes ambientais, sociais, politicas e econémicas”.
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Abreu e Masetto (1990), afirma que é o0 modo de trabalhar do docente em
sala de aula, mais do que suas qualidades individuais que contribuem para um
adequado estudo dos estudantes; baseia-se numa escolhida ideia da fungdo do
professor, que representa principios e modelos da sociedade.

Nessa perspectiva Marténio (2001) afirma que a Quimica precisa se mostrar
como uma matéria com fundamento histérico que possibilitou o incremento das
culturas, originando modos diferentes no carater da existéncia.

De acordo com Gillespie, apud Maldaner (1994) o conceito de Quimica entre
os alunos do ensino médio, quando precisa acontecer um conhecimento mais
organizado dessa disciplina, consiste em que a matéria esta relacionada com o
admiravel, o diferente, a magia da transformagao incompreensivel. Os docentes em
Quimica, maior parte ndo conseguem mudar essa concepg¢ao, terminam idealizando
uma rejeicao da Quimica como instrumento de estudo da escola e da ciéncia. Os
estudantes geralmente concluem o ensino médio com a impressédo de ndo terem
adquirido informagbes essenciais, sendo considerado complicado e vago para o
entendimento, que utiliza somente, a memorizagao forgada.

Segundo Brasil (1999) o estudo de Quimica por estudantes de ensino médio
causam que eles entendam as mudangas quimicas que acontecem no mundo fisico
de modo amplo e inserido e desta maneira possam determinar com teorias os
conhecimentos derivados da pratica dos habitos, dos meios de comunicagédo e da
especifica instituicdo e considerem resolugdo independentemente, na qualidade de
individuos e cidadaos.

Silva et al. (2011) ressalta “No Ensino Médio, os adolescentes se preparam
para enfrentar desafios e iniciam um novo ciclo de transformagdes, que tem por
finalidade instrumenta-los para que possam assumir responsabilidades na vida
adulta”.

Conforme Nardin (2008) o estudo de Quimica no ensino médio, é até agora,
um obstaculo para muitos educadores e estudantes. Observamos que existe um
descontentamento enorme por parte dos docentes, que nao alcangam determinados
objetivos pedagdgicos apresentados, e uma falta de motivagéo entre os educandos,
que acham a Quimica uma matéria complicada e que causa bastante fixagéo.

Para os PCN+ BRASIL (2002) [...] A Quimica consegue tornar-se um objeto
da construgdo humana que aumenta as possibilidades dos conhecimentos e a

independéncia no desempenho da condi¢gdo de cidadao, se a ciéncia quimica for
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determinada como um dos recursos de explicar o mundo e interferir na vida, se for
exposto como saber, com suas concepgoes, técnicas e expressdes adequadas, e
como formagao histérica, referente a melhoria profissional e as diversas perspectivas
da realidade em comunidade.

Atualmente, o ensino de Quimica se resume a exposicdo de conteldos
descontextualizados, a realizagdo de exercicios e a aplicagdo de provas, os alunos
decoram as expressdes, ndao compreendem as aplicabilidades dos conhecimentos
adquiridos, tendo como consequéncias discentes desmotivados e com aversao da
matéria ensinada. Desta forma Brasil (1999) destaca que “A memorizagao
indiscriminada de simbolos, formulas e nomes das substancias nao contribui para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades desejaveis no Ensino Médio.”

Para Ferretti (1997) a ideia de competéncia demonstra a modernizacao da
definicdo de capacidade, destinando-se a adaptagdo as novas dire¢gdes no conjunto
de transformagdes educacionais.

Ao tratar dessa questao, Brasil (2002) apresenta as competéncias referentes
na disciplina Quimica:

“‘Reconhecer e compreender simbolos, cédigos e nomenclatura
prépria da Quimica e da tecnologia quimica; por exemplo, interpretar
simbolos e termos quimicos em rétulos de produtos alimenticios,
aguas minerais, produtos de limpeza e bulas de medicamentos; ou
mencionadas em noticias e artigos jornalisticos. Identificar e
relacionar unidades de medida usadas para diferentes grandezas,
como massa, energia, tempo, volume, densidade, concentragdo de
solugées (p.89).”

Libaneo, Oliveira e Toschi (2003, p. 310) enfatizam “o exercicio profissional
docente compreende ao menos trés atribuigbes: a docéncia, a atuagdo na

organizagao e na gestao da escola e a produgéo de conhecimentos pedagégicos”.

E notavel a falta de interesse dos alunos pela disciplina de Quimica, vérias
sdo as causas, mas a auséncia de professores pesquisadores na busca de
subsidios para o avango do ensino e a aprendizagem dos alunos € um dos
obstaculos que deve ser evidenciado no ambito da educagéo.

Bernadelli (2004) destaca que precisamos elaborar momentos proveitosos e
alegres para o estudo e a aquisicdo de saberes na matéria, utilizando no inicio a

experiéncia dos estudantes, o cotidiano, os habitos da cultura e os meios de
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comunicagao, procurando com isso restaurar os conceitos quimicos para que 0s
alunos possam melhorar a interpretagédo do seu mundo.

Compreender a importancia dos conhecimentos adquiridos na escola é
fundamental para que os alunos possam relacionar com 0 meio em que vivem, ou
seja, saber as aplicabilidades dos conteudos abordados na disciplina facilita o
ensino da disciplina que é considerada muitas vezes incompreensivel, pois é
apresentada de forma descontextualizada.

Nessa perspectiva Oliveira (2010) destaca que, na procura de uma atual
concepgao, compreende-se que 0 avango da qualidade da educagdo de Quimica
decorre pelo conceito de um método de ensino que permite a contextualizagdo como
uma das maneiras de adquirir conhecimentos do cotidiano, possibilitando ao aluno
um pensamento critico do mundo e um aperfeicoamento intelectual, por meio da
participacdo de maneira ativa, criativa e vantajoso com os assuntos exposto em sala
de aula.

De acordo com Santana, Fonseca e Mozena (2009) para alcangar esse
objetivo, ndo é suficiente que os estudantes s6 possuam conhecimentos, eles
necessitam estudar para utilizd-los. Logo, analiso que lecionar Quimica é preocupar
o discente, provocar a pensar sobre suas opinides do mundo por meio delas, atingir
as informagdes da ciéncia. Por fim, espero incentivar a ser um permanente
interrogador, no aspecto de desejar estudar.

Para ensinar uma disciplina que exige do aluno identificar férmulas e
compreender uma linguagem caracteristica, o docente deve ter estratégias de
ensino diferenciadas que atendam as necessidades dos alunos.

Torriceli (2007) diz que o ensino de Quimica decorre basicamente pelo
emprego de expressodes, linguagens, termos, enfim, de uma quantidade de idéias
que diversas ocasides se torna complicado de ser compreendido. Portanto, a partir
do comego do estudo, o educador necessita simplificar as férmulas e expressoes.

Watanabe e Recena (2008, p. 01), “no método de ensino considerado
tradicional, ha um distanciamento entre aluno e professor, causado pela idéia de que
o primeiro € um transmissor e o segundo um receptaculo do conhecimento.”

Os professores encontram diversos desafios na realidade educacional, dentre
as varias dificuldades, destaca-se o ambiente escolar sendo desfavoravel para o
desenvolvimento de uma aprendizagem significativa.
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Lima e Vasconcelos (2010, p.324) enfatizam sobre tarefa ardua do docente
diante de tantos problemas na educagéao:

“Superlotagdo nas salas de aula, desvalorizagdo do profissional, e
defasada estrutura fisica, metodoldgica e didatica nas escolas instiga
o docente a (se) questionar: "como" fazer e "com que" fazer
educagdo, adequando-se a proposta projetada pelos parametros
curriculares e pelo mercado de trabalho? Afinal, as escolas -
especialmente da rede pudblica - constituem-se de alunos
marcantemente heterogéneos cultural e socialmente, o que requer do
professor de Ciéncias o uso equilibrado de conceitos, de técnicas
(competéncias) adequadas a comunidade; e dos seus instintos de
educador (habilidades).”

7z

Com os entraves existentes no ensino de Quimica é importante que o
professor faga o uso de recursos didaticos para que as aulas se tornem atrativas
promovendo a motivagdo de estudar e consequentemente o aprendizado dos
discentes.

Kubata et al. (2011) afirma que o comportamento do professor em sala de
aula, as estratégias em associar a teoria do assunto a ser informado com exercicios
mais animados e uma abordagem nova sao, questdes para o fim dos obstaculos na
sala de aula, tanto no aspecto comportamental do aluno, como no namero de
resultados de conteudos que serdo usados pelo educando.

A Quimica é caracterizada pelos os alunos como uma disciplina que se
baseia na memorizagdo de férmulas, conceitos, linguagens incompreensiveis e
calculos. O desinteresse dos estudantes é ocasionado muitas vezes pelo fato de ndo
ser possivel visualizar ou manusear as substancias que sdo estudadas, as
definicdes abordadas na teoria se tornam sem significados, pois ndo acorrem as
aulas praticas para explorar os conhecimentos adquiridos na sala de aula.

“‘As compreensdes microscopicas e simbdlicas sdo especialmente dificeis
para os estudantes porque sdo invisiveis e abstratas e o pensamento dos alunos é
construido sobre a informagéo sensorial.” (BEN-ZVI, EYLON & SILBERSTEIN 1987
como cita DAMASCENO, H. C.; et. al; 2008).

Quando se fala em ensinar uma determinada disciplina, espera-se que o
professor abandone as praticas de antigamente “Quadro-giz” por metodologias que
sejam diferenciadas, que estimulem o aluno a pensar, participar, aprender e deixar
de ser um sujeito passivo com a funcao de apenas receber um conhecimento pronto
e acabado.
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De acordo com Antunes (2001, p. 32), “E importante que o professor conheca
outras estratégias de ensino e saiba alterna-las com a aula expositiva, da mesma
forma que um competente mecénico seleciona a ferramenta certa para consertos
especificos”.

Farias (2004 p.57), ressalta que:

“Os procedimentos didaticos, nesta nova realidade,
devem privilegiar a construgdo coletiva dos
conhecimentos mediada pela tecnologia, na qual o
professor € um participe proativo que intermedia e orienta
esta construgéo.”

Logo, o ensino de Quimica necessita de profissionais que assumam a
responsabilidade de pesquisar conhecimentos modernos para atuar de forma
adequada, utilizando os incrementos necesséarios para o aperfeicoamento da sua
pratica docente, bem como para o avango dos alunos na disciplina estudada.

2.3. JOGO E SEUS CONCEITOS

7z

Kishimoto (1997) argumenta que conseguir conceituar o jogo nao € uma
atividade simples. Sempre que se fala o nome jogo qualquer um pode compreender
de forma distinta. E como se falasse de jogos politicos, de adultos, infantis, animais
ou amarelinha, xadrez, charadas, narrar contos, brincar de familia, futebol, domino,
quebra-cabega, fazer barcos de papel, brincar na areia e uma imensidao de diversos
jogos.

A palavra jogo para Ferreira (2001 apud Oliveira, 2007, p.22):

“Deriva do latim jocus, gracejo, zombaria, substantivo masculino de
origem latina que significa fazer rir, gracejar, brincar (dai “jocoso”).
Etimologicamente expressa divertimento, brincadeira, passatempo
sujeito a regras que devem ser observadas quando se joga.”

7z

De acordo com Rodrigues (2001), o jogo é uma pratica favoravel e de
admiravel eficacia que objeta as dificuldades recreativas, de cognicdo e afeigéo,
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incentivando a socializagdo na vida e mostrando um interessante subsidio na
aquisicao de conhecimentos.

Conforme Soares (2010) o jogo € decorrente de envolvimentos das diferentes
linguagens em modos de condigbes e praticas divertidas, isto é, atividades
recreativas que provocam a satisfagédo, diversdo, autonomia e a espontaneidade,
que apresentam uma estratégia de normas claras e especificas e que tenham um
local definido onde possa atuar: um ambiente ou um jogo.

O jogo como aliado no desenvolvimento da aprendizagem desempenha um
papel fundamental na educagédo. Segundo Friedmann (1996) o0 jogo nao consiste
em apenas uma brincadeira ou um entretenimento. Hoje em dia ndo é adequado ser
observado somente como uma disputa ou invengao, especialmente por individuos
gue trabalham com o ensino infantil.

A definigéo de jogos conforme Huizinga (2000, p. 24):

“O jogo é uma atividade ou ocupagao voluntéria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e de espago, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e
de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida cotidiana’."

Brougeér (2003, p. 122) define jogo como: “agir, aprender, educar-se sem o
saber através de exercicios que recreiam, preparando o esfor¢o do trabalho
propriamente dito”.

Para Macedo (2006) o jogo é uma atividade que apresenta seis
caracteristicas: livre, delimitada, incerta, improdutiva, regulamentada e ficticia. E
livre, pois todos os participantes jogam espontaneamente, apresenta o aspecto
delimitado para saber como proceder na execugao do jogo, € uma atividade incerta
pelo fato de ndo conseguir prever os resultados antes mesmo da realizagdo do jogo,
apresenta regras de maneira que os jogadores precisam desempenhar, tendo a
perspectiva imaginaria para o educando.

Segundo Pessoa; Paredes (2004, p. 3), um jogo € “[...] Um fenbmeno cultural
com multiplas manifesta¢des e significados, que variam conforme a época, a cultura
e o contexto. O que caracteriza uma situagao de jogo é a iniciativa do sujeito, sua

intengéo e curiosidade”.
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De acordo com as varias definicdes, o jogo é uma pratica espontanea que
possibilita aos participantes a autonomia como sujeito ativo na construgédo do seu
proprio conhecimento, desenvolve o intelecto, as habilidades na aquisicdo de
conteldos especificos ou sem relagdo com os assuntos abordados em sala de aula
e promove a aprendizagem de todos os saberes alcangados.

2.4. CLASSIFICACAO DOS TIPOS DE JOGOS: DIDATICOS OU PEDAGOGICOS,
EDUCATIVOS E LUDICOS

Campos (2002) considera os jogos didaticos como uma possibilidade
acessivel e atraente, visto que este recurso pode completar vazios deixados pelo
método de transferéncia e aquisicdo de informagdes, auxiliando a producéao pelos
estudantes de seus préprios conhecimentos. De acordo com Miranda (2001) por
meio do jogo didatico, diversas finalidades podem ser alcangadas, associados a
aprendizagem (o aperfeicoamento do intelecto e da individualidade, essenciais para
a produgao de informagées); afeto (desenvolvimento da percepg¢édo e agéo na ideia
de adotar os vinculos de amizade e afei¢gdo); humanizagdo (representagdo de
existéncia em conjunto); estimulagdo (compreensdo da pratica, do estimulo e
instigagéo da curiosidade) e criatividade.

Sobre os jogos didaticos PCN+ Brasil (2002) o jogo disponibiliza o incentivo e
o espago favoravel que contribuem para o progresso adequado e inovador dos
estudantes e facilita ao educador aumentar seu estudo de praticas determinadas de
ensino, melhorar habilidades préprias e técnicas para despertar nos alunos a
possibilidade de didlogo e vocabulo, apresentando uma forma moderna, recreativa,
agradavel e envolvente de associar com o assunto da escola, conduzindo para
completa habilidade dos saberes abrangidos.

Para Soares (2004) a concepg¢ao de jogo educativo pretende alcangar o
aspecto divertido presente no jogo a oportunidade de se aperfeicoar o processo
intelectual. Esse jogo educativo, que é meio jogo, meio educagdo, com delimitagdes
diferentes consegue provocar a errada opinido de que o ensino tem uma estrutura
apenas de responsabilidade e ndo de recreagéo.
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De acordo com Kishimoto (1996) apud Soares e Cavalheiro (2006) “O jogo
educativo tem duas fungées. A primeira é a fungéo ludica, propiciando diversao e o
prazer quando escolhido voluntariamente. A segunda é a funcdo educativa,
ensinando qualquer coisa que complete o individuo em seu saber e sua

~ ”
compreensao de mundo.

Segundo Kishimoto (1998, p.22) o jogo educativo se diferencia do jogo
didatico por ser “Utilizado como material ou situagdo que exige agbes orientadas
com vistas a aquisicdo ou treino de conteldos especificos ou de habilidades
intelectuais.”

Flemming e Collago de Mello (2003) enfatizam em referéncia aos jogos
didaticos, que esse meio precisa ser utilizado em sala de aula para ocorrer uma
aprendizagem mais criativa, mais importante. Achamos que o jogo auxilia no
processo de ensino e aprendizagem tornando-se vantajoso e divertido para o
professor e o aluno.

Fialho (2008) conduz a ideia dos jogos didaticos em sala de aula quando
afirma que os jogos educativos com objetivos educacionais mostram o seu valor,
uma vez que determinam casos de ensino e aprendizagem e amplia a elaboragao do
estudo, colocando préticas divertidas e recreativas, melhorando a aptidao da pratica
instigante.

Conforme Piaget citado por Wadsworth (1984) o jogo ludico é constituido por
um agrupamento de linguagens que atua no interior de um ambiente coletivo;
apresenta uma série de normas e se organiza de um instrumento representativo que
indica do mesmo modo um processo. Logo, possibilita ao aluno o reconhecimento
de uma agédo de regras que propicia um suporte continuo que caracteriza o seu
conceito.

De acordo com Machado (1998) o jogo nao constitui sempre uma tarefa
lddica. O jogo necessita causar uma inquietagdo construtiva satisfatéria para ser
denominado de ludico, para ndo ser um obstaculo para o estudo do aluno, deve
conduzir a pratica e nao a insatisfagio.

Friedman (1996) considera que os jogos lidicos possibilitam uma ocasido
pedagdgica colaborativa e dialogada, isto €, quando uma pessoa esta jogando deve
seguir as normas do jogo e ampliando as praticas de colaboragdo e comunicagéo

que instigam o convivio em grupo.
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Os jogos ludicos sao atividades que muitas vezes sao caracterizadas como
uma prética voltada apenas para o divertimento, a recreagdo e uma distragdo. E
importante mostrar que o ensino envolvendo o ludico propicia a criatividade, o
desenvolvimento de habilidades, a aprendizagem de um modo geral.

Segundo Almeida (1998, p.13):

‘A educacdo ludica esta distante da concepgdo ingénua de
passatempo, brincadeira vulgar, diversao superficial. Ela é uma agéo
inerente na crianga, no adolescente, no jovem e no adulto e aparece
sempre como uma forma transacional em diregdo a algum
conhecimento, que se redefine na elaboracdo constante do
pensamento individual em permutagées com o pensamento coletivo.”

Nessa perspectiva, os jogos ludicos ndo sdao destinados somente para as
criangas, € uma pratica que permite a participagdo de todos os individuos que
desejam aprender de forma divertida, diferente das agles realizadas no ambiente
escolar.

Para Silva (2007, p.7) o lddico é “Qualquer atividade em que existe uma
concentragdo espontanea de energias com finalidade de obter prazer da qual os
individuos participam com envolvimento profundo e ndo por obrigagéo.”

O lddico esta relacionado com o jogo porque tem a capacidade de propiciar
os sujeitos o sentimento de liberdade, ou seja, € uma pratica livre e natural, que nao

apresenta condigdo para a participagao dos jogadores.

2.5. JOGOS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

De acordo com Furtado (2008) os jogos sao existentes em todas as etapas da
vida e causam o aprimoramento intelectual dos sujeitos, a comegar que os
jogadores se importem e se engajem com a tarefa. Quando associado ao jogo ou
pratica ladica, o individuo se encontra com fatos dificeis que incentiva e estimula, a
procurar e produzir métodos que determinam vencer os obstaculos descobertos. A

consequéncia disso é que sua percepgao sensorio motora melhora.



27

Rizzi e Haydt (1998) afirmam que “o ato de jogar é tdo antigo quanto o préprio
homem, pois este sempre manifestou uma tendéncia ludica, isto €, um impulso para
0 jogo.”

Leal, Albuquerque e Leite (2005) afirmam que, por meio dos jogos auxiliamos
os estudantes ndo somente em compreender a coeréncia da nossa escrita e a fixar
0os conhecimentos adquiridos, como também estudar a tratar as normas e a
comunicar em agdes coletivas.

Deste modo Zabala (1998, p.162) destaca que “o aprendizado se da quando o
aluno consegue utilizar o conhecimento adquirido em uma exemplificagdo ou em
situagdes que ele consegue por em pratica, com agdes ou palavras, os conceitos por
ele formulados.

E importante que o professor antes de desenvolver determinado jogo tenha
conhecimento dos objetivos que se pretende alcangar. Conforme Duflo (1999, p.25):

“(...) o jogo nao é mais considerado como uma atividade menor e
para os menores que nao mereceria a atengdo do homem de bom
senso. Ao contrario, o jogo deve ser estudado, porque oferece um
espago privilegiado no qual se exerce a inteligéncia humana, por
duas razdes diferentes e complementares. Por um lado, h& o prazer,
que é um incentivo formidavel (...) Por outro lado e, sobretudo, no
jogo, o espirito se exerce livremente, sem o constrangimento da
necessidade e do real, oferece condigbes puras de exercicio de
engenhosidade.”

Segundo Pedrosa (2009) o jogo encontra-se fundamentado por um método,
porque procede de hipéteses na qual o professor tem entendimento das finalidades
destinadas e organiza-se técnicas de ensino para o exercicio e assim atingi-los, tem
enormes oportunidades de um bom resultado na efetivagdo do jogo. Um educador
que nado conhece as metas a serem discutidas com a tarefa sugerida, ndo entende
como realizar em referéncia ao processo, e precisamente confere com dificuldades
nas aulas, tendo maiores possibilidades de atingir rendimentos negativos na
execucao.

Para Cunha et.al. (2009) elaborar um jogo destinado para a educagao de uma
especifica disciplina ndo é somente oferecer assunto, mas também favorecer as
praticas e aumentar as habilidades dos educandos. Nos dias de hoje, um dos
maiores desafios dos professores é despertar o interesse dos alunos e produzir
maiores historias para o exercicio da docéncia, com isso a fungdo dos jogos
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7

didaticos é uma das alternativas existentes, desde que possibilite uma maior
imersdo, estudo do ambiente, sejam incentivador para provocar desafios, portanto,
se cria peculiaridades positivas designado ao procedimento do ensino
aprendizagem.

Segundo No PCN+ Brasil (2002) o jogo proporciona o incentivo e o espago
adequado que ajudam no avang¢o natural e inovador dos estudantes e propicia o
educador desenvolver sua sabedoria de métodos de ensino, aumentar habilidades
individuais e profissionais para impulsionar nos alunos a competéncia de dialogo e
linguagens, apresentando uma nova forma, ludica, divertida e promove o
envolvimento com assuntos escolares, ocasionando uma assimilagdo maior dos
conteudos abrangidos.

A utilizacdo de novos métodos em sala de aula requer que o professor
conforme Moura et al. (2011, p.5) “Uma metodologia bem segura e com objetivos
bem delimitados e determina para que assim possam ser alcangados, pois, apenas
a mudanga da pratica e a utilizagdo do recurso ndao asseguram a evolugao
esperada’.

Segundo Silveira (1998) [...] Os jogos permitem ser usados em uma
diversidade de finalidades contidos no conjunto de experiéncias. Uma das utilidades
fundamentais importante € a chance da formagdo de uma confianga verdadeira.
Outro é o aumento do interesse [...] uma técnica que d4 um bom resultado que
propicia um conhecimento com sentido do que estd sendo estudado. Até o mais facil
dos jogos pode ser aplicado para oferecer explicagbes em fatos e exercer
competéncias, cedendo agilidade e habilidade.

Para Kishimoto (1994) ressalta que o jogo como facilitador da aquisicdo de
conhecimentos e progresso passa a persistir nos métodos das escolas como
significativo apoio para a educagao, logo que posicionar o estudante na presenga de
ocasides divertidas como jogo é possivel constituir uma técnica adequada para
alcangar o0s assuntos que serdo transmitidos na instituicdo de ensino. Nesse
sentido, Setival e Bejarano (2009 p.04) afirma que “os modelos didaticos séo
instrumentos sugestivos e que podem ser eficazes na pratica docente diante da
abordagem de conteldos que, muitas vezes, sdo de dificil compreensédo pelos
estudantes”.

A respeito da pratica dos alunos decorarem os contetudos para realizagao de

tarefas, Ausubel (2000) define que os exercicios de estudo por fixagdo, como é
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evidente, ndo proporciona conduzir nenhuma aprendizagem. Sendo possivel
associar-se com o conhecimento, porém somente de um modo desnecessério e
rigoroso que nao destina na obteng¢do de novos conceitos.

Sobre o conhecimento que o aluno traz para escola Ausubel apud Moreira
(1999) nos auxilia a pensar a respeito quando afirma que a educagdo precisa
acontecer constantemente a comegar pelo o conhecimento que o estudante ja
possui, elaborando o assunto conforme o saber prévio do aluno. E ainda, a
capacidade para estudar vem consistir em uma caracteristica para aprender.

De acordo com Piaget (1975) os jogos continuamente estabeleceram uma
maneira de agado caracteristica aos individuos, mostrando um instrumento de
recreagao, reflexao, prazer e envolvimento geral. Por meio de uma tarefa agradavel
como o jogo, € provavel representar uma existéncia, crid-la de certo modo,
experimenta-la.

Os jogos tém o beneficio de educar e ainda propiciam a alegria. Outro
beneficio é que todos podem participar dessa atividade. Os participantes dos jogos
podem utilizar no ambiente escolar como também em casa, onde os alunos
aprendem e brincam. (ELLENSOHN et. al, 2007).

Para Fialho (2008, p.02): “E necesséario, entdo, diversificarmos nossas
metodologias de ensino, sempre em busca de resgatarmos o interesse e o gosto de
nossos alunos pelo aprender”.

Silva (2005) destaca que lecionar através de jogos € um percurso para o
professor elaborar aulas mais atraentes, divertidas e criativas, sendo capaz de
disputar em categorias equivalentes muitos subsidios que o estudante tem obtengao
fora da instituicdo, manifestando ou motivando seu querer de estudar com
frequéncia na classe e instigando sua participagdo nas tarefas, sendo atuante no
processo de ensino e aprendizagem, ja que estuda e alegra, ao mesmo tempo.

Conforme Fialho (2008) jogando a pessoa se encontra com a vontade de
ganhar que ocasiona um sentimento prazeroso.

Borin (1995, p.8) destaca que no jogo “identificamos no aluno o
desenvolvimento da linguagem, criatividade e raciocinio dedutivo, exigidos na
escolha de uma jogada e na argumentagdo necesséria durante a troca de
informagéo.”
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Jogar em grupo possibilita uma socializagdo maior para aquisicdo de
conhecimentos, pois o0s jogadores precisam adquirir informagcdées dos outros
participantes para execug¢ao do jogo.

Para Murcia (2005, p. 10) “o jogo potencializa a identidade do grupo social.
Contribui para fomentar a coesao e a solidariedade do grupo e, portanto favorece os
sentimentos de comunidade. Aparece como mecanismo de identificagdo do
individuo e do grupo” (p. 10).

Em relagdo a importancia dos jogos em grupo Borin (1995, p.11) menciona
como:

“Estratégia de trabalho, escolhemos os jogos em grupo pelo seu
aspecto ludico que pode motivar e despertar o interesse do aluno,
tornando a aprendizagem mais atraente. A partir de erros e acertos e
da necessidade da andlise sobre a eficiéncia de cada estratégia,
construida para alcangar a vitéria no jogo, estimula-se o
desenvolvimento do raciocinio reflexivo daqueles que jogam.”

Para Silva (2005), lecionar através de jogos é um percurso para o professor
aprimorar aulas mais divertidas, significativas e criativas, sendo capaz de disputar na
mesma proporc¢ao de situagées com muitos meios que o estudante tem alcance fora
da instituicdo escolar, promovendo ou incentivando o seu desejo de comparecer
com frequéncia a sala de aula e estimulando sua participagdo no processo ensino e

aprendizagem, ja que estuda e joga ao mesmo tempo.
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3. METODOLOGIA

3.1. TIPO DE PESQUISA

A realizacdo desta pesquisa foi resultado da andlise de monografias,
dissertacoes, teses, artigos cientificos e capitulos de livros para a efetivacdo do
trabalho.

Segundo Andrade (1995: 95): “Pesquisa € o conjunto de procedimentos
sistematicos, baseado no raciocinio l6gico, que tem por objetivo encontrar solugdes
para problemas propostos, mediante a utilizagcdo de métodos cientificos”.

Neste trabalho apresenta aspectos da pesquisa quantitativa e qualitativa, pois
as duas juntas se tornam complementares para alcangar informagées e resultados
significativos. Segundo Beuren (2003, pg. 92) “na pesquisa qualitativa concebem-se
analises mais profundas em relagéo ao fendmeno que esta sendo estudado”.

Nesse sentido, o aspecto da pesquisa qualitativa busca relacionar a realidade
e o0s sujeitos com técnicas que instiga os envolvidos. Segundo Marconi e Lakatos
(2007) a técnica qualitativa interessa-se em pesquisar e compreender enfoques
importantes, de explicar a diversidade da conduta humana. Permite o estudo mais
preciso sobre as analises, costumes, agées e orientagées de desempenho.

Ja a pesquisa quantitativa Lakatos e Marconi (2007) diz que o aspecto
quantitativo utiliza-se do estudo de dados para confirmar suposigées fundamentadas
no valor de nimeros e da observagao estatistica para indicar modelos de atuagao.
Ele busca especialmente a ampliagéo das informagdes, isto € o conhecimento.

Neste estudo, se baseia de uma pesquisa de campo. Segundo Gonsalves
(2001) a pesquisa de campo é aquela que deseja procurar o conhecimento
precisamente com a amostra da pesquisa. Ela determina do observador uma juncao
mais concreta. Pois, o pesquisador necessita ir ao ambiente onde o acontecimento

acontece, ou aconteceu e juntar um conjunto de dados a serem comprovados (...).
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De acordo com Lakatos; Marconi (2005, p. 188) interpretam a pesquisa de
campo como:

“‘Aquela utilizada com o objetivo de conseguir informagbes e/ou
conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura uma
resposta, ou de uma hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda,
descobrir novos fendmenos ou as relagdes entre eles.”

Trata-se de uma pesquisa- a¢cao que permite transformar a pratica docente a
partir dos resultados obtidos. Segundo Thiallent (1985) a pesquisa-agcao é um tipo de
pesquisa coletiva compreendida e desempenhada em intensa unido com uma
atividade ou com a solugéao de uma dificuldade geral e no qual os observadores e os
integrantes da situagdo real a ser pesquisada estdo envolvidos de forma
colaborativa e integrados.

3.2. LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada na Universidade Estadual da Paraiba — UEPB na
cidade de Patos-PB, com graduandos do oitavo periodo do Curso de Ciéncias
Exatas com habilitagdo em Quimica no turno noturno.

Figura 1. Universidade Estadual daParalba UEPB (CampusVII) -
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3.3. PARTICIPANTES E INSTRUMENTO DA PESQUISA

Para o desenvolvimento da pesquisa foi selecionada uma dnica turma de
académicos com habilitagdo em Quimica do Curso de Licenciatura em Ciéncias
Exatas da Universidade Estadual da Paraiba — Campus de Patos, que constitui uma
amostra de 20 (vinte) graduandos do pendltimo periodo (8% periodo) do turno
noturno durante o periodo de 29 setembro a 22 outubro do corrente ano.

Foi realizada a coleta dos dados, utilizando a observagdo da aplicagdo dos
jogos didaticos e dois questionarios (APENDICE A e B) constituidos de 10 questdes
cada questionario (objetivas e subjetivas), que tem como objetivo saber suas
dificuldades na aprendizagem de Quimica, as concepgdes sobre os jogos didaticos
no ensino médio e no nivel superior como um recurso pedagégico que auxilia o
aluno e o professor no processo ensino aprendizagem na disciplina de Quimica. As
questdes abertas (subjetivas) tém como propdsito adquirir subsidios de carater
qualitativo. Ja as perguntas fechadas (objetivas) permitem obter informagées com
aspectos quantitativos para elaboragao de graficos.

Nessa perspectiva, a definicdo de perguntas abertas para Marconi e Lakatos
(2003, p. 204): “Também chamadas livres ou limitadas, sdo as que permitem ao
informante responder livremente, usando linguagem prépria, e emitir opinides.
Possibilita investigagdes mais profundas e precisas,” e fechadas que “sdo aquelas
que o informante escolhe sua resposta entre duas opgdes: sim e ndo” (MARCONI e
LAKATOS, 2003, p. 204).

Sobre o instrumento utilizado para realizagdo desta pesquisa, Gil (2008,
p.121) afirma que:

“Pode definir questionario como a técnica de investigagdo composta
por um conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o
propésito de obter informagbes sobre conhecimentos, crengas,
sentimentos, valores, interesses, expectativas, aspiragdes, temores,
comportamento presente ou passado etc.”
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3.4. A APLICACAO DOS JOGOS DIDATICOS

Inicialmente dividimos os estudantes em duas equipes (A e B) com a mesma
quantidade de participantes, em seguida aconteceu a divisdo das equipes que
sucedeu da seguinte forma, os alunos receberam papéis enumerados de 1 (um) a
20 (vinte) aleatoriamente, depois os discentes buscavam se agrupar com 0S
participantes que tém numeros pares ou nimeros impares, formando-se as duas
equipes.

Depois ocorreu a explicagao de como jogar os Pares Organicos (Figura 2) e o
Quiminé Organico (Figura 3) para as duas equipes, mostrou-se que os dois jogos
abordam o mesmo conteldo, sendo o objetivo do jogo Pares Orgédnicos é formar os
pares que correspondem ao grupo funcional com a aplicabilidade no cotidiano ou
com a nomenclatura de determinado composto. J& 0 Quiminé Orgénico tem por
finalidade de trabalhar exclusivamente a nomenclatura das substancias, pois cada
peca apresenta de um lado a férmula e do outro o nome que se refere a uma
determinada férmula.

Figura 2. Jogo nomeado de Pares Orgéanicos.
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QUiMii.

Figura 3. Jogo intitulado Quiminé Organico.

Pares Organicos € um jogo constituido de 59 cartas confeccionadas em papel
cartdo e plastificadas para garantir uma maior durabilidade, o objetivo é formar os
pares que fazem referéncia a nomenclatura, identificagdo dos grupos funcionais de
compostos organicos e a aplicabilidade no cotidiano.
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O Quiminé Orgénico foi elaborado semelhante ao dominé tradicional sendo
formado por 28 pecas que foram confeccionados em pegas de madeira no tamanho
de trés vezes do tamanho do domin6 normal e foi utilizado papel adesivo para a
impressao dos nomes e férmulas, as pegas apresentam os nomes de compostos
organicos e sua férmula, tem o objetivo de trabalhar somente a nomenclatura das
fungdes organicas oxigenadas. As pecas sdo guardadas em uma caixa de madeira
que também foi personalizada com o assunto abordado no jogo, o material usado
para a confecgao desse jogo permite uma melhor conservacdo das pegas, como
também auxilia na organizacao apés o termino das partidas.

Em seguida os alunos iniciaram os jogos com os conhecimentos prévios, ou
seja, aqueles que ja possuem que foram adquiridos durante o ensino médio, depois
foi analisado a quantidade de acertos e erros dos participantes no término de cada
jogo.

A segunda parte esti fundamentada com a teoria vista em sala de aula, antes
ocorreu a exposicdo dos contedudos sobre as Fungdes Organicas Oxigenadas,
aplicamos outra vez 0s mesmos jogos para as mesmas equipes, para que assim
ocorresse o estudo e a verificagcdo dos acertos e erros antes e depois da
apresentagao dos conteudos.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1. PERFIL DOS ALUNOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

O gréfico 1 apresenta 0 sexo dos sujeitos da pesquisa.

® Feminino

® Masculino

Grafico1: Género dos alunos entrevistados.
Fonte: Propria do autor.

Observa-se através do grafico 1 que a grande maioria dos sujeitos da
pesquisa é do sexo feminino que corresponde 75% ou em quantidade a 15 (quinze)
alunos e 25% que corresponde a 5 (cinco) alunos sdo pertencentes ao sexo
masculino.

O gréfico 2 representa a distribuicdo das idades dos sujeitos da pesquisa.
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® 20 anos
® 21 anos
m 22 anos
m 23 anos
® 24 anos
m 26 anos
u 27 anos
= 30 anos

36 anos
m 42 anos

Grafico 2: Idade dos alunos entrevistados.
Fonte: Prépria do autor.

No gréfico 2 percebe-se que a faixa etaria da amostra varia entre 20 e 42
anos, sendo distribuidos da seguinte forma: 3 (irés) alunos ou 15% tem 20 anos, 5
(cinco) alunos ou 25% tem 21 anos, 2 (dois) alunos ou 10% tem 22 anos, 1(um)
aluno ou 5% tem 23 anos, 1 (um) aluno ou 5% tem 24 anos, 1 (um) aluno ou 5% tem
26, 3 (trés) alunos ou 15% tem 27 anos, 1 (um) aluno ou 5% tem 30 anos, 2 (dois)
alunos ou 10% tem 36 anos e 1 (um) aluno que corresponde a 5% tem 42 anos.

O grafico 3 mostra a quantidade dos sujeitos da pesquisa que lecionam a
disciplina de Quimica.

= SIM
= NAO

Grafico 3: Porcentagem de alunos que lecionam a disciplina de Quimica.
Fonte: Prépria do autor.
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O grafico 3 apresenta a porcentagem de alunos que lecionam a disciplina da
sua habilitagdo Quimica, 30% ou 6 (seis) alunos responderam que sao professores
de Quimica, 70% ou 14 (quatorze) alunos disseram que nao atuam como
professores da disciplina. Vale salientar que esses alunos se encontram no
penultimo periodo de sua graduacao.

Foi perguntado se o curso de Ciéncias Exatas com habilitacdo em Quimica é
uma realizagao profissional. O resultado encontra-se no grafico 4.

= SIM
= NAO

Grafico 4: O curso de Ciéncias Exatas é uma realizagao profissional.
Fonte: Propria do autor.

O gréfico 4 mostra que a grande maioria dos discentes, com 58%, declararam
que o curso de Ciéncias Exatas com habilitagdo em Quimica é uma realizagao
profissional, enquanto 42%, afirmam n&o ser. E dentre as justificativas, alguns
destacaram que: “desejavam outro curso”, “almejava um curso na area de saude’,
“nao gosta muito da area por ser uma licenciatura”, e “também quando ingressou na
Universidade n&o tinha a habilitacdo que gostaria de estudar’.

Estudar algo que ndo se gosta € um dos problemas presentes nos cursos de
licenciatura, pois os estudantes ja comegam a graduagdo com a falta de interesse
em aprender, muitas vezes esta cursando determinado curso pelo o fato de n&o ter
conseguido ingressar na sua area desejada, ou seja, prefere continuar frequentando
a Universidade mesmo nao sendo sua realizagdo profissional com o intuito de
adquirir conhecimentos e ser uma possibilidade de entrar no mercado de trabalho,

uma vez que o mercado de trabalho necessita bastante de licenciados,
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principalmente das &reas exatas, como Quimica, Fisica e Matematica, por existir um
déficit muito grande.

4.2. METODOLOGIA UTILIZADA NAS AULAS DE QUIMICA ORGANICA

O gréfico 5 traz os dados de com as aulas de Quimica Organica foram
ministradas.

Exposicdo dialogada e seminarios _ 7
Exposicdo dialogada, seminarios e
.. 10
atividades.

Exposicdo dialogada e atividades.

Outras: dinamicas.

Exposi¢do dialogada. . 1

o
N
s
(=)
oo

10 12

Grafico 5: A forma como as aulas de Quimica Organica foram ministradas
no ensino médio.
Fonte: Prépria do autor.

Sobre a metodologia utilizada na disciplina de Quimica Organica no ensino
médio, o grafico 5 mostra que as aulas foram ministradas de diversas maneiras, dos
20 (vinte) participantes da pesquisa, 7 (sete) tiveram aulas de forma expositivas e
dialogadas como também com seminarios; enquanto 10 (dez) com aulas expositivas
e dialogas, seminarios e atividades; 1 (um) aluno com aulas expositivas dialogadas e
atividades, 1 (um) aluno com aulas apenas expositivas e dialogadas e apenas 1
(um) aluno teve com aulas com dindmicas. Conclui-se assim, que nenhum dos
sujeitos envolvidos teve aulas com jogos no ensino médio, sempre foi usada a
metodologia tradicional.
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O gréfico 6 apresenta as respostas sobre a metodologia utilizada nas aulas de
Quimica Organica.

Otimo

w

Bom 11

Regular

w

Ruim

[y

2 A 6 8 10 12

Grafico 6: Opinido dos alunos sobre a metodologia utilizada nas aulas de
Quimica Organica.
Fonte: Prépria do autor.

O gréfico 6 apresenta os dados referente a questdo do nivel de satisfagéo
com as formas que sdo ministradas os conteidos da disciplina de Quimica
Organica. Dos 20 (vinte) alunos pesquisados, 5 (cinco) afirmaram ser 6timo, 11
(onze) disseram ser bom, 3 (trés) afirmaram ser regular e apenas 1 (um) disse que
considera ruim. Embora a maioria dos participantes da pesquisa afirma ser bom a
metodologia utilizada por professores de Quimica, € preciso inserir novos recursos
didaticos para melhorar aprendizagem e aumentar a vontade de aprender uma
disciplina que é considerada de dificil compreenséo desde o ensino médio.
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4.3. A IMPORTANCIA DOS JOGOS DIDATICOS NA FORMAGAO DO LICENCIADO
EM QUIMICA.

O gréafico 7 representa as respostas sobre a participagdo de projetos,
minicursos e oficinas sobre jogos no ensino de Quimica durante a graduacgao.

® Participaram
m N3o Participaram

Grafico 7: A participacao de projetos, minicursos e oficinas sobre jogos no
ensino de Quimica na graduagéo.
Fonte: Propria do autor.

Ao serem questionados sobre a participagdo de projetos, minicursos e
oficinas na universidade, o grafico 7 mostra que apenas 5 (cinco) sujeitos da
pesquisa, ou seja, 25% dos académicos participaram e a grande parte, 15 (quinze)
ou 75% nao participaram.

Percebemos que a maioria dos alunos ndo participou de oficinas, minicursos
ou projetos sobre jogos no ensino de Quimica, logo é importante enfatizar que a
Universidade tem o papel fundamental na formagéo do futuro docente, a insergéo de
recursos didaticos no ensino superior auxilia no exercicio da profissdo do professor
permitindo ampliar os conhecimentos, logo utilizar métodos de ensino diferentes
desenvolve uma aprendizagem significativa.
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Quando questionados sobre a contribuicdo que os jogos desempenham na
disciplina de Quimica Orgéanica para a formacdo académica, todos os alunos
afirmam que ajudariam reconhecendo a importancia de estudar através de jogos
didaticos.

No gréfico 8 tem-se a resposta para a indagacgao a respeito das dificuldades
para aprender Quimica.

uSIM
mNAO

Grafico 8: As dificuldades para aprender Quimica na Universidade.
Fonte: Prépria do autor.

O gréfico 8 mostra que dos 20 (vinte) alunos pesquisados, 75% deles afirmam
que nao possuem dificuldades para aprender Quimica, jA 25% dizem que tem
obstaculos para aprender a disciplina. Quando indagados sobre os contelidos que
tem mais dificuldades, foram mencionados que “a falta de professores no ensino
médio para ministrar a disciplina de Quimica foi um dos fatores que possibilitou a
incompreensao de muitos conteudos, sendo de dificil entendimento, por exemplo, as
fungbes orgénicas e a nomenclatura”, enquanto, outros “expéem que ndo possuem
dificuldades na aprendizagem dessa matéria”.

No grafico 9 registra as respostas sobre a utilizacdo de jogos no ensino
médio.
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u SIM
= NAO

Grafico 9: Aulas de Quimica no ensino médio com jogos.
Fonte: Prépria do autor.

O gréfico 9 apresenta que 95%, que representa 19 (dezenove) alunos
pesquisados ndo tiveram aulas na disciplina de Quimica com jogos e apenas 5% ou
1 (um) aluno teve aulas com jogos. Observa-se que no ensino médio os professores
nao utilizam recursos como 0s jogos nas aulas de Quimica, por reclamarem de
cargas horarias elevadas, dificuldades na confeccdo dos materiais, entre outros
motivos. Logo a insercdo de jogos na graduacdo é muito importante para o
desenvolvimento de aulas diferentes que propiciem a curiosidade nos alunos e
consequentemente, o aprendizado; e desmistificar as dificuldades que muitos
professores alegam por ndao terem jogos em suas aulas.
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4.4 RESPOSTAS OBTIDAS DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

No gréfico 10 apresenta as respostas do jogo pré e jogo pds da equipe A.

I
EQUIPE A
28
24
20 15 24
16
12 14
8 O Pares Corretos
4 @ Pares Errados
0 .
Jogo Pré Jogo Pés O Pares Nao Jogados

Grafico 10: Acertos e erros do jogo: Pares Organicos antes e depois da exposicdo
dos conteldos.
Fonte: Prépria do autor.

A partir da analise e corregdo das respostas do jogo Pares Organicos,
obtiveram-se os resultados a seguir. O grafico 10 mostra no jogo pré que foi antes
da exposicao dos conteudos, os alunos acertaram 14 pares que corresponde 48%
de acertos e erraram 15 pares que representa 52% de erros.

A equipe A se mostrou mais envolvida e participativa na execugao do jogo,
embora tivessem dificuldades para jogar, ndo desistiram de formar os pares, e os
participantes jogaram até o final.

No segundo momento acorreu apresentagdo dos conteudos antes de aplicar
novamente o jogo Pares Organicos, observa-se através do grafico que no jogo pés
24 (Vinte Quatro) pares jogados corresponde os acertos, ou seja, 83%, e 5 (Cinco)
pares jogados corresponde 0s erros ou seja, 17%.

Portanto, percebe-se que antes da exposicdo dos conteudos os alunos
apresentavam mais dificuldades para jogar, apés 0 momento que teve a explicagao
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dos assuntos, os estudantes jogaram com muita facilidade, gastaram menos tempo
para terminar o jogo e acertaram mais pares.
No gréfico 11 apresenta as respostas do jogo pré e jogo pds da equipe A.

28 EQUIPE A
24
20
16 1 )8
12

8 O Pegas Corretas

4 B Pecaerrada

0 .

Jogo Pré Jogo Pés O Pegas Nao Jogadas

Grafico 11: Acertos e erros do jogo: Quiminé Organico antes e depois da exposicao dos
conteudos.
Fonte: Prépria do autor.

O grafico 11 apresenta a sequéncia realizada pelos discentes no primeiro
contato com os jogos antes da exposi¢cao dos conteudos, observa-se no grafico que
no Jogo Pré 21 (vinte uma) pegas ou 75% estavam certas e 7 (sete) pegas ou 25%
estavam erradas.

Apés a exposicao dos conteldos sobre as Fungées Orgéanicas Oxigenadas,
percebe-se no grafico que no Jogo Pés a equipe B, acertou 28 (vinte oito) pecas do
Quiminé Organico, ou seja, 100%.

Conclui-se que existe um rendimento maior depois que acontece a
explanagédo dos contelidos, os alunos jogam com mais facilidade, e o fato dos
participantes terem tido contato com o primeiro o jogo Pares Orgéanicos possibilitou

uma vantagem para realizagdo do ultimo jogo o Quiminé Orgénico.
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No grafico 12 apresenta as respostas do jogo pré e jogo pds da equipe B.

EQUIPE B
28
24
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8 Pares Corretos
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Grafico 12: Acertos e erros do jogo: Pares Organicos antes e depois da exposicao dos
conteudos.
Fonte: Prépria do autor.

O grafico 12 mostra a quantidade de acertos e erros das respostas dos pares
quimicos antes e depois da explicagdao dos contelidos, no jogo pré foram montados
apenas 18 (dezoito) pares de todos os pares disponiveis, que no total sdo 29 (vinte e
nove) pares, mas essa equipe acertou apenas a metade dos pares montados, que
equivale a 9 (nove) pares certos e erraram 9 (nove) pares. A equipe B desistiu de
formar os pares restantes, que representa 11 (onze) pares.

Ap6s a exposicdo dos conteldos, foi aplicado novamente o jogo Pares
Orgénicos, observa-se que no gréfico que o jogo pds 24 (vinte quatro) pares jogados
corresponde os acertos, ou seja, 83%, e 5 (cinco) pares jogados corresponde 0s
erros ou seja, 17%.

Logo, se observa que a equipe B se mostrou muito desmotivada no inicio do
jogo pré, pois os conhecimentos que possuiam eram insuficientes para que fosse
possivel jogar até o final, acontecendo a desisténcia para continuar. Porém, depois
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que foram apresentados os conteidos em sala de aula, eles tiveram muita facilidade

para concluir a segunda etapa da aplicacao do jogo.

No gréfico 11 apresenta as respostas dos alunos da equipe B.
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Grafico 13: Acertos e erros do jogo: Quiminé Organico antes e depois da exposicao dos

conteudos.

Fonte: Propria do autor.

O grafico 13 apresenta os acertos e erros do jogo Quiminé Orgéanico, no jogo
pré antes da exposi¢cao dos conteudos foram montadas apenas 5 (cinco) pegas de
um total de 28 (vinte oito) pecas desse jogo didatico. Das 5 (cinco) pegas jogadas, 4
(quatro) estavam corretas, tendo apenas 1(uma) pecga errada, mas vale salientar
que eles desistiram de montar as outras 23 pegas, por achar muito complicado, pois

ndo lembravam dos contelidos estudados no ensino médio.

O grupo apresentou muita dificuldade para relacionar as féormulas com o
nome da Funcdo Organica Oxigenada, pois, cada peg¢a do Quiminé Organico

apresenta férmulas e os nomes correspondentes.
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Apébs a explicagdo dos conteudos foi aplicado outra vez o jogo Quiminé
Organico, observa-se através do grafico que no jogo pdés a equipe acertou 28 pegas
que corresponde a 100%.

Desse modo, observa-se que depois da apresentacdo dos conteldos os
alunos tiveram um desempenho melhor comparado a primeira aplicagéo do jogo.

Na Tabela 1 sdo descritas algumas perguntas do questionario (Apéndice B) e
as respostas dos graduandos em Quimica sobre os jogos que foram apresentados.

Tabelal. Respostas dos sujeitos da pesquisa sobre os jogos aplicados.

QUESTOES SIM NAO

1. Os jogos auxiliam na compreensao dos contetdos 100% 0%
apos ter sido apresentados?

2. O uso de jogos didaticos é uma metodologia 100% 0%
melhor do que a aula expositiva?

3. Os jogos apresentados foram de facil 86% 14%
compreensao?

4. A aula se tornou mais atrativa e dindmica? 100% 0%

5. Aumentou o seu interesse em estudar o conteudo 100% 0%
abordado pelo jogo?

Fonte: Questionario da Pesquisa (Apéndice B)

A questdo 1 mostra a concepgao dos alunos em relagéo a contribuicdo que
os jogos desempenham no entendimento dos assuntos abordado depois de serem
apresentados. Dos 15 discentes indagados, verifica-se que todos (100%)
reconhecem a importancia dos jogos para melhorar a compreensdao dos
conhecimentos. Rizzo (2001) ressalta que os jogos por apresentarem aptiddes
peculiares de estimulos a pratica espontdnea e eficaz, necessitam estar,
precisamente, inseridos no meio de muitas alternativas das tarefas escolares.

Ja na questao 2 é evidenciado que a utilizagdo dos jogos didaticos nas aulas
de Quimica € um método melhor comparado com as aulas teéricas. Percebe-se que
100% dos alunos pesquisados consideram que o emprego de recursos como 0s

jogos é mais adequado para o desenvolvimento das aulas.
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Para Kishimoto (1993) o jogo ndo é o término, mas a base que orienta a um
conteldo escolar estabelecido. Ele é consequéncia de um fornecimento da atividade
ladica para oferecer a obtengao de conhecimentos.

Observa-se como o autor enfatiza a qualidade dos jogos na educagao, sendo
um recurso que torna a transmissao e recepg¢ao de conhecimentos mais simples,
logo pode afirmar que o0 jogo ndo é o fim, mas sim uma possibilidade de dar
continuidade ao processo de ensino e aprendizagem.

Na questdao 3 constatou-se que a maioria dos alunos considerou os jogos
faceis, que corresponde 86%, € 14% declararam nao ser facil. Segundo Garcia
(1999, p.52) “ainda que os adultos aprendam... em situac¢des formais, parece ser
através da aprendizagem autbnoma que a aprendizagem do adulto se torna mais
significativa.” O jogo possibilita o adulto uma acao natural, faz com que ele seja
construtor do seu préprio conhecimento.

Observa-se a falta de embasamento dos discentes no curso superior, eles
nao adquirirem informagdes basicas durante o trajeto escolar, e por esse motivo os
conteudos sdo descritos muitas vezes como dificeis, pois ndo se apropriaram
desses conhecimentos no ensino médio.

A questdo 4 aborda que o uso dos jogos propiciou 0 desenvolvimento de
aulas mais atraentes e dindmicas. Evidenciamos que a realidade das aulas de
Quimica é um ensino baseado apenas na apresentagdo de conceitos quimicos,
férmulas, calculos e linguagens que deixam os alunos indiferentes com os
conteludos trabalhados pelos professores. Desmistificar o ensino de Quimica
propicia atrair o aluno para aprender de maneiras diferentes.

Na dltima questao todos os alunos (100%) afirmaram que a partir do contato
com os jogos didaticos, ampliou-se o interesse em estudar o assunto. De acordo
com Teixeira (1995), (...) o jogo é um recurso pedagdgico extremamente
fundamental, € mais do que uma recreacdo, ele é um fator importante para o
processo ensino e aprendizagem o ensino pelo jogo precisa, deste modo ser a
atencao principal, de todos os educadores que possuem objetivos de despertar seus
estudantes ao estudo.

Quando questionados sobre a concepg¢do de ensinar Quimica através de
jogos, os académicos expdem ser uma proposta interessante, boa, excelente,
atrativa, divertida, proveitosa, estimulante, motivante e interativa. As aulas ficam

mais faceis e a aprendizagem torna-se mais prazerosa.
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Alguns depoimentos dos participantes depois da aplicagdo dos jogos
didaticos:

Aluno A: “O jogo Pares Quimicos é muito interessante.”

Aluno B: “Foi mais rapido jogar com o Quiminé Orgédnico no segundo momento, pois ja
tinhamos jogado com um jogo anterior (Pares Quimicos) na primeira aplicagdo do
jO g O”

Aluno C: “O Quiminé Orgénico é mais facil, porque tem so6 a formula e o nome.”
Aluno D: “O Quiminé Orgénico é melhor.”

Aluno E: “Esse Quimin6 vocé pode patentear e comegar a vender.”

Aluno F: “Depois do contetido € bem mais facil.”

Sobre os pontos positivos dessa proposta, os graduandos afirmam que
propicia uma melhor compreensdo dos conteddos abordados e mais rapido em
relacdo as metodologias tradicionais, estimula a curiosidade dos alunos em busca
de respostas ocasionando o aprendizado do conteldo, possibilita aprender o
assunto brincando que é maravilhoso, é uma forma inovadora de estudar Quimica,
exige que o aluno pense mais para entender, facilita a aprendizagem dos assuntos e
permite o dialogo entre os discentes. Ja os pontos negativos foram citados que é
necessario um conhecimento prévio para jogar.

Com referéncia a interagdo dos grupos em torno dos jogos aplicados, os
alunos mencionam que todos participaram, pois se deparavam com uma aula
diferente, consideraram ser boa, 6tima, agradavel e com muito didlogo, com o
objetivo de decidir as jogadas apropriadas para formar o jogo. Os dois grupos
demonstraram animagéo no decorrer da pratica, ocorreu também um consenso das
respostas para jogar.

Com relagdo as dificuldades encontradas pelos grupos no primeiro contato
com os jogos, foi indicada a falta de embasamento durante o ensino médio dos
conhecimentos abordados nos jogos, pois jogaram com 0s conhecimentos prévios,
no inicio perceberam que parte das pegas confundiam bastantes, os obstédculos
estavam presentes pelo fato de ndo lembrar os contelidos trabalhados nos jogos,
mas apés da exposi¢cao dos contelidos os jogos passaram a ficar mais facil, atrativo
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e prazeroso. A média atribuida pelos alunos em referéncia aos dois jogos aplicados:
Pares Orgéanicos e o Quiminé Orgéanico foi 9,1.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

A insercao de jogos didaticos no ensino superior foi uma das questdes
norteadoras dessa pesquisa. A graduacao é a fase fundamental para aquisicao de
conhecimentos importantes que permitem mudangas nas concepgdes atuantes dos
discentes.

Nesse sentido é plausivel refletir sobre as metodologias tradicionais presente
nas escolas, principalmente a respeito dos professores que estdo sendo formados
nas Universidades atualmente. Apresentar aos estudantes maneiras diferentes de
ensinar uma determinada disciplina é mostrar os caminhos diversos para o
desempenho de um ensino dinamico.

Pelo o que foi mostrado nos resultados e discussao da pesquisa, a utilizagao
de jogos didaticos na formagado docente, contribuiu muito na aprendizagem do
assunto sobre as fungdes organicas oxigenadas, além disso, indicou subsidios para
a execugao do trabalho do professor, facilitou a assimilagdo dos conteldos na
disciplina de Quimica Orgéanica, promoveu a socializagao entre os participantes.

Percebeu-se ainda que para levar algum material distinto para a sala de aula,
€ necessario que o educador delimite os objetivos almejados, como também o aluno
precisa ter conhecimentos prévios para participar das atividades propostas.

Observa-se que o rendimento dos envolvidos nos dois jogos foi bem notavel,
principalmente no segundo momento da aplicacdo dos jogos, em que os alunos
apresentavam mais facilidade para jogar, logo é preciso que o professor apresente
os conteudos com antecipagao, para que tenha um resultado eficaz com o uso de
métodos diferentes, pois quando o assunto é considerado de dificil compreensao,
poucos alunos possuem conhecimentos prévios.

Deste modo, a partir das ideias apresentadas nesta pesquisa, espera-se que
esse trabalho seja um alicerce para dar continuidade sobre a importancia da
insercdo dos jogos didaticos nas instituicdbes de ensino superior para a formagao
académica de professores das Ciéncias Exatas, principalmente, em Quimica.
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APENDICES

APENDICE A: Questionario aplicado com os alunos antes da utilizagdo dos jogos
didaticos.

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO PRE JOGO APLICADO COM OS ALUNOS

Este questionario faz parte de um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) cujo titulo
é “A INSERGAO DE JOGOS DIDATICOS NA FORMACAO DE GRADUANDOS EM
QUIMICA DA UEPB - CAMPUS DE PATOS“ O referido questiondrio pede
respostas sinceras para produzir frutos sobre os jogos no ensino de Quimica. Suas
informagbes séo de extrema importancia para o enriquecimento e valorizagdo deste
trabalho. Sendo que as informagbes prestadas terdo tratamento ético adequado.
Portanto, ndo é necessaria nenhuma identificagdo pessoal.

Muito obrigada pela sua colaboracao!

Perfil do Aluno
Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino
Idade Periodo Curso:

1. Vocé leciona a disciplina da sua habilitagdo (Quimica)?
( )SIM () NAO. Se respondeu SIM.
A quanto tempo: Em que série(s):

2. No ensino médio vocé teve aulas com jogos de Quimica?
() SIM ( )NAO
Se respondeu SIM, o que achou?
3. Qual o nivel de satisfacdo com as formas de como sdo ministrados os conteudos

da disciplina de Quimica Orgénica?
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()OTIMO ()BOM ( )REGULAR ( )RUIM ( )PESSIMO
4. Vocé acha que a utilizagdo de jogos na disciplina de Quimica Orgénica ajudaria
para sua formagdo académica? ( ) SIM ( )NAO. Por qué?

5. Vocé ja participou de projetos na universidade sobre jogos no ensino de Quimica
? () SIM( ) NAO

6. Vocé tem dificuldades para aprender Quimica? ( ) SIM ( ) NAO
7. Ao longo do curso de que forma foram apresentados os conteiados de Quimica?
( ) exposicao dialogada ( ) Seminarios ( ) atividades em grupo ( ) outras. Quais?

8. O Curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas € sua realizagdo profissional?
( ) SIM () NAO. Por qué?

9) Quais contetidos vocé tem mais dificuldades na disciplina de Quimica Organica ?

10) Se respondeu SIM na primeira questao. Vocé utilizaria jogos didaticos para
ministrar aulas de Quimica?
( )SIM ( ) NAO



65

APENDICE B: Questionario aplicado com os alunos apés a utilizagdo dos jogos

didaticos.
Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO PRE JOGO APLICADO COM OS ALUNOS

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC) cujo titulo
é “A INSERCAO DE JOGOS DIDATICOS NA FORMAGAO DE GRADUANDOS EM
QUIMICA DA UEPB - CAMPUS DE PATOS“ O referido questiondrio pede
respostas sinceras para produzir frutos sobre os jogos no ensino de Quimica. Suas
informagbes s&o de extrema importancia para o enriquecimento e valorizagdo deste
trabalho. Sendo que as informagbes prestadas terdo tratamento ético adequado.
Portanto, ndo é necessaria nenhuma identificagdo pessoal.

Muito obrigada pela sua colaboracéo!

QUESTIONARIO POS JOGOS APLICADO COM OS ALUNOS

1. O que vocé achou da proposta em ministrar aulas de Quimica através de jogos?
2. Quais foram os pontos positivos e negativos dessa nova proposta de aula?

3. Como se deu a interagédo do grupo em torno dos jogos?

4. Fale das dificuldades encontradas por vocé ou pelo grupo no primeiro contato
com os jogos?

5. Os jogos auxiliam na compreenséo dos contetdos apés ter sido apresentado?

( ) SIM ( )NAO

6. O uso dos jogos didaticos € uma metodologia melhor do que a aula expositiva?
( )SIM( )NAO

7. Os jogos apresentado foi de facil compreensao?



( ) SIM () NAO
8. A aula se tornou mais atrativa e dinamica?
( )SIM ( ) NAO
9. Aumentou o seu interesse em estudar o contetdo abordado pelo jogo?
( )SIM ( )NAO

10. Quais as notas (de 0 a 10) vocé atribui os jogos propostos para ensino de
quimica Organica?
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ANEXOS

Fotos tiradas durante o desenvolvimento da pesquisa com os alunos 8° periodo
noturno do Curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas com habilitacdo em Quimica
da Universidade Estadual da Paraiba — Campus de Patos.
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