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RESUMO

Este trabalho tem como tema o Estagio Supervisionado na Licenciatura em
Computacao e seu objetivo principal é refletir sobre os desafios e a influéncia deste
na formagao profissional a partir da percepgao dos licenciados em computacdo do
campus VIl da Universidade Estadual da Paraiba, organizado como um estudo de
caso, com aplicagdo de questionario online com os egressos do curso de
Licenciatura em Computagao. Para realizagdo da pesquisa, utilizaram-se as ideias
de Lima (2012), Calderano (2012), Pimenta e Lima (2004; 2005/2006), Moraes
(1997), Valente (1999), Lévy (1999), entre outros. Ainda neste trabalho exploraram-
se ideias referentes a cibercultura e a informatica na educagao. Verificaram-se a
importancia do professor supervisor de estagio da UEPB bem como do professor da
escola-campo, que recebe o estagiario, como fungées que envolvem desafios na
realizacdo do mesmo. Assim, tanto a avaliagdo do curso quanto do estagio foi
regular, sendo que o estagio teve alguma influéncia na formagao para 54% dos
respondentes. Averiguaram-se também que o universo investigado reconhece a
importancia do profissional licenciado na efetivagéo da informdtica educativa, ja que
29 de um total de 39 participantes, o que corresponde ha 74% afirmou a demanda
nas escolas por este profissional, que pode colaborar para a inclusdo digital e o
universo da cibercultura.

Palavras—Chave: Estagio Supervisionado. Licenciatura em Computagéo.
Informética educativa. Laboratério de Informatica.



ABSTRACT

This work has as its theme the Supervised Internship in Bachelor in Computer and its
main purpose is to reflect on the challenges and the influence of this vocational
training from the perception of graduates in computing the campus VII of the State
University of Paraiba, organized as a study case, with online questionnaire with the
graduates of the Bachelor's Degree in Computer. To carry out the research, we used
the ideas of Lima (2012), Calderano (2012), pepper and Lima (2004; 2005-2006),
Moraes (1997), Valente (1999), Levy (1999), among others. Later this ideas are
explored work related to cyber and information technology in education. There were
the importance of the internship supervisor professor of UEPB and teacher-school
field, which receives the trainee, as functions involving challenges in achieving the
same. Thus, both the evaluation of the course as the stage was regular, and the
stage had some influence in the formation to 54% of respondents. Be ascertained
also that the subjects studied recognizes the importance of licensed professional in
the execution of educational computing, as 29 of a total of 39 participants,
representing 74% said there is demand in schools by this professional, which can
contribute to the digital inclusion and the universe of cyberspace.

Keywords: Supervised Internship. Degree in Computer. Educational computing.
Computer Lab.
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1 INTRODUGCAO

As tecnologias digitais vém ocasionando transformagdes na sociedade e a
utilizagdo do computador esta presente em diversas areas do conhecimento e
campos de atuacgdo, criando novas possibilidades e demandas de formacdo. O
crescente desenvolvimento das tecnologias insere os individuos no contexto da
cibercultura que Lévy (1999) define como um conjunto de praticas e técnicas, formas
de pensar, de atuar e de valores relacionados ao crescimento do ciberespaco.

Com o crescimento do ciberespaco, que é discutido por Lévy (idem) como um
ambiente de comunicagéo aberto a interconexao com os computadores, possibilitou
ao campo educativo meios de interagdo independente do tempo e espago, com
trocas de conhecimento mais dinamicas. A partir da expansdao tecnolégica
proporcionada pelo ciberespago, os cursos de Licenciatura em Computagao
tornaram-se importantes para formar profissionais com qualificagdo para atuarem
especialmente no campo educativo, seja no ensino da informatica e computagao,
seja em projetos didaticos e/ou formativos relacionados a insergao da Informatica na
Educacgao, nos diferentes niveis e modalidades de ensino.

Por ser um curso de licenciatura, sua estrutura formativa deve ser norteada
pelas experiéncias e reflexdes no Estagio Supervisionado, um componente curricular
em que os licenciandos exploram conhecimentos teéricos e técnico-pedagdgicos
adquiridos durante o curso. Nesta etapa, sdo construidas reflexdes essenciais para
a formacéo do futuro docente, por meio de atividades tanto de observagao quanto de
intervencao, através das quais € possivel obter experiéncias sobre e no campo de
atuacgao profissional escolhido.

O Estéagio Supervisionado, na formagéao docente voltada para a computagéo,
representa aprendizagens relacionadas a utilizacdo de ferramentas digitais no
processo educativo, possibilitando uma percepg¢éao significativa sobre a utilizagdo de
tais recursos no processo de ensino-aprendizagem, conforme proposto por Moran
(2009).

Assim, a problematica desta pesquisa delineou-se da seguinte forma: em que
medida o Estagio Supervisionado foi e tem sido importante na atuagéo profissional
do licenciado em Computagdo? Quais os desafios enfrentados durante a realizagao

dos Estagios Supervisionados?
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O objetivo principal é refletir sobre os desafios e a influéncia do Estégio
Supervisionado na formagao profissional a partir da percepg¢éao dos licenciados em
computacdo. Decorrente deste objetivo, definiram-se outros mais especificos, a
saber: Discutir o contexto da cibercultura; analisar o uso da informatica na educacgao;
identificar a importancia do Estagio Supervisionado na formagao do licenciado em
Computacao.

Com o intuito de discutir o Estagio Supervisionado no curso de Licenciatura
em Computagdo como possibilidade para dialogar com a realidade escolar, tal como
proposto por Pimenta e Lima (2004), esta pesquisa contribui para pensar o Estagio
Supervisionado no referido curso como espago para expor e analisar problemas
relacionados também aos laboratérios de informatica. Em varias escolas, estes
ambientes e as maquinas sao de baixa qualidade ou inadequadas, sem acesso a
rede mundial de computadores (/nternet). Além disso, ha uma grande dificuldade na
utilizagao dos recursos digitais, ja que muitos dos docentes que atuam nas escolas
campo nao tém formagao adequada tampouco habilidade e seguranga na insercao
do computador para exploragdao de conteudos, conforme apontam Valente (1999) e
Kenski (2007).

Contribuir para analisar, conhecer e pensar em alternativas para intervir nesta
realidade faz-se necessaria, afinal estamos vivendo a era digital. E tais reflexdes e
praticas podem acontecer por meio do Estagio Supervisionado no curso de
Licenciatura em Computagéo, que tem como foco e /écus a informatica educativa e o
laboratério de informatica nas unidades escolares.

Também se considera importante a realizagdo desta pesquisa, porque
reconhece que o Estagio Supervisionado no referido curso pode representar um
momento formativo para a escola — campo que acolhe os estagiarios, ja que os
professores podem vislumbrar e experienciar a utilizagdo pedagogica dos recursos
digitais.

Escolas e professores precisam compreender a importancia e as
possibilidades do mundo digital no processo de ensino/aprendizagem, mas, para
tanto, precisam vivenciar situagdes relacionadas a socializagdo da inovagao, ja que,
segundo Kenski (2007) existe a necessidade da aprendizagem das formas de
utilizagdo das ferramentas digitais. Para que as tecnologias sejam compreendidas e
incorporadas pedagogicamente € preciso respeitar suas especificidades na garantia
de que seu uso possa promover a aprendizagem.
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A preocupagao de investigar esta tematica foi tornando-se interesse de
pesquisa a partir de uma experiéncia do Estagio IV, vivenciada no ultimo periodo do
curso, quando foi possivel planejar e realizar propostas de informatica educativa.
Nesta experiéncia de intervengdo no ensino médio organizaram-se atividades
explorando ferramentas digitais online como google docs, youtube, redes sociais,
jogos educativos, simulacdo e Linux Educacional. Desta forma, foi um marco na
formagdo enquanto licenciada em Computacdo porque foi possivel vivenciar a
execucdo de um projeto de informatica educativa, compreendendo o sentido da
atuacdo neste campo profissional. A partir desta vivéncia, surgiu a motivagao para
investigar se outros licenciados também tiveram essa mesma percepgdo e
oportunidade.

Esta experiéncia foi provocadora porque mesmo o curso de Licenciatura em
Computacao da UEPB tendo em seu Projeto Politico Pedagégico (PPP) a oferta de
4 componentes curriculares de Estagio Supervisionado, a informatica educativa foi
apenas vislumbrada no final do processo de formagcdo. Até entdo, as atividades
relacionadas ao estagio tinham intuito de explorar somente as ferramentas
computacionais como o Writer, Calc e Impress, do pacote LibreOffice, disponivel no
sistema operacional Linux Educacional utilizado nas escolas, em atividades de
aspecto mais técnico do que pedagdgico.

A fundamentagao teérica deste trabalho foi baseada nas contribuigbes de
Lima (2012), Calderano (2012), Pimenta e Lima (2004; 2005/2006), Moraes (1997),
Valente (1999), entre outros que permitiram refletir sobre o Estagio Supervisionado
na formagao dos licenciados em Computagédo, bem como a andlise de Pierre Lévy
(1999), para tratar do contexto da cibercultura. Para tanto foi realizado um estudo de
caso, com o intuito de aplicar questionarios online com todos 85 licenciados em
Computagdo da Universidade Estadual da Paraiba, formados desde 2010 que
compdem uma comunidade em uma rede social.

O presente trabalho esta dividido em quatro capitulos, sendo o primeiro a
introducdo, em que séo explanados problematica, objetivos, justificativa e motivagao
deste trabalho. O segundo apresenta uma reflexdo sobre a cibercultura, na busca da
compreensdo da agdo educativa, da constru¢do da identidade do profissional
educador como forma de entender as transformagdes sociais, além de resumir a
histéria da informatica na educagéo e no curso de Licenciatura em Computagcédo da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).
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O terceiro capitulo trata do Estagio Supervisionado em Licenciatura em
Computacdo e a sua execug¢ao na UEPB. Apresenta também a lei n® 11.788 que
rege o Estagio Supervisionado em todos os cursos de licenciatura, além do uso da
informatica na educacgao, refletindo sobre a importancia dos recursos digitais no
contexto educacional bem como o campo de atuagdo do licenciado. O quarto
capitulo aborda a pesquisa de campo: teorias e praticas, expondo andlises e
resultados sobre a pesquisa realizada com os licenciados formados na institui¢ao.

Por fim foi possivel verificar como se desenvolveram as experiéncias de
Estagio Supervisionado e como se constituiu na visdo do grupo investigado de
Licenciados em Computagéo.
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2 A CIBERCULTURA E A LICENCIATURA EM COMPUTAGAO

O capitulo apresenta o contexto da cibercultura como forma de entender as
transformagdes sociais, discutindo a contribuicdo desta na agado educativa,
pensando na construcao da identidade do profissional educador. Também resume a
histéria da informatica na educacgao e do curso de Licenciatura em Computacédo da
Universidade Estadual da Paraiba, campus VIl — Patos/ PB.

2.1 Cibercultura

Na sociedade contemporanea, do século XXI, verifica-se que a tecnologia
vem ganhando espago diariamente, nas atividades cotidianas e também na
produgédo da ciéncia e do saber. Com o desenvolvimento e a popularizagdo dos
recursos tecnolégicos tem ocorrido um grande crescimento na utilizagdo das
tecnologias digitais, ocasionando mudangas na conjuntura educacional € no espago
escolar como um todo.

Lévy (1999) discute que na atualidade as tecnologias da informagao e
comunicagéo constituem uma nova forma de refletir o mundo, que vem substituindo
valores, processos, produtos, instrumentos e principios que adequam a agado do
homem com o meio. Neste sentido, o desenvolvimento das tecnologias digitais é
caracterizado como “produto de uma sociedade e de uma cultura” (idem, p. 15).

A expansdo tecnolbgica tém afetado as transformagbes relacionadas ao
saber, pois o desenvolvimento da tecnologia fez emergir novos habitos sociais e
ritmos de distribuicdo da informagéo, os quais compdéem a cibercultura, definida por
Lévy como o “conjunto de técnicas, de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco” (ibidem, p.17), discutido como “novo meio de comunicagdo que surge
da interconexao mundial dos computadores”. O autor também discute o surgimento
da cibercultura como uma resposta do ser humano ao “diluvio informacional”, pois o
homem modificou valores, sua forma de agir, de pensar, de sentir e também de
aprender.

A cibercultura envolve a ampliagdo tanto da busca quanto da produgcdo de
contetdo e informagdo, que podem ser acessados de forma imediata, em formatos
variados. Nesse contexto ciber, os sujeitos podem produzir contetido, possibilitando
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que leitores sejam também escritores do conhecimento (LEMOS, 2003). Essa
postura desenvolvida pela cibercultura implica uma forma de inteligéncia coletiva
(LEVY, 1999), em que varios individuos produzem e disponibilizam informagdo em
rede, agregando valores e saberes ao meio social em que vivem.

Diante disso, a caracterizagdo do conhecimento perante a esta nova era da
informagéao resulta em estruturas que modificam a préatica educativa e a maneira de
pensar a educagao em um contexto social em que a adaptagéo a vida digital passou
a ter relevancia no processo de aprendizagem.

Assim, tornou-se crescente uma demanda por profissionais que fagam uso da
tecnologia em sala de aula, concretizando a informatica educativa como uma pratica
pedagdgica, configurando-se o curso de Licenciatura em Computagdo como uma
questdo de relevancia social. Mas para compreender tal importancia, faz-se
importante conhecer o trajeto da insergao da informatica na educagéo.

2.2 Resumo da histéria da informatica na educacao

A criagao de cursos de Licenciatura em Computagédo esta relacionada a um
contexto da cibercultura, que também engloba a escola, um espago historicamente
preocupado com a formagdo integral dos sujeitos. Com o crescente aumento dos
recursos digitais e o mundo virtual, a exigéncia por profissionais habilitados para
explorar e manusear as tecnologias digitais estd cada vez mais amplo.

Essa exploragdo pode acontecer nas escolas da educagédo basica, em que
muitas unidades escolares de ensino fundamental possuem laboratérios de
informatica e a oferta do ensino médio na area profissionalizante, que tem em sua
grade curricular componentes voltados ao campo da computagdo. Essa realidade
decorre do processo de introdugédo de computadores na educagdo no Brasil que
ocorreu a partir do final da década de 70.

As primeiras ag¢des governamentais que tinham como foco interligar a
educagao com a informatica foram iniciadas em 1979, quando a Secretaria Especial
de Informética (SEI) criou a Comissdo Especial de Educagdo, responsavel por
coletar subsidios que visaram gerar normas e diretrizes na &area da informatica
educativa. Em 1981, a SEI promoveu o | Seminario Nacional de Informatica na
Educacgéo, em parceria com o Ministério da Educagéo e Cultura (MEC) e o Conselho
Nacional de Pesquisa (CNPq).
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Este evento passou a representar o marco inicial nas discussdes sobre
informatica educativa envolvendo profissionais e pesquisadores ligados a educagao.
Neste seminario foi destaque a importancia da pesquisa relacionada ao uso do
computador como ferramenta de apoio ao processo de ensino - aprendizagem
(MORAES, 1997).

No ano seguinte, ocorreu o Il Seminario de Informatica, que teve como tema
“O impacto do computador na escola: subsidios para uma experiéncia piloto do uso
do computador no processo educacional brasileiro, a nivel de 2° grau” (OLIVEIRA,
2007, p.32). Moraes (1997, p.5) acrescenta que esse semindario visava “coletar
novos subsidios para a criagdo dos projetos-piloto, a partir de reflexées dos
especialistas das areas de educagao, psicologia, informatica e sociologia”.

No ano de 1989, foi implementado pelo Ministério da Educagédo e Cultura
(MEC) o Plano Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE), que tinha por
finalidade:

Desenvolver a informatica educativa no Brasil, através de projetos e
atividades, articulados e convergentes, apoiados em fundamentagéao
pedagégica sélida e atualizada, de modo a assegurar a unidade politica,
técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforgos e investimentos
envolvidos (MORAES, 1997, p. 11).

Em 1997 foi langado o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(PROINFO), cujo objetivo era promover na rede publica de educagédo basica o uso
do computador de forma pedagdgica. Para se fazer uso das disposigbes que o
programa oferecia, os Estados, Distrito Federal e Municipios deveriam garantir uma
estrutura adequada para receber os laboratérios e oferecer formagdo aos
educadores para o uso das tecnologias (MEC, online).

Nesse mesmo ano, foi criado o primeiro curso de Licenciatura em
Computagao no pais, na cidade de Brasilia.

2.3 Licenciatura em computacao

Em 1997, a Universidade de Brasilia passou a ofertar o curso de Licenciatura
em Computacdo (CASTRO; VILARIM, 2013), diante de questdes motivadoras
relacionadas a metodologia (como ensinar) e aos conteddos (o que ensinar) no
ensino de Informatica. Além disso, propunha pensar os campos de atuagao

profissional para os licenciados em computagéo.
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No Brasil, passados 17 anos, existem 458 instituigdes universitarias que

oferecem ou ofereceram o curso de Licenciatura em Computagdo, tanto na

modalidade presencial quanto a distancia, de acordo com dados da tabela 1.

Tabela 1 - Cursos de Licenciatura em Computacao em atividade no Brasil -

Regides
Quantidade Modalidade Situacao ek
NORTE 30 cursos
9 Presencial
16 A distancia
0 Presencial
5 A distancia
NORDESTE 132 cursos
45 Presencial
32 A distancia
12 Presencial
22 A distancia
CENTRO - OESTE 43 cursos
13 Presencial
14 A distancia
3 Presencial
13 A distancia
SUDESTE 164 cursos
27 Presencial
35 A distancia
8 Presencial
89 A distancia
SUL 27 cursos
11 Presencial
2 A distancia
7 Presencial
5 A distancia

Fonte: Mec (Online).

Considerando os dados apontados, a regidao Sudeste oferta 0 maior nimero

de cursos em Licenciatura em Computagédo, com 164 registros. Assim, o Nordeste &

a segunda com maior numero do referido curso, com 132 ofertas representando

29% do total de instituicbes no pais. Entretanto, € a regido que possui 0 maior

namero de cursos em atividade hoje no pais, que sao apresentados na tabela 2

abaixo.

1 .~ ~ . . 7
Esse total de cursos por regides apresentados na Tabela 1 sdo em nimeros gerais, contando também com os

que foram extintos.
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Tabela 2 - Cursos de Licenciatura em Computacao — Regidao Nordeste

Estado

Instituicao

Qtd. de
cursos?

Nome do Curso

Modalidade

Situacao

AL CEUCLAR 1 Computagéo Distancia Em Ativ.
AL UNISEB 2 Computacéo Distancia

BA Universo 3 Computacgao Presencial Em Ativ.
BA UFRPE 1 Computagéo Distancia Em Ativ.
BA UFESBA 3 Interdisciplinar em Presencial Em Ativ.

matematica e computagao

BA UFPB 3 Computagéao e Informatica Distancia Em Ativ.
BA UFBA 10 Computacao Presencial Em Ativ.
BA UNEB 6 Ciéncia da Computagao Distancia Em Ativ.
BA IFBA 3 Computagao Presencial Em Ativ.
BA IFBAIANO 2 Ciéncia da Computacao Presencial Em Ativ.
BA CEUCLAR 4 Computacao Distancia Em Ativ.
BA UNISEB 11 Computacao Distancia

CE UNISEB 1 Computacao Distancia

MA UNISEB 5 Computagao Distancia

PB UFPB 2 Ciéncia da Computacgao Presencial Em Ativ.
PB UFPB 11 Computacgéo e Informatica Distancia Em Ativ.
PB UEPB 3 Computagao Presencial

PB UNISEB 1 Computacéo Distancia

PE Universo 3 Computagéao Presencial Em Ativ.
PE UFRPE 7 Computagao Presencial Em Ativ.
PE UFRPE 1 Computacéo e Informatica Presencial Em Ativ.
PE UPE 1 Computacéo Presencial Em Ativ.
PE IF Sertao/PB 4 Computagao Presencial Em Ativ.
PE UFRPE 1 Segunda licenciatura Presencial  Autorizado
PI UESPI 3 Ciéncia da Computacao Presencial

Pl UESPI 5 Computagao Presencial

Pl UESPI 10 Computacéo Presencial Extinto
Pl UESPI 3 Ciéncia da Computagao Presencial Extinto
Pl UESPI 4 Computacgao Presencial Extinto
Pl UESPI 4 Ciéncia da Computagao Presencial Extinto
Pl UESPI 8 Computagéao e Informatica Presencial Em Ativ.
RN UFERSA 2 Computacéo e Informatica Presencial Em Ativ.
RN UFERSA 1 Computacéo Distancia Em Ativ.
RN UNI-RN 1 Computagéao Presencial Em Ativ.
RN UNISEB 1 Computacao Distancia

SE UNISEB 1 Computacéo Distancia

TOTAL 132

Descrigao: AL (Alagoas); BA (Bahia); CE (Ceard); MA (Maranhao); PB (Paraiba); PE (Pernambuco); Pl (Piaui);
RN (Rio Grande do Norte); SE (Sergipe); Em Ativ (Em Atividade); Em Ext (Em Exting&o);
Fonte: Mec (Online).

Diante as informagbes apresentadas pelo MEC (online), pode se perceber

que os 132 cursos espalhados na Regidao Nordeste estao divididos em 77 cursos

2 . . - .
A guantidade de cursos refere-se tanto a oferta em cidades e campi diferentes quanto a cursos em turnos variados, como o caso da UEPB
na Paraiba, que tem um curso de licenciatura em computagdo em Campina Grande e outro em Patos, sendo que nesta cidade oferta tanto

no turno da manh3 quanto a noite.
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com situagao de atividade, 33 em extingao, 21 ja extintos e 1 autorizado. Mesmo que
o0 numero de cursos que estdo em atividade seja maior na Regidao Nordeste,
devemos nos perguntar o porqué de parte dos cursos pelo pais estarem sendo
extintos, j4 que somados os em extingao e os ja extintos totalizam 54 cursos nesta
regiao.

Considerando o contexto digital e a existéncia de laboratérios nas escolas da
educacao basica do pais, € possivel afirmar a importancia desse profissional nas
instituicbes educacionais, até mesmo por meio de concursos. Poderia existir,
inclusive, a disciplina de informatica basica e-ou programacao na educagao basica,
justificando a necessidade de licenciados em computagao.

Quanto a isso, Gentil e Milhomem (2013) discutem que existem variadas
criticas em relagao a existéncia da referida disciplina nas escolas, o que representa
um posicionamento contrario a existéncia dessa licenciatura, o que pode embasar o
fechamento dos cursos. Nesse sentido, as justificativas estdo relacionadas as ideias
de que “as tecnologias devem ser parte dos conteudos curriculares de todas as
disciplinas, baseados na ideia de que informatica e a computag¢ao sao instrumentos
pedagégicos e ndao um campo de conhecimento, por isso ndo exigem disciplina ou
professor” (p.147-148).

Em alguns casos, como da Universidade Estadual da Paraiba, campo de
estudo apresentado neste trabalho, os dois cursos existentes estdo em extingéo, por
motivo principal de nao reconhecer a existéncia do campo de atuagdo para os
licenciados nessa area. Desta forma, existem diversos impasses em relagdo a
Licenciatura em Computagéo, em que o Gentil e Milhomem (idem) defende que:

Defensores da Licenciatura em Computagdo afirmam, também, a
necessidade de um profissional para atuagido no laboratério de informatica,
com formagdo em areas pedagdgica e computacional, que possa ser um
interlocutor/facilitador entre as novas tecnologias e 0s processos
educacionais. Ao transitar entre essas areas, tal profissional deve auxiliar a
desenvolver, junto a comunidade escolar, formas de utilizagéo das TCl para
atender as necessidades de cada comunidade (p.148).

Analisando tal impasse, faz-se importante compreender o perfil do egresso
para este profissional da cibercultura.
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2.3.1 Perfil dos egressos

De acordo com o Conselho Nacional de Educagao (CNE), os beneficios para
a sociedade dos cursos de Licenciatura em Computagdo, bem como o perfil dos
egressos, previsto pela Lei n? 9.131, de 1995 e com fundamento no parecer n.°
CNE/CES 67/2003, a partir do artigo 13, implicam que:

Os cursos de Licenciatura em Computacdo tém como objetivo principal
preparar professores para formar cidadaos com competéncias e habilidades
necessdarias para conviver e, prosperar em um mundo cada vez mais
tecnoldgico e global e que contribuam para promover o desenvolvimento
econdmico e social de nosso Pais. A introducdo do pensamento
computacional e algoritmico na educagdo basica fornece os recursos
cognitivos necessarios para a resolugido de problemas, transversal a todas
as areas do conhecimento. As ferramentas de educagdo assistida por
computador e os sistemas de educagdo a distancia tornam a interagédo
ensino-aprendizagem prazerosa, auténoma e efetiva pois, introduzem
principios e conceitos pedagdgicos na interagdo humano - computador.
Essas ferramentas sdo desenvolvidas com a participagdo de Licenciados
em Computagdo. Genericamente, todo sistema computacional com
funcionalidade pedagégica ou que necessita de assisténcia para seu uso,
requer a participagao dos Licenciados em Computagéo. (CNE, online).

Tendo em vista o objetivo principal desta licenciatura descrito na referida lei, &
importante ressaltar que a informatica pode contribuir para que o processo de
ensino-aprendizagem seja mais dindmico, auténomo e efetivo, desde que sua
utilizagéo seja organizada e planejada por profissionais habilitados e formados, que
insiram as ferramentas digitais no cotidiano escolar com preocupagdes pedagdgicas
voltadas para a aprendizagem.

Levando em consideragéo o artigo 14 do CNE relacionado ao perfil esperado
dos egressos do curso de Licenciatura em Computagao, é sugerido que:

1. Possuam uma sélida formagédo em Ciéncia da Computagdo, Matematica
e Educagao visando o ensino de Ciéncia da Computagdo nos niveis da
Educacdo Bésica e Técnico e suas modalidades e a formagao de usuérios
da infraestrutura de software dos Computadores, nas Organizagées;

2. Possuam capacidade de fazer uso da interdisciplinaridade e introduzir
conceitos pedagégicos no desenvolvimento de Tecnologias Educacionais,
permitindo uma interagdo humano — computador inteligente, visando o
ensino — aprendizagem assistidos por computador, bem como nas
interagdes de educacio a distancia.

3. Possuam capacidades de atuar como docente, com a visdo de avaliagdo
critica e reflexiva, e de propor pesquisas aplicadas ao processo ensino —
aprendizagem assistido por computador (CNE, online).

O perfil de um profissional licenciado em computacdo demonstra a
complexidade da formacdo, em que saberes técnicos e educacionais sao
interligados, com a finalidade de inserir o computador na educagao, o que acontece

a partir de reflexdes tedricas em componentes curriculares do curso de Licenciatura
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em Computagéo e também nos Estédgios Supervisionados, que devem preparar para
0 campo de atuagéo.

2.3.2 Campo de atuacao

O contexto digital demanda a reflexdo sobre a intersecgdo entre a
aprendizagem e universo digital, o que abre espago para a discussdao sobre um
profissional da educagao que seja formado para intervir neste contexto. Assim, faz-
se necessario discutir sobre a atuagao do licenciando em computag¢do. Até porque
existe uma demanda que nao esta regulamentada enquanto carreira para que este
profissional atue, pois ndo existem leis que regimentem o preenchimento de vagas
para estes profissionais. H4& uma necessidade na criagdo de normas que
regulamentem esta carreira e que permitam esses profissionais atuarem nas escolas
da educacgao basica mediante concurso.

Campos, Guimaraes e Junior (Online) enfocam a atuagao profissional dos
licenciados nas unidades escolares e, em especial, no laboratério de informatica,

indicando que seja um

a) Profissional que colabore com o professor no planejamento de atividades
que serao realizadas no laboratério de informatica, dando apoio tecnolégico
no desenvolvimento dos projetos;

b) Profissional que auxilie o professor no laboratério de informatica, no
momento da aula, inclusive assumindo a regéncia quando se tratar de uma
execugdo de projeto parceiro e houver a necessidade de que alunos
aprendam uma nova tecnologia;

c) Profissional que coordene atividades e projetos pedagodgicos inter, trans e
multidisciplinares desenvolvidos nos laboratérios de Informatica em sintonia
com os professores, dentre esses focos de atuagéo, existe outras atividades
que também sao de competéncia desse profissional.

Neste sentido, mesmo sendo previsto um vasto campo de atuagdo do
licenciado em computagdo, em diferentes areas e instituicbes que os autores
Campos, Guimaraes e Junior (online) preocupam-se em enfatizar que esta atuagao
pode contribuir significativamente para avangos na qualidade da educagédo no
contexto atual, na medida em que existe a necessidade de profissionais habilitados
e capacitados que intervenham nos laboratérios de informatica das escolas, de
forma também a estimular o uso dos recursos digitais em sala de aula, inclusive pelo
grupo de professores. Esta € uma preocupagdo expressa no Projeto Politico
Pedagdégico do curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Estadual da
Paraiba.
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2.4 O curso de licenciatura em computacao na UEPB Patos

O curso de Licenciatura em Computagcdo, conforme o Projeto Politico
Pedagdgico (UEPB, 2006) da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), foi
implementado no ano de 2003, na cidade de Campina Grande, com o0 objetivo de
formar profissionais que pudessem fazer uso da informética no contexto
educacional. A partir da implementagdo de um plano de expansao para polos
regionais de desenvolvimento estadual, no ano de 2006 o curso foi criado no
campus da cidade de Patos — PB, com uma proposta de funcionamento em regime
seriado semestral. Contudo tais cursos estdo em processo de extingdo, conforme
apontado na Tabela 2.

O perfil esperado pela instituicdo para o licenciado em computagdo € de um
profissional ético, que acompanhasse o avango das tecnologias na area da
computagado e informatica educativa e que devesse estar habilitado para atuar no
ensino da computagdo nas modalidades da educagao basica e do ensino técnico-
profissional.

A atuagao deste profissional em diferentes &reas ainda esta prevista no PPP
do curso de licenciatura da Universidade Estadual da Paraiba, do campus VII —
Patos, considerando que quatro turmas ainda estdo finalizando sua formacgéo.
Assim, indica-se uma amplitude no campo de atuagdo, ja que os licenciados
poderdo exercer atividades docentes em escolas publicas, particulares, técnicas,
empresas publicas e privadas, Organizagdes Nao Governamentais (ONG), institutos
de pesquisa e escolas de informatica. O projeto desse curso prevé a realizagéao de 4
componentes de Estagio Supervisionado, tema do préximo capitulo.
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3 ESTAGIO SUPERVISIONADO NO CURSO DE LICENCIATURA EM
COMPUTAGCAO E O USO DA INFORMATICA NA EDUCAGAO

O capitulo trata do Estagio Supervisionado em Licenciatura em Computagao e
a sua execugao na UEPB. Apresenta também a lei n? 11.788 que rege o Estagio
Supervisionado em todos os cursos de licenciatura, além de apresentar o uso da
informatica na educacgao, refletindo sobre a importancia dos recursos digitais no
contexto educacional e o campo de atuagao do licenciado.

3.1Estagio Supervisionado na licenciatura

O Estagio Supervisionado é uma etapa importante na formagéo do licenciado,
na medida em que permite uma aproximagdo e uma vivéncia de situagbes do
cotidiano escolar, futura 4rea de atuagdo profissional. Esse primeiro contato
possibilita ao académico, por meio de atividades de observagdo e intervengao,
vislumbrar e refletir sobre agbées pedagégicas digitais, no caso do licenciado em
computagdo, de forma a contribuir para a construgdo de sua identidade enquanto
educador.

Neste sentido, Ludke e André (1986, p.26) explicitam que “a observagéo se
caracteriza pelo contato pessoal e estreito do ‘estagiario pesquisador’ com a escola,
permitindo que este chegue mais perto da realidade para depois, nela intervir’.
Quanto a este carater, Pimenta e Lima (2004, p.13) refletem que “a finalidade do
estagio é a de propiciar ao aluno uma aproximacgao da realidade a qual atuara”.

Esta ideia questiona uma concepgao equivocada de que o estagio relaciona-
se apenas a aspectos praticos, tal como discutem Pimenta e Lima (2005/2006).
Dessa forma, as autoras afirmam que o estagio constitui-se com um campo de
conhecimento, superando a “tradicional reducao a atividade pratica instrumental.
Enquanto campo de conhecimento, o estagio se produz na interagdo de cursos de
formagédo com o campo social no qual se desenvolvem as praticas educativas” (p.6).

Neste sentido, Lima (2012) aponta que a profisséo pode ser aprendida em
trés dimensdes: a aproximacdo do estagiario com a atuagdo docente e com
profissionais da educagao; o resgate de suas memérias a respeito de experiéncias
significativas da docéncia e também por meio de estudos sobre formagéao docente.
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A universidade enquanto instituicdo formadora tem funcdo de, durante as
atividades de estagio, proporcionar um intercAmbio com a escola-campo,
abrangendo caminhos e aproximando o estagiario das necessidades dos
professores e da realidade escolar, que contempla diversas situagdes-problema do
cenario educacional no inicio do século XXI, como a falta de motivacdo e de
interesse dos alunos em aprender.

O estagio constitui-se, assim, como uma troca de conhecimentos, pois ao
mesmo tempo que o0 académico atua e apresenta possibilidades de trabalho, a partir
de suas reflexdes tedricas também aprende sobre a profissdo, construindo saberes
no dia-a-dia e obtendo experiéncias significativas em um processo de formagéao

continua. Sobre isso, Lima analisa que:

A passagem dos estagiarios pelo ambiente escolar constitui-se um
fendmeno de influéncias reciprocas no qual tanto os estagiarios quanto os
sujeitos envolvidos no contexto da instituicdo aprendem e ensinam sobre a
profissdo docente, bem como podem construir saberes decorrentes desse
processo perceptivo (2012, p. 93).

A relagao entre teoria e pratica no estagio é como um eixo de integragcao, em
que propicia uma formagao significativa, porque a teoria permite analises e reflexdes
que podem questionar as praticas que se constituem como pegas fundamentais para
a formacgao. Sobre isso, 0 estagio precisa se caracterizar e ser organizado como
integralizador da teoria/pratica pedagdgica, tornando-se um dos eixos centrais no
curso de formagéao de professores.

De acordo com Santos (2006):

A teoria s6 adquire significado quando vinculada a uma problematica
originada da pratica e esta pode ser transformada quando compreendida
nas suas multiplas determinagdes, nas suas raizes profundas, com o auxilio
do saber sistematizado (apud LIMA, 2012, p.42).

Logo, um dos desafios dos estagidrios remete a construgdo dos saberes
enquanto observadores da docéncia, que podem contemplar a formagédo de modo a
incorporar a pratica docente de forma qualificada, por meio de reflexées, integrando
assim o estagio a estes conhecimentos adquiridos no trabalho docente. Nesta
perspectiva, o resgate de memérias pode ser uma forma significativa na formagao
do licenciado, pois estes saberes se constituem em uma nova compreenséo sobre
sua atuagdo no magistério, originando novas formas de lidar com os desafios da
profisséo.



26

Neste sentido, a aprendizagem da profissdo envolve varios fatores que sao
incorporados mediante a insercdo do estagiario na escola pois o estagio € um ato
educativo escolar supervisionado, tal como prevé a lei 11.788, com o intuito de
preparar graduandos que frequentam instituicbes superiores, educagao especial,
ensino médio, educacao profissional e anos finais do ensino fundamental na
profissionalizagdo de jovens e adultos. Deste modo, a referida normatizagéo dispde
que o Estagio Supervisionado é um momento de aprendizagem em que o0s
conhecimentos adquiridos durante o processo de formagdao podem ser requisitados
nos periodos de intervengao.

No entanto, esclarece que o estagio mesmo sendo uma atividade no campo
de atuagao profissional ndo pode ser caracterizado como tal, reforcando mais uma
vez a reflexdo de Pimenta e Lima (2004) de que o estagio ndo é pratica, mas uma
aproximacao da realidade na qual o licenciando atuara. E no caso aqui relatado,
envolve a execugdo de agbes que se constituem na atuagdo do exercicio do
magistério na area de computagao.

3.2 O estagio supervisionado no curso de licenciatura em computagdo da
UEPB

A lei federal n? 11.788, de 2008 define que “o estagio faz parte do projeto
politico pedagégico do curso, além de integrar o itinerario formativo do educando”
(BRASIL, 2008) e esta atividade do curso de Licenciatura em Computagado da UEPB
apresenta em seu Projeto Politico Pedagégico (PPP) o Estagio Supervisionado
como um conjunto de 4 (quatro) componentes curriculares com uma ementa a ser
cumprida. No entanto, dissonante da lei ja mencionada, no referido curso ndo ha um
projeto especifico e articulado nos diferentes periodos (Estagio Supervisionado | a
IV), tornando-se um componente a mais que integra a grade curricular.

Neste sentido, a carga horaria dessa grade curricular seguia a resolugao da
UEPB (2005) vigente até 2013, que indicava a oferta do Estagio Supervisionado em
4 (quatro) componentes, cada um regido por uma ementa, apresentadas nas
seguintes condig¢des: estagio | - vivéncia da realidade escolar e planejamento no
ensino fundamental; estagio Il - intervencdo no ensino fundamental; estagio Il -
vivéncia da realidade escolar e planejamento no ensino médio e o estagio IV -

intervengéo no ensino médio.
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Logo, a carga horaria prevista no PPP da Licenciatura em Computagédo
destinava 100 horas por componente, em concordancia com a lei federal 11.788,
definindo assim a jornada de atividades em comum acordo a instituicdo de ensino
superior, a parte concedente (escola-campo) e o estagiario.

Durante 2013, a resolugdo UEPB/CONSEPE/012/2013 foi alterada, definindo
o estagio em seu capitulo I, que trata da carga horaria e execug¢dao do estagio
supervisionado, e artigo 42 que, nos cursos com estruturagao curricular em regime
seriado semestral, as atividades realizadas nos componentes de Estégio
Supervisionado serdao operacionalizadas nas seguintes cargas horarias e ementas:
estdgio I, 100 horas — vivéncia da realidade escolar e planejamento no ensino
béasico; estagio Il, 150 horas — docéncia no ensino fundamental; estagio Ill, 150
horas — docéncia no ensino médio.

Para os cursos com estruturagdo curricular em regime seriado anual, o art.6°
da resolugdo define que as atividades dos dois componentes de estagio
supervisionado, | e ll, serdao desenvolvidas com as seguintes cargas e ementas:
estagio |, 200 horas — vivéncia da realidade escolar, planejamento e intervengéao no
ensino fundamental; estagio Il, 200 horas — vivéncia da realidade escolar,
planejamento e intervengéo no ensino médio, que serao executadas nos dois Ultimos
anos do curso.

Contudo, como o curso de Licenciatura em Computagdo analisado neste
trabalho estd em extingdo, a estrutura das atividades de Estagio Supervisionado
continuou a seguir a Resolugdo da UEPB de 2005. Assim, as atividades de
observacdao da pratica docente realizadas nos componentes de Estagio
Supervisionado | e Il deste curso implicam na construgao de analises do cotidiano
da escola e do laboratério de informatica, inclusive a pratica docente, que pode ser
repensada, considerando tanto as posturas observadas em sala de aula quanto nos
laboratérios de informética para refletir e organizar conhecimentos que podem
colaborar para a estruturagdo tanto nos momentos de intervengdo no estagio, que
acontece nos componentes estagio Il e IV, quanto na futura atuacao docente.

Conhecendo os problemas e a realidade dos laboratérios de informética das
escolas-campo, por meio das atividades de observagédo, o licenciando estagiario
pode organizar projetos didaticos, direcionados ao uso do computador como
ferramenta educacional. Afinal o principal problema envolve o desuso dos referidos
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espagos para fins pedagdgicos, representando um descaso em nivel micro nas
proprias escolas e em nivel macro no ambito politico.

Moran (2009) anuncia que internet e computadores sao introduzidos no
espago escolar como um método inovador e moderno. Mas equipar escolas com
laboratérios de informatica ndo garante qualidade e inovagdo no ensino porque a
utilizacdo do computador ndo pode ocorrer apenas por ser uma demanda social da
atualidade, mas porque possuem utilidade como meio de ensino e aprendizagem.

Além disso, a falta de formagéo por parte dos professores para utilizagao de
ferramentas digitais em sala de aula € um ponto relevante a ser considerado, pois
demonstra que as escolas ainda nao estdo organizadas pedagogica e
estruturalmente para acompanhar os avangos da era digital, vislumbrando o
computador como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem.

Para tanto, faz-se necessario o Estagio Supervisionado para demonstrar que
a presencga de futuros profissionais capacitados podem atuar na escola, fazendo uso
dos recursos digitais, garantindo a inclusdo da comunidade escolar, bem como a
exploragdo de tais recursos para a aprendizagem. Campos, Guimardaes e Junior
(online) discutem que:

[...] haja vista, dificuldades encontradas pelos professores de diferentes
areas de conhecimento em trabalhar com a informatica educativa em sala
de aula, chamando a atencao para a importancia do papel do Licenciado em
Computagéo, um (novo) profissional que vem para, nortear e contribuir na
disseminagdo da utilizagdo adequada dos laboratérios de informatica nas
escolas.

Logo, o licenciado em computagdao tem sido um profissional importante no
contexto atual e o Estagio Supervisionado um momento formativo essencial para
que o académico avalie sua escolha profissional. Neste sentido, o componente
curricular estagio tem como fungéo colocar o futuro profissional em contato com seu
campo de trabalho, o induzindo a uma avaliagdo da sua escolha profissional e sua
pertinéncia pautada na satisfagdo por essa escolha, bem como os desafios que a
pratica apresenta.

Como visto, o componente Estagio Supervisionado no curso de Licenciatura
em Computacdo desenvolve no aluno/estagiario, a partir da vivéncia e da
intervencédo na escola-campo uma postura de observador e pesquisador, em que

tais competéncias se configuram como fator relevante para a formagéo profissional.
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De acordo com UEPB (2006, p.12),

as habilidades e competéncias esperadas de um profissional licenciado em
computagéo objetiva: desenvolver, utilizar e avaliar softwares educacionais;
desenvolver processos de formacéo utilizando a informéatica como meio de
incentivo a aprendizagem; organizar e administrar laboratérios de
informatica; elaborar e desenvolver projetos de Educacgéao a Distancia.

Diante disto, o futuro docente é preparado para atuar no contexto educacional
como um facilitador da aprendizagem, fazendo uso de ferramentas digitais e
efetivando a proposta da informatica educativa.

3.3Informatica na educacao

Para pensarmos sobre a informatica educativa € preciso entendermos o seu
significado, em que Cox (2003, p.31) define como “uma area cientifica que tem como
objetivo de estudo o uso de equipamentos e procedimentos da area de
processamento de dados no desenvolvimento das capacidades do ser humano,
visando a sua melhor integracdo individual e social’.

A utilizagdo do computador no contexto educacional comegou nos Estados
Unidos no inicio dos anos 60, com foco principal em calculos e auxilio em atividades
de ensino. Com a disseminagédo dos computadores no inicio dos anos 80, as escolas
passaram a utilizar essa tecnologia, diversificando modalidades de uso pedagégico
(JOLY, 2002, p.15).

Além do mais, na sociedade contemporanea, a construgdo do conhecimento
mediada pela busca da informagdo é uma realidade. Os individuos que se
encontram em processo de aprendizagem de qualquer area se deparam com uma
grande gama de informagdes que estdo além da capacidade de absorgdo do ser
humano. Diante disso, Almeida (2014, p.17-18) discute que as tecnologias digitais
inseridas na educagao € um fator imprescindivel “na produ¢do do conhecimento;
para se desenvolver pesquisas em redes cooperativas; realizar simulagbes e
experimentos virtuais sobre fendmenos distintos; projetar cenérios no intuito de
propiciar a geracao de produtos e inovagdes’.

Assim, com a globalizagdo da informagdo, a possibilidade de acesso em
tempo habil de qualquer lugar expde uma necessidade de adaptacdo do cenario
educacional a esta nova demanda social, fazendo uso de recursos digitais e
segundo Joly (2002, p.7) “chegar a desenvolver nos alunos habilidades de busca
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seletiva da informagao (til, atual e de aplicagao imediata, com o objetivo de formar
individuos autbnomos e capazes de lidar com novas tecnologias”.

Neste sentido, a insercdo do computador no &mbito educativo ocorre de
acordo com duas linhas conceituais: a primeira se prende ao ensino da informatica e
suas técnicas, fundamentos, objetivando a preparagao para o mercado de trabalho
através da alfabetizagdo digital, e dominio do computador que é a principal
finalidade, tendo a informatica como fim. A segunda é relativa a utilizagdo do
computador como meio, um facilitador no processo de ensino/aprendizagem, ou
seja, tornando o mesmo um aliado para provocar mudangas pedagégicas no cenario
educacional (GENTIL; MILHOMEM, 2013).

Logo, a inser¢do da informatica na educagdo remete a formagdo de
profissionais habilitados para trabalhar com e no universo digital. Segundo Valente
(1993), “o uso da informatica em educacgdo néo significa a soma de informatica e
educacao, mas a integragdo dessas duas areas’.

Seguindo esse pensamento, para que haja uma integracao entre essas areas
é necessario o dominio do computador integrado as atividades das diferentes
disciplinares escolares, pois para um professor sem formagéo tecnolégica, o uso da
informédtica na sala de aula torna-se um problema ja4 que falta o dominio dos
recursos digitais e de suas possibilidades pedagégicas.



31

4 PESQUISA DE CAMPO: TEORIAS E PRATICAS

O capitulo apresenta os resultados sobre os dados investigados por meio de
um questionario online, no qual buscaram-re averiguar a visdo que os licenciados do
curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Estadual da Paraiba —
Campus Patos tem em relagao ao Estagio Supervisionado.

4.1 Metodologia

A pesquisa de campo aqui relatada, de abordagem quanti-qualitativa, teve o
intuito de investigar qual a visdo que os licenciados em computacdao da UEPB
tinham em relagdo ao componente Estagio Supervisionado, buscando compreender
a importancia deste na atuagéo profissional e quais os desafios que enfrentaram
durante sua realizagdo nas escolas-campo.

Caracterizada como um estudo de caso explicativo, conforme Yin (2010, p.24)
descreve ao definir como um tipo de pesquisa “usado em muitas situagdes, para
contribuir ao nosso conhecimento dos fendmenos individuais, grupais,
organizacionais, sociais, politicos, e relacionados”.

Quanto a coleta de dados, utilizam-se o método de pesquisa online em que
Johnson (2010) define como comunicagdo mediada por computador (CMC), aplicado
com licenciados em computagéo e realizado por meio de questionario virtual, com
perguntas abertas e de multipla escolha, focadas no componente curricular Estagio
Supervisionado (APENDICE A). Também foi realizada uma entrevista (APENDICE
B) com trés perguntas abertas sobre histéria e estrutura das atividades de estagio,
coletadas por meio de resposta escrita, com a coordenadora do mesmo, pedagoga
efetiva, do curso de Licenciatura em Computag¢do da UEPB - Patos.

Ja quanto ao universo de licenciados investigado foi composto por integrantes
de um grupo fechado da rede social Facebook, intitulado “Egressos Lic. em

» 3

Computagcdo UEPB Campus VII” °, criado em 18 de setembro de 2013 e composto

por um nimero de 85 membros, sendo que desse total 10 ainda ndo defenderam o

* Grupo fechado Facebook — Egressos Lic. em computagdo UEPB Campus VII, disponivel em:
<https://www.facebook.com/groups/1420576468162189/>. Acesso em: 30 set. 2014.
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TCC mas ja cumpriram o0 componente de Estagio Supervisionado e os egressos sao
de licenciados graduados desde 2010.

A participacgao foi espontanea na medida em que respondiam conforme tempo
e acesso disponivel. O questionario foi criado como um formulario online, do Google
Docs e disponibilizado por meio de um link disponivel na rede mundial de
computadores gerado pelo aplicativo GoogleDrive #, no sistema de cloud computing
(computagcdo em nuvem) em que os participantes tinham o acesso através de um
cligue e o contato com os integrantes do referido grupo foi através de mensagem
instantanea e privada para cada membro, explicitando objetivo e link da pesquisa.

4.2 Analise dos dados

A andlise dos dados foi realizada considerando as informagbes obtidas
através do questionario online que foi repassado aos licenciados do curso de
computacao no grupo fechado da rede social Facebook, conforme ja apontado. Por
meio da leitura e compreensdo dos dados obtidos durante a pesquisa, criou-se
categorias que agrupavam temas apontados nas respostas obtidas. Os resultados
foram apresentados/gerados em forma de graficos, seguidos de comentarios
formados a partir da visdo dos sujeitos participantes da pesquisa bem como das
reflexdes tedricas que embasaram esta investigagao.

Neste contexto, foram destacadas questées direcionadas a importancia e os
desafios do estagio, buscando conhecer as experiéncias dos licenciados e as
dificuldades que os mesmos encontraram durante sua execugao.

A andlise a seguir é apresentada de acordo com as categorias em que o
trabalho se baseia, ou seja, atuagdo; o curso de Licenciatura em Computagdo na
UEPB; Estagio Supervisionado — desafios e influéncias na formagdo do licenciado
em computacao; Estagio Supervisionado e informatica educativa e demanda social e

pedagdgica por licenciados em computagéo.

* Link do formulario online por meio do qual foram coletados os dados analisados nesta pesquisa, disponivel
em: <http://goo.gl/forms/56UIPFKIiC.>.
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4.2.1 Atuacéao

Nesta categoria, as questdes sdao destacadas visando conhecimento sobre a
continuidade dos estudos e a atuagdo dos licenciados em computacdo da
Universidade Estadual da Paraiba, Campus VII- Patos, desde a primeira turma.

Dos 39 participantes da pesquisa, 10 ainda nao defenderam o TCC, o que
representa 26% do total que ndo puderam dar continuidade aos seus estudos. Este
dado representa uma porcentagem expressiva, considerando que a defesa do TCC
implica diretamente em problemas relacionados a estrutura das disciplinas no
Projeto Politico Pedagégico (PPP) do curso de licenciatura como divisdo das
mesmas, ja que nao possuem relagdo direta umas com as outras, além de existir
dificuldades em relagdo ao cumprimento destas ao mesmo tempo que se produz o
TCC. O que também pode se considerar é a falta de planejamento ou organizagéao
dos alunos ja que a grade curricular do curso é disponibilizada.

Grafico 1 - Continuidade dos estudos do universo investigado

B Doutorado
H Mestrado
¥ Especializacdo

B Nenhum

Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Dos 29 licenciados em computacdo do campus VII da UEPB que se
formaram, 62% ainda nao estao realizando nenhuma atividade de pés — graduagéo
como visto no Gréfico 1. Esse dado indica que existe uma demanda significativa de
cursos neste nivel de ensino no sertdo paraibano. Constata-se também que essa
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descontinuidade dos estudos pode ser resultante da auséncia de oferta gratuita de
cursos de pés-graduacdo, impossibilitando aqueles que nao possuem renda de
prosseguirem em sua formagao académica.

No entanto, 21% (6 participantes) estdo cursando especializagdo em areas
como tecnologia da informacgao (T.l.), ensino da informatica e gestao de projetos. Ja
no mestrado temos o indice de 14% investigando as éareas da ciéncia da
computacgao, informatica e sistema e computagdo. No doutorado, 3% pesquisam a
area de algoritmos experimentais, ou seja, 38% dos participantes deram
continuidade em sua trajetéria académica.

Grafico 2 — Ocupacéo atual do licenciado em computacao
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

No grafico 2 tém-se as informagbGes sobre a situagdo profissional dos
participantes, 52% estao empregados, sendo 21% concursados e 31 % contratados,
0 que representa 20 participantes do total de 39 que responderam ao questionario
online aplicado nesta pesquisa. Os autbnomos ou microempresarios (15% do total
investigado) também podem ser somados a este grupo, em um total de 26
licenciados em computagao que tem fonte de renda mensal, de formas variadas.

Esse dado indica que a maioria (67%) esta atuando profissionalmente, mas,
como nosso foco ndo era identificar a area de atuagdo, esta informagdo nao foi
considerada.
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No entanto, se formos analisar a estabilidade financeira do grupo investigado,
considerando que 33% estao desempregados e 31% tem vinculo empregaticio por
contrato, ou seja, 64% do universo investigado, o que corresponde a 25 sujeitos
analisados ndo possuem estabilidade trabalhista e, por consequéncia, financeira, o
que ainda é um fator preocupante em relacdo ao campo de atuagao do licenciado
apoés sua formagao (GENTIL; MILHOMEM, 2013).

Importante ressaltar que este dado é relativo, podendo considerar aqueles
alunos que nao estao formados porque ainda nao defenderam o TCC, que totalizam
10 participantes e podem n&o estar trabalhando por nao finalizarem o curso.

4.2.2 Curso de licenciatura em computacdao na UEPB

Grafico 3 — Classificacao do curso de Licenciatura em Computacao
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Nesta questdo, apresentada no grafico 3, pouco mais da metade do grupo
investigado respondeu sobre como classificavam o curso de Licenciatura em
Computacao, 54% considerou como regular, 33% como bom e 13% como ruim.
Otimo e péssimo néo obtiveram nenhuma votagdo. Ainda neste item os participantes
tinham a oportunidade de tecer sua opinido a respeito dessa classificagdo, e assim,
foi possivel observar através dos depoimentos citados, trés pontos recorrentes
quanto a classificacdo do curso de Licenciatura em Computagéo, que sao: falta de
estrutura do campus VII, falta de professores efetivos e estrutura curricular.
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A quantidade de analises referentes a estes problemas foram expostas em
grande parte dos depoimentos. A maioria alegou que a estrutura do campus VIl -
Patos era o fator de maior problema encontrado no curso, como a fala de um dos
participantes da pesquisa, ao avaliar o curso como regular “pela falta de uma melhor
infraestrutura fisica e de pessoal, [...], faltavam muitos professores efetivos no
campus VI, considero esse hoje como um ‘cdncer’ na UEPB-Patos, pois professores
substitutos s&o limitados a sala de aula [...]. Aproveito para reiterar a dificuldade em
‘segurar’ um professor efetivo no campus VIF (participante 20).

Ainda neste topico, um outro respondente, de numero 6, considerou que
“durante a graduagcdo passamos por diversas dificuldades em relagdo a estrutura
fisica, a estrutura curricular do curso e ainda enfrentamos caréncia de projetos de
pesquisa e extensdo ocasionada pela falta de professores efetivos. Alguns
professores se esforcaram bastante para manter o curso em um bom patamar, mas
sozinhos eles também ndo podiam fazer milagres’.

Nesta mesma légica, o participante 14 avaliou que “o curso possui algumas
lacunas em sua grade curricular, especialmente na distribuicdo de cadeiras. Outro
ponto é estrutura do campus que ndao comporta todos os cursos, inclusive o de
Licenciatura em Computagao”.

Diante a anadlise de dados, através dos depoimentos dos participantes da
pesquisa € essencial refletir que o campus VII - Patos ainda tem muito a melhorar
em relagdo a sua estrutura para atender as demandas que o curso de Licenciatura
em Computagéo exige.

Podem-se destacar também o fato de que o curso ndo é o responsavel direto
pela falta de professores efetivos, compreendendo o problema estrutural que o
campus apresenta, afeta diretamente no afastamento dos professores, tendo em
vista que os mesmos buscam melhores condi¢des e oportunidades de se trabalhar.

No que diz respeito a estrutura curricular, existem lacunas em sua
elaboracao, ja que disciplinas sdo distribuidas em alguns casos sem possuir relagao
direta umas com as outras, gerando reclamagdes por parte de alunos e até

professores.
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4.2.3 Estagio Supervisionado - desafios e influéncias na formacdo do
licenciado em computacéao

Grafico 4 — Influéncia do Estagio Supervisionado na formacgao profissional do
licenciado em computacao
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Neste item, através da resposta discursiva, o licenciado teve a oportunidade
de tecer criticas sobre a influéncia ou ndo do Estagio Supervisionado em sua
formacgao profissional. Pode-se observar no gréafico 4 que para os participantes que
declararam que o estagio teve alguma influéncia na sua formagdo, o que
correspondeu ao indice de 54%, pontos importantes foram levantados como o
contato com a realidade escolar e a pratica docente.

Quanto a isso, o participante 12 mencionou que o estagio foi importante “por
promover um contato real com situagées praticas de sala de aula, pude refletir sobre
que concepgbes norteariam minha pratica profissional’. Outro licenciado em
computagédo avaliou que “o estagio é uma grande oportunidade de laboratério para
entendermos um pouco da pratica docente |[...]".

Em contrapartida, os que declararam que o estdgio ndo influenciou,
apresentaram respostas bem sucintas de que ndo houve influéncia nenhuma, mas
pode-se destacar a critica de um licenciado ao relatar que “os estagios eram feitos
de qualquer maneira e sem uma fiscalizacdo adequada das nossas atividades. |[...J .

Outros reclamaram que ndo havia o acompanhamento necessario do professor



38

supervisor da UEPB, demonstrando que existe um ponto importante a se pensar em
relacdo ao estagio: o papel do professor supervisor nas escolas-campo, tal como
propdem Pimenta e Lima (2004).

Grafico 5 — Estagio como preparacao para atuagcao na educacgao

B 5im
H Nio

B N&o opinaram

Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Quanto a relevancia do Estagio Supervisionado como fator formativo para
atuacao do licenciado em computagao no ambito educativo, o grafico 5 indica que
46% participantes da pesquisa responderam que este nao teve nenhuma influéncia
em sua formagéo, o que sugere a reflexdo sobre o que pode ter ocasionado este
indice consideravel.

Alguns dos pontos relacionados ao curso de computacdo podem ser
mencionados como a falta efetiva da disciplina de informatica basica nas escolas,
em que ja que os alunos vao a campo durante as observagdes (Estagios | e lll) para
assistir aulas de disciplinas sem contexto tecnolégico e também, como discutido no
grafico 4, o papel do professor supervisor ndo esta sendo exercido da forma como
deveria, pois ndo ha acompanhamento por grande parte dos supervisores. Logo,
ndo tem acontecido a reflexdo na agdo proposta por autores que versam sobre
Estagio Supervisionado na formagdo docente, como Pimenta e Lima (2004;
2005/2006) e Calderano (2012).
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Grafico 6 - Classificacao do conjunto de componentes de estagio
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Conforme dados do grafico 6, a classificagdo do conjunto de componentes
curriculares de estagio em uma escala de opgdes 6timo, bom, regular, ruim e
péssimo, foi avaliado como regular pela maioria dos participantes da pesquisa, ou
seja, 56%, seguido de 31% que classificaram como bom. As opg¢des ruim e péssimo
foram os menos citados, atingindo a soma dos dois em 8%. Otimo ndo obteve
nenhuma classificagéo e 5% n&o opinaram.

Importante salientar que os respondentes que classificaram os componentes
de estagio como regular, teceram criticas voltadas a atuagdo do professor
supervisor, conforme um licenciado declarou: “[...]. Os professores se preocupam
mais na produgao de relatérios dos estagios do que naquilo que o aluno deve fazer
durante o estagio”.

Outro fator comentado foi a falta da disciplina de informatica como descrito
por dois licenciados: “[...]. A grade curricular no ensino fundamental e médio néao
possuem disciplina de informatica. Entdo, ndo ha direcionamento nem pardmetro
para uma avaliagdo mais elaborada”. O outro declarou que “[...] existem algumas
lacunas para preparacdo do profissional de Licenciatura em Computacdo na sua
pratica, entre eles, a auséncia de disciplinas de informatica para que possa ser feita
observacgéo das praticas inerentes ao contexto da computacéo [...]".

Foram evidenciadas também a auséncia do docente da escola, como é
comentado pelo participante 30 “Em alguns componentes ficou a lacuna da
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presengca do docente, que poderia compartilhar bem mais conhecimentos extra
tedricos ou praticos”.

Estes resultados obtidos confirmam as consideragées realizadas no grafico 5,
como o papel do professor supervisor no acompanhamento das atividades
realizadas na escola-campo e a falta efetiva da disciplina de informatica nas escolas,
que desfavorece a atuagéo e o papel do licenciado em computagdo nas instituicées
escolares. Além da auséncia do professor da escola que foi percebida por alguns
licenciados, ja que esperava-se uma posi¢ao atuante deste profissional.

Entretanto, em complemento a questdo analisada no grafico anterior,
indagou-se qual foi o componente de Estagio Supervisionado em computacao
(1, 11, 1l ou 1IV) mais marcante, pergunta na qual o universo da pesquisa teve a
oportunidade de explanar o motivo dessa escolha.

Dos 32 participantes de um total de 39 que responderam este item, 17
optaram pelo componente curricular Estagio Supervisionado IV como o mais
marcante, ou seja, 46%. Pode-se inferir que esta percepgdo evidencie que o
licenciando, ao cursar o Estagio Supervisionado IV, com atividade de intervengéao no
ensino médio, tem mais maturidade académica e profissional para se identificar com
o curso, bem como pode realizar projetos de intervengdo em escolas que tem cursos
técnicos na area. Nesse sentido, as escolas-campo que tem sido parceiras nesse
processo em 2014, segundo coordenadora de Estagio Supervisionado, foram
realizados desde 2013 na escola de Ensino Médio Integral, que oferece curso
profissionalizante, bem como nas dependéncias do SESI Patos além do Instituto
Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB).

Segundo esta mesma entrevistada, somente desde 2012.2 existe professor
efetivo na area de pedagogia para supervisionar e coordenar as atividades de
Estagio Supervisionado do curso de Licenciatura em Computagéo. Até entdo, uma
parte do corpo docente que era composto por bacharéis em Ciéncia da Computagao
aceitavam supervisionar estagio no mesmo horario em que estavam ministrando
outras disciplinas.

Assim, ndo existia acompanhamento pedagégico tampouco o estagio era uma
atividade importante para a formagéo de um licenciando. Além do mais, somente em
2013 que a organizagao da carga horaria dos docentes supervisores dessa area no
campus VIl da UEPB contemplou tempo para visita as escolas, garantindo que
jornada semanal de estagio pudesse ser efetiva.
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Este processo é destacado nas respostas dos participantes desta pesquisa,
porque 15 indicaram em algumas das questdes a auséncia de acompanhamento do
professor supervisor.

Grafico 7 - Classificacao da execucado das atividades de Estagio
Supervisionado nas escolas-campo
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Neste grafico 7, identifica-se que a maioria do universo investigado classificou
a execugao das atividades de estagio nas escolas-campo como boa, ou seja, 46%
do total (18 participantes), seguindo de regular com 31% e ruim com 13%. Péssimo
obteve 2% e ndo opinaram 8%, atingindo 10% do total das escolhas. Otimo néo
obteve nenhuma classificagéo.

Perguntados sobre o porqué dessa classificagcdo, os licenciados em
computacdo que indicaram as atividades de estagio como boas responderam que
estas serviram para aprimorar as praticas educativas em sala de aula. Um dos
licenciados respondeu “pude refletir bastante sobre como as pessoas tem visto as
tecnologias, particularmente os computadores. E ver como elas se encantavam com
0 universo de possibilidades que se abria de seus olhos através de uma tela de
computador, foi muito gratificante. Foi produtiva e impactante a experiéncia’.

Dos que classificaram como regular reclamaram das escolas, que faltou um
melhor relacionamento, assim atribuindo dificuldades ao estagiario e o licenciado
que classificou como ruim reclamou da falta de estrutura nas escolas além da

resisténcia no campo de atuagdo, em que boa parte dos professores e dire¢ao nao
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demonstrava interesse pelo Estagio Supervisionado. Tais desafios sdo apontados
também pelas autoras Pimenta e Lima (2004; 2005/2006).

A partir desses dados, pode-se analisar que mesmo a experiéncia sendo
considerada como boa, tendo em vista que todo e qualquer aprendizado é de suma
importancia na caminhada para a formagao do licenciado em computagéo, existem
impasses entre escola-campo e estagiario que geram dificuldades durante a
execucao das atividades. Como também abordada essa problematica no gréfico 6, o
acompanhamento dos docentes da escola, que é um fator importante na avaliagao
do estagiario diante a sala de aula nao estd sendo realizado por grande parte,
deixando lacunas quanto ao compartilhamento de conhecimentos teéricos e praticos
que poderiam estar sendo oferecidos.

4.2.4 Estagio Supervisionado e informatica educativa

Grafico 8 — Vivéncia da execucdo de projeto de informatica na escola
durante o estagio
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Perguntados se vivenciaram um projeto de informatica educativa na escola
durante o periodo de estégio, o gréfico 8 indica que 46% responderam que nao
desenvolveram tal projeto, o que corresponde a 17 participantes da amostra
investigada. Por outro lado, 36% dos respondentes disseram que vivenciaram
projeto de informatica educativa na escola e 18% n&o opinaram.
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Esse dado demonstra que existiu uma falta de identidade do curso de
Licenciatura em Computacao, que deveria ter como cerne a efetivacao de projetos
didaticos de informatica educativa. Das respostas positivas, 14 participantes falaram
que incluiram o ensino da programacgéao e jogos educativos integrados a disciplinas
diversas. Neste sentido, apontam para as possibilidades da informatica educativa
propostas por autores diversos, como Moran (2009), Valente (1999) e Kenski (2007),
bem como as potencialidades da computagao para favorecer o processo de ensino-
aprendizagem.

Grafico 9 — Contribuicao do estagio para modificar a situacao dos
laboratdrios nas escolas
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Como pode ser observado no grafico 9, 64% dos participantes concordou que
o0 estagio pode contribuir para modificar a situagdo encontrada nos laboratérios das
escolas, ou seja, grande parte respondeu que por meio da atuagéo dos licenciados
em computagdo, conhecimentos nessa area podem ser aplicados nos laboratérios
de informatica, de forma a utilizar os recursos digitais para os fins pedagégicos.

Neste sentido, pode-se perceber que o estagio nesta area € de suma
importancia, pois possibilita demonstrar aos professores e gestores das escolas
campo que o laboratério de informética € um local que representa alternativas para a
inclusdo digital bem como novas formas de estimular e organizar o processo de
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construgao do conhecimento, através da implementagao de projetos que integrem os
conhecimentos técnicos de computagao aos da licenciatura.

Grafico 10 — Trabalhos desenvolvidos no laboratéorio de informatica
suficientes para atender a demanda digital dos alunos
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Questionados se as atividades desenvolvidas no laboratério de informatica
das escolas foram suficientes para atender as demandas digitais dos alunos, 64%
dos participantes responderam que nao, alegando que ha pouco tempo de regéncia
no estagio e que seria necessario um trabalho continuo que fosse além do
componente.
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4.2.5 Demanda social e pedagdgica por licenciados em computacao

Grafico 11 — Nivel de necessidade por profissionais habilitados para uso
da informatica em escolas
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Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Este item tratava de uma questdo objetiva, na qual os participantes tinham
opcbes de classificar o nivel de necessidade por profissionais para uso dos
laboratérios de informatica nas escolas. A maioria, que foi de um ndmero bastante
expressivo, 74% deixou evidente que as escolas precisam de profissionais
habilitados na area da informatica para atuagdo nos laboratérios de informatica.
Essa observagao ressalta a importancia do profissional licenciado em computagéo,
em consonancia com as ideias de Gentil e Milhomem (2013) pois este é quem
possui as qualificagbes necessarias que atendem essas necessidades e as
demandas da cibercultura, de forma a efetivar a informatica educativa.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Considerando os dados coletados, ressaltam-se os seguintes resultados:

A estrutura curricular do curso de Licenciatura em Computagao analisado tem
problemas de estrutura, apontada pelos pesquisados, ja que dos 39 respondentes
10 j&4 terminaram o cumprimento dos componentes curriculares mas nao
apresentaram seus trabalhos de conclusdo de curso. Logo, pensar no Estégio
Supervisionado envolve também o Projeto Politico Pedagdgico do curso, bem como
a legislacdo que o embasa. Neste sentido, a pesquisa teérica neste assunto foi
necessaria e esclarecedora.

Outro resultado importante dessa pesquisa foi a constatacdo referente ao
papel do professor supervisor na execugcdo das atividades de Estagio
Supervisionado do curso de Licenciatura em Computagdo do campus VIl da
Universidade Estadual da Paraiba, pois muitos licenciados que participaram da
pesquisa online aplicada neste trabalho salientaram que nao houve um
acompanhamento ou uma “fiscalizacdo” efetiva destes durante a realizacdo dos
componentes de estagio. Dois deles, inclusive pontuaram que os professores da
UEPB que supervisionam tais atividades eram mais preocupados com relatérios de
estagio.

O papel do professor da escola-campo também foi apontado e evidencia sua
atuagado para compartilhar experiéncias relacionadas a pratica docente, inclusive
para colaborar na avaliagdo dos licenciandos nas atividades de intervengédo. A
relagdo entre universidade e escola-campo deve ser construida de forma que os
sujeitos de ambas as instituicbes possam colaborar e aprender mutuamente.
Especialmente porque estamos falando do uso das ferramentas digitais na
educagao, ainda pouco efetivado.

O universo investigado também destacou as possibilidades da informatica na
educacdo, mas indicaram que no Estagio Supervisionado néo tiveram muitas
experiéncias nesta area.

Foi possivel analisar também a falta de identidade do licenciando no processo
de formagdo, visto que nado existia a disciplina de informatica basica nas escolas-
campo, limitando o estagidrio a observar aulas sem nenhum contexto
computacional. Diante a complexidade da pesquisa em torno da problematica que
rodeia o Estagio Supervisionado, pode-se assim considerar que tais problemas
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investigados podem estar ligados diretamente a ndo valorizagdo do componente
Estagio Supervisionado por grande parte dos licenciados.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho procurou investigar qual a influéncia e os desafios encontrados
durante as atividades de Estagio Supervisionado dos licenciados em computagéao do
campus VIl da Universidade Estadual da Paraiba. E a utilizagdo da ferramenta de
coleta de dados foi importante para encontrar os sujeitos da pesquisa, tendo em
vista que todos ja tinham terminado o cumprimento dos componentes curriculares e
nao tinham mais vinculo cotidiano com o curso.

No entanto, pode-se enfatizar que esta facilidade de acesso aos sujeitos
dificultou a andlise dos dados, porque como se tratava de um questionario online, o
controle diante as informag6es recolhidas por meio do formulario era nula, ja que
eram enviadas automaticamente de acordo com cada participagao finalizada, mas
sem identificagdo do sujeito participante. Logo, algumas questées que néo foram
preenchidas n&o puderam ser consideradas e nem confirmadas com seus
respondentes. Outra dificuldade diz respeito também ao tempo de retorno dos
questionarios, j& que muitos visualizavam mas nao respondiam e depois perdiam o
estimulo da mensagem instantanea do chat do Facebook.

Mesmo assim, foi consideravel a participagdo do grupo j& que quase a
metade dos membros da comunidade investigada respondeu o questionario,
possibilitando concretizar o objetivo de compreender as influéncias e desafios
relacionados ao Estagio Supervisionado de um curso de licenciatura que identificou-
se ser importante tanto nas reflexdes teéricas, considerando o universo e as
demandas da cibercultura, quanto nas analises dos respondentes, na medida em
que reconhecem a necessidade do profissional licenciado em computagdo nas
instituicbes escolares do Brasil, de forma a efetivar a informatica educativa. Tal
constatagdo demonstra que as escolhas do grupo docente da Universidade Estadual
da Paraiba em extinguir os cursos de Licenciatura em Computagao pode ser revista.

Assim, diante dos dados coletados e analisados constatou-se que existem
desafios a serem superados na busca por melhorias na execugdo do componente
Estagio Supervisionado do referido curso. Destaca-se também que a falta de
identidade do licenciado em relagdo a ndo existéncia da disciplina de informatica
bésica nas escolas-campo deixam lacunas em relagdo ao papel do licenciado em

computagéao.
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Quanto a influéncia que o Estagio Supervisionado produz na formagao dos
sujeitos participantes da pesquisa, a aproximacdo com a realidade bem como a
compreensdo da pratica docente e suas especificidades foram algumas das
respostas que estdo em concordancia com os autores trabalhados. No entanto, mais
desafios foram apontados do que influéncias.

Diante do exposto em relagdo a esta tematica, fica como indicagdo para
trabalhos futuros apresentar a visdo dos professores supervisores em relagdo as
atividades executadas de Estagio Supervisionado nas escolas-campo, bem como
dos professores que recebem os estagiarios, no intuito de apresentar diferentes
angulos e vivéncias em uma area tao importante para a formagéo docente: o Estagio

Supervisionado.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

. Ano de ingresso Ano de término Idade
Ja defendeu TCC? ( ) Sim ( ) Nao
Se nao, por qual motivo?

Vocé trabalhou no periodo da sua graduagao? ( ) Sim ( ) Nao
Se trabalhou, em qual
area?

. Ja fez ou esta fazendo algum curso de pés-graduagdo? (Pode marcar mais
de uma opgao)

( ) Doutorado ( ) Mestrado
( ) Especializagao ( ) Nenhum
Qual a area?

Qual a Instituigao?

. Qual sua ocupacéo e vinculo?

( ) Concursado ( ) Contratado ( ) Auténomo ou microempresario
( ) Desempregado

. Como voceé analisa o curso de licenciatura em computagéo da UEPB?
()Otimo ( )Bom ( ) Regular () Ruim ( ) Péssimo

Por qué?

. Na sua opinido, o Estagio Supervisionado teve alguma influéncia na formagao
do profissional que vocé é atualmente? Em qual sentido?

. Se atua na area de educacgao, o estagio supervisionado o preparou para esta
atuacdo? () Sim ( ) Nao
De que forma?
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7. Como vocé classifica o conjunto de componentes curriculares de Estagio
Supervisionado no seu curso:

()Otimo ( )Bom ( )Regular ( )Ruim () Péssimo
Explique:

8. Qual foi o componente de estagio supervisionado em computagéao (1, Il, Ill ou
IV) que foi mais marcante? Por qué?

9. Durante sua atuagao no estagio supervisionado, foi vivenciada a execugao de
um projeto de informética educativa na escola? Exemplifique

10.De acordo com sua vivéncia no estagio supervisionado, como vocé classifica
a execugao das atividades realizadas na escola-campo?
() Otimo () Bom () Regular () Ruim () Péssimo

Justifique

11.0 estagio supervisionado pode contribuir para modificar a situagéo
encontrada nos laboratérios de informatica das escolas?

12.0 trabalho desenvolvido nos laboratérios de informatica, nas atividades de
estagio supervisionado foi suficiente para atender as demandas digitais dos
alunos nas escolas-campo?
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13.Na sua visdo, qual o nivel de necessidade por profissionais habilitados para o
uso da informéatica nas escolas de hoje?
() Alto ( ) Médio () Baixo
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APENDICE B — ENTREVISTA COM A COORDENADORA DE ESTAGIO

Diante o periodo de tempo em que ficou a frente da coordenagédo e
supervisdo como professora de estagio, a escola-campo demonstra
interesses relacionados a execug¢ao de projetos de informatica educativa nos
laboratérios de informatica?

Os professores supervisores que acompanham as atividades de estagios
possuem formagao pedagdgica para coordenarem as atividades deste nas
escolas?

Como eram organizadas as divisbes da carga horaria dos professores
supervisores em relagéo as visitas as escolas-campo?



