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CONCEPCOES DE EDUCANDOS SOBRE A IMPORTANCIA DO LUDICO NO
ENSINO DE QUIMICA NA CIDADE DE ITAPORANGA-PB
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Resumo

Pesquisas recentes mostram que a desmotivagéo dos alunos € um dos principais motivos
desinteresse pelo estudo das disciplinas. Diante disso, os jogos assumem uma fungao
extremamente importante no processo de ensino aprendizagem, pois 0 mesmo contribui
tanto na melhor compreenséo dos conceitos quanto na motivacdo dos alunos. Diante disso,
0 presente trabalho teve como objetivo mostrar a importancia desse recurso no ensino de
Quimica. Para isso, foi desenvolvida uma pesquisa bibliografica e uma pesquisa-agéo com
uma abordagem quanti-qualitativa com 30 (trinta) alunos de segundo ano Médio na Escola
Normal Estadual de Ensino Fundamental e Médio Prof. Francelino de Alencar Neves da
cidade de ltaporanga-PB. O trabalho foi desenvolvido em trés momentos, através de uma
sequéncia didatica, no primeiro momento foi realizado um pré-teste através da aplicagao
de um questionario com questbes objetivas e subjetivas, a fim de sondar as ideias prévias
dos alunos sobre a utilizagao dos jogos nas aulas de Quimica, em seguida foi desenvolvida
um jogo intitulado “Super Trunfo da Quimica” e um pés-teste para avaliar o grau de
aceitabilidade dos alunos com relagéo a aprendizagem do conteldo de tabela periédica.
Apés a realizagao das atividades foi possivel perceber que a aplicagao dos jogos foi muito
importante, devido ao impacto que eles exercem junto aos alunos, pois quando estes se
encontram envolvidos no jogo, torna-se mais facil e divertida a aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de Quimica, Ludico, Aprendizagem, Pratica de Ensino.
Abstract

Recent research shows that the motivation of the students is one of the main reasons lack
of interest for the study of disciplines. Before that, the Games take on an extremely
important function in teaching learning process, because it contributes both in better
understanding of the concepts and the motivation of students. Given this, the present work
had as objective to show the importance of this feature in the teaching of chemistry. For
this, we developed a bibliographical research and a research-action with a quantitative and
qualitative approach with 30 (thirty) second-year students at the State Average of
elementary and secondary education Prof. Francelino de Alencar Neves da city of
ltaporanga-PB. The work was developed in three moments, through a didactic sequence,
from the first moment we conducted a pre-test through the application of a questionnaire
with objective and subjective questions, in order to probe the previous ideas of the students
on the use of games in chemistry lessons, then developed a game titled "Super Asset of
chemistry" and a post-test to evaluate the degree of acceptability of students with respect
to learning the contents of the periodic table. After the completion of activities was possible
to realize that the implementation of the games was very important, because of the impact
that they exercise with the students, because when they are involved in the game, it
becomes more easy and fun learning.

Keywords: Chemistry Teaching, Playful, Learning, Teaching Practice.
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INTRODUCAO

E comum ouvir dos alunos especulagbes sobre a dificuldade de
compreender a disciplina Quimica, sendo formada por um conjunto de formulas e
conceitos, o que a torna uma disciplina monétona e entediante. Por conseguinte, o
ensino de Quimica,tem se distanciado da verdadeira ‘“esséncia’ do
ensinar/aprender Quimica. Segundo pesquisas em ensino recentes, 0 ensino
tradicional ndo motiva o aluno em aprender Quimica.

Nesse contexto, abordar diferentes recursos contribui para a construgéo de
uma aprendizagem significativa.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (1999), o
Ensino de Quimica deve possibilitar ao aluno a compreenséao tanto de processos
quimicos em si, quanto da construgdo de um conhecimento cientifico.

Atualmente, é de fundamental importancia que o ensino de quimica seja
relevante ao estudante, isto é, que possa ser relacionado com o seu dia-a-dia. Os
jogos vém sendo uma alternativa simples, viavel e que desperta o interesse nos
alunos e ainda motiva-os.

Segundo Kishimoto (1994), o jogo, por ser livre de pressdes e avaliagoes,
cria um clima propicio para a busca de solugdes. O beneficio do jogo se encontra
na possibilidade de estimular a exploragdo em busca de respostas, sem
constranger o aluno quando este erra.

A atividade ladica promove a construgdo do conhecimento fisico, social e
psicomotor o que leva o aluno a memorizar mais facilmente o assunto abordado.
Soares (2004) define a agéo lidica como uma agdo divertida, seja qual for o
contexto linguistico, desconsiderando o objeto envolvido na agdo. Se ha regras,
essa atividade lidica pode ser considerada um jogo.

Para Kishimoto (1994), o jogo possui duas fungdes: a ludica e a educativa.
Elas devem estar em equilibrio, pois se a fungéo ludica prevalecer, ndo passara de
um jogo e se a fungdo educativa for predominante sera apenas um material didatico.
Os jogos se caracterizam pelo prazer e o esforgo espontaneo, além de integrarem
valores do aluno, como a afetividade e o trabalho em equipe.

O jogo é uma ferramenta divertida de valor indispensavel para o processo
de ensino e aprendizagem.

Diante desta constatacao, foi decidido realizar uma pesquisa fundamentada
na abordagem quanti-qualitativa, com o auxilio de jogos didaticos para a construgéo



do conhecimento Quimico, mais especificamente, no conteddo de ligagdes
Quimicas. Diante disso, o presente trabalho teve como objetivo geral; Evidenciar a
importancia da utilizagdo de jogos no ensino de Quimica, com o intuito de
desenvolver condutas cientificas, capacidade de saber atuar em relagdo as
realidades sociais e despertar neles uma maior preocupag¢dao com o conhecimento
cientifico.

As reflexdes presentes neste trabalho organizam-se da seguinte forma: No
referencial teérico se faz um breve levantamento bibliografico, fundamentando as
reflex6es e analises do pesquisador. Em seguida foram descritas as caracteristicas
que possam qualificar o objeto de estudo, a fim de conhecer a realidade especifica
da cidade de ltaporanga-PB, abrangendo contextos educacionais da referida
Escola Normal Estadual de Ensino Fundamental e Médio Prof. Francelino de
Alencar Neves onde foi desenvolvida a pesquisa. No procedimento metodolégico,
apresentamos as técnicas e os instrumentos utilizados na pesquisa. Nos resultados
e discussbes, observamos os resultados e em seguida feito as discussées e
andlises dos mesmos. Nas consideragdes finais, descrevemos conclusoes,
abrangendo os principais pontos da pesquisa.

1. FUNDAMENTACAO TEORICA
1.1.0 Ensino de Quimica e as Atividades Ludicas

Os jogos sempre estiveram presentes em toda nossa existéncia, seja como
meio de diversao, disputa ou aprendizagem. Por meio de analise, em diferentes
épocas, pode-se perceber a presenga dos jogos entre povos, a partir da Idade
Média.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano seja em qualquer idade e
nao pode ser vista apenas como diversdo. Segundo Vygotsky (1989), os jogos
estimulam a curiosidade, a iniciaiva e a autoconfianga aprimoram o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentragdo; e
exercitam interag6es sociais e trabalho em equipe.

Varios estudos mostram que o ensino da disciplina quimica &, em geral,
tradicional, centralizando-se na simples memorizacdo e repeticdo de nomes,

férmulas e calculos, totalmente desvinculada com a realidade em que os alunos se



encontram. A quimica, nesse contexto, torna-se uma disciplina magante e
monétona, fazendo com que os préprios educandos questionem o motivo pela qual

ela lhes é ensinada.

A quimica é uma ciéncia experimental, é dificil compreende-la sem
atividades praticas e ludicas. E o0 jogo € uma proposta que contribui para a mudancga
do atual ensino tradicional.

Russel (1999), em extensa revisdo bibliografica, descreve artigos que
mostram a utilizagdo de jogos para ensinar nomenclatura, formulas e equagdes
quimicas, conceitos gerais em quimica (massa, propriedade da matéria, elementos
quimicos e estrutura atdbmica, solugdes e solubilidade), quimica organica e

instrumentacgéo.

1.2. Jogos na sala de Aula

1.2.1 Super Trunfo de Quimica

O jogo Super Trunfo de Quimica foi desenvolvido baseado no jogo de cartas
comercialmente existente chamado Super Trunfo, que sado encontrados em
diversas formas e assuntos diferentes. Dessa forma, utilizando-se essa estrutura,
foi desenvolvido um jogo Super Trunfo com cartas tendo como tema central a
Tabela Peridédica dos elementos quimicos (Figura 1), promovendo, assim uma
abordagem diferente do assunto aos alunos do Ensino Fundamental e Médio.
(GODOl et al: 2010)
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Figura 1: Carta do jogo super trunfo da tabela periédica. Fonte: (Quimica nova na Escola,
2010)



1.2.2. Ludo Quimico

A ideia da proposicao do jogo Ludo Quimico originou-se durante o
desenvolvimento de atividades da disciplina “Pratica de Ensino e Estagio
Supervisionado em Quimica II” oferecida a alunos do 5° ano de um curso de
Licenciatura em Quimica. Essa disciplina visa, dentre seus objetivos, atuar como
instrumento de integragdo dos estudantes com a realidade social e educacional de
escolas publicas do Ensino Médio ou outros ambientes educacionais nas atividades
de observagao, analise e intervencdo. Além disso, nos estagios curriculares, os
futuros professores colocam-se a servico da escola no sentido de oferecerem
atividades de ensino que permitem um maior entendimento da dinamica escolar e
da aprendizagem da docéncia tanta diante das dificuldades quanto das
experiéncias bem sucedidas. (ZANON et al; 2008).

Segundo Zanon et al(2008), o Ludo Quimico para o ensino de nomenclatura
dos compostos orgénicos foi concebido para ser utilizado com alunos de 32 série
do Ensino Médio ou no momento em que o professor decidir o estudo de Quimica
Organica. Além disso, foi idealizado para favorecer o cooperativismo, isto é,
distribuicdo dos alunos em grupos, onde um ajuda o outro (do mesmo grupo) a

vencer.

O jogo ‘composto por 01 tabuleiro (dimensdes 50cm x 50cm); 04 pedes de
cores distintas; 01 dado numerado de um a seis; 100 cartas de perguntas; 20 cartas
desafio; 20 cartas coringa e caderno, lapis ou caneta, para anotagdes que podem
ser substituidas pela lousa ou quadro branco. (ZANON et al; 2008)

1.2.3. Meméria Organica

O “Memodria Organica” tem o mesmo principio do jogo da memdria, porém,
os pares de cartas sao formados por perguntas e respostas, sendo que 0s versos
das cartas de pergunta apresentam cor distinta dos versos dos de respostas. Essas
perguntas referem-se aos compostos organicos, abordando nomenclatura,
propriedades, e sua presenga em situagdes cotidianas ou peculiares. (WATANABE
& RECENA; 2008).

Segundo Watanabe & Recena (2008), as respostas contemplam as fungées
organicas respectivas as perguntas. Foi elaborado um total de 22 pares de cartoes,
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com fungdes orgéanicas discutidas no ensino médio. O jogo é uma ferramenta
didatica para ser aplicado em sala de aula, com tempo de execugao de no maximo
40 minutos, incluindo a explicagéo das regras por parte do professor, bem como a
organizagao do espaco fisico das cadeiras e carteiras.

1.2.4. Bingo Quimico

Segundo Santana (2006), foram selecionados 60 elementos da tabela
periddica para serem utilizados no bingo, possuindo, em cada cartela, 30 elementos
escolhidos de forma aleatéria. As cartelas possuem apenas os simbolos dos
elementos.

Os materiais utilizados na construgao das cartelas foram: Cartolina Guache
colorida para servir de base para as cartelas do bingo, papel oficio ou cartdo para
imprimir as cartelas, fita dupla face, para fixar as cartelas em sua respectiva base,
plastico transparente (papel contact) para plastificar as cartelas, tesoura,
computador e impressora. (SANTANA; 2006).

Tornou-se necessario a confecgdo de 60 pegas dos elementos quimicos
para serem sorteadas no bingo. Nessas 60 pegas, que eram para serem utilizadas
no sorteio, existiam os nomes e simbolos dos elementos. Os materiais utilizados
para a confecgéo dessas pecas foram, emborrachado EVA, na forma arredondada,
tesoura para contar o emborrachado, papel cartdo ou oficio para imprimir 60 pegas,
fita dupla face para melhor fixagdo do papel no emborrachado, um saco ou uma
caixa para guardar as pegas. (SANTANA; 2006)

1.2.5 Trilha Quimica

O jogo Trilha Quimica foi confeccionado por alunos do curso de Licenciatura
em Quimica do Instituto Luterano de Ensino Superior de ltumbiara-GO, para ser
usado com experiéncia nas aulas de estagio. (SANTOS et al; 2008)

Segundo Santos et al (2008), a Trilha da Quimica é composta por botdes que
devem ficar em poder de cada participante, um dado para indicar quantas casas os
botées devem andar e a trilha, que possui varios obstaculos, pelos quais os

participantes devem atravessar.

1.2.6. Clube da Quimica
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A Revista Divirta-se com o Clube da Quimica é parte integrante do projeto
Clube da Quimica que é executado no Departamento da Quimica da Universidade
Federal do Amazonas. O Clube da Quimica tem como principio mostrar os
conceitos da quimica de uma forma divertida. A ideia é associar essa ciéncia ao
cotidiano do aluno usando as palavras cruzadas, o jogo do erro, o doming, a
atualidade, etc. Acreditamos que assim a quimica possa ser inserida no gosto do
aluno, ja que sem ela o futuro cidadao nao tera condi¢gdes de entender o seu mundo.

Espera-se que o aluno, ao resolver as situagdes inseridas na revista tenha
condigbes de exercer os seus conhecimentos da quimica. Divirta-se com o Clube
da Quimica propde uma maneira divertida de ensinar a quimica usando as palavras
cruzadas e jogos como o Soduku, caga palavras, dominox, jogo dos setes erros,
guimica quis, monte a formula quimica, etc. (SANTANA; 2010)

2. CARACTERIZAGCAO DO OBJETO DE ESTUDO
2.1. Especificidade da 4rea estudada

O presente trabalho foi realizado com alunos da Escola Normal Estadual
Francelino de Alencar Neves, da cidade de ltaporanga-PB (figura 1). Esta cidade
esta localizado na regido Oeste do Estado da Paraiba, limitando-se ao Sul com Boa
Ventura, Diamante e Pedra Branca, a Oeste com Sao José de Caiana, a Norte com
Aguiar e Igaracy, a Nordeste com Pianc6 e a Leste com Santana dos Garrotes
(IBGE, 2010).

O Municipio, que hoje constitui uma das principais cidades do sertéo
paraibano, baseado em polos industriais e comerciais, destaca-se o mercado téxtil
e logistico. De acordo com ultimo censo do IBGE, a cidade possui uma populagéo
de 23.123 habitantes, dos quais 10.369 sdo homens e 10.754 mulheres. Desse total
o numero de alfabetizados com idade igual ou superior a 10 anos é de 12.252 o
que corresponde a uma taxa de alfabetizagdo de 72,3% da populagéo.

A cidade contém cerca de 5.017 domicilios particulares, destes 3.607
possuem sistema de esgotamento sanitario, 3.541 sdo atendidos pelo sistema
estadual de abastecimento de agua e 3.184 possuem sistema de coleta de lixo. Na
educacao a cidade conta com 13 estabelecimento de ensino Infantil e Fundamental,
incluindo as Creches e 03 estabelecimentos de Ensino Médio Publico.
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Figura 1: Caracterizagdo do Municipio
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Fonte: www.google.com.br/maps

A Escola Normal Estadual Francelino de Alencar Neves (Figura 2), € uma
das referidas Escolas contendo Ensino Fundamental Il e Ensino Médio (Regular,
Técnico e Magistério). Atende a aproximadamente 780 alunos, segundo o Ultimo
Censo Escolar de 2012.

Figura 2- A Escola Normal Estadual Francelino de Alencar Neves

Fonte: Pesquisa Campo
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3. METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa-agdo com uma abordagem quanti-qualitativa em
que foi desenvolvida uma sequéncia de ensino em trés momentos, abordando o
tema jogos ludicos no Ensino de Quimica, na cidade de Iltaporanga-PB.

A pesquisa foi desenvolvida a partir de uma pesquisa-acéo, que para Elliot
(1991), o objetivo fundamental da pesquisa-agdo € melhorar a pratica e a partir
dela, gerar conhecimento. Esse processo acontece em grupos, nos quais as
pessoas partilham seus valores visando modificar as circunstancias em que se
encontram, bem como a si préprias.

A pesquisa foi desenvolvida apoiada em observagdes, relatos orais
realizados pelos sujeitos, aplicagdo de questionarios semiestruturados e analises
dos mesmos: com base em uma metodologia pautada em uma pesquisa de campo
com uma natureza quanti-qualitativa, por considerar que os paradigmas de
pesquisa qualitativa e quantitativa se complementam na andlise do fenédmeno
investigativo.

Foi desenvolvida uma proposta para ensino didatico, que venha a propor
melhorias no conhecimento quimico dos alunos, despertando a preocupag¢éo em

conhecer a Quimica como uma ciéncia presente no dia a dia dos mesmos.

3.1. A sequéncia didatica e o contexto de produgao

O objetivo da sequéncia didatica é a ordenagéo ldgica e progressiva das
etapas que serdo desenvolvidas pelo agente mediador do conhecimento para o
desenvolvimento metodolégico da atividade didatica em foco.

A sequéncia didatica sera estruturada em trés momentos: (1) Aplicagéo de
um pré-teste, contendo questées objetivas e subjetivas na qual os estudantes
expressam suas ideias sobre o uso de jogos ludicos no Ensino de Quimica: (2) Aula
sobre a tabela periddica e aplicagédo do jogo Super Trunfo de Quimica; (3) Aplicagao
do pés-teste, contendo questdes objetivas e subjetivas na qual os alunos relatam
sobre a experiéncia da aula teérica seguida da aplicagéo do jogo.

Dos processos metodoldgicos desenvolvidos na pesquisa destacam-se:

a) Primeiro momento da sequéncia de ensino
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Essa etapa visou fornecer informagdes iniciais aos alunos, estimulando-os a
responder um questionario com 07 questées, levando-os a expor seus
conhecimentos prévios vivenciados no cotidiano. Abordou-se no questionario
(anexo 1) perguntas referentes a jogos e atividades ludicas no Ensino de Quimica.
A analise das respostas foi efetuada de forma qualitativa, através da colocacao das
mesmas em categorias, de acordo com as respostas dadas pelos alunos, e de
forma quantitativa, através da representagao percentual das respostas em andlise.

b) Segundo momento da sequéncia de ensino

Foi desenvolvida pelo Professor-pesquisador a abordagem da interpretagéo
da tabela periédica, onde foi instruido a observagao dos elementos da tabela pela
turma, logo apés foi distribuido jogo Super Trunfo de Quimica a um grupo de 08
alunos explicando-lhes as regras para que 0s mesmos jogassem.

c) Terceiro momento da sequéncia de ensino

Apés a aplicagdo do jogo “Super Trunfo de Quimica” foi proposto outro
questionario (anexo 2) visando compreender o quanto os alunos aprenderam com

essa didatica de ensino.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Primeira sequéncia de ensino: Aplicagcao do pré-teste

Neste primeiro momento, apresentam-se os dados coletados de um
questionario aplicado a trinta alunos (30) do 2° ano do Ensino Médio de uma Escola
Publica Estadual de ltaporamga-PB.

Pode-se constatar na figura 3 que todos os entrevistados, aproximadamente
100,00%, responnderam que o jogo é algo divertido que ajuda na aprendizagem.
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Figura 3- Opini&o dos alunos sobre a importancia dos jogos
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Conforme se pode verificar na figura 4, apresentada a seguir, no que se
refere a opinido dos entrevistados, sobre a importancia da utilizagdo de jogos nas
aulas de Quimica, verificou-se que a maioria considera importante,
aproximadamente 87% dos indagados, tendo 13% apontando como nao. Portanto
torna-se notavel a importancia da utilizagao de jogos ludicos na opinido dos alunos.

Figura 4- Opinido dos alunos a respeito do uso de jogos nas aulas de Quimica

B Sim

m Nao

Fonte: Pesquisa de campo

De acordo com a figura 5 € possivel notar a falta de utilizagdo de atividades
ladicas pelo professor, como apontam os entrevistados, tendo em vista que 100%
dos alunos indaguem que ndo ha uso de jogos nas aulas de Quimica.



Figura 5- O professor ja utilizou algum jogo nas aulas de Quimica
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Com relagao a figura 6 é possivel perceber que boa parte dos entrevistados
consideram que uma aula diferenciada é regular, com aproximadamente 50% dos
indagados, tendo 17% apontando com boa ou interessante, e que 16% dos
entrevistados considera chata. Isto mostra que as aulas diferenciadas estimulam

os alunos a conhecer a disciplina Quimica.

Figura 6- Como a aula fica quando o professor usa uma atividade diferenciada

0%

50%

m Interessante
m Boa
Regular
Ruim

H Chata

Com relagéo a aprendizagem através do uso de jogos e atividades ludicas
na figura 7, pode-se considerar que 44% dos entrevistados, cocluiram que a

aprendizagem ¢ influenciada positivamente com o uso de jogos, sendo que 23%

relatam que n&o ajuda na aprendisagem e 33% concluem que ndo faz diferenga.
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Figura 7- O uso de jogos e atividades ludicas ajuda na sua aprendizagem

0%

mSim
m Nao
Em parte

N3o faz Diferenca

Fonte: Pesquisa de campo

Quando responderam as questbes seis e sete, concluiram que a
aprendizagem ¢ influenciada positivamente com o uso de jogos. E a preferencia de
jogar em equipe foi undnime, todos preferem jogar juntos, pois 0 jogo proporciona
interagdo com os colegas e que é mais facil aprender jogando.

4.2. Segunda sequéncia de ensino: Aula teérica e aplicagao do jogo Super trunfo
de Quimica

Nesta terceira sequéncia de ensino abordou-se primeiro a aula teérica sobre
os elementos da tabela periddica, mostrando aos alunos a importancia da
classificagdo dos elementos.

O jogo Super Trunfo da Tabela Periddica foi desenvolvido baseado no jogo
de cartas comercialmente existente chamado Super Trunfo, que é encontrado em
diversas formas e assuntos diferentes, inclusive com alguns tépicos de biologia,
promovendo, assim, uma abordagem diferente do assunto aos alunos do Ensino
Fundamental e Médio (GODOI et al; 2010).

Super Trunfo € um jogo que consiste em tomar todas as cartas dos outros
participantes por meio de escolhas de caracteristicas de cada carta. Contém 80
cartas com elementos quimicos.
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As regras sdo simples: jogam de 2 a 8 jogadores, distribuindo cartas
igualmente entre os jogadores, quem estiver com a carta correspondente ao
Hidrogénio inicia o jogo, escolhendo uma propriedade de sua carta, por exemplo,
12 energia de ionizagdo. Todos Falam os valores correspondentes as suas cartas.
Ganha quem tiver o maior valor de propriedade.

Ao desenvolvermos o jogo “Super Trunfo da Quimica” (Figura 8) percebemos
o interesse dos alunos em aprender as regras do jogo e como joga-lo. Percebeu-
-se como o jogo influenciou os aluno, ao decorrer da partida alguns falavam “Nossa
o Hidrogénio é o primeiro elemento da tabela.” “Eu vou ganhar o jogo porque tenho
o elemento com maior massa atdomica”. Ao final da partida eles perceberam que
todos ganharam o jogo, em conhecimento.

Figura 8- Aplicagao do jogo Super Trunfo de Quimica

Fonte: Pesquisa campo

Os recursos ludicos correspondem a uma satisfagdo natural, pois o ser
humano apresenta uma tendéncia lidica, desde crianga até a idade adulta. O ser
que brinca e joga € também um ser que age, sente, pensa, aprende e se desenvolve
intelectual e socialmente (CABRERA & SALVI, 2005).

4.3 Terceira sequéncia de ensino: Aplicacdo do pés-teste

Apds o término do jogo, foi aplicado um questionario com questées
respondidas por trinta alunos (30) do 2° ano do Ensino Médio.
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A andlise das respostas a questdo dois (anexo 2) mostrou que 100% dos
alunos opinaram que foi importante o uso dos jogos no ensino de quimica. Como
mostra a figura 9.

Figura 9- Em sua opinido € importante o uso de jogos nas aulas de quimica

0%

ES5m

m Mia

Fonte: Pesquisa de campo

De acordo com a figura 9, pode-se perceber que todos os alunos
responderam que é importante o uso de jogos nas aulas de Quimica. Isso mostra
a necessidade do professor de Quimica utilizar deste recurso na aulas pois contribui
no processo de ensino aprendizagem. O jogo se mostra por muitas vezes um
recurso a mais, que deve ser utilizado pelo professor.

As atividades ludicas induzem o aluno a aprender de forma prazerosa, numa
relacdo desvinculada da aprendizagem formal, isso estimula na participagdo e no

interesse nas aulas de quimica.

Figura 10- Quando realizamos o0 jogo “Super -Trunfo da Quimica”, vocé achou que a aula
ficou

B interessante
B g

® Repuiar

B Ruim

® Chdla

Fonte: Pesquisa de Campo.
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Como mostra a figura 10, a maioria dos alunos 80% responderam que as
aulas ficaram interessantes com a aplicagdo dos jogos.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Analisando os resultados percebemos que os alunos se sentem mais
motivados para entender os conteidos de Quimica, quando se tem uso de
atividades ladicas, que possibilitam aos mesmos uma interagdo entre eles e com o
proprio professor.

Por meio deste trabalho percebeu-se 0 quanto é importante a utilizagdo dos
jogos para a aprendizagem significativa, conhecendo os cuidados que devem ser
tomados ao levarmos um jogo para sala de aula e ressaltando a importancia da

colocagao das regras e pontuagodes.

Uma aula diferenciada, induz o aluno a aprender o conteido sem a
memorizagao do assunto abordado. Além disso, aumenta a motivagao nas aulas
de quimica. Como foi percebido durante a aplicagdo do jogo Super Trunfo de
Quimica.

Esse conjunto de fatores € essencial para a constru¢do de uma relagdo entre
educandos e educadores, condigdo basica para a constituicdo de uma educagéao
de qualidade.

Através da analise e comparagdo das respostas obtidas nos resultados
finais, podemos observar que a introdugéo de jogos no cotidiano escolar do aluno
€ muito importante, pois contribui para o ensino aprendizagem, devido a influéncia
dque os jogos exercem sobre os alunos. Todas as respostas evidenciaram a
importancia da experiéncia educacional vivenciada.

Entre o percurso didatico desenvolvido, entendemos que, em parte, € nosso
dever como profissionais da Educagéo, desenvolver nos educandos habitos e
condutas cientificas que devem ficar pra toda a vida.

Percebemos que os jogos devem ser utilizados como instrumento de apoio
ao ensino e que este tipo de método conduz o aluno a exploragdo de sua

criatividade, além de estimular sua autoestima. Concluimos que os individuos
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criativos constroem uma sociedade melhor, por serem capazes de realizar
descobertas e provocar mudangas no meio em que vivem.

Notamos que as atividades lidicas apresentam um diferencial, conduzem o
aluno a aprender e a gostar dos contetdos de Quimica, pois o ludico proporciona
situacbes para que o aluno estimule e desenvolva em sua mente uma
aprendizagem significativa.

Para Vigotsky (1989), o aluno exerce um papel ativo no processo de
aprendizagem, por apresentar condi¢gbes de relacionar o novo conteido a seus
conhecimentos prévios, e o professor cria condigdes e situagdes para que o aluno
desenvolva em sua mente um conhecimento mais significativo

Pode-se verificar que os jogos tem a capacidade de influenciar positivamente
na construgdo do conhecimento quimico, podendo proporcionar a interagdo dos
alunos entre si.

Finalmente, com os resultados obtidos podemos afirmar que a aplicagéo dos
jogos e das atividades lidicas no ambito escolar € muito importante, devido ao
impacto que eles exercem junto aos alunos, pois quando estes se encontram
envolvidos no jogo, torna-se mais facil e divertida a aprendizagem.
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ANEXO 1- PRE QUESTIONARIO

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS EXATAS - HAB:
QUIMICA

QUESTIONARIO PRE-TESTE.

1. Para vocé qual a importancia dos jogos

() Algo divertido que ajuda na aprendizagem

() Algo diferente e divertido que se aprende a conviver em grupo

( ) Atividade de conhecimento que serve para conhecimentos légicos, ajudando a
pensar

( ) Atividade para a melhoria do ensino

( ) Uma forma de se divertir e aprender ao mesmo tempo.

2. Na sua opinido é importante o uso de jogos nas aulas de quimica?
() Sim () Nao

3. Nas aulas de quimica o professor ja utilizou algum jogo nas suas aulas.
() Sim

( ) Nao

» Se marcou a opgao sim, qual(ais)?

4. Quando o professor usa uma atividade diferenciada nas aulas de quimica, vocé
acha que a aula fica.

( )Interessante ( )Boa () Regular ( )Ruim ( )Chata

5. O uso de jogos e atividades ludicas ajuda na sua aprendizagem da disciplina
quimica?

( )Sim ( )Nado ( )Empartes () Nao faz diferenca

6. Quando o professor planeja um jogo, vocé prefere que seja jogado em equipe ou
individualmente?

7. Quando vocé joga vocé aprende mais facilmente o conteido? Porque?
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ANEXO 2- POS-QUESTIONARIO

L€ "pb

Universidasde
ESTANDUAL A PARALRA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS EXATAS - HAB:
QUIMICA

QUESTIONARIO POS TESTE
1. Para vocé qual a importancia dos jogos?

) Algo divertido que ajuda na aprendizagem
) Algo diferente e divertido que se aprende a conviver em grupo
) Atividade de conhecimento que serve para conhecimentos l6gicos, ajudando a

) Atividade para a melhoria do ensino
) Uma forma de se divertir e aprender ao mesmo tempo.

2. Na sua opinido é importante o uso de jogos nas aulas de quimica?
( )Sim () Nao

3. Quando realizamos o jogo “Super -Trunfo da Quimica”, vocé achou que a aula
ficou:

( )Interessante ( )Boa () Regular ( )Ruim () Chata
4. O uso do jogo “Super -Trunfo da Quimica” ajudou na sua aprendizagem?
( )Sim ( )Nao ( )Empartes () Nao faz diferenca

5. Quando vocé joga vocé aprende mais facilmente o contetiido? Porque?
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