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Em arte, cada um opera fazendo escolhas com liberdade, seguindo a
prépria trilha criativa. Percebe-se, portanto, a importancia de se
abordar a arte na educago infantil, contribuindo para a formagio

plena de nossas criangas. (ROSA TAVELBERG, pg. 3, 2013).



RESUMO

A arte esta presente ao longo da histdria da humanidade, tanto a producéo quanto a fruicio
artistica sdo prerrogativas de pessoas que nasceram com dons especiais ou que tém grande
conhecimento e entendem de arte. Fazer e conhecer arte estabelece uma base de
relacionamento com o mundo da imaginagdo por intermédio do pensamento simbdlico ¢ das
trocas simbolicas intersubjetivas. Portanto, servird para tudo o que se fizer de maneira autoral.
Esta € a riqueza que a arte oferece para as criangas: cada individuo opera fazendo escolhas
com liberdade, ¢ essencial que se inclua a arte na educacdo desde os primeiros anos de
escolaridade. O ensino da arte ¢ uma das disciplina muito importante nos anos iniciais, porque
¢ através da arte que a crianca pode imaginar e fazer sua prdpria leitura sobre ela

considerando-se que as artes em suas diversas formas, entre elas a danga, a musica, as artes
visuais sfo elementos da cultura de uma sociedade e estdo muito presentes na vida das
pessoas, € que a escola deve valorizar mais a arte como meio de aprendizagem e como area de
conhecimento. Aprender significa criar e recriar conhecimento; entdo, se a crianga aprende
com autoria na educagio infantil, gera conhecimento novo para si. Se o conhecimento em arte
fornece as bases para a criagdo autoral e para o relacionamento com o mundo, reler ou copiar
imagens nao ¢ fazer arte em sala de aula, porque o propdsito do ensino da arte que tem como
pressuposto sujeitos autorais ¢ conhecer o mundo da arte para criar, ou seja, fazer arte de
modo cultivado, informado pelas culturas artisticas, para se sentir como um entre outros que
fazem arte na sua idade e, progressivamente, ter o sentimento de inclusdo em um universo em
que adultos e criangas podem expressar-se ¢ imaginar ao realizar trocas simbolicas por

intermédio da arte.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino, Arte, Artes Visuais.



ABSTRACT

The arts have been present all along the history of humanity. Both in the artistic production
and fruition they are prerogatives of people who were born with special gifts or possess a
great knowledge and understand arts. To make and know arts establish a relationship with the
imaginary world through symbolic thinking and symbolic and intersubjective exchange.
Therefore, what you make in an authorial way serves all. This is the richness that the arts offer
to children: every individual makes his or her free choices. It is essential to include arts in
education from the very first years in school. Teaching arts is a very important subject during
the initial years, because it’s through the arts that the child can imagine and make his or her
own interpretations. Arts in their diverse forms - dance, music, visual arts - are cultural
elements in a society. They are very present in people’s life, and the school should valorize
arts as a means of learning and as an area of knowledge. To learn means to create and recreate
knowledge. So, if the child learns with authorship in Early Childhood Education, he or she
generates knowledge for himself/herself. If the knowledge of arts provides the bases for
authorial creation and for the relations with the world, re-read or copy images is not to make
arts in the classroom. The purpose of teaching arts that have authorial subjects as a
presupposition is to get to know the artistic world and so be able to create, i. €., make arts in a
cultivated way, informed by the artistic cultures, in order to feel like one among others that
make arts in the same age and, progressively, have the feeling of inclusion in a universe
where adults and children can express themselves and imagine as they perform symbolic

exchanges through art.

KEY WORDS: Teaching, Art, Visual arts.
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INTRODUCAO

E importante ressaltar que a arte sempre esteve desvinculada do ensino na instituigdo
escolar e que somente a partir da LDB, Lei n® 9394/96, ¢ que foi criada a obrigatoriedade do
seu ensino de arte no Brasil. A partir dai, a arte, foi introduzida na Educagdo Infantil, no
Ensino Fundamental do 1° ao 5° ano, porque ¢ através da arte que constitui um importante
meio para o desenvolvimento da crianga ¢ também o acesso a essa leitura permite grandes
descobertas.

No primeiro capitulo s@o apresentados alguns fatores do ensino da arte no ensino
infantil nas escolas do nosso Brasil. Porque o desenho é uma das linguagens mais associadas
as atividades infantis e tradicionalmente esta presente na educa¢o infantil. E a importancia
do brinquedo ¢ a arte, os jogos e devido a uma pessoa importante que ¢ Ana Mae Barbosa,
que concebe o ensino da Arte partir da articulagdo de alguns eixos para a Educacido do nosso
Brasil. Sendo que até hoje € reconhecida nos estudos da Pedagogia Brasileira.

O segundo capitulo ¢ apresentado a importancia da arte na escola dentro e fora dela
com a metodologia de Rosa lavelberg que busca incentivar o ensino da arte de maneira
flexivel e mais dindmica. Observando a arte visual dentro das novas tecnologias, que requer a
compreensdo das transformagdes que ocorrem nas possibilidades de apreciar ao longo do
desenvolvimento dos alunos. Porque a arte estd presente na vida do ser humano diariamente
nas varias formas, ou seja, na pintura, na musica, no desenho, no jogo, no teatro, na literatura,
na danga, hoje cada professor ver a arte como uma das disciplinas mais importante na vida da
crianga, pois € nela que a crianga ja faz uma leitura em cada risco em papel para sim mesmo.

Segundo Piaget e sua a epistemologia genética, a orientagdo construtivista considera
alguns aspectos da aprendizagem, sua principal colaboragdo ¢ observar como sujeito da
aprendizagem transforma niveis menos avang¢ados de conhecimento em niveis mais
avancados.

Ferreiro (2001) aponta a diferenca entre assimilar e simplesmente registrar o
conhecimento. Para que ocorra assimilagdo € preciso considerar:

A interag@o o aluno interage com contetudos da area e realiza uma acéo reflexiva sobre
os conteudos para assimila-los a partir de suas possibilidades de aprendizagem,
conhecimentos anteriores e niveis de desenvolvimento cognitivo.

O relativismo o aluno transforma seus saberes e fazeres ao longo do desenvolvimento da

aprendizagem, constituindo um corpo de acertos provisdrios, o que podemos chamar de erro
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construtivo. N&o se trata de um conhecimento para fazer arte e sobre arte da forma como ¢
estruturado pelos artistas, criticos ou historiadores da arte, mas um conhecimento ou
aproximac¢do, no ambito das relacdes, que consegue articular a cada momento de sua
aprendizagem. Dessa forma, adquire, progressivamente, modos avangados de formular
saberes arte, sejam conceitos ou saberes praticos.

A construg@o o aluno constroi por si mesmo o conhecimento, que ndo ¢ introduzido
por outrem ou introjetado pelo aluno a partir de conteudos externos, tampouco emerge a
medida que o alunos se desenvolve e amadurece. A questio da aprendizagem esta relacionada
ao desenvolvimento e depende de fatores interativos e ativos do aluno em contextos de
aprendizagem nos quais progressivamente transforma seus conhecimentos estabelecendo
relagcdes entre seus conhecimentos anteriores e os novos conteudos nas situacdes de
aprendizagem.

No terceiro capitulo sdo mostradas as modalidades entre elas o desenho, a danga, o
teatro ¢ a musica que s2o os diferentes modos de pratica-las. E s3o apresentados os recursos
didaticos para o ensino da arte Através das atividades ritmicas € possivel desenvolver o ritmo,
a postura, os movimentos livres e criativos e também a sociabilidade.

No quarto capitulo mostra como o individuo expressa seus pensamentos, suas
emocgdes, sua visdo do mundo. Porque a arte ¢ um veiculo de expressdo da sua propria
elaboracdo da realidade.

A arte ocupa um lugar entre o sonho ¢ a realidade, as pessoas precisam do imaginario
para acessar suas imagens e emogdes e dar forma ao que querem expressar € que, as vezes,
nio cabem em palavras, mas sdo possiveis de serem expressas em pinturas, filmes e musicas.
A arte possibilita o transito entre o cognitivo e o afetivo, o consciente € o inconsciente, porque
habita essa zona intermediaria. A crianga pequena trafega por esse espaco com muita

espontaneidade.
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1. ENSINAR ARTE NO ENSINO INFANTIL

Arte ¢ um componente curricular obrigatério na educagdo escolar da Educagio
Infantil. O ensino de arte esta garantido pela Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional,
¢ a sistematizacdo metodoldgica esta fundamentada no Referencial Curricular para Educacdo
Infantil. Nesses documentos, o ensino da Arte € tratado como conhecimento histdrico e
cultural, constituindo-se de diversas linguagens, como: as Artes Visuais (linguagem que tem a
imagem fixa ou em movimento como objeto); o Teatro (cujo objeto € a agdo dramatica); a
Musica (constituida da composi¢do sonora — articulag@o entre som e silencio) e a Danga (com
0 gesto e 0 movimento corporal como objeto). Cada uma dessas linguagens € caracterizada,
especificamente, pelos signos que formam a sua gramatica e, consequentemente, o seu tipo
textual. Historicamente o ensino da Arte no Brasil tem uma trajetdria que perpassa por
diferentes concepgdes. A partir da década de 1980, a concepcdo que vem sendo difundida e
que, aos poucos, vem sendo incorporada na pratica pedagdgica de muitos educadores, esta
baseada na abordagem triangular, fundamentada e sistematizada no Brasil, por Ana Mae
Barbosa, que concebe o ensino da Arte a partir da articulagdo de trés eixos, sem que nenhum
deles seja priorizado em detrimento dos outros ou hierarquizado. Tais eixos sdo: o ler (leitura
do texto artistico/estético), o contextualizar (contextualizago historica, cultural, estética, etc.)
e o fazer artistico (producgdo artistica, constru¢do da expressdo pessoal e/ou coletiva dos
estudantes).

Nessa  abordagem, também estdo incorporados  principios como a
multiculturalidade/interculturalidade = —  considerando como objeto de  estudo
obras/manifestacdes de diferentes culturas, etnias, tendéncias estéticas, localidades e suas
conexdes ou interagdes - ¢ interdisciplinaridade que leva em consideracdo a necessidade de
articulacfo entre o conhecimento em Arte com os de outros componentes do curriculo.
Portanto, ¢ importante ressaltarmos que essa concepgdo foi incorporada aos documentos
oficiais, mesmo sem ser citada como Proposta ou Abordagem Triangular. Porém, na forma de
conceber e fundamentar o ensino da Arte, toma-lhe como referéncia, segundo citagdo abaixo
(Brasil, 1007, p. 28-29):

A LDB aponta a obrigatoriedade do ensino da Arte, porém ndo exige o ensino de todas
as linguagens artisticas, assim o/a aluno/a devera ter acesso a, pelo menos, uma das
linguagens da arte. Isso possibilita a formagio do seu repertério expressivo e cultural,

proporcionando-lhe a construgdo de competéncia e habilidades para além do campo da leitura
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e escrita do texto verbal, incluindo o ndo verbal como possibilidade de aprendizagem e
expressao.

Quanto ao ensino da Arte nos anos iniciais do ensino Fundamental, quanto mais
acesso tivermos aos recursos, vivéncias e orientacdes didaticas, melhores serdo nossas
condigdes de atuar pedagogicamente. Poderemos optar nos dedicarmos mais a uma das
linguagens artisticas, intensificando a sua pesquisa em diversos meios (livros, revistas,
jornais, internet, catalogos de exposi¢des, filmes, entre outros) ou buscarmos conhecimentos
referentes as diversas linguagens, o que possibilitara o desenvolvimento de praticas
educativas de forma interdisciplinar entre as proprias linguagens da arte e entre estas € 0s
diferentes componentes curriculares, garantindo ao aluno/a o ensino desse componente
curricular, que ¢ t3o necessario como todos os outros para a formacao integral dos estudantes.

As orientagdes contemporaneas sobre Arte e ensino da Arte, entre elas a Abordagem
Triangular, foram observadas quando da elaborac@o das diretrizes curriculares para ensino da
Arte, sintetizadas em documentos como: Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs de Ensino
Fundamental) e Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil RCNEL

Nos PCNs, a Arte é caracterizada como conhecimento que propicia o desenvolvimento
do pensamento artistico e da percepgdo estética, constituindo-se, assim, num modo particular
de pensar e dar sentido a experiéncia humana. Tratar a arte como conhecimento é o ponto
fundamental e condi¢@o indispensavel para esse enfoque do ensino de arte, que vem sendo
trabalhado ha anos por muitos, arte-educadores. Ensinar arte significa articular, trés campos
conceituais: a criagdo/produgao, a percepgdo analise e o conhecimento da producdo artistico-
estética da humanidade, compreendendo-a historica e culturalmente. Estes trés campos
conceituais estdo presentes no PCN-Arte e, respectivamente, denominados produgao, fruicao

e reflexdo.

Na intera¢do com esse conhecimento, o aluno amplia a sensibilidade,
a percepcio, a reflexdo e a imaginacdo, pois a Arte solicita a visdo, a
escuta e os demais sentidos para a compreensdo mais significativa das
questdes sociais e € a forma de comunicagdo que atinge o interlocutor
por meio de uma sintese na explicag@o dos fatosl. (Brasil, 1997, p.39).

A imagem ou som, apreendidos pelos sentidos, sdo ressignificados por quem os
apreende. Nesse ato de ressignificar, a pessoa atribui sentidos de acordo com o conhecimento
cultural que construiu anteriormente, a respeito do que v€ ou escuta. A obra de Arte traz em si
uma gama de significados socioculturais, os quais emergem na presenga do interlocutor que

deseja compreender as condi¢des sociais nas quais ela foi produzida.
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Aprender Arte, nesse sentido, envolve fazer trabalhos artisticos, apreciar e refletir
sobre eles. Envolve, também, conhecer, apreciar e refletir sobre as formas da natureza e
produgdes artisticas individuais e coletivas de distintas culturas e épocas, desenvolvendo

progressivamente um percurso de criagdo pessoal cultivado.

Ensinar arte, em consondncia com os modos de aprendizagem
do aluno, significa ndo isolar a escola da informacao sobre a
produgdo historica e social da Arte e, ao mesmo tempo,
garantir aos alunos a oportunidade de edificar propostas
artisticas pessoais ou grupais com base em intenc¢des propriasl.
(Brasil, 1997, p.47).

Nesse sentido, ensinar Arte significa, também, organizar situagdes de ensino-
aprendizagem adequadas a cada grupo-classe, observando os aspectos de desenvolvimento
cognitivo e as vivéncias ja construidas pelo grupo.

O Referencial Curricular para Educacdo Infantil RCNEI trata a Arte como uma das
formas de linguagem e de contato com objetos de conhecimento importantes no
desenvolvimento das capacidades de expressdo e comunicagdo das criangas. Essa area ¢
colocada no documento conhecimento de Mundo, tendo como eixos de trabalho Artes Visuais
e Musica.

Artes Visuais sdo colocadas com caracteristicas proprias, que podem ser abordadas
articulando-se o fazer artistico, a apreciagdo e a reflexdo. A apreciacédo, o fazer e a reflexdo
sdo formas de aproximagdo das criangas a Arte como expressdo e como objeto da cultura.

A musica ¢ a linguagem que se traduz em formas sonoras, podendo expressar e comunicar
sensagdes, sentimentos e pensamentos. Estd presente em todas as culturas, nas mais diversas
situagdes: festas e comemoragdes, rituais religiosos, manifestagdes civicas e politicas, entre
outros. Na Educacdo Infantil, a masica mantém forte ligagdo com o brincar. Os jogos ¢
brinquedos musicais da cultura incluem os acalantos, as parlendas, as cantigas de roda, os
romances, entre outros. O trabalho com musica deve considerar o universo sonoro da crianca,
construido em seu contato intuitivo ¢ espontdneo com a expressdo musical desde os primeiros

anos de vida, para, a partir dele, propor as situa¢des de musicalizagao.

1.1 BRINQUEDO E ARTE

Nesse contexto, as brincadeiras de faz de conta, que sdo na verdade uma representacio,

isto €, um jogo dramatico apresenta-se ricas em simbolismos e significados, em didlogos com
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personagens da vida real e da vida imaginaria e permitem uma atividade intensa de criagéo,
inventividade e improvisacdo. Esses trés elementos sdo componentes sempre presentes,
também, nas outras manifestacdes artisticas. O mesmo ocorre quando a crianga desenha,
pinta, experimenta sonoridades novas ou canta uma cango. E interessante notar que, nas suas
brincadeiras, as criangas empregam frequentemente as linguagens artisticas, mesmo sem o
saberem.

O seu mundo é imensamente rico e variado, sua mente € flexivel e fecunda. Elas ndo se
limitam a fala ou algum programa preestabelecido: suas mentes estio em constante
movimento e as agdes, mesmo que diversificadas e complexas, estdo integradas em um todo
coeso e com sentido — a experiéncia. O faz de conta envolve espontinea e naturalmente as
varias artes: cada crianca, no seio dessa brincadeira, age sobre o arranjo do espacgo,
experimentando conceitos arquitetdnicos e decorativos (ela organiza e distribui os mdveis na
sua casinha de bonecas, na loja imaginaria em que faz suas compras...); ela trabalha elementos
concretos que molda, esculpe, constréi pinta, desenha (faz uso, portanto, de varias
manifestacdes das artes visuais); ela interpreta ou inventa as musicas que canta para sua
boneca ou durante a corrida de carro (cangdes de ninar, a cangdo que era tocada toda a vez
que Ayrton Senna ganhava uma corrida) e imita sons e ruidos, exercitando-se nas artes
sonoras; ela cria falas para as suas personagens, representa, danca (artes cénicas)...

A vivéncia ¢ tdo completa que abrange ndo apenas aspectos psicoldgicos € emocionais,
mas também ajuda a crianga a conhecer seu corpo, no sentido de coordenar movimentos e de
desenvolver tipos especificos de coordenagdo motora. Essas atividades oportunizam lhe
relacionar seu pensamento 16gico e abstrato (matematico) a operagdes simples do cotidiano
(comprar magds imagindrias, conta-las, contar o dinheiro para pagé-las; cronometrar o tempo
gasto pelo seu cavalo e pelo de seu amigo na corrida de cavalos ou efetuando operagdes
aritmeéticas). Os jogos e a arte, em sala de aula, podem desempenhar um papel privilegiado de
instrumentos educativos. Tudo o que é realizado de maneira agradavel e alegre resulta em
participacdo, interesse e corrobora a motivacdo. Obtemos muito mais rendimento e
cooperagdo dos nossos alunos, se o nosso dia a dia na escola estiver impregnado de bom
humor e desse espirito brincalhdo. A atividade de aprender pode ser prazerosa, sempre, em
qualquer campo do saber. E, nesse contexto, a atmosfera de liberdade e de respeito propiciada
pela arte torna-se, de um lado, veiculo de autoconhecimento e de autoconfianga; de outro,
oportuniza a manipulagdo dos conteudos ¢ a fixagdo do aprendizado. As atividades artisticas
fornecem aos educandos, ainda, outro tipo de equilibrio extremamente necessario ao seu

crescimento harmonioso: enquanto existem contetidos programaticos como a Matematica, o
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Portugués e as Ciéncias, que, na maioria das vezes, permitem chegar a apenas uma resposta
(como 2 + 2 = 4; bocarra ¢ o aumentativo de boca; ou o Parana esta localizado na regido Sul
do Brasil), a arte admite uma infinidade de caminhos, solu¢des e resultados. Enquanto certas
disciplinas direcionam e tém padrdes homogeneizantes, as artes ensinam-nos a encontrar

nossos proprios trajetos e, mais ainda, definirmos nossas proprias metas.

1.2 ARTE E JOGO

O exercicio da liberdade, a possibilidade da escolha, a decisdo sobre que meios usar para
este ou aquele fim treinam o aluno para a vida pratica, em que estard sujeito a inumeras
situacdes inesperadas e ainda ndo aprendido. S2o0 nessas ocasides que capacidades inerentes a
arte e mencionadas anteriormente, como a criatividade, a inventividade e a improvisagéo, sdo
essenciais. E apenas as atividades relacionadas a esses elementos permitem esse treinamento,
tdo vital, para sobrevivéncia em sociedade.

Ao mesmo tempo em que o ludico e a arte estdo presentes nos processos de vivéncia
espontanea da crianga e sdo usados, também, como instrumento no aprendizado das diversas
disciplinas do tecido curricular, o proprio “fazer arte” e o conhecer a arte como area do saber
podem e devem ser imbuidos desse espirito divertido e alegre.

Assim, podemos usar o brinquedo e a brincadeira como parte integrante dos métodos e
procedimentos educativos de um programa de arte, pois “a experimentagdo, a criacdo, a
atividade Iudica e imaginativa, que sempre estdo presentes nas brincadeiras, no brinquedo e
no jogo, sdo também os elementos basicos das aulas de arte para criancas” (FERRAZ;
FUSARI, 1993, p. 89). E necessario, no entanto, cuidado especial para ndo perder o rumo do
processo educativo. O brincar deve ser incentivado sem perder de vista o conteudo a ser
ministrado. Brincar, nesse caso, seria apenas uma estratégia (mas uma maravilhosa estratégia)
para a melhoria da qualidade de aprendizagem. Nao a finalidade em si mesma e, muito
menos, algo para manter as criangas ocupadas.

O professor devera estar atento a todos os detalhes. Ao observar como se desenvolve
a brincadeira, ele pode, com algum comentario ou com alguma pergunta ou sugestdo, orientar
o direcionamento da atividade. Ao avaliar continuamente a intensidade da participacdo de
cada crianga, ele pode encorajar as que participam apenas de maneira periférica, buscando sua
integragdo maior ao grupo ou a acdo. Ao estimular ideias e opinides na classe, ele estara
incitando os educandos ao alargamento da sua capacidade de observar, de expressar-se ¢ de

compreender partes, antes ndo percebidas daquela unidade.
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Nesse sentido, “intervir nd3o ¢é ‘atrapalhar’, mas discutir, propor, retrabalhar,

reexaminar” (VASCONCELQOS, 1986, p. 50).
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2. ENSINO DE ARTES E DOCUMENTOS OFICIAIS

A nova Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educag@o Nacional (LDB n° 9.394), aprovada em
20 de dezembro de 1996, estabelece em seu artigo 26, paragrafo 2°: “ O ensino da arte
constituira componente curricular obrigatorio, nos diversos niveis da educagdo basica, de
forma a promover o desenvolvimento cultural dos alunos”.

Segundo os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) de Arte: “S2o caracteristicas
desse novo marco curricular as reivindicagdes de identificar a area por arte (¢ ndo mais por
educacdo artistica) e de inclui-la na estrutura curricular como area com conteudos proprios
ligados a cultura artistica, e ndo apenas como atividade”.

Assim, a arte ¢ importante na escola, principalmente porque ¢ importante fora dela.
Por ser um conhecimento construido pelo homem através dos tempos, a arte ¢ um patrimonio
cultural da humanidade, e todo ser humano tem direito ao acesso a esse saber.

Tratar a arte como conhecimento € o ponto fundamental e condi¢@o indispensavel para
esse enfoque do ensino de arte, que vem sendo trabalhado ha anos por muitos arte-
educadores. Ensinar arte significa articulares trés campos conceituais: a criagdo/producdo, a
percepcdo/andlise e o conhecimento da producdo artistico-estética da humanidade,
compreendendo-a historia e culturalmente. Esses trés campos conceituais estdo presentes nos

PCN-ARTE e, respectivamente, denominados produgao, fruigdo e reflex&o.

2.1A AQUISI(;LAO DO DESENHO E CORRESPONDENCIAS COM OS NiVEIS DA
COMPREENSAO ESTETICA

O desenho da crianga é uma das condutas da fungio simbdlica descritas por Piaget, ao
lado do jogo, da imitagdo diferida, da evocacdo verbal e da imagem mental. Sua concretizacdo
¢ um virtual humano, cuja aquisi¢do ¢ um fenomeno regulado por oportunidades educativas e
pelo fazer do desenhista. Nesse sentido, cabe observar as ideias dos desenhistas sobre o objeto
desenho, as quais regem suas praticas.

O desenho da crianca, desde cedo, sofre influéncia da cultura por intermédio de
materiais e suportes com que faz seus trabalhos, de imagens e atos de produgao artistica que
observa em TV, computador, gibis, rétulos, estampas, objetos de arte, videos, cinema,

fotografias e trabalhos artisticos de outras criangas.
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O desenho ¢ a base de muitas modalidades de producdo visual: a pintura, a escultura, a
fotografia, o webdesign, as historias em quadrinhos, a gravura, o design; portanto, saber sobre
sua aquisi¢do elucida, de certa forma, as questdes de aprendizagem em artes visuais.

Para compreender as relativas a construgdo do desenho pelos aprendizes, é necessario
que o educador possa responder ao que ¢ desenho e quais sdo suas correspondéncias com o
mundo fisico, com 0 mundo do desenhista e com o mundo da cultura.

Saber, por exemplo, que o desenho ndo ¢ simplesmente a representacdo do mundo
visivel — embora essa crenca seja forte a reger as orientacdes de muitos professores, mesmo
na atualidade, mas que o desenho ¢ uma linguagem, com caracteristicas proprias, com forte
marca de decisdes individuais ¢ das culturas coletivas em sua fatura, evita que se enquadrem
os estudantes em visdes parciais e deformadas sobre o ato de desenhar e ler desenhos.

A crianga, desde pequena, age, reflete, abstrai sentidos sobre de sua experiéncia com
desenhos. Progressivamente, ela pode construir significados sobre o que é e foi o desenho na
histéria, quais sdo e foram os principios e os fatos, procedimentos ¢ valores associados ao
desenho na histéria da arte. Para tanto, ¢ bom que, na escola, o aluno relacione o desenho que

faz com o conhecimento acumulado sobre desenho na sociedade.

2.2 O ENSINO DAS ARTES VISUAIS E AS NOVAS TECNOLOGIAS DA
COMUNICACAO E INFORMACAO

Ensinar a apreciar trabalhos artisticos requer a compreensido das transformacgdes que
ocorrem nas possibilidades de apreciar ao longo do desenvolvimento dos alunos, assim como
ensinar a fazer trabalhos artisticos requer o conhecimento sobre a génese da arte na crianga e
no jovem.

O professor, como mediador de obras ou orientador de percursos de criagdo de alunos
em arte, deve saber que a disponibilidade para a aprendizagem esta relacionada ao sentido
que tem para os aprendizes e ao que ja sabem. A educagio é comunicagio e significagdo. E
ndo simples transmissio de informagdes ou estimulos. E um processo em que ag¢des com
intengdes educativas podem ser decodificadas, recriadas e assimiladas (atribuigédo de sentido)
pelo sujeito da aprendizagem.

As formas de comunicagdo das midias podem ser trabalhadas pela construgdo de um
espirito critico e de uma visdo lucida, que leve ao desenvolvimento do julgamento e da
autonomia quando o aluno tenha capacidade para realizar analise comparativa entre

experiéncias de baixa qualidade e experiéncias de boa qualidade artistica e estética.
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E necessério fortalecer a identidade dos alunos para preservar suas escolhas pessoais,
exercitar um distanciamento critico para nido se desviar em propostas alheia as suas
necessidades, nao se deixando manipular.

A recepgdo e a reconstrugdo de significados presentes nas Novas Tecnologias serdo
conteudo fundamental para a reflexdo dos professores para criar, gerir, € orientar situacdes de
aprendizagem com novos meios e multe meios, € ndo apenas inclui-los mecanicamente em

suas aulas.
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3. OBJETIVOS E HABILIDADES PRIORITARIOS PARA O ENSINO DE ARTE
VISUAIS

Nas Artes Visuais, o texto ¢ a imagem fixa ou em movimento, composta por signos
visuais e tateis, como a espacialidade, a linha, a forma, a cor, a textura, a luz e sombra, os
planos. Abrangem diversas modalidades, entre elas, o desenho, a pintura, a escultura, a
gravura, a colagem, a arquitetura, a fotografia, o video, que sio os diferentes modos de
pratica-las.

Dependendo do conteudo da imagem, ela pode ser figurativa, quando ¢ composta por
elementos da natureza ou da cultura que sdo reconheciveis € nomeaveis; ou pode ser abstrata,
quando a representacdo ¢ composta por elementos geométricos, por formas organicas ou
manchas de cor, distanciando-se da figuracdo, portanto sem uma defini¢do formal especifica.
Sdo esses signos e modalidades que os estudantes precisam conhecer conceitualmente,
formalmente e interpreta-los simbolicamente como também reconhecé-los ao interagirem com
as imagens da natureza, do cotidiano e das obras de arte.

Portanto os objetivos/habilidades que deverdo nortear o ensino das Artes Visuais nos
primeiros anos devem promover a aprendizagem dos alunos quanto a pesquisar e
experimentar diferentes suportes (espago fisico ou material sobre o qual ocorrera a expressao
artistica, tais como: papel, tecido, papeldao, madeira, parede, chdo, entre outros), meios e
instrumentos (recursos que promoverdo a expressdo, tais como: tintas, lapis, bastdes, pincéis,
argila, massa de modelar, areia, cola, entre outros), descobrindo qualidades e possibilidades
expressivas; ampliar a expressdo grafica e escultorica, buscando a figuragdo e/ou abstragdo
com intengdo simbolica; explorar os signos visuais, articulando-os na composi¢io das suas
produgdes artisticas; e produzir em diferentes modalidades e géneros das Artes Visuais;
conhecer e reconhecer artistas e obras de diferentes culturas e épocas respeitando suas
individualidades; ler, atribuindo significado e identificando signos e modalidades em imagem
de diferentes naturezas e origens; visitar ¢ saber interagir com os espagos de exposicdo e
veiculacdo de Arte; usar os ambientes de trabalho, os materiais ¢ recursos didaticos com zelo
e adequacio.

Nas Artes Cénicas, o texto é a expressdo corporal e/ou verbal em cena — acdo
dramdtica, composta por signos visuais € sonoros como: o movimento, a expressio facial, o
figurino e aderegos, a maquiagem, o cenario, a sonoplastia, a iluminagfo, o espago cénico
e/ou a voz e as modalidades sdo o teatro (humano, de mascaras, de bonecos, de sombra, de

formas animadas), a danga, a performance, o circo, a Opera.
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Nas Artes Cénicas, ha signo que é mais especifico do teatro, como a voz, e ha o que ¢
mais especifico da danga, como o movimento, os demais podem ser comuns as diferentes
modalidades e aplicados de forma diferenciada, de acordo com o espago cénico, que pode ser
um teatro, a rua, uma praga, a sala de aula, o patio da escola entre outros.

Os signos ¢ modalidades precisam ser conhecidos conceitualmente, a medida que
forem sendo trabalhados, e interpretados simbolicamente pelos alunos, aos interagirem com
producdes do teatro, da danga ou do circo.

Assim, os objetos/habilidades que deverdo nortear o ensino das Artes Cénicas nos
primeiros anos devem promover a aprendizagem dos alunos quanto a pesquisar experimentar
diferentes movimentos e deslocamentos com o corpo, descobrindo possibilidades expressivas;
observar e perceber o ritmo ¢ o movimento existente na natureza, nos objetos € nas pessoas
(gestos e atitudes); interagir com produgdes cénicas, como o teatro, o circo, a danga e outras.
Percebendo as diferentes formas de representacdo cénica e os diferentes signos visuais e
sonoros atribuindo-lhes significados; expressar-se através das artes cénicas, explorando seus
signos e utilizando diferentes recursos como roupas, cal¢ados, tecidos, fitas.

Na Musica, o texto ¢ resultado da combinagdo de sons e siléncios. Os seus signos sdo
os elementos que constituem o som ou parametros do som, também chamados de “qualidade
do som”, que sdo: a altura (caracterizando se o som ¢é grave/grosso ou agudo/fino, o volume
ou intensidade (caracterizando se o som ¢ fraco ou forte).

Os objetivos/habilidades que deverdo nortear o ensino da musica nos primeiros anos
devem promover a aprendizagem dos alunos quanto a perceber as sonoridades presentes na
natureza e no meio cultural, reconhecendo suas fontes geradoras, os ritmos, o siléncio, através
do exercicio da escuta sensivel; identificar sons diversos produzidos pelo corpo, voz,
instrumentos musicais ¢ objetos sonoros, presentes nas musicas; interagir com musicas
infantis, canc¢des folcloricas, musicas populares e eruditas, de autorias € modos de produgédo
diversos produzidas em diferentes épocas; conhecer sobre autores, compositores e intérpretes
da musica de diferentes etnias e culturas respeitando suas identidades; interpretar emogoes,
sentimentos, sensagdes ¢ ideias, expressando-as através de sonoridades produzidas pla voz,

corpo, objetos ou instrumentos musicais.

3.1 RECURSOS DIDATICOS PARA ENSINAR ARTE

O ensino, quando concebemos a arte como linguagem e como conhecimento historico

e cultural da humanidade, em qualquer uma das suas linguagens carece de recursos variados,
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sejam para facilitar a leitura do objeto artistico, para promover o conhecimento ¢ a
contextualizagdo ou para favorecer a producio artistica dos estudantes.

Esses recursos podem ser pesquisados e construidos pelos professores, que os
organizaram de acordo com o seu planejamento, como também podem ser adquiridos pelas
instituigdes ou redes de ensino, devendo estes ser em diferentes midias: livros, catalogos, cds,
dvds, imagem impressa, virtual, entre outros.

No caso das obras complementares, elas foram adquiridas para atender a algumas
necessidades relativas ao ensino das diferentes linguagens: Artes Visuais, Artes Cénicas e
Musicas, embora haja maior concentragdo de titulos referentes as Artes Visuais, pois existe
uma producdo maior para essa linguagem.

H4 obras nos acervos que se referem a caracterizacdo das linguagens artisticas, a suas
modalidades e signos, podendo favorecer a aprendizagem de conceitos e especificidades de
cada uma delas. Outras trazem historias de vidas e obras de alguns artisticas, favorecendo a
leitura de obras e a contextualizag@o histdrica e cultural das mesmas.

Alguns signos das Artes Visuais sdo bastante explorados como, por exemplo, a cor. Ha
obras em todos os acervos que se referem a este signo, que € muito importante de ser
trabalhado nos anos iniciais, através de atividade que envolva a sua percep¢do na natureza
(paisagens, animais, vegetagdes, peles das pessoas) e na cultura (prédios, roupas, objetos),
além de explorar suas nomenclaturas e classificagdes (primdrias, secunddrias, quentes, frias,
neutras).

Atividades envolvendo o desenho de observagido ¢ de memoria da figura humana em
diferentes posigdes, de diferentes animais, plantas, objetos, entre outras, favorecerdo a
construgdo de um repertorio imagético, que também devera ser enriquecido pela apreciagdo de
imagens de obras de artistas de culturas e estéticas diversas.

Assim, também, ¢ com a expressdo dramatica e musical, considerando que a crianca
brinca de faz de conta, cantando, dangando e vivendo personagens através da mudanga de
voz, do gesto, do uso de objetos ou de vestimentas, vivenciando espontaneamente situagoes
cénicas. Estas favorecem a exploragdo das possibilidades expressivas do corpo e da voz e de
utilizacdo do espaco circundante, como também ampliam as possibilidades de comunicagao e
relacionamento com o0s outros.

Vocé podera intervir, como mediador/a, aproveitando as situacdes criadas pelos alunos
e orientando-os para que explorem diferentes formas de construcdo da sua expressdo cénica a

partir da exploracdo consciente dos seus signos.
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Entdo, as obras que compdem os acervos dos materiais complementares sdo

facilitadores e estimuladoras do ensinar e aprender Arte.

3.2 DESENHO

Segundo Aroeira (1996), a expressdo grafica da crianga inicia-se por volta de um ano e
meio, ¢ a fase das garatujas; depois passa pela fase pré-esquematica e a seguir, pela fase
esquematica. Na fase das garatujas, os rabiscos s@o projetados como um ato de busca pelo
prazer do gesto. Seguidamente, ele se torna um ato de prazer pelo efeito que o lapis, o pincel
ou a caneta realiza no papel, na parede, no quadro etc.

O desenho ¢ a atividade artistica que a crian¢a mais realiza. Através dele, a crianga
desenvolve habilidades motoras, expressivas e cognitivas e representa as experiéncias vividas
e apreendidas no seu dia-a-dia. Para a crianga um lapis pressionado a um pedaco de papel
pode significar muito além do que meros rabiscos, pois ¢ através do desenho que ela vai
expressar suas ideias, pensamentos ¢ emogdes. Desenhar, para ela, ¢ tdo natural e prazeroso,

quanto brincar.

Figura 1 — Fogueira com tintas das maos dos alunos (todos os alunos de 4 e 5 anos)

O desenho de pinturas com as méos é uma reagdo prazerosa de cada crianga ao tocar
na tinta. E uma foto do trabalho realizado dos alunos de uma fogueira feito com tinta guache

vermelha e amarela.
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Figura 2 — Pintar seu desenho (ele tem 4 ano.s)

Toda crianga ao pegar seu desenho para colorir tem uma imagina¢io de uma cor, com
isso ela pega qualquer lapis e faz com que o desenho fique bonito e tenha sua propria leitura.

Esta foto é de Cicero Matheus dos Santos.

i |

ka

e SRR o e
Figura 3 — Pintura Abstrata com bolinhas de gude (ela tem 4 anos)

O simbolo que a crianca desenha ¢ a figura de varias coisas que venha na sua mente e

sempre ela da um nome para qualquer desenho, para ela ¢ muito lindo todas as cores juntas.
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» Figura 4 Pintura Abstrata (desenho de todos os alunos)

Todos os desenhos feitos sdo expostos na parede para uma leitura com os alunos e

depois cada aluno leva seu desenho para sua casa.

Figura 5 Pintar (eles tem 2 e 3 anos)
Para essa atividade S3o os momentos em que a crianca tem a oportunidade de
desenvolver uma atividade sozinha ou acompanhada. E importante que, nesta situagdo, a

crianga sinta-se amparada pelo professor em seu processo de desenvolvimento.
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Figura 6 — Pintando com as méos (elas tem 3 anos)

Para elas através da arte, registra seu mundo de fantasia, com seus sonhos de realizar
seu desenho. Elas criam em torno de si um ambiente de jogo, sempre um espago de criagdo.
Ludico, pois a crianca desenha para brincar. Em qualquer destas fases, deve expressar
livremente seus sentimentos ¢ impressdes, mantendo constantemente sua imaginagdo em

exercicio.

Figura 7 — Garatujas (eles tem 3 anos)

Na fase das garatujas, os rabiscos sio projetados como um ato de busca pelo prazer do
gesto. Seguidamente, ele se torna um ato de prazer pelo efeito que o lapis, o pincel ou a caneta

realiza no papel, na parede, no quadro etc. A fase das garatujas estende-se até, tré€s anos e
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meio, quando a crianga comega a dar nomes aos rabiscos. Aos poucos, os rabiscos ganham
forma e se tornam figuras e formas reconheciveis.

O desenho ¢ a atividade artistica que a crianga mais realiza. Através dele, a crianga
desenvolve habilidades motoras, expressivas € cognitivas e representa as experiéncias vividas

e apreendidas no seu dia-a-dia.

Figura 8 desenho de sua casa (4 anos)

Quando a criangca produz de modo livre, ela estd construindo, em si, estd
demonstrando a ela mesma que € capaz de inventar, explorar, criar e, 20 mesmo tempo ver sua

imaginagdo do desenho.

Figura 9 desenho de um avido (ele tem 3 anos)

A técnica do desenho que representa um avido, explorar cada linguagem da arte de
forma integrada e de maneira lidica de forma a contribuir para o desenvolvimento de um

olhar mais sensivel para as coisas que cercam a crianga.

3.3 TEATRO
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Exercita o pensamento como se simbolizando e agindo como alguém algo além de si
proprio, mantém a acgdo cénica, elabora e propde a criagdo cenografica e trajes de cena.
Trabalha expressivamente a voz e o corpo, improviso trabalha com a linguagem cénica para

expressar seu pensamento e sentimento.

3.4 MUSICA

Exercita o pensamento musical, simbolizando através de sons e siléncios o seu sentir e
pensar. Elabora e reproduzem estruturas ritmicas, linhas melddicas, canta compoe,
improvisam e constroem instrumentos e os utiliza em suas criagdes. Cria efeitos sonoros
vocais, instrumentos e corporais e ¢ capaz de criar seu proprio sistema notacional. A musica
esta tdo presente nas nossas vidas, que muitas vezes ndo paramos para pensar sobre a
diversidade de significados que ela apresenta.

Com olhos e ouvidos atentos, podemos observar as criangas produzindo uma
variedade de sons, experimentando algum instrumento musical (convencional ou n@o),
participando de jogos cantados, balangcando o corpo enquanto ouvem musica, compondo ou
improvisando uma cang¢@o enquanto brincam. As criangas produzem sentidos expressando-se
sonoramente, em praticas singulares, que refletem e transformam as culturas da infancia.

Os jogos e brinquedos cantados representam praticas legitimadas na educagdo infantil,
sendo reconhecida a importancia dessas atividades para o desenvolvimento das criangas.
Levar musicas que fazem parte do préprio universo das criangas para a sala de aula ¢ uma
maneira de valorizar o saber infantil, ampliar os valores estéticos e o imaginario, tornando o

aprendizado mais significativo para a crianga.

3.5 DANCA

Exercita o pensamento cinestésico, simbolizando seu sentir/pensar por meio do
movimento. Opera com os codigos dessa linguagem e elabora movimentos expressivos.
Movimenta-se com naturalidade, salta, gira, anda, corre expressivamente. Utiliza os planos
alto, médio, baixo, curva , estica, torce, balanga o corpo respondendo a pulsa¢des ritmicas e

improvisa movimentos e propde coreografias.
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4. A ARTE NA EDUCACAO: EXPRIMIR, FAZER OU CONHECER?

Ja vimos que, por intermédio da arte, o ser humano, seja qual for sua idade, expressa
seus pensamentos, suas emogdes, sua visdo do mundo. A arte é um veiculo de expressdo da
sua propria elaboragdo da realidade. Na verdade, a arte vai mais além, ela ndo exprime apenas
0 que a pessoa v€, o que ela pensa, mas o que ela realmente é: sua vitalidade, sua forga, sua
fraqueza, seus medos, seus sonhos, suas vontades, suas duavidas, seus conflitos, seu
temperamento, seu carater...

Luigi Pareyson (1984, p. 30), um grande pensador sobre a arte, escreveu: Certamente,
a arte é expressdo. Mas € necessario ndo esquecer que ha um sentido em que todas as
operagdes humanas contém a espiritualidade e a personalidade de quem toma a iniciativa de
fazé-la e a ela se dedica com empenho; por isso, toda a obra humana é como um retrato da
pessoa que a realizou.

O didlogo, presente em situagdes de aprendizagem, com os educandos, permite que a
curiosidade espontinea da crianga - caracteristica antropoldgica do ser humano - manifestada
pelo comportamento de busca, de descoberta, se transforme em curiosidade epistemoldgica.
Quanto mais a curiosidade espontanea se intensifica, mas, sobretudo se ‘rigoriza’, tanto mais

epistemologica ela vai se tornando (FREIRE, 2008, p.87).

4.1 A ARTE COMO LIVRE EXPRESSAO

Ao exprimir-se, a pessoa mergulha no fundo de si mesma com intensidade e absor¢éo
tais, que a concentragdo fica totalmente dirigida ao que esta realizando. E durante o tempo em
que ela estd desempenhando uma atividade fisica, ela ndo apenas exterioriza o que sente e
pensa, mas os proprios sentimentos e conceitos vao transformando-se. Pode-se afirmar até,
que o individuo que iniciou um trabalho artistico ndo ¢ o mesmo que o terminou: ele passou
por uma nova e rica experiéncia de aprendizado e elaboragdo do seu eu psicoldgico, em que
ndo apenas o resultado da atividade ¢ importante, mas também o seu processo.

Na Educacdo, a arte além de ser uma ferramenta para o desenvolvimento da crianga, é
ainda um meio de o educador poder conhecer e compreender melhor o seu aluno e ajuda-lo no
seu percurso. Por meio da arte, o professor podera perceber as mudangas que ocorrem no
intimo de cada crianga: seus sucessos, suas vitorias, seus problemas, suas dificuldades, a
maneira como esta reagindo a determinada situagdo, suas alegrias, suas tristezas. O professor

atento podera enxergar inumeras nuances da vida psicologica, dos seus educandos, nas
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entrelinhas do que ¢ dito ou escrito, nos gestos e nas expressdes faciais da fala ou na
representacdo, nos espagos vazios dos desenhos, nas linhas mais leves ou mais enérgicas

sobre o papel, nas cores usadas, nas palavras nao ditas.

4.2 A ARTE COMO UMA ACAO

Sabemos que para expressar-se, o ser humano utiliza-se de varias linguagens, entre
elas as artisticas como a musica, as artes literarias, as artes cénicas (teatro, danga,
pantomima), as artes visuais (desenho, pintura, escultura, arquitetura, fotografia) e as artes
audiovisuais (video, cinema).

Para que possa fazé-lo, ele precisa conhecer as técnicas, os materiais e os instrumentos
necessarios a cada um. Assim, o fazer arte implica um conhecimento desses varios elementos
¢ uma convivéncia com eles. E extremamente importante que a crianga tenha a oportunidade
de entrar em contato com todas essas linguagens e que possa experimenta-las, para, entdo,
optar pelas que preferir. E o local mais indicado para isso ¢ a escola, pois é onde cla terd a
chance de vivencia-las de maneira organizada, sistematica, sequencial, direcionada a objetivos
educacionais, com critério e qualidade.

Conhecer as varias linguagens e suas possibilidades representa uma pesquisa € uma
descoberta constantes. Ocorre por meio da manipulagdo delas, da observacgdo e da avaliagio
continuas do percurso e dos resultados do seu fazer. Fazer arte ¢ escolher o que fazer com o
que fazer e como fazer. E brincar com o material escolhido. E combinar, adicionar, criar
formas, construir, inventar caminhos e solugdes. E um surpreender-se a cada momento. Por
isso, ¢ uma atividade grata, que a crianga executa com prazer e alegria. Ela permite que a
pessoa se mostre sem censuras, sem barreiras, que ela exercite a sua liberdade de ser ela
mesma, de revelar sua propria maneira de ser, de ver e de representar a sua realidade, seja
essa realidade uma fantasia ou nao.

Luigi Pareyson (1984, p. 31-32), explica o processo do fazer artistico de uma maneira
bastante interessante ¢ que demonstra bem como ele acontece. Ele afirma: “a arte [...] ¢ tal
fazer que, enquanto faz, inventa o por fazer e o modo de fazer. A arte € uma atividade na qual
execucdo e invengdo procedem a simultdneas e inseparaveis [...] Concebe-se executando,
projetando-se fazendo, encontra-se a regra operando”. Qual € entdo, o papel do professor? Ele
deve anular-se e deixar que a crianca faca o que quiser? Deve impor sua visdo, ensinando

como ¢ o que ela deve fazer?
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Nem uma coisa nem outra! Antes de tudo, ele deve conversar com a crianga sobre
aquilo que estd construindo. Ele pode perguntar o que aquilo significa, por que escolheu este
ou aquele elemento, por que foi em certa dire¢do... A partir dai, e sempre para ajudar o
educando a prosseguir (e jamais para corrigi-lo), ele pode sugerir, comentar ¢ apontar opgoes.

Nesse contexto, ¢ fundamental que o professor permita ao educando que ele encontre

seus proprios caminhos, que faga suas proprias escolhas e julgamentos.
Pode auxilia-lo com comentarios (sempre construtivos e positivos) sobre o que esta bom
naquele trabalho especifico e sobre o que mais poderia fazer ou usar, sugerindo outras
possibilidades. Antes de tudo, o educador deve respeitar a liberdade que a arte oferece aquele
que a executa, pois essa € sua esséncia: o poder expressar-se integralmente, de maneira
pessoal e sincera.

Na arte, ndo existe o que ndo ¢ permitido. Pode-se, sim, estabelecer pardmetros. Pode-
se propor um tema ou o uso de apenas certos elementos, ou ainda, partir de certa ideia, que
cada crianga desenvolvera a sua maneira. Mas o que mais importa ¢ o que cada um fara as
solugdes e combinagdes que realizara. E muito importante encorajar a crianga para que ela
mesma encontre o seu trajeto.

E muito comum que a crianga, principalmente as mais velhas, ¢ os adultos sejam
tolhidos no seu fazer artistico pelo proprio processo educativo, por comportamentos
adquiridos, por concepgdes do que € certo ou errado, por medo do ridiculo ou por receio de
errar. Ao professor cabe animar, dizer que é permitido fazer-se o que quiser que nada ¢
bobagem, que tudo e todos sdo igualmente importantes e que tudo o que se tiver a dizer deve
ser ouvido com atencdo e consideragdo pelo grupo. Somente, assim aquelas criangas mais

timidas e inseguras terdo forgas suficientes para expor o seu intimo e as suas verdades.

4.3 A ARTE COMO MEDIADORA E COMO AREA DO CONHECIMENTO

Se a arte ¢ a expressdo do individuo, se ela ¢ um fazer como ela pode ser também
conhecimento? E conhecimento em que sentido? De que forma?

Como mencionado, desde o seu nascer, a crianga esta inserida em um meio repleto de
objetos, pessoas, ideias, situagdes, mensagens etc. Ela vive e convive com esse meio,
passando a relacionar-se com ele: ela observa, reage, age, interage com ele, enfim, o apreende
e dele participa. Na sua percepgdo da realidade, no seu querer compreendé-lo e no dialogar
com ela, acontece o processo de conhecé-la. Esse didlogo ocorre também durante o ato da

crianga expressar-se em relacdo ao objeto ou ao tema da sua aten¢fo. Enquanto cria e
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constrdi, ela trabalha a sua consciéncia do mundo, faz relagdes entre fatos, coisas e situagdes
vividas.

Vimos anteriormente que, para expressar seus sentimentos e pensamentos, a crianga
utiliza-se frequentemente da arte, continuando, durante o processo de criagdo, o seu percurso
de conhecer o universo que a cerca. Nesse sentido, podemos afirmar que a arte ¢ mediadora
do conhecimento, pois por meio dela, na relacdo que se estabelece entre o perceber o real, a
sua apreensdo e o representa-lo ou exprimi-lo € construido o saber.

A atividade artistica, ou o fazer arte, implica também em outro tipo de conhecimento:
o manuseio € o dominio das técnicas, dos materiais ¢ dos instrumentos. Para conhecer as
inimeras possibilidades dos tragos, das cores, dos gestos, dos sons, das palavras, da voz, dos
movimentos, ¢ necessario explora-los, experimenta-los, observar os resultados a cada etapa.

Se um produto artistico ¢ a expressdo de um individuo, ele é, ao mesmo tempo,
expressdo de um grupo ou da época em que foi feito. Sob esse aspecto, podemos afirmar que
arte ¢ um retrato do seu tempo, revelando inimeras faces da sociedade em questdo. Se
podemos reconhecer tragos da pessoa que a elabora, podemos igualmente ver caracteristicas
da comunidade e do contexto em que a obra de arte foi realizada.

Assim, a produgfo artistica de uma época torna-se, também, um documento histdrico,
no qual se pode reconhecer desde o desenvolvimento técnico e as condigdes econdmicas ¢
materiais daquela sociedade até seu conjunto de concepgdes religiosas, seus hdbitos sociais,
suas roupas, a maneira como viviam as pessoas, suas principais preocupagdes, como se davam
as relagdes familiares e politicas etc. A obra de arte torna-se, assim, reveladora da nossa
histéria, da nossa cultura, dos conhecimentos acumulados de geragio em geragdo. De fato,
nosso saber sobre muitas civilizagdes pré-histdricas e antigas somente se tornou possivel, por
meio do estudo dos objetos artisticos deixados por elas. Nesse sentido, ndo sdo apenas os
artistas que estudam a arte: estudam-na os historiadores, os arquedlogos, os socidlogos, os
antropdlogos, os psicologos, os educadores de maneira geral, os fildsofos... Ela é tdo
carregada de simbolos e significados que, quanto mais tentamos compreendé-la tecendo
comparagdes e relacdes entre varios saberes que ela contém, mais descobrimos sobre a
humanidade e sobre nds mesmos.

Assim, observar a produgdo artistica do passado e do presente, em sala de aula, nas
ruas, nas nossas casas, torna-se uma maneira das mais eficazes para a construgdo do
conhecimento. Aprofundar-se na Arte e na Histéria da Arte, como campo de saber, ¢ aprender
com a nossa heranga cultural, com o conhecimento acumulado pela comunidade. E examinar

o modo pelo qual outros grupos lidaram com sua realidade, para, por meio da experiéncia
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deles, aprender a resolver melhor os nossos proprios problemas e desafios. Conhecer e saber
sdo instrumentalizar-se para a vida. E muito importante, portanto, ensinar a crianga nio
apenas a expressar-se, a usar certas técnicas e linguagens artisticas, mas também a observar a
producdo artistica dos outros, quer sejam obras de artistas consagrados querem sejam as de
seus amigos ¢ companheiros de turma. Ao observar, analisar, fruir e buscar compreender o
que o outro pretendeu exprimir, ou ao explicar o que ela propria quis dizer na sua Arte, a
crianga estara exercitando a sua capacidade de interpretagdo da realidade. Estara, novamente,
estabelecendo relagdes com o seu mundo vivido e estard ampliando o seu vocabulario de
compreensdo ¢ elaboragdo da vida. Dessa maneira, a constru¢do do conhecimento continuara
por toda a sua trajetoria, como se fosse uma espiral infinita: cada vez que uma informagéo ¢
revisitada e relacionada a novos saberes, o patamar da experiéncia ¢ do conhecimento sera
outro. Nesse sentido, o educador devera ser o facilitador da experiéncia da crianga com a obra
de arte. Ele sera aquele que contribuird para que a crianga possa entrar em contato com 0
maior numero possivel de produgdes artisticas de qualidade, nas vérias linguagens. Mas ndo
basta apenas ver um quadro, ouvir uma musica ou assistir a uma pega teatral ou um filme. E
preciso conversar sobre o que viu e ouviu. E preciso refletir, oportunizar a crianga a leitura da
obra dos mais diversos angulos.

Por meio de perguntas, pode-se conduzir o educando a descobrir e a enxergar novos
aspectos daquele produto artistico, a ver detalhes que lhe passaram desapercebidos, a

estabelecer novas relagdes e a construir novos saberes.
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CONSIDERACOES

A construgdo deste trabalho foi bastante gratificante, por saber que a disciplina de arte
que iria trabalhar ¢ uma das mais importantes na vida das criangas, ¢ durante a minha
formagdo em Pedagogia eu tinha a intencdo de pesquisar e realizar um trabalho nesta
perspectiva.

O levantamento de fundamentos para a defesa da utilizacdo da arte na educacdo de
criangas proporcionou-me prazer ¢ o desejo de buscar ainda mais, de conhecer o assunto e
suas especificidades, objetivando o crescimento pessoal e profissional.

Concluindo que ler e conhecer a fung¢do da arte na educagdo propicia um vasto
enriquecimento, passa-se a entender a contribuicdo e a importidncia da mesma na vida das
pessoas em geral, sejam elas criancgas, jovens e adultos. A arte favorece o contato das pessoas
com a propria cultura e também com outras culturas.

Os objetivos propostos foram alcangados, pois as ideias dos autores pesquisados
dialogaram umas com as outras e¢ responderam as questdes levantadas, ou seja, a arte ¢
importante para o processo de educagéo de criangas de 0 a 6 anos.

O didlogo, entendido numa dimensfo ampla, de expressdo em multiplas linguagens,
permite a apreensdo do saber de experiéncia feita e dos sonhos dos educandos. Diante desse
trabalho realizado vem sendo debatido por muitos autores e também por professores para
solucionar para a sala de aula que é o ensino da arte na educagfo infantil, no que diz respeito a
formacéo dos professores (que nesta fase, muitas vezes, ndo tem formacgdo na area de arte),
metodologia para a aplicagdo desta disciplina e principalmente, quanto a valorizagdo do
ensino da arte como atividade importante para o desenvolvimento social, fisico, intelectual,
emocional, estético, e criador da crianga.

Entende-se que assim, o professor pode construir, junto com seus alunos, um espago
fecundo de possibilidades de conhecimentos, de vida e de sonhos, um espago onde as criancas
podem viver profundamente a sua infincia, com autonomia e criatividade, de forma ativa e
responsavel. Percebe-se que outro fator importante ¢ o ambiente onde serdo desenvolvidas
estas atividades. Seria interessante que as escolas pensassem num ambiente planejado na qual
os alunos tivessem 4 sua disponibilidade diversos materiais para explorar as mais variadas
linguagens artisticas. Todos estes aspectos podem ser mais explorados através de pesquisas de
observagio através de acompanhamento nas aulas de arte nas escolas de educagdo infantil e
nos ateliers livres recolhendo materiais e informagdes que revelem as diferengas quanto ao

ensino e quanto ao desenvolvimento cognitivo das criangas.
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Assim, se pretendemos alcancar uma educacdo ndo apenas intelectual, mas
principalmente humanizada a, a necessidade da Arte ¢ ainda mais crucial para desenvolver a
percepgdo ¢ a imaginac¢do. Conclui-se que arte na educa¢do infantil, trabalhada na perspectiva
de projetos de trabalho, pode contribuir para o desenvolvimento da capacidade de cria¢do da
crianga que esta na educaglo infantil. Pretendo me aprofundar mais sobre o assunto ¢ me

capacitar através de cursos de capacitagdo e aperfeicoamento na area.
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